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EXKLUSIV-DEMO 


PLUS 16 TOP-DEM^~) 


: A. CALL OF DIHY, HERR DER RINGE 3, 
ILENT HILL 3, EMPIRES; DIE NEUZEIT U. V. M. 


ÜBER 85 MINUTEN VIDEOS) 


REPORTAGEN: 
HALF-LIFE2 
EA SPORTS 
U.V.M. 


Wissen, was gespielt wird 


UNZENSIERTE 

AUSGABE 


Darf in Deutschland nicht 
frei vertrieben werden! 


DAS LEGENDÄRE 
AUFBAU-SPIEL 

Mtt Kompietüösunq und 
ProfiTnisaufDVD! 


MONITOR-TEST 

TFT-BILDSCHIRME HOLEN AUF 

DIE RICHTIGE WAHL 

ATHLON 64 ODER ATHLON 64 FX? 


ATHL0N-64-B0ARDS 

7 BOARDS IM TEST + PRAXISTIPPS 
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MAXPAYNEg 


fHE FALL OF MAX PAYNE 

A FILM NOIR LOVE STORY 



PC 

CD 







Herbstliches Hieb- und Stichfest 



Montag I 06. Oktober 2003 

Mit Handys kann man inzwischen nicht mehr 
nur Termine verwalten, E-Mails schreiben, 
MP3s hören und zur Not auch telefonieren, son¬ 
dern auch spielen. Die Zeiten von Snake und 
Schwarzweiß-Reversi sind längst vorbei: Über¬ 
all quäkt's polyphon aus den Lautsprechern, 
immer mehr Ableger bekannter PC-Spiele ma¬ 
chen sich auf den Displays breit. NoHa bringt 
mit dem N-Gage gar ein regelrechtes Spiele- 
Handy auf den Markt, das mit Nintendos 
Game Boy Advance konkurriert. Kein Wunder 
also, dass uns Leser immer wieder bitten, 
Spiele für PDAs und Handys vorzustellen - 
einen ersten Überblick liefert das Special ab 
Seite 34. Zwar bleibt der Zeitschriften-Htel 
PC Games auch in Zukunft Programm, doch 
der Blick über den Tellerrand könnte durchaus 
zur Regelmäßigkeit werden - wenn Sie wollen, 
versteht sich. Schreiben Sie uns doch direkt, 
wie groß Ihr Interesse an mobilem Spielspaß ist 
(chefredaktion@pcgames.de). 

Donnerstag 116. Oktober 2003 

Nicht nur Quentin Tarantino drückt Uma Thur- 
man eine edle Klinge statt einer schnöden Knarre 
in die Hand: Egal, ob Jedi Knight 3, Knights 
of the Temple, Gladiator, Conan, Apokalyptica 
oder Chaos Legion - antike und futuristische 
Hieb- und Stichwaffen, wohin man blickt. 
Gegenüber Ego- und Taktik-Shootem, die auf 
Hinterhalt und Distanz ausgelegt sind, ist das 
Spielgefühl beim Nahkampf - also Auge in Auge 
- natürlich ein völlig anderes, ln seinem Report 
ab Seite 30 geht Justin Stolzenberg dem trendigen 
Säbelgerassel auf den Grund. 


Freitag 117. Oktober 2003 

„Ja, ist denn heut schon Weihnachten?" - fast 
könnte man es meinen: Mit satten 268 Seiten 
liefert die Redaktion die bisher dickste Ausgabe 
des Jahres ab. Da ist für jeden was dabei: XIII 
und Call of Duty für die Freunde gepflegter 
Ego-Shooter, FIFA und Pro Evolution Soccer für 
die Sportlichen. Wer sich bei Rätseln am wohls- 
ten fühlt, wird mit Silent Hill 3 und Temple of 
Elemental Evil glücklich. Strategen, Manager 
und Aufbau-Fans liegen rrüt Railroad Tycoon 3, 
Silent Storm (deutsche Exklusiv-Demo!) und 
Anstoß 4 Edition 03/04 genau richtig. Zu Top¬ 
titeln wie Die Stunde Null oder Empires liefern 
wir Komplettlösungen gleich mit - im Tipps-Teü 
ab Seite 197. Ein BUck auf die Ankündigungen 
der Vorschau auf Seite 266 zeigt, dass die Flut an 
Titeln auch im Dezember nicht abreißen wird. 

Montag I 20. Oktober 2003 

„Wir bieten unseren Lesern verlässliche Kaufbera¬ 
tung genau dann, wenn sie sie benötigen - näm¬ 
lich möglichst zeitnah zum Verkaufsstart", hatten 
wir in PC Games 11/03 versprochen. Versprechen 
gehalten: Pünktlich zum Verkaufsstart eines der 
meisterwarteten Spiele liegt die neue Ausgabe mit 
der Titelstory Max Payne 2 vor - ausnahmsweise 
eine Woche früher als üblich. Auf zehn Seiten er¬ 
fahren Sie, warum das Bullet-Time-Festival haar¬ 
scharf an der 90-Punkte-Marke vorbeischrammt. 
Tuning-Tipps verraten, wie Sie noch mehr. Perfor¬ 
mance herausholen. Dazu exklusiv auf Ab-18- 
DVD: spektakuläre, ungeschnittene Spielszenen. 

Viel Spaß mit der aktuellen Ausgabe 

Ihr PC-Dames-Team 




HEINRICH LENHARDT... 


THOMAS WEISS... 


JUSTIN STOLZENBERG... 


... hinter Gittern: AufAlcatraz präsentierte Ati 
die neue Grafikkarten-Generation. Während 
Gabe Newell Half-Ufe 2 vorstellte, spielte 
sich der eigentliche Krimi direkt bei Valve ab. 
Report ab S. 28, Video auf DVD und CD I 


... spürte die Macht eines ausgezeichneten 
Rollenspiels: In München zeigte ihm Bio- 
wares Chefentwickler James Ohlen die PC- 
Version von Knights of the Old Republic. Was 
auf Sie zukommt, steht im Preview auf S. 62. 


... losstden Dom in Kölle: „Made in Ger- 
many" macht Station bei EA Sports. Auf 
DVD erleben Sie, wie sich die Fußballma¬ 
nager-Mannschaftförmlich die Bälie zu¬ 
spielt - im wahrsten Sinne des Wortes. 


PC Games Dezember 2003 
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GRATIS: 

DOPPELTER 

SPEICHER 

bei Onliae Bestellung 
eines Dell Systems 


Angebot limitiert auf max. 5 Systeme 
pro Kunde, solange Vorrat reicht und nur 
für den beworbenen Standardspeicher. 



NEU bei Dell ab 
15.11.2003! 

Pocket-PC von Dell 

Axim’XS Pocket PC-die 
perfekte Ergänzung zu 
ihrem Notebook! 

• Intel* XScale“ Prozessor 
bis 400 MHz 

•Biszu64 MB SOPAM 

• Bis 64 MB Intel* 
StrataFlash“ROM 

• 3.5' QVGA TFT Display 
(240x320) 

• Microsoft* Windows* 
Mobile 2003 Software 

Jetzt ab 231 €* 

Axim^XS Pocket PC und 
TomTom Navigator 2.0 GPS- 
Navigation 

Komplettsystem ab 499€' 

■Inkl. MwSt, 
zzgl. 12,80€ Versand 

Bis zu 15% Rabatt 
auf ausgewähltes 
Desktop-Zubehörvon Dell! 
Gültig bei Online Bestellung, 
solange Vorrat reicht 
Weitere Details unter 
www.dell.de/peripherals 



Deir Dimension"' 2400 „Komplett PC" 


• Intel* * Celeron* Prozessor 2.40 GHz 

• Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"" 

• 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 80 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

• Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• Intel* Extreme Grafik mit bis zu 48 MB 

• Integrierte Soundlösung, Kopfhöreranschluss 

• Combo Laufwerk mit 16x DVD 8t 48/24/48x CD-RW 

• Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

• Dell Tastatur, Dell Maus, 6x USB 2.0 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 

• DeirE773c, 17” Monitor, TCO-95, schwarz 

• Lexmark Z605 Farbdrucker 


699 € 


Systempreis inkl, 17" Monitor 
und Farbdrucker, inkl. MwSt. 
und zzgl. 7S€ Versand. 


Upgrades 

• mit 120 GB“ Festplatte 7,200 U/Min.: + 35€» 

• mit Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte: + 81€» 

• mit4x DVD+RW-Brenner mit Software: + 104€" 

• Aufpreis für Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.40 GHz nur 174€" 

• Aufpreis für Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.60 GHz nur 264€" 
Finanzierung schon ab 22,37€ mtl.* 

E-Value: 1020-D0411 



• Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.06 GHz mit HT Technologie 

• Windows*XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'“' 

• 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min. 

• Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• 128 MB ATi Radeon”9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

• Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

• DVD-f RW Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software 

• Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

• Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


1.129C 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Upgrades 

Deiri800FP 18" TFT nur 579€ 

• mit Deir 2300 Wireless LAN Router 8. USB Adapter: +174€" 

• mit Intel* Pro/XIOOT Gigabit Ethernet Adapter: + 95€" 

• mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): +104 €" 

• Aufpreis für 2.66 GHz nur 116€" 

• Aufpreis für 2.80 GHz nur 232€" 

Finanzierung schon ab 36k12€ mtL" 

E-Value: 1020-D1611 



Deir Dimension"' 8300 „Superior“ 


• Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 

• Windows*XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"” 

• 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 120 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. 

• lntel*Pro lO/WO Netzwerkanschluss, DSL ready 

• 128 MB ATi Radeon“9800 - 8x AGP Grafik, DVI, TV Out 

• Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

• DVD-f RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 

• Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

• Dell Tastatur, USB Wheel Maus, 8x USB 2.0 

• 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


1.199 € 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand. 


Upgrades 

DeinSOOFP 18" TFT Display nur 614 € 

• mit zweiter 120 GB“ Serial-ATA Festplatte: -f 209€" 

• mitATiR8deon”9800XT Grafik: ■f232€* 

• Microsoft* Office 2003 Basic Edition: -f 151€» 

• Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232€" 
Finanzierung schon ab 38,36€ mtl.* 

E-Value: 1020-D2111 



Alle Preise sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig, solange Vorrat reicht. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäfts¬ 
bedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer Vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen 
Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Deir, das Dell” Logo, /\xim”, Dimension”, Inspiron”, TrueMobile" und UltraSharp”sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft* ist 
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel*, Intel Inside*, das Intel Inside* Logo, Centrino”, das 
Intel Centrino” Logo und Pentium* sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. "Die Bezeichnung GB 
bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der 
Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Elnige in diesem Computer enthaltene Microsoft* Softwareprodukts sind möglicherweise durch 
technische Maßnahmen kopiergeschUtzt. Solche Produkts können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen 
für das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte 
oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können Uber Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). 3)Upgrade- 
preise sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 4)Effektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist 
nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. 


Hinweis für Verbraucher Der abgeschlossene Femabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. 

































Empfehlung des Monats: 


Deir Dimension"" 4600 „Advanced Plus" 

InteP Pentium^ 4 Prozessor 3.06 GHz mit HT Technologie 


Windows® XP Home Edition (OEM) auf 


512 MB RAM statt 256 MB RAM: 
Speicherverdoppelung bei Online Bestellung 


128 MB NVidia Geforce"" FX 5200, DVI, TV Out 


16x DVD-ROM &48x CD-Brenner inkl. Software 


• 120 GB” Festplatte, 7.200 U/Min. • Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL 
ready • 5.1 Dolby Digital Soundlösung • Works 7.0 (OEMp, Antivirensoftware • 
Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 • 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service 


Schneller zum nächsten Level mit InteP Pentium® 4 Prozessor bis 3.20 GHz. 

Manche Gämes sollten nie zu Ende gehen, in anderen ist ein schneller Sieg das Ziel. 
Doch bei der Hardware ist Tempo immer gefragt. Im Kampf gegen ruckelnde Grafiken 
und lahme Festplatten ist Dell Ihr Verbündeter. Rüsten Sie auf mit aktueller Technologie, 
wie dem Intel® Pentium® 4 Prozessor bis zu 3.20 GHz. Und nutzen Sie die neuen Fest¬ 
platten mit 250 GB**. Oder sichern Sie sich klaren Durchblick mit der Nvidia Geforce"“ 
FX 5200 Grafik beim Dell'“ Dimension'“ 4600 „Advanced Plus". Maximale Geschwindig- 


Systemprois ohne Monitor, 
inkl. MwSt. und ngl.75€ Versand. 


Der E171FPb 17" TFT Display nur 463 € 

• mit Creative Audigy" 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70 €” 

• mit 200 GB- EIDE Festplatte; +128 

• mit ATi Radeon” 9800 XT Grafik: + 360€’' 

Finanzierung schon ab 28,77 € nitl.*’ 

E-Value: 1020-D1511 


keit ist bei Dell selbstverständlich. Genauso wie ein günstiger Preis, www.dell.de 


Deir empfiehlt Microsoft® Windows® XP 



Dell’“ Dimension'“ 8300 „Extreme“ 

• Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.0 GHz mit HT Technologie 

• Windows*XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"" 

• 1024 statt 512 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 2x 120 GB” Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1) 

• lntel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• 128 MB ATI Radeon” 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out 

• Creative Audigy”2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

• DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software 

• Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

• Dell Tastatur, Maus, 3.5' Floppy, 8x USB 2.0 

• IJahr Abhol-Reparatur-Service 



Deir Inspiron’“ 5150 „Basic" 


• Mobile Intel* Pentium* 4 Prozessor 3.06 GHz 

• Windows*XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"" 

• 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 30 GB" Festplatte 

• 15- UltraSharp” SXGA+ TFT Display (1400 x 1050) 

• Modem 8i KVlOO Netzwerkanschluss, DSL ready 

• 32 MB NVidia Geforce” FX Go 5200 Grafik 

• Combo Laufwerk mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW 

• 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad 

• Lithium Ionen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge 

• Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

• 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 


1.599 € 


Systempreis ohne Monitor, 
inkl. MwSt und zzgl. 7S€ Versand. 


1.399 € 


Systempreis, inkl. MwSt 
und zzgl. 75€ Versand. 



Deir Inspiron'“ 8600 „Superior“ NEU! 


• Intel* Pentium® M Prozessor 1.50 GHz 

• Windows*XP Home Edition (OEM) aufflecovery CD'“ 

• 512 statt 256 MB RAM: kostenlose Speicherverdoppelung 
bei Online Bestellung 

• 40 GB" Festplatte 

• 15.4' UltraSharp” WSXGA+ TFT Display (1680x1050) 

• Modem 8( 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

• 128 MB NVidia Geforce” FX Go 5650 Grafik 

• Combo Modul mit 8x DVD 8i 24/10/24x CD-RW 

• 2x USB 2.0, TV Out FireWire, Infrarot Dual-Point 

• Lithium Ionen Akku mit72 Wh, Quick-Charge 

• Works 7.0 (OEM)", Antivirensoftware 

• 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service 

• Intel* Pro/Wireless 2100 Wireless LAN Karte 


1 700^ Systempreis, inkl. MwSt 
, / ^ und zzgl. 75€ Versand. 



Logitech Extreme Digital 3-D 
Joystick;? programmierbare 
Tasten, Schubregler, Drehgriff, 
Rundblickschalter 
nur29€’ 

inkl. MwSt., zzgl. 12,80€ Versand 



Logitech Wingman Formula 
Force GP Racing Wheel 

• Force Feedback 

• Robustes Design 

• Inkl. Pedalen und Software 
nur57C“ 

inkl. MwSt, zzgl. 12,80€ Versand 


Upgrades 

Dell” 1901FP HAS 19- TF Display nur 788€ 

• mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: +104€" 

• mit Dell” Wireless LAN Router und USB Adapter: +174€" 

• mit 2x250 GB” Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1);+ 429€» 

• Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232€" 
Finanzierung schon ab 51,C€ mtl." 

E-Value; 1020-D2211 


Upgrades 

• Deir Wireless LAN 802.11 b/g Karte: -f 41 €" 

• mit 40 GB" Festplatte: + 46 €" 

• mit4x DVD+RW-Brenner mit Software: +174€" 

• mit Nylon-Notebooktasche: + 35€" 

• Aufpreis für 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232 €" 
Finanzierung schon ab 44,76« mtl.'’ 

E-Value: 1020-13011 


Upgrades 

• mit 4x DVD+RW-Brenner m’it Software: +174€" 

• mit praktischem Dell Notebookrucksack: +69€' 

• mit Farbset (vier verfügbar):+ 35€" 

• Aufpreisfür 1.70 GHz nur 232€" 

Finanzierung schon ab 57,56« mtl." 

E-Value: 1020-14111 


Oeir 2100 MP Projektor 
GroSe Leistung zum erschwing¬ 
lichen Preis. 1000ANSI Lumen, 
Kontrast 1800:1, SVGA-Aufläsung 
800 x 600, nur 1,8 kg 


nur 1.390 «> 

inkl. MwSt., zzgl. 12,80« Versand 


E-Value-Ccde: 

Schneller am Ziel dank 
E-Value”. Mit der Eingabe 
des E-Value-Codes auf 
unserer Homepage unter 
www.dell.de finden Sie 
sofort Ihr Wunschsystem! 
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Geschäftskunden 0800/1563355 

Privatkunden 0800/1463355 

www.dell.de 

Tal. Mo.-Fr. 8-20Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif ■ Fax 0180/5224401,0,12 «/Min. bundesweit 


Easy as 


IK»LL 


Österreich: Tel. 0820/24053047, Fax0820/24053049,0,15€/Min., www.dell.at • Schweiz: Tel,022/799-0101, Fax022/799-0190, www.dell.ch 







































Aktuell 


Gewinnspiele 


Gewinnen und mitmachen 


Spiele-Hardware 

vom Feinsten! 


Logitech 

lOx Logitech MX300 Optical Mouse (je € 50.-) 

Die USB-Maus mit dem optischen Sensor verfügt 
überein ansprechendes Design und ist sowohl 
für Rechts- als auch für Linkshänder geeignet. 

Ober die Quick-Switch-Programmtaste können 
Sie sehr schnell zwischen Programmen wechseln. 

4x Logitech Cordless Desktop Navigator (je € 80.-) 


MSI 

2x MSI-Grafikkarte FX5900U-VTD256 (je € 550.-) 

Nicht nur Nvidia-Fans werden mit dieser Platine glücklich, denn auf ihr werkelt der derzeit 
schnellste Grafikchip des kalifornischen Chip-Herstellers. Im Test der PC Games erreichte 
die MSI-Platine eine fabelhafte Wertung (Note 1,32 in PC Games 10/03, S. 186). Kein 
Wunder, denn die FX5900U-VTD256 verfügt auf Vorder- und Rückseite übereinen fächer¬ 
artigen Kühlkörper, der für erstklassige Übertaktuhgsergebnisse sorgt. Die AGP-8X-Grafik- 
karte rechnet standardmäßig mit 450 MHz Chiptakt und 425 MHz DDR-Speichertakt (850 
MHzeffekb'v) und wird mit einem sehr großen Ausstattungspaket geliefert. 






DIE FAKTEN; 

Grafikchip: GeforceFX 5900 Ultra 

Chip- und Speichertakt: 450/425 MHz DDR (850 MHz effektiv) 

Speichermenge und -Art: 256 MB DDR (2,2 ns), 256 Bit 

Anschlüsse: VGA, TV-Out (S-Video)/-ln, DVI 
Software: Tom Clancy's Ghost Recon, The Eider Scrolls 111: 

Monowind, Duke Nukem; Manhattan Project, 7-in-l-Games- 
Collection, Adobe Photoshop Album SE, Virtual Drive 7 Professional, 
Restore fT3 Professional, MSI DVD, MSI 3D Desktop 


3x Premium Stereo USB Headset 30 (je € 70.-; 


Dieses USB-Headset liefert dank eigener Mini-Sound¬ 
karte klaren digitalen Sound mit Rauschunterdrü¬ 
ckung. Der anpassbare Bügel des Mikrofons und die 
Ohrpolster sind aus trageleichtem, weichem Material. 
Am Kabel ist ein praktischer Stummschalter und ein 
Lautstärkeregler mit griffiger Oberfläche angebracht. 


Corsair 


Ix Hauptspeicher 
„TwinX 1024-4000 Pro“ (je € 465.-) 

Die Bausteine des DDR500-Speicherduos wurden auf hohe 
Performance getestet und aufeinander abgestimmt. Die beiden 
512-MByte-Speicherriegel liefern Ihnen besonders gute Rprfor- 
mance auf Mainboards mit Zweikanal-Technik (zum Beispiel 
Nvidias Nforce2). Als erster Speicherhersteller verwendet Cor¬ 
sair LEDs, die Ihnen anzeigen, wann der Speicher aktiv wird. 


Ix Wasserkühlung „Hydrocool 200' 

Diese innovative, tragbare Wasser¬ 
kühlung ist für Hauptprozessoren 
von AMD und Intel geeignet, besitzt 
seibstversiegelnde Anschlüsse und 
kann den PC durch einen Alarm-Mo¬ 
dus sogar eigenständig abschalten. 

Das Hydrocool 200 ist ein leicht ein¬ 
zubauendes Wasserkühlungs-Set, 
das aufgrund der flexiblen Lüfter¬ 
steuerung des Radiators auch leise 
arbeitet. 


(je €375.-) 


Ix Hauptspeicher „TwinX 512-3200 
Low Latency" (je € 190.-) 

Dieses Paket besteht aus zwei perfekt auf¬ 
einander abgestimmten DDR400-Spei- 
cherriegeln mit je 256 MByte. Da beide 
Module auch mit niedriger Speicherlatenz • 
perfekt arbeiten, erhöht sich die Gesamt¬ 
performance Ihres PCs, wenn sie mit der 
gleichen Taktfrequenz des Frontside-Bus 
Ihres Mainboards getaktet sind. 


Eine formschöne kabellose Tastatur in Weiß 
und Silber mit einer dazu passenden optischen 
Maus. Mit dem Cordless Desktop Navigator 
spielen Sie ohne lästige Kabel. Überzusätzliche 
Tasten können Sie auf das Internet und viele 
andere nützlichen Funktionen zugreifen. 


Wenn Sie an den PC-Games-Gewinnspielen nicht per SMS teilnehmen möchten, schreiben 
Sie das Kennwort auf eine Postkarte und schicken Sie diese ausreichend frankiert (€ 0,45) 
an: COMPUTEC MEDIA AG, PCGGEWINNSPIEL PCGl, Dr.-Mack-Straße 77,90762 Fürth. Al¬ 
le entsprechenden Bnsendungen nehmen an der Verlosungteil. An den Gewinnspielen der 
PC Games dürfen alle Lesermit Ausnahme von Mitarbeitern der beteiligten Sponsoren und der 
COMPLIIEC MEDIA AG teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner werden 
schriftlich benachrichtigL Die Preise können nicht barausgezahlt werden. JederTeilnehmer 
erklärt sich damit einverstanden,dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 


Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung 
teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS* 
mit dem Inhalt „PCGl“ an die Telefonnummer: 
81114 (Deutschland), 724 44 (Schweiz) 
oder 0900-101010 (Österreich). 

Alternativ können Sie uns auch anrufen: 
0190-658 650 (€ 0,41/Min., Deutschland) 
oder 0901-210211 (sfr 0,50/Min., Schweiz). 


• Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme 
der Mitarbeitervon Alienware und der Computec Media AG. 

• Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

• Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 

• Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden. 

• JederTeilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im 
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird. 

• Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil € 0,12 
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Aktuell 
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Gewinnspiele 



Keine Postkarte zur Hand? 
Sie lesen PC Games gerade 
im Zug und können keine 
E-Mail senden? 

Bei PC Games können Sie 
trotzdem gewinnen und 
Ihre Meinung sagen. 

An folgenden Umfragen 
und Gewinnspielen dieser 
Ausgabe können Sie per 
SMS teilnehmen. Ganz 
einfach und bequem 


♦ Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil'C 0,12 


UMFRAGEN (Teilnahmeschluss ist der 1. Dezember 2003) 


PCGames-, 
Charts ■ 

(Seite 24) 1 


Nennen Sie uns Ihr aktuelles Lieblingsspiel! 

Um an der Umfrage der PC-Games-Charts per 
Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach 
eine SMS mit dem Inhalt „PCGC LIEBLINGSSPIEL“ an 
die Telefonnummer: 8 1114 (€ 0,49/SMS*) bzw. 
Schweiz: 7 24 44 (sfr 0,70/SMS). Oder rufen Sie 
uns einfach an: 0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 
0901210 212 (sfr 0,50/Min.) für die Schweiz. 


PC Games 
Most Wanted 

(Seite 22) 


Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? 

Um an der Umfrage der Most-Wanted-Charts per 
Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach 
eine SMS mit dem Inhalt „PCGM SPIELENAME“ an 
die Telefonnummer: 8 1114 (€ 0,49/SMS*) bzw. 
Schweiz: 7 24 44 (sfr 0,70/SMS). Oder rufen Sie 
uns einfach an: 0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 
0901210 212 (sfr 0,50/Min.) für die Schweiz. 



Die Sony Playstation 2: 

Alexander Leuteritz aus Löbau 
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PC-Ga m es- Abonnenten 

sind schon Gewinner! 


Die glücklichen Gewinner stehen fest. 

Im Monat September haben gewonnen; 


Den Multimedia-PC: Marco Gallus aus Faldatal 


Den Nintendo GameCube: 

Jochen Riemer aus Oberhausen 


Callcenter 

Tel.+ 49(0) 8142-44 87-200 
Fax + 49 (0) 8142-44 87-299 


it dem Abschluss eines Abonnements 
verbuchen PC-Games-Leser etliche 
Vorteile für sich. Durch günstigeren 
Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und 
frühzeitige Belieferung profitieren sie schon jetzt 
vom PC-Games-Abo. 

Jeden Monat befinden sich unsere Abonnenten 
aber zudem auf der Gewinnerstraße. Denn jeder 
unserer treuen Leser nimmt jeden Monat an 
einem exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz 
automatisch und ohne Verpflichtungen. Unter 
allen Abonnenten verlosen wir monatlich einen 
Multimedia-PC, eine Playstation 2, einen Ninten¬ 
do GameCube und einen Game Boy Advance SP. 


Den Nintendo Game Boy Advance SP; 

Petra Kimmann aus Essen 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung er¬ 
folgt schriftlich. Mitarbeiterder Sponsoren und derComputec Media 
AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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können was erieben! 

Machen Sie online mehr aus Ihren Digitaibildern - 
mit dem GMX MediaCenter! 


Die erste Adresse für Mail - Message ■ More 



Jetzt einsteigen und diese Digital¬ 
kamera günstig als Prämie sichern. 


“Hendigital JD C 2.1 LCD, Digitalkamera mit 2 
4-fach Digital-Zoom und 1,5” Farb-TFT Display 


*Bei Bestellung von: GMX TopMail 49,- €; GMX ProMail 69,- €; 
GMX FreeMail 99,- €; je 6,90 € Versandkosten. 12 Monate 
Mindestvertragslaufzeit bei GMX ProMail/TopMail. 








MMS und Multimedia-Griiße! 


Foto-Abzüge! 


Ganz einfach Lieblingsbilder aus der Online- Verschicken Sie Multimediagrüße direkt vom PC supergünstig aufs 

Galerie wählen und als Foto per Post kom- Handy oder kostenlos an andere PCs! Lieblingsfotos auswählen, 


men lassen. 


Sounds anhängen und per MMS oder e-mail versenden. 



MftÄeen 


wert een ff«"''"-' 


leucbeniPO 
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tlöschta Dateien 


wählen 


Irganlsieren; 


Bis zu Speicherplatz für 

ihre Alben im Netz! Ohne eigene 
Homepage! Ohne Programmier¬ 
kenntnisse! Fotospaß einfach mit 
Freunden und Bekannten teilen! 


Diashows online! 


Foto-Funprodukte! 







Bilder auf der Online-Festplatte 
zusammenstellen, per e-mail 
Zugriffsrechte verteilen, Spaß 
haben! 


Ihr Lieblingsbild auf T-Shirt, Tasse, 
Mousepad, etc.? Schnell, günstig, 
bequem? Geklickt und schon ge¬ 
schickt! 


Neu: GMX MediaCenter - der heißeste Trend im Internet! 

Mit einer GMX e-mail-Adresse sind Sie nicht nur auf dem aktuellen Entwicklungsstand 
bei Mail und Messaging. Ganz ohne Zusatzkosten können Sie jetzt im neuen GMX Media 
Center z. B. beliebig viele Fotoalben anlegen und mehr Möglichkeiten des digitalen 
Fotospaßes nutzen: weltweit übers Internet zugreifen, im Handumdrehen anderen per 
e-mail den Zugriff auf ausgewählte Dateien erlauben, MMS aufs Handy senden und, und, 
und. Bis zu 1000 MB Speicherplatz für Bilder, Soundfiles, Filme, Dokumente stehen zur Ver¬ 
fügung, raffiniert gekoppelt an das GMX e-mail-System. Vom kostenlosen GMX FreeMail 
bis zum mehrfach prämierten GMX TopMail, mit dem GMX MediaCenter eröffnen sich 
neue fantastische Möglichkeiten! Wann sichern Sie sich Ihre persönliche GMX Adresse? 


GMX 

Mail • Message • More 
www.gmx.de 









AKTUELL 

News I Gerüchte I Meldungen 



Ich fordere: Pisa-Tests für 
Computerkollegen! 


„Nein, halt, geh da nicht weiter, da liegt ei¬ 
ne GranaBumm! Wenn Sie wie ich ein 
Fan von Taktik-Shootem sind, kennen Sie 
solche erschütternden Szenen zur Genüge: 
Ein computergesteuerter Mitstreiter aus 
Ihrem Bnsatztnipp baut Mist und Sie dür¬ 
fen die Mission noch einmal neu starten. 
Mit der Ausnahme von Operation Flash¬ 
point kann ich mich wirklich an keinen 
Team-Shooter erinnern, in dem die Kl-Kol- 
legen nicht wie blind und taub übers 
Schlachtfeld gestakst wären. Teilweise 
sind die Jungs sogar eine größere Gefahr 
als die Gegner. Da werfen sich die „Elite¬ 
kämpfer“ der Rainbow-Antiterrorgruppe 
bei Raven Shield die Blendgranaten vor 
die eigenen Füße, da rennen meine 
Schützlinge in Vietcong aufrecht ins Ma¬ 
schinengewehrfeuer, da drehen sich die 
Bots aus Battlefield 1942 minutenlang 
planlos um die eigene Achse. Jüngstes 
Beispiel: Hidden & Dangerous 2. Was als 
Teamspiel angepriesen wird, ist de facto 
ein gewöhnlicher, wenn auch spannender 
Ego-Shooter, weil die Computergenossen 
ständig den Befehl venveigem. 

Liebe Entwickler, ich weiß, am Thema 
künstliche Intelligenz beißt sich selbst die 
Wissenschaft seit Jahren die Zähne aus. 
Aber es muss doch möglich sein, den 
Pappkameraden zumindest ein paar 
Grundregeln beizubringen. Etwa: „Wenn 
du am Türrahmen hängen bleibst, versuch 
es mal ein paar Zentimeter weiter links 
oder rechts.“ Fragt zur Not im Mod-Lager 
nach, schließlich gibt es eine ganze Reihe 
von Hobbyprogrammierern, die etwa 
glaubwürdige Bots für Counter-Strike ent¬ 
wickelt haben. Oder orientiert euch an po¬ 
sitiven Beispielen wie Unreal Toumament 
2003 (dt). Mir jedenfalls ist es schnurz, 
ob das nächste Team-Actionspiel die neu¬ 
este Pixel-Shader-Generation und Dolby- 
Surround-Sound unterstützt, wenn der IQ 
der Kl-Gefährten sich wieder auf Knäcke¬ 
brot-Niveau bewegt Wo ich schon mal da¬ 
bei bin: Das gilt auch für Echtzeit-Strate¬ 
giespiele. RÜDIGER STEIDLE 


KNIGHTS OF HONOR 

Ränkespiele im Mittelalter 



Zu Suiiflowers Aufbau-Strategiespiel Knights of Honor, 
in dem man in Lords of the Realm-Manier ein Königreich 
regiert, sind weitere Details bekannt geworden. So sollen 
die Tageszeiten nicht nur Einfluss auf die Grafik, sondern 
auch auf die Schlachten nehmen. Bei Nacht sind etwa einer¬ 
seits anrückende Feindarmeen schwerer auszumachen, an¬ 
dererseits leidet die Moral der Kämpfer unter der Finsternis. 

Über 1.000 Ritter, alle mit imterschiedlichen rollenspielähn¬ 
lichen Charaktereigenschaften, helfen Ihnen bei der Armeefüh¬ 
rung und der Verwaltung Ihrer Ländereien. Wer weniger krie¬ 
gerisch veranlagt ist, kann das mittelalterliche Europa auch 
durch Wirtschaftsmacht und Verhandlungen unter Kon¬ 
trolle bringen. Die diplomatischen Optionen reichen 
vom Verheiraten der Nachkommen bis hin zu Attenta¬ 
ten. Im Sommer nächsten Jahres soll es so weit sein. 


THE FALL 

Endzeitstimmung 

Das Berliner Entwicklerstudio Süver Style, 
bekannt geworden durch Soldiers of Anar- 
chy, arbeitet zurzeit am Endzeit-Rollenspiel 
The Fall: Last Days of Gaia. Dabei wird der 
Spieler ms Jahr 2083 versetzt: Außer Kontrolle 
geratene Terraformer-Maschinen haben die 
Atmosphäre mit CO 2 voll gepumpt und einen 
Klimazusammenbruch verursacht. Nun gilt 
es, in der anarchischen Postapokalypse gegen 
Mutanten, umherziehende Gangs und Trup¬ 
pen eines neuen Diktators zu bestehen. 
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News I Gerüchte I Meldungen 


WARTIME COMMAND 

Battlefield Command mit neuem Namen 



Um sich auch namentlich klarer von anderen 
Echtzeit-Strategiespielen zu unterscheiden, haben 
Codemasters und Entwickler IC den bisher als 
Battlefield Command bekannten Utel in den 
Zungenbrecher Wartime Command: Battle for 
Europe 1939-1945 umbenannt. Der Erscheinungs¬ 
termin im Frühjahr 2004 bleibt davon unberührt. 
Die neue Adresse im Web lautet jetzt: www.code 
magtgrs.de/wartimecommand . 



Das slowakische Entwickler-Studio May- 
hem (Empire of Magic, Test auf Seite 129) hat 
die Arbeit am Rollenspiel Neverend aufgenom¬ 
men. Die Story erinnert an ein Märchen: Der 
Spieler übernimmt die ungewöhnliche RoUe ei¬ 
ner kranken Fee, die sich in einer fremden, von 
ignoranten Menschen bevölkerten Welt zurecht¬ 
finden muss. Die setzt sich übrigens aus vorbe¬ 
rechneten Hintergründen zusammen. Teil des 
Spiels sind Adventure-Elemente: Beispielsweise 
benutzen und kombinieren Sie Gegenstände, 
um weiterzukommen. Termin: 2004. 



Schon zum vierten Mal beauftragt Valve ein 
Entwicklerteam mit der Arbeit an Counter- 
Strike: Condition Zero. Nach Rogue, Gearbox 
und Ritual zeichnet jetzt die Firma Turtle Rock 
(von ehemaligen Westwood- und EA-Pacific- 
Mitarbeitem gegründet) für die Singleplayer- 
Auskopplung von Coimter-Strike verantwort¬ 
lich. Als Release wird dennoch nach wie vor 
der 18. November 2003 angepeilt. 


DUNGEON SIEGE 


Legends of Aranna 


/ 

/. 


Die vorliegende Vorab- 
Version verfehlt ihre 
kung nicht: Die zusätzliche ' 
Kampagne der Action-Rol- 
lenspiel-Fortsetzung macht *;• * 
genauso süchtig wie das Origi- 
nal-Dungeon Siege - und sieht 


mit seinen dichten Dschungelre- 




gionen und Küstenabschnitten ge- 
nauso toll aus. Frische Zaubersprüche 
verwandeln Ihre Mitstreiter in mächtige 
Wölfe oder Skorpione, mit denen Sie sich 
gegen 100 frische Kreaturen wehren. Außer¬ 
dem neu in Ihrer Party: ein Halbriese, der 


seine Mitstreiter um min¬ 
destens drei Köpfe über- 
^ trumpft. Unterwegs finden 
Sie fantastische neue Unique 
"' - Items, die Sie Ihrem wehrhaf- 

- A'' ■ !■ . feil Transport-Tragg auf den 

r ' Rücken schnallen oder im neu- 

en geräumigen Ruclcsack unter- 
-■ / bringen. Das Add-on wurde übri¬ 
gens nicht direkt \'on Gas Powered 
Games, sondern von Mad Doc Software 
entwickelt, die auch das Empire Earth-Add- 
on produziert haben. Legends of Aranna er¬ 
scheint voraussichtlich Anfang Dezember. 


Aktuell 


Unreai-Engine frei 

Freizeitentwickler dürfen künftig kosten¬ 
los auf die beliebte Unreal-Engine zu¬ 
rückgreifen. Entwickler Epic Games stellt 
den „nackten" Source-Code samt Editor 
unter www,MQg am e. s. . co . m /.Unre a|E^ 
gineNews.html zum Download bereit. Für 
kommerzielle Produkte muss von profes¬ 
sionellen Programmierern allerdings im¬ 
mer noch eine Lizenz envorben werden. 


Romero bei Midway 

Die ehemaligen Stardesigner John Rome¬ 
ro und Tom Hall werden künftig für Midway 
tätig sein. Erstes Spiel: eine Neuauflage 
des Arcade-Klassikers Gauntiet. Dabei 
übernimmt Romero die Projektleitung. 


Psychotoxic eingestellt 

Der Publisher CDV hat die Arbeiten am Ac- 
tion-Adventure Psychotoxic und dem Sci- 
Fi-Rollenspiel Sabotain gestoppt Ob die 
Projekte bei einer anderen Rrma Unter¬ 
kommen, ist noch nicht geklärt 


Diablo goesSci-F1 

Mit Space Hack hat Entwickler Rebelmind 
(Grom) ein Action-Rolienspiel im Diablo- 
Stil angekündigt Gefangen in einer kos¬ 
mischen Anomalie, kämpfen Sie sich in 
45 Levels durch schier unendliche Alien- 
Horden. Als Erscheinungsdatum wird das 
erste Halbjahr 2004 angepeilt 


Gabriel komponiert Myst 

Peter Gabriel, Grammy-Preisträger und 
ehemaliges Mitglied von Genesis, steuert 
künftig die gesamte musikalische Unter¬ 
malung für die Adventure-Serie Myst bei. 
Von ihm stammt bereits der Titel „Buming 
You Up, Buming You Down" im Online-Ab- 
leger Uru: Ages Beyond Myst 


Siedler selbstständig 

Die an der Siedler-Serie beteiligten Ent¬ 
wickler Rolf Klischewski, Torsten Hess, 
Thorsten Wallner, Frank Lucht, Phillip Kur- 
sawe und Rainer Foetzki haben ein neues 
Studio mit dem Namen Digital Mining ge¬ 
gründet Ein Puzzlespiel namens Magi¬ 
sche Kristalle ist bereits in der Mache. 


Up to dato mit PC Games 

Der PC-Games-Newsfeed bringt sämtli¬ 
che Neuigkeiten, die auf der www.oc 
games.de -Seite erscheinen, sofort auf Ih¬ 
ren Desktop. Laden Sie einfach den Ticke 
auf www.anse.de/rdfticker herunter und 
aktivieren Sie den Feed auf www. 
Dcgames. dee/extimages/rss/DCgfeedjrml . 
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■ Aktuell 


Was macht 
eigentlich ^ 

Massive Development 



Dass vielseitig einsetzbare Spiele- 
Triebweike nicht nur von id Software 
oder Epic entwickeft werden, hat das 
Massive-Development-Team längst 
bewiesen: Die in Aquanox 1 und 2 
verwendete Krass-Engine zeichnet 
sich durch grandiose Optik und 
ein flexibles Gerüst aus. So wird 
die Technik beispielsweise auch 
von Phenomic für das Echtzeit- 
Stiat^e-Spiel Speltfbrce oder 
im Benchmark Aquamark 
3 genutzt Massive wird 
sich aber nicht auf die En¬ 
gine-Entwicklung konzen¬ 
trieren, sondern weiterftin 
Spiele produzieten. Im PC- 
Games-Intenriew kündigt 
Massive-Mitbegünder Alexander Jorias etwas völlig Neues 
an und spielt auch mit dem Gedanken an einen Mehtspie- 


ler-Titei in der Aquanox-Weit 


PC Games: Was kommt nach Aquanox 2? 

Jorias: „Wir haben Aquanox 2: Revelation mit 
vielen neuen Features auf die Playstation 2 ge¬ 
bracht und feilen nun an den Details. Da wir die 
Krass-Engine auf die Konsole angepasst haben 
und die Hardware voll ausnutzen, sieht diese Ver¬ 
sion sogar noch besser als die PC-Fassung aus." 
PC Games: Em^ Krass-Engine wird jetzt sogar 
im Echtzeit-Strategiespiel Spellforce eingesetzt 
- was macht die Engine so vielseitig einsetzbar? 
Jorias: „Die Krass-Engine ist kein monolithi¬ 
sches, auf ein Genre festgelegtes System. Der 
Darstellungsteil ist nur ein kleiner Teil der ver¬ 
fügbaren Module. Somit ist die Engine flexibel 
und vielseitig einsetzbar. Mittlerweile wie ge¬ 
sagt auch auf anderen Plattformen, etwa der 
Playstation 2." 

PC Games: Schleichfahrt, Aquanox und Aqua¬ 
nox 2 spielen alle in einem sehr ähnlichen Szena¬ 
rio - unter Wasser. Warum fühlt ihr euch so 
wohl in diesem Element? 

Jorias: „Der Entwicklung des Schleichfahrt-Sze- 
narios ging voraus, dass wir der Welt keinen 
weiteren Weltraum-Shooter bescheren wollten. 
Außerdem gibt uns das Unterwasser-Setting die 
Möglichkeit, Kämpfe in Bodennähe zu inszenie¬ 
ren. Verbunden mit dem klaustrophobischen 
Ambiente hat uns das die Entscheidung für die 
Schleichfahrt-Welt recht leicht gemacht." 

PC Games: Zu welchem Spiel würdest du gerne 
eine Fortsetzung entwickeln und warum? 

Jorias: „Über Fortsetzungen denken wir momen- 



COMMAND & CONQUER GENERÄLE: DIE STUNDE NULL 

Die Generäle im Netz 


Mit neun frischen Spezialgenerälen erweitert Die Stunde Null das Waffenarsenal von Ge¬ 
neräle auf insgesamt zwölf spielbare Parteien. Was wie ein Balancing-Albtraum klingt, wurde 
vom Entwicklungsteam rund um Harvard Bonin hervorragend umgesetzt. Ob aUeine oder in 
Teams - der Mehrspielermodus gewinnt noch einmal an taktischen Möglichkeiten. Leider 
nicht konsequent genutzt wurden die technischen Chancen: So hat man zwar endlich die Wahl, 
die Anzahl der Superwaffen programmseitig zu limiheren, ein solches Spiel fließt jedoch nicht 
in die Statistikwertung mit ein - wer darauf nicht verzichten möchte, ist weiterhin auf Abspra¬ 
chen angewiesen. Dank der spielerischen Neuerungen schlagen wir dennoch einen Prozent¬ 
punkt auf und bewerten den Mehrspielermodus mit 95 Prozent. 


BATTLE MAGES 

Echtzeit-Strategie aus Russland 


Die Verknüpfung von Rollenspiel 
vmd Echtzeit-Strategie zelebriert auch 
Battle Mages, das vom russischen Ent¬ 
wickler Targem entwickelt wird. Sie 
kreieren einen Charakter, der entweder 
Zauberer oder Nahkämpfer ist, und stür¬ 
zen sich mit einer Armee von Bogen¬ 
schützen und Kriegern in die Schlacht 
gegen einen bösen Magier. Die Be¬ 
sonderheit: Ihre zuerst schwächliche 
Spielfigur entwickelt sich wie in einem 
Rollenspiel zum richtigen Helden. Battle 
Mages soll Ende des Jahres erscheinen. 



FREEDOM FORCE VS. THE THIRD REICH 

Nachfolger zum Comic-Spiel 


tan nur am Rande nach. Wir werden mit unseren 
nächsten Produktionen Grundsteine für neue 
Spielmechaniken imd Inhalte legen." 

PC Games: Eure bisherigen Spiele legten den 
Schwerpunkt auf die Einzelspieler-Kampagne. 
Welche Multiplayer-Konzepte könntet ihr euch 
für ein mögliches Aquanox 3 oder ähnliche 
Spiele vorsteUen? 

Jorias: „Die Aquanox-Welt böte einige in¬ 
teressante und denkbare Multiplayer- und auch 
Massive-Multiplayer-Varianten. Das zu erläu¬ 
tern, würde den hier zur Verfügung stehenden 
Rahmen sprengen." 
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Irrational Games kündigte einen Nachfol¬ 
ger zum Comic-Taktik-Spiel Freedom Force 
(PC-Games-Wertung: 81%) an. ln Freedom 
Force vs. The Third Reich reist die Super¬ 
heldentruppe zurück in die Zeit des Zweiten 
Weltkriegs, um „Blitzkrieg", einen finsteren 
Schergen des Nazi-Regimes, zu besiegen. Als 
Haupt-Features nennt der Entwickler überar¬ 
beitete Kl sowie eine erneuerte Grafik-Engine 
für einen authentischen Comic-Look. Termin: 
Frühling 2004. 
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Aktuell 



„ Nur ein Ego-Shooter...“ 


„Es funzt wirklichlll", versucht der Anbie¬ 
ter jeden Zweifel zu zerstreuen. Immerhin 
zweistellige Euro-Beträge werden gebo¬ 
ten, ehe Ebay die Versteigerung der feilge¬ 
botenen Half-Ufe-2-Beta-Version stoppt. 
Nur eine kleine Metastase einer bislang 
beispiellosen Begebenheit Hacker waren 
ins Valve-Netzwerk eingedrungen und hat¬ 
ten sich den Quellcode von Half-Ufe 2 auf 
die Festplatte geladen. Mr. Smith würde 
sich Krawatte und Brille zurechtrücken und 
bemerken: „Nurein Ego-Shooter...“. Doch 
jeder weiß; Haif-IJfe-2-ProtagonistGordon 
Freeman ist der Neo unter den Computer- 
spieien, ein Messias, Heilsbringer. Es war 
gerade mal eine Frage von Stunden, bis 
findige Coder die Daten kompiliert und ei¬ 
ne lauffähige Version gebastelt hatten. Als 
habe es jenseits des Haltet-den-Dieb-Hil- 
ferufe von Valve-Boss Gabe Newell noch 
eines Echtheits-Beweises bedurft, verbrei¬ 
ten sich Hunderte von Screenshots in Win¬ 
deseile im Web - und das bei einer Rrnia, 
die offizielle Bilder für gewöhnlich nur 
in homöopathischen Dosen verabreicht. 
Natürlich sind die Half-Life-Fans mnd um 
den Globus zunächst geschockt und ir¬ 
ritiert, doch die Entrüstung und Anteil¬ 
nahme hält angesichts der kursierenden 
Bilder nicht lange vor - vergleichbar mit 
einem Verkehrsunfall auf der Gegenfahr¬ 
bahn: Schreckliche Sache, aber man muss 
trotzdem immer wieder htnschauen. 

Die Konsequenz: Erst mal verschiebt sich 
Half-Life 2 auf unbestimmte Zeit, weil an¬ 
hand des freigelegten Source-Codes jeder 
halbwegs talentierte Programmierer nach¬ 
schauen kann, wie die Teufelskerle bei Val- 
ve das denn so machen. Zudem müssen 
natürlich die nun Scheunentor-großen Si¬ 
cherheitslecks des Valve-eigenen Down- 
load-Service Steam gestopft werden, auch 
das dauert Und wenn man dann noch 
weiß, dass ausgerechnet die prominen- 
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BAPHOMETS FLUCH 3 

Rätsel lösen mit Gamepad 


Anliand einer zu 85 Prozent fertig gestellten Version konnten wir uns einen 
Eindruck \ on der groLsen Ad\ enture-Hoffnung verschaffen. Die Befürchtung, 
das Spiel böte zu wenig echte Rätsel, erwies sich dnbei schnell als falsch. 
George und Nico \ erschieben nicht nur Kisten, sonder n kitzeln nach wie \ or 
wichtige Hinweise in Multiple-Choice-Gesprächen heraus und stellen ganze 
Schauplätze auf den Kopf. Point&Click-Puristen müssen jedoch umdenken; 
Mit einem Gamepad steuert sich das Spiel aufgrund der dafür ausgelegten 
Benutzeroberfläche wesentlich angenehmer als mit der Tastatur. 


FENIMORE FILLMORE: THE WESTERNER 


Nach Three Skulls of the Toltecs aus dem 
Jahre 1996 kehrt der trottelige Cowboy noch 
in diesem Winter komplett in 3D zurück. The 
Westemer soll das erste 3D-Adventure wer¬ 
den, das komplett mit der Maus gesteuert wird. 
Fenimore trifft dabei erneut auf allerlei zwie¬ 
lichtige Banditen und Wildwest-Klischees. 


Lucky Lukes Cousin 



testen Entwicklerstudios ohnehin eine un¬ 
gesunde Wir-sagen-nix-Paranoia an den 
Tag legen und weder der Presse noch den 
Niederlassungen des eigenen Publishers 
auch nur eine Handbreit über den Weg j 
trauen, gibt es im Endeffekt nur Verlierer. I 
Mehr Misstrauen, mehr Kontrolle, mehr i 
Paranoia, aber weniger Zeit, Geld und j 
Ressourcen für die Entwicklung guter ! 

Spiele. Falls es das ist, was der Valve- j 

Spion erreichen wollte, dann herzlichen I 
Glückwunsch: Es funzt wirklich... 
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Das Hannoveraner Entwickler-Team exDream en- 
tertainment stellte PC Games das aktuelle Projekt 
Webwars Arena vor. In diesem ungewöhnlichen Echt¬ 
zeit-Strategiespiel kümmern Sie sich weder um Ba¬ 
senbau noch um Ressourcen. Stattdessen liefern 
Sie sich mit bis zu sieben menschlichen Mitspielern 
via Netzwerk oder Internet heiße Gefechte um die 
gegnerischen Haggen in Capture-The-Hag-DueUen. 
Extras wie ein Meteoritenhagel oder der bekannte 
Quad Damage lockern das Spiel auf. Das Veröffent¬ 
lichungsdatum steht allerdings noch in den Sternen. 


WEBWARS ARENA 

C&C für Puristen 















“ iAriV C^rvft 



Tomb Raider^'", jetzt auf N-Gage^”. Begleite Lara Croft bei diesem neuen mobilen 
3-D-Action-Abenteuer - ganz ohne Kabel. Erlebe die Revolution von mobilen Online- 
Spielen mit der N-Gage™ Arena. Und das bietet dir die N-Gage Arena online: Shadow- 
Gaming, Walk-Throughs. Tipps und Hinweise. Director’s Cut. Jetzt unter n-gage.com/de 



LziHLac. 

IMOKIA 


Eidos j 


cono 


Copyright ® 2003 Nokia. Alle Rechte Vorbehalten. Nokia und N-Gage sind eingetragene Marken der Nokia Corporation. Änderungen Vorbehalten. Tomb Raider 
Starring Lara Croft™ ® Core Design Ltd. 2003. Developed by Ideaworks3d Ltd. Tomb Raider and Lara Croft are trademarks of Core Design Limited. Eidos and the 
Eidos logo are trademarks of the Eidos Group of Companies. All other trademarks are the property of their respective owners. All rights reservcd. 




Aktuell 


Rome erst Herbst 2004 

Rome: Total War wird voraussichtlich erst 
im Herbst 2004 erscheinen, wie Pubiisher 
Activision mitteilte. 


Midway-Klassiker für lau 

Unter midwav.com/ftituretense cs/cg Dop.tTtml 
dürfen Sie zehn Arcade-Klassiker von 
Midway kostenlos spielen, darunter 
Bubbles und Defender sowie Rampage. 
Einzige Systemanfordemng: Shockwave. 


Starsky&Hutch2 

Im Frühling des nächsten Jahres soll nicht 
nur ein neuer Starsky-&-Hutch-Rlm ins Ki¬ 
no kommen, es wird auch eine Fortsetzung 
zum PC-Spiel (PC-Games-Wertung: 75%) 
geben. Der zweite Teil des Action-Renn- 
spiels enthält neue Stadtteile zum Erkun¬ 
den, einen 70er-jahre-Soundtrack und die 
Möglichkeit, zu Fuß Verbrecher zu jagen. 


Leisure Suit Larry 8 

„Ist es wirklich wie Grand Theft Auto, nur 
mit mehr Sex, weniger Gewalt und mehr 
,LarTy-ness’?“, fragt das englischsprachige 
Magazin Computer Games und verspricht 
die baldige Enthüllung von Leisure Suit Lar¬ 
ry: Magna Cum Laude. Offiziell angekün¬ 
digt ist Larry 8 schon: Vivendi Universal hat 
uns bestätigt dass es kommendes Jahr er¬ 
scheinen soll; Details zum Spiel selbst sind 
allerdings noch nicht bekannt 


WCG 2003: Goldmedaillen 

Auf der diesjährigen World Cyber Games 
2003 in Korea kämpften Computerspie¬ 
ler aus aller Welt um Ruhm, Ehre und ein 
Preisgeld von 20.000 US-Dollar für den 
ersten Platz. Deutschland ist dabei mit 
drei Gold- und zwei Silbermedaillen zur 
erfolgreichsten Nation des professionel¬ 
len Computerspielens gekürt worden. 


Half-LHe-2-Ervveiterung 

Half-Life 2 ist noch nicht einmal er¬ 
schienen, da gibt es bereits Gerüchte 
zu einem Add-on. Doug Lombardi von 
Valve habe in einem Interview zu Half- 
Life 2 von einer Erweiterung gespro¬ 
chen. Ob es sich dabei um eine Spiele¬ 
sammlung wie das Generation Pack 
handelt oder um ein Add-on, ist un¬ 
klar. Dafür der Erscheinungstermin: 
Ende 2004, sagt Doug. 


i 


News I Gerüchte I Meldungen 



PC GAMES HARDWARE 

Fundgrube 

für Tuner! 


Die besten Windows-Tricks der Redak¬ 
teure von PC Games Hardware gibt's jetzt 
in Form eines druckfrischen Sonderhefts: 
Aktivieren Sie versteckte System-Funktio¬ 
nen, optimieren Sie Netzwerke, entrüm¬ 
peln Sie Arbeitsplatz und Desktop, ma¬ 
chen Sie dem Internet Explorer Beine 
und holen Sie alles aus Word, Outlook 
und Excel heraus - für nur 6,50 Euro 
profitieren Sie vom Know-how der Ex¬ 
perten. Als Bonus auf drei CDs; Fünf 
erlesene Vollversionen wie etwa 
Tweaknow plus megabyteweise un¬ 
verzichtbare Tools und Treiber. Ab 
sofort am Kiosk! 


FINDET NEMO 



Zeichentrick-Abenteuer unter Wasser 


Die Macher von Heroes of Might & Ma¬ 
gic schicken Sie im November mit dem Li¬ 
zenzspiel zum Pixars-Spielfilm Findet Nemo 
(deutscher Kinostart am 20. November) un¬ 
ter Wasser. Als treu sorgender Fischvater su¬ 


chen Sie Ihren verschollenen Sohn Nemo. 
Dabei klickt sich die vorrangig junge 
Zielgruppe durch allerlei vorberechnete 
Bildschirme und forscht nach Objekten, die 
kleine Rätsel offenbaren. 



TORC 

Mehr Engine als Spiel 

Wenn Sie beim nebenstehenden Bild an Doom 
3 denken müssen, dann ist das kein Wunder. Die 
irischen Entwickler Tore Interactive arbeiten der¬ 
zeit an einer 3D-Engine für ihr noch namenloses 
Actionspiel, welches ähnliche technische Features 
bietet wie die Doom 3-Technologie Laut Torc-Mit- 
arbeiter Dermot GaUagher wollen die Iren Ende 
November eine Demo veröffentlichen, anhand der 
man sich ein eigenes Bild von den technischen 
Möglichkeiten der Engine machen kann. 
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DER PC ZUM HIGH-END SHOOTER: 


/Ti 


Intel P4 2,6 GHz^ 


• Intel P4 2.6 GHz mit 800FSB und 
Hyperthreading Technologie 

■ 512 MB superschneller DDR-RAM Arbeitsspeicher 

■ 160 GB Markenfestplatte 

• Radeon 9800 SE All-in-Wonder 
- inkl. TV-Tuner 

•16x48x-fach DVD Laufwerk 

• 4-fach DVD (- 1 -&-f -Brenner 

• 5.1 Sound. USB 2.0. Firewire. 10/100 LAN onboard 


1099 ,- 


* Servicekauf mägllch: 

' ■ Personalausweis sowie gültige EC- oder Visa-Karle mithringen und 
die Jahreslaufzeit bestimmen. Abwicklung Uber CC-Bank. Effektiver Jahreszins 9.91 


COMPUTING • MOBILITY • DIGITAL IMAGING • VIDEO & DVD • MUSIC 
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Vietconq-Add-on später 

Eigentlich war das Add-on zum Vietnam- 
Shooter für September angekündigt Doch 
jetzt haben die tschechischen Entwickler von 
Pterodon den Erscheinungstermin auf den 
30. Januar nächsten Jahres verschoben. 


Fritz8:WM-Edrtion 

Vom 11. bis zum 18. November tritt 
Schachgenie Garry Kasparow gegen den 
Fritz-Schach-Computer an. Aus diesem 
Anlass gibt es Jetzt die WM-Edition zu Fritz 
8, die unter anderem zwei wesentliche 
Features enthält; eine überarbeitete 3D- 
Grafik und neue Schachlektionen, mit 
Sprache und Animationen inszeniert 
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THE BARD'S TALE 


Squad AssauK fertig 

Der Nachfolger zum Taktik-Spiel Gl Com¬ 
bat ist fertig: In Squad Assault kämpfen 
Sie auf der Seite der Deutschen oder der 
Amerikaner im Zweiten Weltkrieg. Sie 
steuern IhrTeam in Echtzeit durch histori¬ 
sche Schlachten (etwa D-Day), eine Pau¬ 
senfunktion drosselt die Spielgeschwin¬ 
digkeit in hektischen Situationen. 


RC Squad: Land Machines 

Im Rennspiel RC Squad: Land Machines 
düsen kleine, ferngesteuerte Funkautos 
um die Wette. Das Vehikel-Repertoire um¬ 
fasst Monster-Trucks, Road-Buggies und 
sogar Hovercrafts. In den USA ist RC 
Squad bereits erschienen, ein Termin in 
Deutschland ist noch nicht bekannt Mehr 
zum Spiel aufwww.lnto3d.com. 


Blowout 

Blowout ist zwar ein Actionspiel, aber 
ausnahmsweise kein Ego-Shooter. Sie 
steuern einen Söldner von der Seite durch 
dreidimensionale Levels und zielen mit 
Flammenwerfern, Nail-Guns, Kettensägen 
und anderen Kanonen auf fiese Aliens - 
ähnlich wie in Duke Nukem; Manhattan 
Project. Entwickelt wird Blowout von 
Diezelpower, erscheinen soll das Spiel 
in Amerika in den nächsten Wochen. 
Deutschland? Noch nicht bekannt 


Virtueller ER 

Legacy Interactive (Law & Order) arbeitet 
derzeit an der Computerspielumsetzung 
der erfolgreichen US-Serie Emergency 
Room. Der Spieler übernimmt dabei die 
Rolle eines Arztes im Praktikum und erlebt 
die menschlichen Schicksale im Kranken¬ 
haus hautnah mit Erscheinen soll der 
Titel im nächsten Frühjahr; ob auch in 
Deutschland, ist noch nicht geklärt 


Beim Barde des Propheten 


Eine ganze Generation verlor in den 80em 
bei The Bard's Tale ihre Rollenspiel-Jungfräu¬ 
lichkeit: Damals, im Lichterschein des C64- 
Monitors, erforschte man mit einer sechsköp¬ 
figen Party die verwinkelten Dungeons der 
Stadt Skara Brae und erfreute sich an grafi¬ 
schen Sensationen wie animierten Monsterbil- 
dem. Die Serie gebar zwei Nachfolger, einen 
Editor, Umsetzungen für Amiga, PC und sogar 
Konsolen, um dann von der Bildfläche zu ver¬ 
schwinden. In den frühen 90er-Jahren arbeitete 
ein Team bei Electronic Arts an einem Projekt 
mit dem Arbeitstitel Bard's Tale 4, das aber 
vollendet wurde. Doch jetzt ereilte uns die 
freudige Nachricht, dass ein taufrisches Rol¬ 
lenspiel mit dem traditionsreichen Titel The 
Bard's Tale in Arbeit ist - bei Inxile, der neuen 
Firma des Interplay-Gründers Brian Fargo. 
Fargos Truppe will sich auf Rollenspiele kon¬ 
zentrieren, die auf Titeln der „guten alten Zeit" 
basieren - im Gespräch sind auch moderne 
Interpretationen von Klassikern wie Waste- 
land oder Dragon Wars, mit denen Interplay 
einst die 8-Bit-RPG-Szene prägte. Die Namens¬ 
rechte der angestaubten Ware liegen zwar bei 
anderen Firmen wie Electronic Arts, doch bei 
Nichtbesiutzung über einen bestimmten Zeit¬ 
raum hinweg werden sie wieder frei - meinen 


zumindest Inxiles Hausjuristen. Wer ange¬ 
sichts der alten Namen gleich vorfreudig das 
Karopapier herausholt und sich auf Dungeon- 
Felder-Gehoppel einstellt, dem droht ein Mo¬ 
dernisierungs-Schock. Brian Fargo stellt klar, 
dass man mit Spieltiefe und Bedienungskom¬ 
fort auf 80er-Jahre-Niveau heutzutage keinen 
Mangar mehr hinterm Magic Mouth hervor¬ 
locken kann. Deshalb wird das neue The 
Bard's Tale ein Action-RoUenspiel für PC und 
Videospielkonsolen, das auf Echtzeitgeprügel 
setzt. Technische Grundlage ist die Engine des 
erfolgreichen Konsolen-Titels Baldur's Gate: 
Dark Alliance. Statt eine Party aufzubauen, 
steht der namensgebende Barde im Mittel¬ 
punkt; im Spielverlauf soll er die Fähigkeit er¬ 
halten, durch Einsatz magischer Instrumente 
Helfer zu beschwören. Das neue Bard's Tale 
soll reich an Parodie-Elementen sein. Mit „in¬ 
telligentem Humor" will das Team bestehende 
Rollenspiel-Klischees augenzwinkernd aufs 
Korn nehmen. Die Story enthält Anspielungen 
auf die Oldie-Trilogie und eine nichtlineare 
Missionsstruktur. Zwei verschiedene Antwort¬ 
möglichkeiten (freundlich oder sarkastisch) 
bescheren unterschiedliche Resultate bei Dia¬ 
logen mit NPCs. Bis zum Erscheinen des Spiels 
dürfte noch rund ein Jahr vergehen. 



UNREAL TOURNAMENT 2003 (DT.) 

Jugendfreie Ballerei 

Atari hat den indizierten Ego-Shooter Un¬ 
real Toumament 2003 für den deutschen 
Markt angepasst. Die neue Version wurde be¬ 
reits von der USK geprüft und mit einer 
Altersempfehlung von 16 Jahren freigegeben. 
Laut Atari wurden nur einige „behutsame Än¬ 
derungen" am Spielinhalt vorgenommen; un¬ 
ter anderem fließt kein Blut mehr. Wann die ju¬ 
gendfreie Fassung erscheint, steht noch nicht 
fest. 
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Dass Larry Holland seinen Flugsimulations-Klassiker Secret Weapons of 
the Luftwaffe unter neuem Namen noch einmal auflegen wollte, ließ viele 
Genrefans aufhorchen. Die nun vorliegende PlayStation-Fassung hinterlässt 
eher zwiespältige Gefühle. Die simple Flugphysik mag Genre-Einsteiger 
anlocken, das eintönige Missionsdesign wird sie allerdings wieder ab- 
schrecken. Glück für PC-Spieler: Der kurze Zeit später erscheinenden Neu¬ 
fassung liegt ein Einsatzeditor bei und die Grafik wird überarbeitet. 


I d u n g e n 


Aktuell 


Die 10 meistgewünschten 

Okie-Genres 



Beispiele: Monkey Island, Simon the Sorcerer 


Bis auf wenige Lichtblicke wie das letztes Jahr 
erschienene Runaway: A Road Adventure sind die 
klassischen Abenteuerspiele nahezu ausgestorben. 
Ob Baphomets Fluch 3 oder Tony Tough ein Revival 
der Adventures einleiten können? 



Der Weltraum: gähnende Leere. So oder ähnlich sind 
derzeit die Aussichten der Fans actiongeladener Welt- 
raumopem. Freelancer, entworfen vom Wing Com¬ 
mander-Erfinder Chris Roberts, war in vielen Jahren 
der einzige Lichtblick in diesem darbenden Genre. 



Zum Sims-Ableger Singles er¬ 
reichte uns eine spielbare Betaver¬ 
sion. Unser Eindruck: eine vielver¬ 
sprechende Alternative zu Maxis' 
Lebenssimulation. Statt einer gro¬ 
ßen Sims-Familie lenken Sie nur 
die Geschicke eines Pärchens (zu¬ 
sammengewürfelt aus je zehn lie¬ 
benswerten bis schrulligen Cha¬ 
rakteren), das will dafür umso 
fürsorglicher behütet sein. Neben 
der Einrichtung der gemeinsamen 
Wohnung steht vor allem das 
Liebesieben im Vordergrund. Nur 
wenn sich beide in Job und Heim 
wohl fühlen, klappt's auch mit der 
Partnerschaft. Emzugstermin für 
die WG: noch vor Weilmachten. 



(•Taktik) Beispiele: Panzer General, Jagged Alliance 


Hexfelder sind ouL Da gibt es nichts dran zu rütteln. 
Aber dass Runden-Strategie- und -Taktikspiele trotz 
des gemächlichen Spielablaufs mächtig spannend 
sein können, beweist das in dieser Ausgabe getestete 
Silent Storm (ab Seite 94). 




Beispiele: Command & Con 


Nanu? Echtzeit-Strategie ist doch alles andere als 
ausgestorben? Stimmt, aber klassische Vertreter oh¬ 
ne Rollenspiel-, Adventure- oder Action-Anteile sind in 
der Tat selten geworden. Wirfordern: Mehr Strategie, 
weniger Abenteuer. 


Um kaum ein anderes Genre ist es so still geworden 
wie um die Simulationen. Dabei gehörten Spiele wie 
Strike Commander, TFX oder Strike Eagle einst zu den 
absoluten Topsellern. Wer erweckt die Simulationen 
wieder zum Leben? 





Auf Konsolen räumt Resident Evil: Zero massig Preise 
ab, wir PC-Spieler müssen uns mit (technisch alles 
andere als perfekten) Umsetzungen der Silent Hill- 
Reihe begnügen. Dabei nahm die Spielesparte mit 
Alone in the Dark doch hier ihren Anfang. 

Mit großem Abstand zum sechsten Platz folgen die 
Prügelspiele. Wie die Survival-Horror-Abenteuer ha¬ 
ben sie ihre Heimat auf Playstation, Xbox & Co. ge¬ 
funden. Die Zeit ist reif für eine PC-Abreibung! Wie 
wäre es mit der Versoftung des Kinoerfolgs Kill Bill? 


Alle Jahre wieder... beehrt uns mal ein Plattformer. 
Das hat zumindest den Vorteil, dass die Qualität der 
angebotenen Titel auf hohem Niveau stagniert Viel¬ 
leicht sind Lara und Indy die wahren Erben der Hüpf- 
Helden Gex und Rayman? 




Die Zeiten, als die Plätze 1 bis 3 der Verkaufscharts 
von Flipper-Simulationen belegt wurden, sind längst 
vorbei. Selbst der berühmten Pro Pinball-Familie 
scheinen keine Nachkommen mehr geschenkt zu 
werden. Schade um die Ballerei. 


mmm t 

Im Free- und Shareware-Bereich noch recht lebendig, 
ist das Genre im Mainstream-Markt kaum noch zu 
finden. Kein Wunder: Kompromisslose Dauerfeuer- 
Action trägt heute den Namen Ego-Shooter, kommt 
von id Software oder Epic und ist dreidimensional. 


Quelle: Umfrage auf www.ocgames.de mit über 1.000 Teilnehmern. 
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Aktuell 


Terminkalender 




Most WanteT 


Top 3 Verschiebungen 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten: 



HALF-UFE2 Valve peilt zwar immer noch den Winter 2003 als Erschei¬ 
nungsdatum an, nach der Hackerattacke auf Valve geht Publisher Vivendi 
allerdings eher von einer Verschiebung bis April 2004 aus. 


DEUS EX 2 bideraktuelienEuropaHteteaseiiste 
vonEidosistDeusEx2lijrdaslQuartaf2004an- 
gekiindigLAmUS-Startzum3.Dez8mberwiEnt- 
wickier km Storm indes festhaltea 




IfiiiiDDIIilll^DERÜlMlllllESKÖ^ 

Das Spiel zum dritten 1eil der Herr der Rtage-Saga 
verspätet sich um eine Woche: Das Actioniiel 
wird erst am R November kl den Läden stehea 


Top 3 Aufsteiger 



CALL OF DÜTY Cafl of Duty ist nicht zu bremsen und steigt von 15 auf Rang 6. 
Ob einzigartige Massengefechte und spannende Missionen die zu kurze Spiel¬ 
dauer aufwiegen können, erfahren Sie im Test auf Seite 136. 


NFS: UNDERGROUND Der Karriere-Mo¬ 
dus und das (ffS-typische, actionlastige 
Fahrgefühl begeistern Rennspieler. Under¬ 
ground steigt von 14 auf 8. 


HALO Das Warten hat sich gelohnt. Da¬ 
von sind auch Action-Fans überzeugt und 
wählen das Sci-Fi-Epos von Platz 19 auf 13 
und damit in Sichtweite der Top 10. 







COUNTER'STRIKE: CONDITION ZERO Langsam fällt es schwer, an die Fer¬ 
tigstellung zu glauben: Valve hat erneut das Entwicklerteam gewechselt, 
bereits zum vierten Mal. Zuständig sind jetzt die Newcomer Turtle Rock. 


II0MEW0RLD2 Natürlich fehlt es am fri¬ 
schen Spielgefühl des Vorgängers. Resultat: 
Relics Echtzeit-Strateg'iespiel verliert trotz 
toller Grafik sieben Plätze von 28 auf 35. 




SÖLDNER: SECRETWARS stiiiundierseist 
nicht nur das \fotgehen der SöWner, sondern auch 
der Abstieg: Diesen Monat wäre SSkfeier beinahe aus 
der liste der 50 begehrtesten Spiele gerutscht 


Rang 

(Vormonat) 

T““" 

G«i 

Publisher 

Entwickler 

Termin 

Letztes Preview 

. 1 (1) 


Half-Ufe2 

Ego-Shooter 

Vivendi Universal 

Valve 

Anfang 2004 

11/03 

2 (3) 


DoomS 

Ego-Shooter 

Activislon 
id Software 

1. Quartal 2004 

10/03 

3 (4) 

▲ 

MaxPayneZ 

Action-Adventure 

Take 2 

Remedy/Rockstar 

Erhältlich 

Test ab Seite 78 

4 (3) 

▼ 

DeusEx2:lnvfsibleWars 

Action-Adventure 

ßdos Interactive 
• Ion Storni 

Dezember 2003 
04/03 

5 (11) 


FarOy 

Ego-Shooter 

Ubisoft 

CryTek 

4. Quartal 2003 

Seite 60 

. 6 (15) 


CaHofDufy 

Ego-Shooter 

Activision 

InfinityWard 

Erhältiich 

Test ab Seite 136 

^ (8) 

▲ 

RFA2004 

Fueball-Simulation 

Electronic Arts 

EA Sports 

31.0ktober2003 

Test ab Seite 180 

8 (14) 

▲ 

Need (br Speed: Underground 

Rennspiel 

Electronic Arts 

EA Black Box 

28. November2003 
Seite 64 

9 (10) 

▲ 

Battiefield Vietnam 

TakUk-Shooter 

Electronic Arts 

Olgtal Illusions 

1. Quartal 2004 
09/03 

10(9) 


World ofWaraaft 

Online-Rollenspiel 

Vivendi Universal 

Blizzard 

2004 

07/03 

11 (12) 

▲ 

STAIXER 

Ego-Shooter 

G^Gameworld 

Mitte März 2004 
07/03 

12 (13) 

▲ 

Die Sims 2 

Aufbau-Strat^'espiel 

Electronic Arts 

Maxis 

Februar 2004 

09/03 

13 (19) 

▲ 

Hak) 

Ego-Shooter 

Microsoft 

Geaibox 

ErhälUich 

Test ab Seite 156 

14 (24) 

▲ 

Medal of Honon Pacific Assautt 

Ego-Shooter 

Electronic Arts 

EAW 

4. Quartal 2004 

15 (17) 

▲ 

FuBballmanager2004 

Wirtschaftssimulation 

DectronicArts 

EASporB 

7. November 2003 
10/03 

16 (21) 


Unreal Toumament 2004 

Multiplayer-Shooter 

Atari 

Epic/Digital Extremes 

20. November 2003 
08/03 

IT (25) 


Anno 1503: Schätze, Monster und Piraten 
Aufbau-Strategie 

BectronicArts 
Sunflowers/Max Design 

November 2003 

Test auf Seite 124 

18 (19) 


Black&White2 

Aufbau-Strategie 

BectronicArts 

Lionhead Studios 

4. Quartal 2003 
05/03 

19 (22) 


BaphometsRuchS 
■ Adventure 

THQ 

Revolution Software 

7. November 2003 
06/02 

20 (20) 


Aga of Mythology: Titans 

Echtzeit-Strategie 

Microsoft 

Ensemble Studios 

4. Quartal 2003 

Testin 11/03 

21 (33) 

22 (■) 

NEU 

Star Wais: Kni^ of the Old Repubiic 
Rollenspiel 

Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 

Echtzeit-Strategie 

Activision 

Bioware 

BectronicArts 

EALA 

November2003 

Seite 62 

2. Halbjahr 2004 
11/03 

23 (39) 

. 24 (16) 


()uake4 

Ego-Shooter 

Counter-Strike: (>>ndition Zem 

Taktik-Shooter 

Activision 

Raven Software 

Vivendi Universal 

Turtle Rock 

2. Quartal 2004 

Mitte November2003 
05/03 

25 (35) 


Spellforce 

Echtzeit-Strategie 

Jowood 

Phenomic 

Dezember 2003 

Seite 44 

26 (27) 


X2: Oie Bedrohung 

Sci-R-Action 

Koch Media 

Egosoft 

12. November2003 
11/02 

27 (31 


)aii 

Ego-Shooter 

Ubisoft 

Ubisoft 

November 2003 

Test ab Seite 160 

28 (30) 

A 

Duke Nukem Fbrever 

Ego-Shooter 

Take 2 Interactive 

30 Realms 

,When ifsdone“ 

29 (38) 


Die Siedler 5 

Aufbau-Strategie 

Ubisoft 

Blue Byte 

2004 

30 (36) 

NEU 

Splinter Cell 2 

Taktik-Shooter 

Ubisoft 

Ubisoft 

2004 

31 (34) 


AnstoB Edition 03/04 

Wirtschattssimulation 

Big Ben Interactive 

Ascaron 

Erhältlich 

Test ab Seite 118 

32 (26) 

▼ 


^^Mdi Universal 

Mitte November2003 
05/03 

33 (43) 


Rnal Fantasy 11 

Rollenspiel 

Eidos Interactive 
. Square 

Ende 2003 

34 (37) 


Operation Rashpoint 2 

Taktik-Shooter 

Codemasters 

Bohemia Interactive 

3. Quartal 2004 

35 (28) 

▼ 

Honiewortd2 

Echtzeit-Strategie 

Vivendi Universal 

Relic 

Erhältlich 

Test in 11/03 

36 (32) 


Sacred 

Action-Rollenspiel 

Take 2 

Ascaron 

Winter 2003 

08/03 

37 (40) 

A 

Sam&Max2 

Adventure 

Noch nicht bekannt 
LucasArts 

1. Quartal 2004 

38 (41) 

39 (23) ■ 

A 

Vampire 2: Bloodllnes 

Rollenspiel 

Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs 
Action-Adventure 

Activision 

Troika 

BectronicArts 

EAW 

2004 

14. November 2003 
08/03 

40 (-) 

NEU 

Woims3D 

Runden-Strategie 

Atari 

Team 17 

ErhälUich 

Test auf Seite 102 

41 (-) 

NEU 

Splinter Cell: Pandora Tomonow 
Taktik-Shooter 

Ubisoft 

Ubisoft 

2004 

42 (•) 

NEU 

Driver3 

Action-Adventure 

Atari 

Reflections 

Ende 2003 

43 (45) 

A 

NHL2004 

American Sports 

BectronicArts 

EA Sports 

Erhältlich 

Test auf Seite 186 

44 (46) 


Plrates (Neuauflage) 

Strategie 

At^ 

2004 

45 (33) 


Bteed 

Ego-Shooter 

CDV 

Brat Design 

November 2003 

09/03 

46 (44) 

▼ 

Ralimad Tycoon 3 

Aufbau-Strategie 

Take 2 Interactive 

Poptop Software 

ErhälUich 

Testab Seite 112 

47 (48) 

A 

Codename: Panzers 

Echtzeit-Taktik 

CDV 

Storni Regon 

1. Quartal 2004 

09/03 ■ 

48 (-) 

49 (■) 

HEU 

NEU 

Empires: Die Neuzeit 

Echtzeit-Stratege 

Oungeon Siege: Legends of Aranna 
Action-Rollenspiel 

Activision 

Stainless Steel Studios 
Microsoft 

Gas Powered Games 

Erhältiich 

Test ab Seite 106 

5. Dezember 2003 

'50 (47) 

▼ 

Söldner SecretWars 

Taktik-Shooter 

Jowood 

WingsSimulations 

3. Quartal 2003 

09/03 


22 


PC Games Dezember 2003 






























Copyright 2003 Phenomedla AG 



Planst du schon 
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PC-Games-Charts 


Aktuell 



CHARTBREAKER 

DES MONATS 


Jedi knijitä: Jedi Academy 

v^pannendettchtsehwert-Duelle undäas au- 
ttjentische Star Wars-Flair machen 4di Aca¬ 
demy zu einem der besten Ego-Shooter2003. 
Das sehen die PC-Games-Leser ganz ähnlich: 
Der dritte Jedi Knight-Teil verdrängt prompt 
Battlefield 1942 und Die Nacht des Raben 
und setzt sich an Platz 2 in den Charts. 


TOPIODEUTSCHUHD ^^SATURN 


n JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY 
Q MEDA10FH0N0R:BREAKTHR0U6H 
a NHL HOCKEY 2004 
D CSC GENERÄLE: DIE STUNDE NULL 
B CSC GENERÄLE 
B FLUCH DER KARIBIK 
B FLIGHT SIMULATOR 2004 
B DIE SIMS DELUXE 
B H0MEW0RLD2 
na UF0:AFTERMATH 



Charts 


.^e r www.pcqame sj_^ ^^^^ ^^ 


ABSTEIGER 

DES MONATS 



Sam Fishers Top-lO-Aufenthatt 
ist beendet Splinter Cell fällt 
von 8 auf 12. Wegen der star¬ 
ten Neueinsteiger veriieren 
auch Counter-Strite, Battlefield 
1942, Gothic2 und Die Nacht 
des Raben, Diablo 2, Medaiof 
Honor und Freelancer. 



DAUERBRENNER 

DES MONATS 


Age-of-Empires-Teil ist immer 
noch eins der beliebtesten 
LAN-Strategiespiele. 



halten sich hartnäckig zwei 
Echtzeit-Strategicals: War¬ 
craft 3 und C&C Generäle in¬ 
klusive der Add-ons. 


BELIEBTESTE 

GENRES 


BESTER SPIELE- 
PUBLISHER 


Dank beider Gothlc-Folgen 
hat Jowood zwei Spiele in 
den Leser-Top-25. Die Kräfte¬ 
verhältnisse bleiben aber wie 
gewohnt Vivendi und Take 2 
haben vier, EA sogar sechs Ti¬ 
tel in den Charts, danach 
folgt Microsoft mit dreien. 


DIE LIEBLINGSSPIELE DER PC-GAMES-LESER 


1 Platzierung 

Vormonat 

Tendenz 

Titel 

Entwickler 

Anbieter 

Test in Ausgabe VUD*-/ | 

PC-Games-Wertung PCG-Awatd | 

1 

(1) 

- 

GTA Vice City 

Rockstar 

Take 2 Interactive 

07/03 

91 

i 

2 

{-) 

NEU 

Jedi Knight3: 

Jedi Academy 

Raven Software 

Activision 

10/03 

90 

§ 

3 

(2) 

T 

Battlefield 1942 

Digital Illusions 

Bectronic Arts 

11/02 

87 

®o 

4 

(-) 

NEU 

Warcraft 3: 

Blizzard 

08/03 

so 




The Frozen Throne 

Vivendi Universal 

92 

5 

(3) 

▼ 

Gothic 2: 

Die Nacht des Raben 

Piranha Bytes 
Jowood/Koch Media 

10/03 

90 

@ 

6 

(■) 

NEU 

C&C Generäle: Stunde Null EA LA 

02/01 

s 





Electronic Arts 

90 

7 

(5) 

▼ 

Counter-Strlke (dt) 

Valve 

Vivendi Universal 

02/01 

84 


8 

(6) 

▼ 

Diablo 2: 

Lord of Destruction 

Blizzard 

Vivendi Universal 

08/00 

86 

so 

9 

(9) 

- 

Mafia 

Illusion Softworks 

10/02 

so 





Take 2 Interactive 

89 

10 

(7) 

▼ 

Medaiof Honor 
AlliedAssault(dt) 

2015 

Electronic Arts 

02/02 

89 

so 

11 

(10) 

T 

Unreal 2: The Awakening 

Legend Entertainment 
Atari 

03/03 

92 

s 

12 

(8) 

▼ 

Splinter Cell 

Ubisoft Montreal 

Ubisoft 

03/03 

90 

so 

13 

(14) 

A 

Half-Life(dt) 

Valve 

Vivendi Universal 

12/98 

91 

oo 

14 

(15) 

A 

Anno 1503 

Max Design/Sunflowers 
Electronic Arts 

02/03 

89 

soo 

15 

(13) 

▼ 

Vietcong 

Illusion Softworks 

Take 2 Interactive 

05/03 

80 


16 

(18) 

A 

Baldut'sGate2 

Bioware 

11/00 

so 





Avalon Interactive 

89 

17 

(16) 

T 

Morrowind: Tribunal 

Bethesda Softworks 

07/02 

s 





Ubisoft 

91 

18 

(25) 

A 

Gothic 

Piranha Bytes 

Jowood 

03/02 

85 

s 

19 

(17) 

▼ 

RFA Football 2003 

EA Sports 

Electronic Arts 

12/02 

90 

so 

20 

(-) 

NEU 

Grand Theft Auto 3 

Rockstar 

07/02 

so 





Take 2 Interactive 

89 

21 

(22) 

A 

Deus Ex 

Ion Storm 

04/02 

s 





Eidos 

89 

22 

(21) 

▼ 

Fu6ballmanager2003 

EA Sports 

Electronic Arts 

01/03 

86 

so 

23 

(-) 

NEU 

Age of Empires 2 

Ensemble Studios 
Microsoft 

11/01 

80 

so 

24 

(20) 

▼ 

AgeofMythology 

Ensemble Studios 
Microsoft 

12/02 

92 

so 

25 

(12) 

▼ 

Freelancer 

Digital Anvil 

Microsoft • 

04/03 

86 

so 


• Die VUD-Awards werden - analog zu Goldenen und Platin-Schallplatten - für herausragende Verkaufserfolge veriiehen. 

Gold gibt es ab 100,000 Exemplaren innerhalb von zwölf Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten. 
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GUTE NACHRICHTEN 
FÜR ENTDECKER! 



GEFÄHRLIC 


ANNO 1503 Vollversion, 

statt 49.90 jetzt 


nur noch 


€ 


29 . 99 * 



* unverbindliche Preisempfehlung. 






ANNO 1 







US-Korrespondent 
Heinrich Lenhardt j 
besuchte auf Ein- i 
ladungvonAti M 
undValvedie I 
Gefängnisinsel ■ 
Alcatraz. Zu 1 
diesem Zeitpunkt ^ 
warderHL2-Klau 
noch nicht bekannt. 


VIDEO AUF DVD 


Code‘Raub 


• • • ■ ■ 


Verspätet, verraten, verloren: Der unfertige 
Programm-Code von Half-Life 2 wurde von 
Hackern geklaut - mit weitreichenden Folgen für 
die Veröffentlichung des spektakulären Actionspiels. 


„Well, this sucks“: Gabe Newell über den Source-Code-Diebstahl 



Mit einem Forum-Posting informierte Valve-Boss Gabe Newell die Öffentlichkeit über die Schock¬ 
meldung des Spielejahres. Hier Auszüge des Statements: „Etwa ab dem 11. September dieses 
Jahres griff jemand anderes auf meinen E-Mail-Account zu (...) Kurz danach begann mein Compu¬ 
ter, sich merkwürdig zu benehmen. Ich war nicht in der Lagß, einen Virus oder Trojaner auf mei¬ 
nem Computer zu Enden, formatierte meine Festplatte neu und Installierte die Software neu (...) 
Um den 19. September herum zog sich jemapd eine Kopie des Half-Life 2-Source-Verzeichnisses. 
Zu irgendeinem Zeitpunkt wurde Software zur Aufzeichnung von Tastatureingaben auf verschiede¬ 
nen Computern bei Valve installiert. Unsere Vermutung ist, dass dies über einen Buffer-Overflow in 
der Voransicht-Anzeige von Outlook geschah... Well, this sucks.“ Newell bat die Half-Life<:ommuni- 
ty um Hinweise wie IP-Adressen, die zur Ermittlung der Täter führen könnten: „Wir bei Vaive haben 
uns immer als Teil einer Community verstanden und ich kann mir keine bessere Gruppe als jene 
Community vorstellen, um uns bei der Bewältigung dieser Probleme zu helfen. “ 


ie Diebe brauchten we¬ 
der Fluchtwagen noch 
Strumpfmaske. Statt ei¬ 
nen Nachtwächter zu bestechen, 
schmuggelten sie einen Software- 
Spion ins Firmennetzwerk von 
Valve ein. Als die Tat bemerkt wur¬ 
de, hatten die Halunken bereits 
einen wesentlichen Teil der Pro¬ 
grammdaten von Half-Life 2 direkt 
von den Entwickler-Computern 
gesaugt. Gefahndet wird nicht 
nach einem Fluchtwagen, sondern 
nach IP-Adressen, um die Identität 
der Klauer zu entschleiern. 
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euer Glanz: Die DirectX-9-Technik-Demo 


ibe Newell würde die Code-Klauer wohl am liebsten 
eine Zelle auf Alcatraz einbuchten. Bei einer Veran- 
altung von Ati auf der Gefängnisinsel von San Fran- 
5CO musste er sich aber damit begnügen, eine Demo 
m Half-Life 2 zu kommentieren. Newell wollte mit 
;m Grafik-Appetizer vorführen, wie die Engine die Vor¬ 
ige von DirectX 9 ausnutzt: „High Dynamic Range 
jndering ist eine Technik für eine größere Bandbreite 
1 Lichtverhältnissen, um realistischere Umgebungen 
I rendern. Durch die Ati-Hardware sieht man die Im- 
ementierung von Anti-Aliasing in der ganzen Szene in 
ner viel höheren Qualität, als man es in der Vergan- 
mheit gewohnt war. Character-Bump-Mapping und ein 
jar der anderen Features sind gleichzeitig in einer 
:ene im Einsatz, was deutlich macht, dass DirectX 9 
fklich die Tür zu neuen Grafik-Fähigkeiten öffnet.“ 


Das Böse ist immer und überall 

Kein Rififi am Karfreitag, sondern ein herber 
Herbst für Valve Software. Frohen Mutes hatte Gabe 
Newell auf einer Ati-Presseveranstaltung Ln San Franci¬ 
sco Benchmark-Werte und eine Grafikdemo des sehn¬ 
lich erwarteten Action-Knallers Half-Life 2 präsentiert. 
Doch wenige Tage später musste der Valve-Boss in ei¬ 
nem Forum-Posting einräumen, dass bei einer Hacker- 
Attacke der Source-Code geklaut worden war. Seitdem 
herrscht bei Valve eine Art Nachrichtensperre. Die Aus¬ 
maße des Software-Klaus scheinen beträchtlich zu sein, 
denn alsbald kursierte eine imvollständige, aber kompi¬ 
lierbare und damit spielbare Version von Half-Life 2 im 
Internet. Neben dem Programmcode ergatterten die 
Diebe also auch Grafik- und Level-Daten. 

Wamm's jetzt (noch) länger dauert 

Die Veröffentlichung des Spiels verschiebt sich 
durch diese Sicherheitslücke bis auf weiteres. Ein Spre¬ 
cher von Publisher Vivendi Universal äußerte gegen¬ 
über der Nachrichtenagentur Reuters das neue Datum 
„30. April 2004", gefolgt von einem halben Rückzieher: 
Genaue Terminangaben zu machen, stehe eigentlich 
nur dem Entwickler Valve zu, der beharrlich konkrete 
Aussagen verweigert. Dass Half-Life 2 noch in diesem 
Kalenderjahr erscheint, ist nach dem Code-Diebstahl 
extrem unwahrscheinlich. Denn Valve muss jetzt Teile 
des Programms umschreiben, um die Cheat-Sicherheit 
für Online-Partien zu gewährleisten. 

Gib Cheatern keine Chance 

Das Kapitel „Multiplayer" gehört zu den letzten gro¬ 
ßen Geheimnissen voA Half-Life 2. Zu den Spielmodi 
und Besonderheiten befragt, geizte Gabe Newell bis¬ 
lang mit konkreten Informationen - und ließ lediglich 
durchblicken, dass intern bei Valve bereits fleißig ge¬ 
spielt und getestet wird. Dass die Online-Komponente 
der ICnackpunkt für die Langlebigkeit eines Action¬ 
spiels ist, hat das Team mit dem ersten Half-Life am 
eigenen Leib erfahren. Damit der Nachfolger ein ähn¬ 
licher Dauerbrenner wird, will man vor allem für 
Sicherheit vor Cheatern sorgen. Mit dem geklauten 
Quellcode in der Hand wäre es für Hacker ein Leichtes, 


Schummel-Tools zu produzieren. 
Und die Aussicht auf eine Horde 
cheatender Idioten, welche dem. 
MiUionenheer ehrlicher Spieler den 
Spaß verderben, würde Half-Life 2 
im Multiplayer-Bereich vorzeitig kü- 
len. Also steckt Valve lieber ein paar 
Extra-Monate in das Umprogram¬ 
mieren des Multiplayer-Codes, um 
dieses Risiko zu mindern. 

Schockwellen In der PC-lndustrie 

Die weiteren rechtlichen und 
wirtschaftlichen Auswirkungen des 
Diebstahls lassen sich noch nicht ab- 
sehen. Zu den geklauten Programm¬ 
daten gehört anscheinend auch der 
Code der Physik-Engine Havok 
für die Valve die Lizenz erworben 
hat. Das Weihnachtsgeschäft von 
Distributor Vivendi Universal dürfte 
ohne Half-Life 2 relativ bescheiden 
aussehen; auch Ati wird wohl einige 
Einheiten weniger absetzen als er¬ 
hofft. Käufern der neuen Grafikkar- 
ten 9600XT und 9800XT wurde ein 
kostenloses Half-Life 2 versprochen, 
„sobald es fertig ist" - diese Taube ist 
ganz weit oben aufs Dach entrückt. 
Die ganze PC-Industrie dürfte unter 
der Verspätung leiden, nachdem mit 
Doom 3 ein weiteres Grafiktechnik- 
Großereignis bereits ins Kalender¬ 
jahr 2004 gerutscht ist. 

Benchmarks ohne Gewähr 

Derzeit nicht nachprüfbar blei¬ 
ben die Behauptungen, die Gabe 
Newell auf der AH-Pressekonferenz 
am 30. September in San Francisco 
aufstellte. „Die 9800-Architektur ist 
mit Abstand die beste Architektur 
für DirectX 9, sie liefert großartige 


VORGEFÜHRT Die letzte Demo führt eine verfeinerte Licht- 
Bandbreite und Character-Bump-Mapping vor. 


Performance", pries er die Grafik- 
karten-Hardware von Ati. Ohne 
Konkurrent Nvidia direkt beim Na¬ 
men zu nennen, lästerte Newell 
über „andere Hardware-Firmen, die 
uns nur Boards schicken und Trei¬ 
ber, die nicht laufen". Gut gebrüllt, 
aber vielleicht sollte sich Valve beim 
nächsten Mal einen Partner im Be¬ 
reich der Netzwerk-Sicherheitssoft¬ 
ware suchen. Heinrich lenhardt 
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Was Uma Thurman im neuen Tarantino-Streifen Kill Bill oder Tom Cruise in 
seinem nächsten Film The Last Samurai kann, können PC-Spieler schon lange! 

Aber was ist das Besondere am Hack & Slay auf dem PC? 


ahkampf ist hip: Spiele wie Conan, Jedi 
Knight 3, Gothic 2 samt Add-on Die Nacht 
des Raben, Knights of the Temple, Enclave, 
Apocalyptica und Gladiator zeigen, dass Action-Hel¬ 
den nicht immer Schusswaffen brauchen. Was macht 
Spaß am Schwert-, Axt- und Keulenkampf? Gibt es Be- 



Die Starbreeze-Historie 


Das heutige Starbreeze im schwedischen Uppsala formierte sich 2001, den Durch¬ 
bruch schaffte die Firma im Sommer 2002 mit derXbox-Version von Enclave. Zur¬ 
zeit arbeitet das Team parallel an drei Spielen: 

□ Knights of the Temple: Action-Adventure mit spannender Story um den Tempelritter-Mythos 

□ Enclave 2: Fortsetzung des erfolgreichen Action-Adventures 

□ Hollywood Project: Noch sind keine Informationen bekannt 


Das ist Cauldron 


Cauldron wurde 1996 in der slowakischen Hauptstadt Bratislava 
gegründet und hat seitdem vier Spiele fertig gestellt: 

□ Quadrax: Ein vor allem in per Tscheche! und Slowakei erfolgreiches Logik-Spiel 

□ Spellcross: Rundenbasierte Taktik, Cauldrons erster weltweit vertriebener Titel 

□ Battle Isle: Der Andosia-Konflikt: 3D-Strategie als Auftragsarbeit für Blue Byte 

□ Chaser: In Deutschland von Jowood veröffentlichter Ego-Shooter 


Sonderheiten bei der Entwicklung 
zu beachten? Wie unterscheiden 
sich Animationen, KI und Game¬ 
play eines solchen Spieles von 
einem Shooter? Welche Probleme 
ergeben sich dadurch? Oder über¬ 
wiegen die neuen, spannenden 
Möglichkeiten? Unsere Recherchen 
führten uns zu den Entwickler-Stu¬ 
dios Cauldron und Starbreeze, die 
an Conan und Knights of the Tem¬ 
ple arbeiten. 

Der Reiz des Nahkampfs 

Kämpfe mit klassisch-mittelal¬ 
terlichen Waffen wie Beil, Bogen, 
Prügel oder Säbel sind deutlich in¬ 
tensiver als solche mit modernen 
Feuerwaffen. „Knights of the Tem¬ 
ple bietet harte, schnelle und gerad¬ 
linige Action", beschreibt Produzent 
Chris Schirütz das Spielgefühl. 
„Man ist nah am Gegner - sich ein¬ 
fach zu verstecken und kurz zum 


Schießen hinter einer Ecke hervor¬ 
zulugen, funktioniert nicht. Hier 
zählt nur voller Körpereinsatz." Es 
reicht auch nicht, lediglich abzu¬ 
drücken. Stattdessen muss der Spie¬ 
ler Schlagkombos beherrschen, At¬ 
tacken genau timen und gleichzeitig 
den gegnerischen Angriffen durch 
geschickte Ausweichmanöver ent¬ 
gehen. Cauldron-Sprecher Michael 
Smrkal weist auf einen weiteren 
Vorteil hin: „Das Hack&Slay-Genre 
ist ideal für ein Conan-Spiel. 
Wir wollen atmosphärische Dichte 
schaffen, so dass der Spieler das Ge¬ 
fühl hat, inmitten des Geschehens 
zu sein. Dafür eignet sich die legen¬ 
däre Welt von Hyborea perfekt." 
Geschichten mit Nahkampf-Waffen 
kann man in beinahe jeder Epoche 
ansiedeln, sei es mittelalterlich 
(Knights of the Temple, Conan), fu¬ 
turistisch (Apocalyptica, Test auf 
Seite 168) oder antik (Gladiator). 
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REISSIG Diese Caul- 
dron-Mitarbeiterüben 
für die Motion-Captu- 
ring-Aufnahmen. 


MAGISCH Verstärkte 
Schläge und Spezialkräfte 
gehören zum guten Ton in 
Hack&Slay-Spielen. 


ZU LÖCHT Einzelne' 
Gegner sind selten 
wirklich herausfordernd. 


Davon ist auch Starbreeze begeistert. „Die Tempelritter¬ 
sagen sind viel zu interessant, um kein Spiel daraus zu 
machen", freut sich Produzent Daniel Willfor und sein 
Kollege Chris Schmitz fügt hinzu; „So konnten wir eine 
Menge historischer Stätten ins Spiel einflechten, etwa die 
Felsenstadt Petra oder Teile des historischen Jerusalem." 

Probleme bei der Entwicklung 

Dass man bei einem Spiel wie Conan in vielen Be¬ 
reichen ganz andere Schwerpmikte setzen muss als 
bei einem Ego-Shooter, hat das slowakische Caul- 
dron-Team schnell gemerkt; „In einen Nahkampfspiel 
ist der Protagonist immer zu sehen, deshalb muss er 
über eine viel größere Zahl von Bewegxmgsanimatio- 
nen als in einem Ego-Shooter verfügen. Wenn man 
ein Spiel aus der First-Person-Perspekhve entwickelt, 
ist dieser Aufwand nicht nötig, weil der gespielte 
Charakter sowieso nicht zu sehen ist." Wesentliche 
Unterschiede sieht Smrkal außerdem auf dem Gebiet 
der Gegner-KI; „Die Gegner attackieren mit einer an¬ 
deren Kampftaktik. Sie müssen den Spieler so schnell 
wie möglich finden und sich seinem Kampfstil an¬ 
passen. Falls er zum Beispiel häufig blockt, sind 
schnellere und häufigere Attacken nötig. Bei einem 
Shooter müssen die Feinde hingegen viel stärker mit 
der Umgebung interagieren." Auch den entsprechen¬ 
den Realismusanteil zu finden, erfordert langwieri¬ 
ges und exaktes Balancing. Knights of the Temple 
sollte ursprünglich deutlich realistischer werden; Die 
Ritter waren mit Schilden und schweren Rüstungen 
ausgestattet und reagierten entsprechend träge. 


„Jetzt bewegen sich die Akteure 
eher so leichtfüßig wie Samurai", 
verrät Chris Schmitz schmun¬ 
zelnd, beeilt sich aber hinzuzufü¬ 
gen; „Die Kämpfe wirken aber 
trotzdem sehr glaubwürdig. Bei 
uns läuft niemand an Wänden 
hoch oder fliegt durch die Luft - 
da legen wir großen Wert auf Au¬ 
thentizität." 

Schwertkampf auf Matrix-Niveau 

Glaubwürdige und abwechs¬ 
lungsreiche Kampfanimationen tra¬ 
gen wesentlich zu einer stimmigen 
Atmosphäre bei, daher geben sich 
beide Studios in diesem Punkt 
besondere Mühe; Cäuldrons Mo- 
tion-Capturing-Artist ist selbst 
Kampfsportler und erfahrener 
Schwertfechter. Er vergleicht unzäh¬ 
lige digitalisierte Duelle mit den Be¬ 
wegungen von Conan und seinen 
Gegnern und passt sie in mühsamer 
Kleinarbeit an, danüt sie so natür¬ 
lich wie möglich aussehen. Star¬ 
breeze geht sogar noch weiter; In ei¬ 
ner riesigen Kirche in der Nähe des 
Firmensitzes in Uppsala haben die 
Schweden ein optisches Motion- 
Capturing-System installiert, mit 


dem die Bewegungen mehrerer Per¬ 
sonen gleichzeitig in den Computer 
eingespeist werden können. Dann 
wurde ein Team von professionellen 
Bühnenkämpfem angeheuert, das 
unter Leitung von John Klepper 
(Leitender Bühnenregisseur bei Ma¬ 
trix: Reloaded und Revolutions) 
stundenlang spektakuläre Schwert¬ 
kämpfe aufgenommen hat. Auf die 
Frage nach dem Gewaltgehalt in 
Hack&Slay-Spielen reagieren beide 
Entwickler prompt; „Diese Spiele 
sind gut geeignet, um sich abzurea¬ 
gieren, daher ist Gewalt bis zu ei¬ 
nem bestimmten Grad vertretbar. Es 
darf aber nicht in Brutalität ausar¬ 
ten." Abgetrennte Körperteile wie in 
Die by the Sword wird es also nicht 
geben. justin Stolzenberg 


DATEN 


Entwickler: Cauldron 
Publisher: TDK Mediactive 
Veröffentlichung: 1. Quartal 2004 


iKnidtteofÄeTemple 


Entwickler: Starbreeze 
Publisher: TDK Mediactive 
Veröffentlichung: 1. Quartal 2004 


PC Games Dezember 2003 


31 ■ 











f 


Aktuell 


Made in Germany, Teil 8 




eute ist der Tag nach dem großen Spiel - wir ha¬ 
ben Manchester United geschlagen." Der da 
vom Stuttgarter Champions-League-Triumph 
schwärmt, ist nicht nur von Berufs wegen ein echter 
Fußball-Enthusiast: Gerald Köhler, Chefdesigner der 
Fußballmanager-Serie. „Es war unglaublich, Leute", 
freut er sich und führt ims durch die aufgeräumten 
Räumlichkeiten von Electronic Arts Deutschland im 
Kölner Bürokomplex Triforum. Im Vergleich zu den bri¬ 
tischen oder amerikanischen EA-Kollegen ist die Aus- 
stattvmg allerdings spartanisch: Keine Pools, keine 
Sportanlagen, kein Badesee direkt vor der Haustür. Ge¬ 
rald nimmt es gelassen, schließlich gibt es die deutsche 



Made in Germany, Teil 8 

Zu Besuch bei 

EA Sports 

Derweil die Fans noch sehnsüchtig auf den 
Fußballmanager 2004 warten, arbeiten die 
Entwickler schon längst am 2005er; Wir haben 
das EA-Sports-Team in Köln besucht. 


EA-Sports-Filiale erst seit Anfang 
2000: „Man muss sich ja noch stei¬ 
gern können." Dass das Team erst 
seit dreieinhalb Jahren besteht, 
merkt man heute kaum noch: Ge¬ 
meinsame Fahrt zu wichtigen Fuß¬ 
ballspielen oder Kinobesuche sind 
längst selbstverständlich und stär¬ 
ken das Gemeinschaftsgefühl, für 
nächsten Frühling ist sogar ein Se¬ 
gelkurs geplant. Auf Kompatibilität 
wird daher großer Wert gelegt: „Ne¬ 
ben der fachlichen Qualifikation ist 
es vor allem wichtig, das jemand 
auch menschlich in das Team passt", 
beschreibt Gerald die Zusammen¬ 
stellung des Teams. „Wir haben Stel¬ 
lenanzeigen in Fachzeitschriften ge¬ 
schaltet und uns durch ganz viele 
Vorstellungsgespräche gekämpft. Ei¬ 
nen großen Teil kannten wir auch 


schon vorher, zum Beispiel von Fan¬ 
seiten - wer sich da hervortut, hat ei¬ 
gentlich immer gute Chancen, weil 
wir wissen, dass sie mit dem Herzen 
bei der Sache sind." 

Sisyphus-Arbelt 

Jedes Jahr zur Weihnachtszeit 
soll ein Spiel fertig gestellt sein, so 
lautet die klare Vorgabe von Elec¬ 
tronic Arts. Um einen konstanten 
Arbeitsfluss zu sichern, musste sich 
das Team also etwas einfallen las¬ 
sen: Die Arbeit wjrd gesplittet. 
Während ein Teil der Belegschaft - 
etwa die Datenbank-Gruppe - im 
Moment noch mit den Abschluss¬ 
arbeiten für den Fußballmanager 
2004 beschäftigt ist, wird im Ne¬ 
benraum längst an der 2005er- 
Ausgabe gewerkelt. Beispielsweise 
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durften wir uns schon jetzt die 
überarbeiteten (weil 3D- statt 2D-) 
Büroräume für das nächste Jahr am 
Bildschirm von 3D-Grafiker Armin 
Barkawitz anschauen. Die Fäden 
laufen wieder bei Gerald zusam¬ 
men, der sämtliche Programmteile 
abnimmt. „Anders geht es nicht - 
wenn ich jetzt aufhöre zu arbeiten, 
haben die Programmierer in ein 


paar Wochen nichts mehr zu tun", erklärt er und zeigt 
uns ein kryptisches Konzeptdokument, „nebenbei 
entstehen sogar schon die ersten Features für 2006." 
Dass der Termin für den FM 2004 trotz so exakter Ab¬ 
stimmung und Planung nicht ganz eingehalten wer¬ 
den konnte, liegt an der Firmenstruktur: Wenn die 
Zentrale in Kanada etwas an der FIFA-Engine ändert, 
verschiebt sich der Fußballmanager um knapp zwei 
Wochen, damit alle nötigen Anpassungen vorgenom¬ 
men werden können. Justin Stolzenberg 


Wer ist eigentlich Gerald Köhler? 



Der heute 34-jährige Gerald Köhler 
hat nach seinem Abitur von 1989 
bis November 1995 BWL an der Uni 
Würzburg studiert - genau die rich¬ 
tige Voraussetzung für seine Arbeit 
bei den WiSim-Experten von Asca- 
ron. Seit 1993 war er unter ande¬ 
rem als Konzeptautor und Kreativ¬ 
direktor für Anstoß 1 bis 3, Vermeer 
und Ballerburg zuständig. Danach 
wechselte erzürn neu gegründeten 
deutschen Entwicklerstudio von EA 
Sports, wo er die Fußballmanager- 
Reihe als Chefdesigner entwickelt 


ZAHLEN UND FAKTEN 

EA Sports Deutschland 


Firmensitz: Köln 
Besteht seit: 1. April 2000 
Twmlejter: Jörg Rohrer 
TVnzähl deFMitärbeiter: 15 
Spiele in der Entwicklung: 
Fußballmanager 2004 + 2005 
Gepunte Veröffentlichung: 
November 2003,2004 
Bisherige Projekte: 
Fußballmanager 2002 + 2003 





Playstation 2 


Weltklassespieler wissen, dass es nicht auf den Ballbesitz ankommt. Sandern auf das Zusammenspiel. 
Platz zu schaffen. In Stellung zu laufen. Möglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehr zu durchbrechen. 


L 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Ine. in the U.S. and/or other countries. All nghls res 
?. 1977 FIFA TM. Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Player names and likenesses used under license from The Inlemalional Federation of Professional Footballers "(FIFPro)''. national 
Company names. brand names and logos are the property of their respective owners. All other trademarks are the property of their respective owners. EA SPORTS’“ is an Electronic Arts™ brand. "f 
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft. Xbox. and the Xbox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other cour 
are trademarks of NINTENDO. % 2003 Nintendo. ™. % and Game Boy Advance are trademarks of Nintendo. % 2003 Nintendo. Copyright % 2003 Nokia. All rights reserved. Nokia and N-Gage are trade 
www.filafootball2004.ea.comwww.easports.de 'PS one. Game Boy Advance und N-Gage unterstützen nicht c 



















Handys sind mittlerweile so leistungsfähig, da^ sogar 3D-Spiele wie 
Tomb Raider oder Tony Hawk's Pijf Skater darauf laufen. Wir stellen 
Ihnen aktuelle Mobiltelefone vor und testen die heißesten Spiele. 


okia nennt das brand¬ 
neue und viel beworbene 
Handy N-Gage kurzer¬ 
hand Spiele-Terminal. Auf den 
ersten Blick fast untertrieben, 
denn das neue Hightech-Handy ist 
nicht nur ein Mobiltelefon, sondern 
auch MP3-Player, Organizer, Radio 
und vollwertige Mini-Spielkonsole. 



sor, der auch die 3D-Grafik berechnet. Der Akku scheint 
die hohe Taktfrequenz aber weniger gut zu vertra¬ 
gen und gibt bereits nach maximal zwei Stunden Spiel¬ 
spaß auf. Passenderweise bietet Bigben Interactive 
(www.bigben-interactive.de') schon für 15 Euro güns¬ 
tigen Ersatz an. Die Bedienung der Menüs ist zwar 
umständlich, dafür lassen sich Spiele über das digitale 
Steuerkreuz und die Zahlentasten sehr einfach imd be¬ 
quem steuern. 


Sieht aus wie ein Game Boy 

Das Herz der Telefon-Konsole ist 
ein mit 104 MHz getakteter Prozes- 


Die N-Gaqe-Technik: Überblick 


Was verbirgt sich wirklich hinter dem N-Gage? 

Display; 4.096 Farben, 176x208 Pixel 

Betriebssystem: Symbian 

- Mehrspielermodus via Bluetooth 

- UKW-Stereo-Radio per Stereo-Headset 

- Spielt MP3- und AAC-Dateien 

- Sprach-Notizblock 

- WAP, GPRS, HSCSD, E-Mail, XHTML-Browser 

- Unterstützt Java und MMS-Nachrichten 

- Freisprech-Funktion, Sprachwahl, Vibrationsalarm, Tri-Band 

Maße: 13,4x7x2 Zentimeter 

Gewicht: 137 Gramm 

Standby: 150 bis 200 Stunden 

- Zwei bis vier Stunden Sprechzeit 

- Drei bis sechs Stunden Spielzeit oder 

- 20 Stunden Radio-Hördauer 


Spielen bis zum Umfallen 

Im Vergleich zu Nintendos Game-Boy-Hundert- 
schaften erscheint die Startaufstellung der N-Gage-Spie- 
le extrem mager. Trotzdem kann sich das Angebot sehen 
lassen: Tomb Raider, MotoGP, Pandemonium und To¬ 
ny Hawk's Pro Skater haben sich auf dem PC ebenso 
einen Namen gemacht wie die kommenden Spiele FIFA 
2004 oder Splinter Cell. Statt wie Nintendo auf Steck- 
module zu setzen, verwendet Nokia MMC-Speicher- 
karten, die normalerweise in Digitalkameras zum Ein¬ 
satz kommen. Um die flachen Kärtchen zu wechseln, 
müssen Sie umständlich den Akkudeckel auf der Han- 
dy-Rückseite entfernen und dann den Akku aus seiner 
Halterung friemeln. Erst danach lässt sich die MMC- 
Karte aus dem Steckplatz fingem und austauschen. • 

MP3 muss sein 

Über das beigelegte USB-Kabel speichern Sie Ihre 
Lieblingssongs auf einer leeren MMC-Speicherkarte, 
denn der Platz auf der beigelegten Nokia-Game-Karte 
ist mit 11 freien MByte (das sind ungefähr elf Minuten) 


Nokia im Interview 


Nokias Produkt¬ 
manager Udo 
Szabo stand uns 
Rede und Antwort 


PC Games: Wie viele und welche Top-Spiele sol¬ 
len neben den bis Dezember angekündigten Ti¬ 
teln in den nächsten sechs Monaten erscheinen? 
Szabo: „Mit dabei sind zum Beispiel Nokias 
Pathway to Glory, Sega Rally und der 3D-Tak- 
tik-Shooter Tom Clancy's Ghost Recon. Dazu 
haben wir mit Electronic Arts, Activision, Sega, 
Ubisoft/Gameloft, THQ, Sega und Taito be¬ 
reits jetzt starke Partner an Bord, die gemeinsam 
über ein riesiges Portfolio an hochklassigen Titel 
verfügen, von denen etliche mit Sicherheit den 
Weg auf das N-Gage finden werden." 

PC Games: Wie will Nokia mit dem riesigen 
Angebot an Game-Boy-Spielen konkurrieren? 
Szabo: „Wir haben ja gerade erst angefangen. Bis 
zum Jahresende wird es voraussichtlich 17 Titel 
geben und 2004 werden wir das Angebot durch 
kontinuierliche Veröffentlichungen Monat für 
Monat ausbauen. Mit den aktuellen Spielen 
haben wir schon jetzt einige große Blockbuster- 
Titel an Bord - und darauf kommt es an. Nicht 
Masse, sondern Klasse - das ist die Devise!" 
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Farbiges Logo 
A: 60960 B: 60994 

0:60977 0:100061225 


Klingelton 

E: 00004160 F: 000031302 
0:100040300 H: 100030961 
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C: 61184 0:100061565 


Farbiges Logo 
A: 66019 B: 67019 

C: 65024 D: 100065015 


B:60495 


D: 100061051 






my favnritE minäiid 


Alles fürs Handy. Alle Highlights. Alle Netze, www.mload.de ■ 
Gratis-Klingelton nach Wahl bei www.mload.de. Einfach registrieren. 



Where is the love 


mobilcomB 


Klingelton 
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A: SET610, Nokia 3300,5100,6100.6200,6220,6610,6800,7210,7250 B: Nokia 3650,7650, N-Gage C: Nokia 3510i, 6310i, 6510,8910i 
D: SET68i.T300. Panasonic GD67, Siemens S55, SL55, M55, Sägern MY-X2 E: Poly Nokia 3510,3510i, 5100,6100,6200,6610,7210,7250 
F: Mono Nokia (nahezu alle) G: Poly Siemens C55, M55, S55, SL55 H: Mono Siemens C45, M55, ME45, MT50, S45 
' FürT-Mobile-,Vodafone-D2-, E-Plus- und 02-Kunden inkl. 0,12€Vodafone-D2-Leistung. 

Es können ggf. Datenübertragungskosten entsprechend ihrem Tarif anfallen. 

“Paket ist jederzeit zum Monatsende kündbar. 
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Handy-Spiele 



Nokia N-Gaqe 


So siebtes aus, 
wenn Sie die 
Speicherkarte 
I wechseln. Aber 

l tauschen Sie die 
I teuren Winzlinge 
I erst mal in einem 
' Bus oder der 
Bahn! Da fällt das 
kleine Speicher¬ 
plättchen schnell 
mal auf den 
Boden. Viel Glück 
bei der Suche. 


N-Gage-Käufern spendiert Nokia ein edles Ste- 
reo-Headset Für den Radio-Einsatz müssen Sie 
es aber anschließen, weil es als Antenne dient. 


1) Strom-Anschluss 
Dieser Anschluss ist 
wichtiger, als Ihnen lieb 
ist, denn Sie brauchen 
ihn oft, um den Akku 
aufzuladen. 


2) USB-Anschluss 
Über das USB-Kabel 
kopieren Sie MP3- 
Dateien direkt auf die 
eingelegte Speicher¬ 
karte. 


Die besten N-Gage-Spiele 


Wir haben die aktuellen Spiele für Nokias Spiele-Terminal 
getestet und stellen Ihnen die fünf besten vor. 

Tony Hawk’s Pro Skater 

Skateboard-Spiel mit gro¬ 
ßen Levels und vielen Mög¬ 
lichkeiten, sich auszutoben 
GENRE: Sport (3D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 
PREIS: € 49,- 
WERTUNG: >k * * 



Super Monkey Ball 


Ein Affe in einer transpa¬ 
renten Kugel sammelt 
Bananen auf einer schwe¬ 
benden Plattform. 

GENRE: Action (3D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 39,- 
WERTUNG: * * * * 



sehr knapp bemessen. Wenn die Ti¬ 
tel erst einmal auf der Speicherkarte 
sind, lauschen Sie wahlweise über 
Nokias Stereo-Headset oder einen 
eingebauten Mini-Lautsprecher. Ei¬ 
ne 128-MByte-Speicherkarte bietet 
Nokia für teure 105 Euro an. Solche 
MMC-Karten gibt es beim Online- 
Versender Altemate (www.altemate. 
de) schon für je 45 Euro. Apropos 
Preise: Ohne Handyvertrag kostet 
Nokias N-Gage stolze 350 Euro. Bei 
Media Markt, Saturn und diversen 
Netzanbietem geht der handliche 
Alleskönner samt 24-Monats-Ver- 
trag schon für einen symbolischen 
Euro über die Ladentheke. 


Online oder Blauzahn 

Über die Bluetooth-Verbindung können Sie nicht nur 
Daten zwischen PC und N-Gage-Organizer abgleichen, 
sondern auch im Umkreis von zehn Metern gegen andere 
N-Gage-Besitzer antreten. Alternativ bietet Ihnen der On¬ 
linedienst N-Gage-Arena die Möglichkeit, selbst aufge- 
zeichnetd Spiele (möglich bei Tomb Raider, Pandemonium 
oder MotoGP) ins Internet zu stellen. Dort laden sich an¬ 
dere N-Gage-Spieler Ihre Aufzeichnungen herunter und 
rennen, springen oder fahren gegen diese um die Wette. 

Die Alternativen 

Sie brauchen nicht unbedingt ein teures N-Gage, um 
aktuelle Handy-Spiele genießen zu können. Auch mit et¬ 
was älteren Modellen können Sie eine Menge anfangen. 
Auf der nächsten Seite stellen wir Ihnen drei Handys und 
fünf passende Handy-Spiele vor. bernd holtmann 



Online mit dem Handy 


Die Mobiltelefon-Spezialisten von E-Plus bringen mit dem mobilen Multimedia-Dienst i-Mode Spiele und sogar Nach¬ 
richten auf Ihr Handy. Wirerklären ihnen, wie. 


icher haben Sie die Bezeichnung schon gehört: i-Mode. Dahinter 
verbirgt sich eine Sammlung hochkarätiger Webseiten, die speziell 
für Handy-Webbrowser ausgelegt sind. Über die i-Mode-Dienste von E- 
Plus können Sie sich Spiele herunterladen, das Kinoprogramm in Ihrer 
Stadt prüfen, Bahn-Verbindungen checken, Handy-Melodien herunter¬ 
laden oder die aktuellen Fußballergebnisse abrufen. Auf der Webseite 
www.e-plus.de können Sie sich Spiele auch direkt auf Ihr Handy laden. 
Dort erfahren Sie auch, wie hoch die Gebühren für den mobilen Internet- 
Service liegen und mit welchen Mobiltelefonen i-Mode funktioniert. 

Welches nehm ich denn? 

Für alle Unentschlossenen bietet E-Plus auf der Webseite in der Rubrik „Han- 
dysV-Handy-Konfigurator“ eine praktische Wahlhilfe an. Dort geben Sie an, 
welche Features, Größe oder Standby-Zeit Ihr neues Mobiltelefon besitzen 
soll, und die Webseite schlägt Ihnen die aktuellsten Modelle aller infrage 
kommenden Hersteller vor. Sparsame Handy-Spieler greifen zum Siemens 
M55 (siehe Seite 38) oder zum Siemens MC60 mit eingebauter Kamera; 
Neukunden müssen für die beiden Modelle keinen Cent dazuzahlen. 



EINFACH Der Handy-Konfigurator der E-Plus-Webseite 
hilft Ihnen dabei, das richtige Handy zu finden. 


SonicN 

Der Igel Sonic ist auf Ring¬ 
suche - zusammen mit 
seinen Freunden Tails, 
Knuckles und Amy. 

GENRE: Jump & Run (2D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 49,- 
WERTUNG: * * * * 

Pandemonium 



Mit dem Hofnarren Fargus 
oder der hübschen Nikki 
hüpfen, springen und schie¬ 
ßen Sie sich durch elf Levels. 
GENRE: Jump & Run (3D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 49,- 
WERTUNG: + * * * 



Tomb Raider 


ln ihrem ersten Abenteuer 
kämpft sich Lara durch 
riesige Höhlen. Per Online- 
Feature können Sie sogar 
gegen Schatten-Laras um 
die Wette rennen. 

GENRE: Action (3D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 bis 2 
PREIS: € 49.- 
WERTUNG: * * * 
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igamewwin 


ie2150Ö' 


Nokia 351 Oi 
Nokia 3650 
Nokia 6100 
Nokia 6610 


Code 24399 
Code 21928 
Code 24014 
Code 2487;^ 


Splinter Cell’ Extended OPS (Actlon) 


Jetzt schlägt ‘s XIII 
auf deinem Handv! 


Nokia 35101 
Nokia 5100 
Nokia 6100 
Nokia 6610 


Code 25884 
Code 29114 
Code 29177 
Code 21725 


j4arcel Desailly Pro Soccer* (Sports)^ 




Nokia 3410 
Nokia 351 Oi 
NokiB3650 
N.oÖaestO 


Nightmare Creatures (Action) 


Nokia 351 Oi 
Nokia 5100 
Nokia 6100 
Nokia 6610 


Code 25605 
Code 26530 
Code 21709 
Code 23125 


3d Devijs7 (Car Racing) 


Nokia 351 Oi 
Nokia 3650 
Nokia 6100 
Nokia 6610 


Code’gl^i^W 
Code 24561 1 
Code 25530 I 
Code 271 


Rayman* 3 (Jump & Run) 


Nokisb3410 
Nokia 351 Oi 
Nokia 3650 
Nokia 6610 


Code 18498 
Code 22350 
Code 27773 
Code 24637 


Planet Zero~ (Arcade) 


Nokia 35101 Code 26101 
Nokia 6610 Code 26844 
Siemens M55 Code 26962 
Siemens S55 Code 2357^ 


^1151633410 
Nokia 5100 
Nokia ^00 
Nol«»6610 


Code 17488 
Cod3 2333£ 
Code 29162 ■ 


Mehr Spiele gibt’s auf 


Cityboarding mit echten Tricks und StuntsI 


Nol<la330lF' 



Nokia 351 Oi 

Code 240591 


Nokia 3650 

Code 21266. 


Nokia 6100 
Nokia 6610 

Code 21299 

Code 29485 




SliCMS 5TI:UI:RI5AI?I: HliLIKCPTSR: AII-Ä4A AIW:i ll= 
RAH-66 CCMANCMIH. l>AH-2 TIGIil?. lOV-SC l-ICKU«. 
K/V-S2 AI.I.IGATCI?. K/V-Sö I5I.ACK GI-ICS7 


Vllil? K/kMI»AGNI=N MIT 38 MISSICNIi 
K/VRIIJIK, CSTliURCPA. SÜDCSTASII: 
MITTI.IEI?I:N C5TI:N. 


iPIEkTAKUI-ÄRIE MUI.TII»I.AYIEI?-MCOI 


UND VIIEUE5 MIEHIJ 


DIIE GUNSMIP-ACTICN-SIMULAtlON DIER ZUKUNR! 




.backtogames.de 






















































Aktuell 


Handy-Splele 


Spiete-Handys 


Aktuelle Handy-Spiele 


PC Games hat sich fünf neue Handy-Spiele von elkware.i 
heruntergeladen und getestet. Hier das Ergebnis. 

Plasma Inferno 


Mit fast jedem aktuellen Mobiltelefon können Sie auch aufwendi¬ 
ge Handy-Spiele genießen. PC Games verrät Ihnen, worauf Sie 
achten müssen und wie Sie die Spieie auf ihr Handy iaden. 


obiltelefone unterscheiden sich nicht nur in 
Form und Farbe, sondern vor allem auch in der 

_Tech^ und in der Bedienung. Entsprechend 

schwierig gestaltet es sich, Spiele für alle Geräte zu pro¬ 
grammieren. Nokia sortiert deshalb die eigenen Model¬ 
le nach dem Benutzer-Interface. Die beiden Serien 60 
(N-Gage, 7650, 3650) und 40 (7210, 7250, 6100, 5100, 
3100,3300,6200,6220,6610,6800) unterstützen die Pio- 
gammiersprache Java - und genau das ist für Handy- 
Spiele ausgesprochen wichtig. Aber nicht nur im Nokia- 
Lager versteht man sich auf Java: Auch Modelle von 





x-challsnge - sumpf des Verderbens - shisuka 


- anno 1503 d 

- infernal gate 

- kung fu 

Gcrmany 

hat sich für das führende Intemet- 
Zahlungssystem FIRSTGATE 
c/ick&buy'" entschieden. 

Schon mehr als 1,7 Millionen 
Kunden haben sich dafür 
entschieden mit FIRSTGATE 
dick&buy'” im Internet zu kaufen I 

Mehr Infos zu FIRSTGATE 


- swat sniper - gemjam 

- dust n dirt - helicab 

Sie haben folgendes Angebot ausgewählt: 
O elkware GmbH 


Das Angebot kostet: 
O 4,99 € 


(Q 10 Minuten 


ELKWARE.de Auf der Webseite können Sie 
günstige Handy-Spiele einkaufen. 


Siemens (S55, M55, SL55 etc.) sowie 
von Motorola, Samsung, Sharp und 
Sony-Ericsson unterstützen den 
Spiele-Standard für Handys. 

Spiele aus dem Internet 

Auf der Webseite des Spiele- 
HersteUers Elkware (www.elkware. 
de) haben Sie die Wahl aus 34 Spie¬ 
len für alle Handy-Typen. Die Preise 
sind mit fünf Euro pro Spiel mode¬ 
rat und liegen im Taschengeld-Be¬ 
reich. Für die Bezahlimg brauchen 
Sie allerdings eine Kreditkarte oder 
ein (kostenloses) Konto beim On- 
line-Bezahldienst Firstgate. Nach 
der Bestellimg geht Ihnen per SMS 
ein Internet-Link zu, über den Sie 
das Spiel mit dem Handy herunter¬ 
laden können. Dazu muss die Inter¬ 
net-Verbindung des Handys aller¬ 
dings korrekt eingestellt werden. 
Aber keine Panik, denn hier hilft 
Dinen die Website weiter: Eine ge¬ 
naue Anleitimg zeigt Dinen die rich¬ 
tigen EinsteDungen für verschiede¬ 
ne Handy-Typen. Zur Not hilft 
Ihnen auch die Support-Abteilung 
Ihres Netzbetreibers, bernd holtmann 


ln diesem klassischen 2D- 
Shooter schießen Sie unter 
anderem auf Raumschiffe 
und sammeln nützliche 
Upgrades ein. 

GENRE: Action (2D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5,- 
WERTUNG: + * * * 



Anno 1503 


ln der Handy-Version des 
Spiels plündern Sie Schiffe 
oder betreiben Handel zwi¬ 
schen den Küstenstädten. 
GENRE: Action/Strategie (2D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5,- 
WERTUNG: * * 



Rabbitator 


Malen Sie Kästchen auf dem 
Spielfeld farbig an und pas¬ 
sen Sie dabei auf, nicht von 
umherlaufenden Monstern 
verspeist zu werden. 

GENRE: Geschickt (2D) 
ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5,- 



WERTUNG: * =k 


Infernal Gate 


Technik-Check: Aktuelle Spiele-Handys im Vergleich 




lül 

VÄHogJ 









Preis ohne Vertrag* 

Ca. € 200,- 

Ca. € 390,- 

Ca. €260,- 

Display-Farben 

4.096 

4.096 

4.096 

Display-Größe 

101x80 Pixel 

101x80 Pixel 

128x128 Pixel 

Größe (HxBxT) 

100,8x45,6x20,9 mm 

81,6x44,5x21,9 mm 

106x45x17,5 mm 

Gewicht 

87 Gramm 

79 Gramm 

84 Gramm 

Funk-Standard 

Tri-Band 

Tri-Band 

Tri-Band 

Java-Unterstützung 

Ja 

Ja 

Ja 

Standby-Zeit 

Bis 250 Stunden 

Bis 200 Stunden 

150 bis 300 Stunden 

Gesprächszeit 

Bis 5 Stunden 

Bis 3,5 Stunden 

2 bis 5 Stunden 

Sonstige Features 

GPRS-fähig, eingebauter Soundmixer 

GPRS-fähig, Ansteck-Kamera, 

GPRS-fähig, integriertes UKW-Ste- 

• laut www.ama20n.de 

„Cubasis mobile“, Sprachsteuerung, 
Organizer-Funktion, polyphone Klin¬ 
geltöne, E-Mail-Client, MMS-fähig 

Sprachsteuerung, Organizer- 
Funktion, polyphone Klingeltöne, 
Freisprech-Funktion, MMS-fähig 

reo-Radio, Freisprech-Funktion, 
MMS-fähig 






Der träge EgoShooter bietet 
übersichtliche Levels und 
eine recht sparsame Grafik. 
GENRE: Action (3D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5,- 
WERTUNG: * * 



Dust N Dirt 


Ein übersichtliches Rallye- 
Spiel mit 2D-Autos - leider 
nur für einen Spieler 
GENRE: Sport {2D) 

ZAHL DER SPIELER: 1 
PREIS: € 5.- 
WERTUNG: * * * * 
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Call of Duty hat eine unglaublich intensive Soundkulisse - 
und dafür brauchen Sie die neue Sound Blaster Audigy 2 ZS! 

Hören Sie jeden Sound und jedes Geräusch um sich herum mit der kristallklaren Qualität von 24 Bit 
und der Präzision von EAX Advanced HD auf 7.1 Kanälen. Die Sound Blaster Audigy 2 ZS und die 
Creative Inspire- oder GigaWorks-7.1-Lautsprechersysteme lösen die Grenzen zwischen Realität und 
Spielen auf. 


www.europe.creative.com/callofduty 





24bit 


CREATIVE: 








(c; 2003 by Phenomic Game Devvlopment. Published by JoWboD Productions Software AC. Teihnoiogiepark 4a, 
GameSpy and the "Powered by GaineSpy" design are irademarb of'GameSpy !ndu?fries. Inc. All righrs reserved. 


Erhältlich ab 28. November 2003 WWW.spellforce.com 


,Atemberaubend schön. 

Petra Maueröder, PC Games 1/03 


„Ein prachtvoller Crossover 
aus Warcraft3 und Dungeon Siege.” 

Petra Maueröder, PC Games 1/03 


„Wunderschön inszenierte 
3D Schlachten!” 

Mick Schnelle, GameStar 1/03 


Eines der interessantesten 
, . Spiele des Jahres.” 


^gmann, PC Games 5/03 









„SpellForce sieht genial aus,^ 
ist komplex und spielt sicl^ 
dank Click&Fight 
trotzdem komfortabel.” ; 

Patrick Hartmann, GameStar 10/03 







m 


Rome: 

Total War 


I I a kriegen Hobby-Strategen feuchte Augen: In Rome: Total War 

I \ kommandieren Sie riesige Armeen in 3D und erobern aufseiten 

der Römer einmal mehr die ganze Welt - oder das, was man vor 2.000 
Jahren von ihr kannte. Leider hat Entwickler Creative Assembly vor kur¬ 
zem bekannt gegeben, dass sich Rome; Total War um mehrere Monate 
verzögert - wahrscheinlich bis weit ins 3. Quartal 2004. 


Entwickler.Rome: Total War 

Anbieter.Creative Assembly 

Termin.3. Quartat2004 








^ _ _ _ . _ _ Vorschau 

VORSCHAU 


Against Rome.52 

Echtzeit-Strategie aus Deutschland: Independent Arts 
schickt Barbaren-Horden gegen die Legionen Roms. 


Lords of Everquest.50 

Neues Futter für Fantasy-Strategen. PC Games hat die 
fast fertige Version ausführlich angespielt. 




Spellforce.44 

Es sieht Klasse aus und das Spielkonzept liest sich fan¬ 
tastisch. Nur: Wie spielt es sich eigentlich wirklich? 


ACTION 

Alias.54 

Cooler als James Bond, mehr Sex-Appeal als Cate Archer 
Powerfrau Sydney Bristow steht vor ihrer PC-Premiere. 

Far Cry.60 

Half-Life 2 verschoben, Doom 3 abgetaucht - für den 
Ego-Shooter könnte es derzeit kaum besser laufen. 





ABENTEUER 


Knights of the Old Republic.62 

Rollenspieler werden Weihnachten nicht mit der Familie, 
sondern auf Tatooine, Yavin und Naboo verbringen. 


_ SPORT 

NFS: Underground.64 

Der neue Spross der NFSSerie sorgt nicht nur grafisch für 
Furore: Ein Karriere-Modus verheißt Langzeitmotivation. 
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^ Spellforce sieht super aus, und was Sie bisher 
darüber gelesen haben, das klang auch ganz toll. Nur: Wie 

spielt es sich eigentlich wirklich? Wir haben Antworten. 


man Arbeiter ausbildet und geht's rund! Arbeiter strömen 
wo\'on deren Anzahl abhängig in einem rasanten Tempo aus 
ist. All das sind Dinge, die dem Gebäude, dem Begriff 
Spellforce \ on anderen Echt- „Echtzeit" wird alle Ehre ge- 
zeit- und Aufbau-Strategiespie- macht. 

Welt wandeln, Basen bauen len unterscheiden und dem 

und Orks schlagen. Bis jetzt! Spiel einen eigenen Charakter Bauen wie richtige Siedler 
Wir haben eine Alpha-Version verleihen. Tatsächlich ist es so, Das Tempo wird jedoch so- 
des Genre-Mix in Rulie auf den dass Sie nicht einfach das Bau- gleich wieder gedrosselt. Der 
hauseigenen Rechnern gespielt Symbol anwählen und eine Aufbau und das Basis-Ma- 
und wissen nun, was es mit der Hauptbasis auf die Karte set- nagement laufen in etv\’a so ge- 
bombastischen Grafik auf sich zen können. Zuerst brauchen mäcWich ab wie Ln Die Siedler, 
hat, wie sich Spellforce spielt Sie eine Rune, nämlich die Ru- Dagegen ist Age of Mythology 


mies 



ÜBERSICHTLICH Unsere 
Streitmacht überfällt eine 
Ork-Basis. Einheiten, die sich 
hinter Gebäuden befinden, 
werden blau markiert. 


und - am wichtigsten - ob es 
auch Spaß macht. 

Spellforce for Dummies 

Spellforce ist eines jener Spie¬ 
le, die so \ üll gepackt sind mit 
Details und Ungewöhnlichem, 
dass selbst erfahrene Compu¬ 
terspieler gut daran tun, das 
Tutorial zu spielen. Klar: Da 
werden auch Sachen erklärt 
wie „Sie können einen Rahmen 
um Einheiten ziehen, um alle 
Figuren auf einmal auszuwäh¬ 
len". Weiß ja jeder. Was Sie 
wahrscheinlich nicht wissen: 
Wozu Monumente da sind, wie 


ne der Arbeiter. Die drückt Ih¬ 
nen zu gegebenem Zeitpunkt 
ein freundlicher NPC, etv\'a ein 
Wachposten oder ein Dorfbe¬ 
wohner, in die Hand. Die Rune 
landet in Ihrem Inventar, wo 
sie erst einmal nur eines macht: 
gar nichts. Anschließend ist es 
notwendig, den Gegenstand 
im entsprechenden Untermenü 
auf ein freies Emheiten-lcon zu 
schieben. Zu guter Letzt ma¬ 
chen Sie ein Monument auf der 
Karte ausfindig, denn: Aus¬ 
schließlich dort entstehen die 
ersten Handwerker. Sobald die 
Vorbedingungen erfüllt sind. 


das reinste Hochgeschwindig¬ 
keitsspiel. In Spellforce gibt 
es sage und schreibe sieben 
Ressourcen! Die wollen natür¬ 
lich erst mal gesammelt wer¬ 
den. Also schicken Sie Ihre 
Arbeiter los, kreuz und quer in 
alle Himmelsrichtungen. Ihre 
Ziele: Der Wald zum Holz¬ 
hacken, die Mine zum Erz¬ 
schürfen und der Steinbruch. 
Von den ersten Rohstoffen er¬ 
richten Sie Gebäude, zum Bei¬ 
spiel Holzfällerhütten, die nach 
ihrer Fertigstellung die Lauf¬ 
wege der Arbeiter \'erkürzen. 
Irgendwann ist der Bildschirm 


^ 44 


PC Games Dezember 2003 






BOMBASTISCH So schaut Spell¬ 
force aus, ^enn man ganz nah 
ans Gesehen heranzoomt, die 
höchste Kantenglättung aktiviert 
und mit allen Details spielt. 


SOFÄNGTSAN Das Monument 
auf der Karte bildet Ihre Haupt¬ 
basis. Darin entstehen Arbeiter, 
die Ressourcen sammeln und 
Gebäude hersteilen. 


voller Figuren, die an allen 
Ecken und Enden sägen, häm¬ 
mern, schürfen und klopfen. 
Weil das gelegentlich recht un¬ 
übersichtlich werden kann, ha¬ 
ben sich die Entwickler ein 
praktisches System einfallen 
las.sen. Es genügt, das entspre¬ 
chende Gebäude an/.uklicken, 
/um Beispiel den Aria-Schrein, 
der zur Beschaffung \-on Mana 
dient. Die.sem Ciebäude lassen 
sich anschliel^end direkt bis /u 
fünf f'aehmänner zuweisen, 
die ihrer Arbeit automatisch 
nachgehen, ohne dass Sie sich 
weiterhin drum kümmern 
müssen. Einfach zurücklehnen 
und zuschaucn. Arbeiter zu pn> 
duzieren, das kostet in Spell¬ 
force ausnahmsweise kein Geld. 
HeiBt das, man kann unendlich 
viele davon ausbilden? Nicht 
ganz. Das Anfangslimit beläuft 
sich auf 20. Später lä.sst sich die 
Grenze um jeweils fünf Funkte 
weiter nach oben setzen. Der 
Preis: Nahrung, die sie in ei¬ 
nem separaten Gebäude abtre¬ 
ten. Je mehr Arbeiter sich aut 


dem Bildschirm tummeln, de¬ 
sto schneller lassen sich richti¬ 
ge Kampfeinheiten trainieren. 
Zum Beispiel beeinflusst die 
Anzahl der Schmieden die 
Ausbildungsgeschwindigkeit 
der Krieger. Jene Schmieden 
aber müssen vi>n jeweils einem 
Arbeiter be.setzt werdi-n, damit 
sich überhaupt was tut. Erst, 
wenn ein reibungsloser Wirt- 
scha ftskreisla u f sichergestell t 
ist und jeder Arbeiter seinen 
Platz hat, lassen sich Zauberer, 
Schwertkämpfer und Bogen¬ 
schützen effektiv herstellen. Sie 
merken schon: Der Auft>au- 
part von Spellforce ist anders, 
aber wohl durchdacht. 

Roilensplel inklusive 

Was Warcraft 3 angefangen hat, 
führt Spellforce konsequent 
weiter: Rollenspiel-Elemente in 
einem Echtzeit-Strategiespiel. 
Diesmal müssen Sie vor Spiel¬ 
beginn sogar einen Charakter 
eisti'llen, mit Statuswerten und 
allem Drum und Dran. Selbst 
die Kopfform lässt sich becin- 






Vorschau 


Echtzeit-Strategie 


Ein Spiel, zwei Perspektiven 


Spellforce bietet zwei Kamera¬ 
perspektiven: Im Echtzeit-Strate- 
gie-Modus verfolgen und kontrol¬ 
lieren Sie das Geschehen aus der 
Luft Im Rollenspiel-Modus ist es 
wahlweise möglich, dem Held 
über die Schulter zu schauen. 

Die Unterschiede: 



VOGELPERSPEKTIVE 


THIRD PERSON 


Steuerung 


Vorteile 


Nachteile 


Die Steuerung ähnelt stark dem Standard 
im Echtzeit-Strategie-Genre. Die Perspekti¬ 
ve lässt sich mit der Maus stufenlos in alle 
Richtungen drehen und auf Wunsch auch 
leicht kippen, was die Weitsicht erhöht 


Nur eine Figur ist steuerbar, nämlich der 
Held. Er lässt sich mit den Tasten W, A, S, D 
wie in einem Shooter steuern, das Auswei¬ 
chen zur Seite ist nicht möglich. Mit der 
Maus schauen Sie dabei in alle Richtungen. 


Die Übersicht ist wegen der Vogelperspek¬ 
tive sehr groß. Es lassen sich sämtliche 
Einheiten markieren, wie man es aus dem 
Genre gewöhnt ist Auch eine Navigation 
über die Mini-Karte am unteren Bildschirm¬ 
rand ist möglich. 

Die Grafik schaut nicht ganz so hübsch 
aus, weil die Kamera sehr weit weg vom 
Geschehen platziert ist Dadurch lassen 
sich die vielen Details, die die Krass-En- 
gine auf den Bildschirm bringt nicht in 
ihrer vollen Güte darstellen. 


Durch die Schulterperspektive, die sehr 
nah am Geschehen ist lassen sich viele 
grafische Details der Umgebung und der 
Einheiten erkennen. Es kommt richtiges 
Rollenspiel-Flair auf und das Gefühl, mit¬ 
tendrin statt nur dabei zu sein. 

Es lässt sich in derThird Person-Perspekti¬ 
ve nur eine einzige Person steuern, alle an¬ 
deren Figuren sind in der Ansicht nicht aus¬ 
wählbar. Auch die Übersicht leidet Man 
sieht nur, was vor der Spielfigur geschieht, 
der Rest ist verdeckt 


flussen: Vom weißbärtigen Alten 
bis zum Weiberheld mit blon¬ 
dem Haar und hohen Wangen¬ 
knochen ist alles vertreten. Steht 
die Optik fest, geht's ans Einge¬ 
machte: Soll die Figur besonders 
geschult sein im Umgang mit 
Schwertern, Bögen oder schwe¬ 
ren Waffen wie Zweihändern? 
Sie entscheiden. Vor allem Zau¬ 
berer haben die Qual der Wahl: 
ln den vier wählbaren Magie¬ 


klassen stecken noch mal rund 
90 Sprüche drin - zwölf lernen 
Sie im Laufe des Spiels, den Rest 
liefern Spruchrollen nach. Ihre 
Entscheidung beeinflusst die 
Wichtigkeit der Statuswerte. 
Krieger steigern vor allem Stärke 
und Geschicklichkeit. Ein Ma¬ 
gier ist mit einer hohen Intelli¬ 
genz besser beraten. Wer gern 
andere gegen ihren VN^llen ver¬ 
zaubert, also überwiegend Men¬ 


talmagie wirken möchte, benö¬ 
tigt obendrein eine ordentliche 
Portion Charisma. Nur die 
schwarze Magie, unter der sich 
Sprüche wie „Tote wiederbe¬ 
leben" oder „Fluch" befinden, 
ist fast ausschließlich von In¬ 
telligenz abhängig. Insgesamt ist 
das Regelwerk in Spellforce bei 
weitem nicht so ausgefeilt wie 
beispielsweise das von Dun¬ 
geons & Dragons, aber für ein 


Echtzeit-Strategiespiel mit Rol¬ 
lenspiel-Anstrich schon erstaun¬ 
lich tiefgreifend. 

Botengänge und Belohnungen 

Ihr Held haut fast alles, was ihm 
über den Weg läuft, zum Bei¬ 
spiel Riesenspinnen, Orks imd 
Feuergeister - nur Hirsche, 
Häschen und andere putzige 
Tiere, die die Welt bevölkern, 
lässt er leben. Für jeden erle¬ 
digten Widersacher gibt's eine 
Ladung Erfahrungspunkte, die 
nach einer bestimmten Anzahl 
einen Stufenanstieg herbeifüh¬ 
ren. Der gestaltet sich ähnlich 
motivierend wie in Blizzards 
Diablo: Sämtliche Attribute las¬ 
sen sich um insgesamt fünf 
Punkte steigern, in einem ande¬ 
ren Menü bauen Sie Nah- und 
Fernkampf sowie Magiefähig¬ 
keiten weiter aus. Doch zur 
Zahlenschieberei wird keiner 
gezwungen; auf Wunsch sucht 
sich das Progranun automa¬ 
tisch die Optimalwerte für Ih¬ 
ren Charakter heraus. Später im 
Spiel rüsten Sie Ihren Held mit 
Gegenständen aus. Und davon 
finden Sie eine Menge! In den 
Städten stehen Händler, die 
Waffen, Rüstungen und magi¬ 
sche Objekte verkaufen. Im 
Wald sind Truhen versteckt, 
von Fieslingen bewacht. Auch 
besonders starke Gegner lassen 
gelegentlich nützliche Uten¬ 
silien fallen. Da gibt es Magier¬ 
roben, die 15 Punkte Bonus auf 
eine bestimmte Fertigkeit ge¬ 
ben. Oder Schilde, die vor allem 
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GEBURTSSTUNDE Im Laufe des . 
Spiels kriegen Si eflßld en-Schriftrot 
ien. Die lassen sich an den Helden¬ 
monumenten benutzen, woraufhin . 
ein Mitstreiter geboren wird. 


ENERGIETANKEN In der ersten] 
Stadt des Spiels steht ein fleiler, 
der kostenlos die Lebensenergie 
des Helden wiederherstellt. Wie 
im Rollenspiel eben. 







Hidden & Dangerous 2 

(USK16) * 

Hidden & Dangerous 2 versetzt Dich in die 
Zeit des Zweiten Weltkriegs zwischen 1940 
und 1945. Als Anführer einer Spezialeinheit 
agierst Du in lebensaeföhrlichen Geheim- 
operationen hinter den feindlichen ünien! 


Fire Warrior 
Warhammer 

(keine Freigabe gemäß 
§14JuSchG) 

Knallharte Ego-Shooter- 
Action aus dem 
Warhammer 40.000- 
Universum! 


Apocalyptka 

(USK16) 
Ein gelungener Mix aus 
Feuerwaffen, Nafikampfwaffen 
und Magie sorgt für fesselnde, 
actian-gefadene Kämpfe! 


2ürv> 

• Wori4 War 3 (üSK n) 

• Paracjise Crac^fed (ÜSK 1Z) 

• Zax-Aden //unter (ÜSK 11) 

• tAichaei Schuht^acher 

Kar^ 1001 (USKoA.) 

C/.V.lVt. 


//ür io(ar)^e Vorrat rerc/ttf 


AMANOOiJ 


Foamm. 


PREISWERT KOMPETENT 


FIFA Football 2004 (USKO.A.) 

Die Simulation für den echten Fußbail-Fan! 

FIFA Football 2004 kleidet sich in ein komplett 
neues Gewand. Neben dem wohl ausgereirtesten 
Gameplay aller Zeiten, erwarten die FIFA-Fans in 
diesem Jahr zusätzliche Spielmodi, die für höchste 
Langzeitmotivation und authentisches Fußball- 


Vorau«icnfiidi 
ab 5.11.2003 
erhältlich! 


mp^Sprfommandos 3 

>Destmation ßerliiK 

(keine Freigabe gemäß §14 JuSchG) 
Drei Kampagnen können in beliebiger 
Reihenfolge gespielt werden; 
Stalingrad, Zentral Europa, Normandie. 
Einzigartige taktische Möglichkeiten und mehr 
Action als jemals zuvor in CommandosI 

:hneibtmögli:h bsscnoffEn. USK: yr'ltihoil'ung^^cfr.vDit Sflbstkftil 


' ntSchsr expefHtändfef einen Aitikel ousnohmsweise i 
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SpcIlforCG im Dstail Speltloree Urtw«tsicft}I 1 drelSpiEtabsühnitte Aufbau- unatcfazeit-Ste^Je^wnie Rollenspiei. EiRfifrklättii^äiiÖei^, 



AUFBAU-STRATEGIE ECHTZEIT-STRATEGIE ROLLENSPIEL 


1. In dieser Leiste wird angezeigt, wie viele Ressourcen 
Sie bereits gesammelt haben. Die Grundressourcen 
sind; Holz, Stein, Eisen, Nahrung. 


1. Ober das Helden-Fenster können Sie sich schnell über 
den Gesundheitszustand Ihrer Hauptfiguren informie¬ 
ren und selbige anvisieren. 


1. Ihr Held verfügt über ein Inventar. Hier werden alle 
Quest-Gegenstände, Runen, Waffen, Rüstungen, 
Spruchrollen etc. abgelegt. 


2. Die Arbeiter sägen, hacken, sammeln und klopfen, 
was das Zeug hält. Rohstoffe werden anschließend 
ans entsprechende Lager geliefert. - 

3. Die Arbeiter errichten sämtliche Gebäude. Je mehr 
Arbeiter Sie mit dem Bau eines Gebäudes be¬ 
auftragen, desto schneller geht es. 


l. Wenn Sie Einheiten zu e|ner Gruppe zusammenfassen, 
erscheint hier das entsprechende Symbol dazu, mit 
dem sich die Gruppe anspringen lässt 

3. An dieser Stelle stehen Zaubersprüche zum Anklicken 
bereit. Zwölf lernen Sie beim Stufenanstieg, die rest¬ 
lichen 78 gibt’s per Schriftrolle. 


2. Wenn ein Ausrufezeichen über dem Kopf einer Figur 
schwebt, so bedeutet das: Diese Person hat etwas 
Wichtiges zu sagen. 

3. Das Charakter-Porträt zeigt den aktuellen Level Ihres 
Helden an und außerdem, wie viel Erfahrung zum 
nächsten Level-up fehlt 


4. Gebäude der Menschen, darunter Holzfäller-, Jagd- 
und Rscherhütte, Mine, Vorratslager, Wachturm, Tem¬ 
pel, Haupthaus, Kaserne, Aria-Schrein. 


4. Feinde sind auf der Mini-Karte rot markiert, Freunde 
grün und neutrale Einheiten erscheinen blau. Beson¬ 
dere Ereignisse blinken. 


4. Über die Symbole am unteren Bildschirmrand öffnen 
Sie Inventar, Journal, Formationsmenü und weitere 
Info-Fenster. • 


gegen Feuerbälle resistent sind. 
Alles ist wie in einem richtigen 
Rollenspiel - sogar die Dialoge! 
In den Dörfern sind Figuren mit 
Ausrufe- imd Fragezeichen 
über ihren Köpfchen gekenn¬ 
zeichnet. Per Multiple-Choice- 
Verfahren gelangen Sie an 
Quests, etwa einen Geist erledi¬ 
gen, der in der Hütte am Russ 
spukt. So viel RoUenspiel in ei¬ 
nem Echtzeit-Strategiespiel gab 
es bis jetzt erst im Warcraft 3- 
Add-on Frozen Throne. 

Ansichtssache 

Mit großer Wahrscheinlich¬ 
keit sind alle Bilder, die Sie bis 
zu diesem Artikel von Spell¬ 


force gesehen haben, zwei 
Dinge: verdammt gut ausse¬ 
hend und leicht verwirrend. 
Derm sie werfen die Frage 
auf, wie man Spellforce ei¬ 
gentlich spielt. Die Antwort 
lautet: Wie jedes andere stink¬ 
normale Echtzeit-Strategie¬ 
spiel auch, also aus einer 
leicht gekippten Vogelper¬ 
spektive (siehe Extrakasten 
„Ein Spiel, zwei Perspekti¬ 
ven"), die man aus Warcraft 3 
und Age of Mythology kennt. 
Aus der Entfernung sChauen 
die Einheiten natürlich nicht 
mehr so verblüffend gut aus. 
Doch um Missverständnisse 
zu vermeiden: Spellforce ist. 


das kann man ganz objektiv 
feststellen, das bisher schöns¬ 
te Spiel seiner Art. Beein¬ 
druckend der realistische und 
stets präsente Schattenwurf 
auf der 3D-Karte: Wenn die 
Sonne aufgeht, wandern die 
Schatten der Gebäude, der 
Einheiten und der Bäume in 
Echtzeit mit. Man kann die 
Welt fast atmen hören, so le¬ 
bendig wirkt sie. Bislang zeig¬ 
ten die Bilder Spellforce aus 
einer Art Verfolgerperspekti¬ 
ve, die mitten im Geschehen 
hockt. Die eignet sich in der 
Praxis aber nicht, Lxm Einhei- 
ten-Heerscharen zu lenken. 
Gelegentlich, wenn Sie gerade 
mit Ihrer Spielfigur alleine 
unterwegs sind, dürfen Sie 
den Schulterblick jedoch ru¬ 
hig riskieren - mit dem Maus¬ 
rad Scrollen Sie ganz nah an 
Ihre Einheit heran, irgend¬ 
wann platziert sich die Kame¬ 
ra automatisch hinter dem 
Held, der sich daraufhin mit 
den Shooter-Tasten W, A, S, D 
antreiben lässt. Und dann 
könnte man Spellforce schon 
fast mit Gothic 2 verwech¬ 
seln, aber nur fast: Im Gegen¬ 
satz zum Rollenspiel flutsCht 



die Grafik bei allen einge¬ 
schalteten Details noch nicht 
ganz so flüssig über den Mo¬ 
nitor. Fürs fertige Produkt soll 
die Krass-Engine (ursprüng¬ 
lich für Aquanox 2 entwi¬ 
ckelt) jedoch so weit optimiert 
werden, dass auch Spieler ei¬ 
nes 1.000-MHz-Rechners in 
die wundervolle Fantasy- 
Welt von Spellforce eintau- 
chen können, ohne das Ge¬ 
fühl zu haben, durch ein Foto¬ 
album zu blättern. THOMAS WEISS 



Spellforce ist wahrlich außerge¬ 
wöhnlich: Eine solche Verqui¬ 
ckung von Rollenspiel, Echtzeit- 
mid Aufbau-Strategie gab's bisher 
nodt nicht. Die ersten Missionen 
beweisett, dass der Mix außeror¬ 
dentlich gut funktioniert und 
nicht aufgesetzt wirkt. Mir per¬ 
sönlich hat der Rollenspielpart, 
der stark an Diablo erinnert, am 
besten g^allen - es geht doch 
nichts über änett hart erkämpßen 


Stufimnstieg! 

THOMAS WEISS 

Entwickler. 

.Phenomic 

Anbieter. 

.Jowood 


Termin .Dezember 2003 
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SUCHER - TREIBER - JÄGER: SI€GE BEI 
DER QUIDDITClf WELTNEISTEfIsCHAFT. 




Jefzf kannst auch Du endlich Quidditch^^ spielen den Lieblingssport der 
Hexen und Zauberer. Führe Dein Haus zum Sieg in Hogwarts^'^ und stell’ 
Dich dann der ultimativen Herausforderung der Quidditch"* 
Weltmeisterschaft. Wähle eines der neun Nationalteanis und spiel' alle 
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben. 


www.harrypotter.ea.com 
www.harrypotter.com 
'^1^“ www.eagames.de 


PC CD-ROM 


Playstation 2 


N I N T e N [ 

1^ GAMECUE 



In 1. 1 ' >«.') i.'.sr 



Challenge Everything 


^ÄMEBÖy'ÄBNSiKiCE 


?nd^en1!Sem Alte Electronic Atls. EA GAMES und das EA QAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingelragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder 

andere Ländera Alte Rechte Vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer leweiligen Besitzer EA GAMES^“ ist eine Electronic Arts^«-Marke, "Playstation" and the "PS" Pamitv locios are reaistered trademarks ol 
^ny Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE. NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECU8E LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft. Xbox u^ die Xbox LoSsiS Ma^kTn 
beziehungsweise eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder aideren Ländern. ^ 


related characters and elements are trademarks of and © Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Porter Publishing Rights © JKR 
WBIE LOGO: ’“ & © Warner Bros. Entertainment Inc. 
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Echtzelt-Strategie 


Lords of Everquest 





SKELETTKRIEGER Eine Nebelglocke bedeckt die Grab¬ 
steine des Friedhofs, plötzlich steigen - Überraschunglfe 
Skelette aus der Erde empor. ^ 


^ HARDWARE-HUNGER Die Gefechte schauen hübsch 
auSvden vielen Partikeleffekten sei Dank. Leider kommt 
es dadurch häufig zu starkeftSlowdowns. 


Eine fast fertige Lords-of- 
Everquest-Version ist in 

der Redaktion eingetroffen 
-wir haben sie gespielt. 



DIE BÖSEN Die Basis der Shadowrealm gedeiht. Aus den 
Gebäuden kommen Oger, Dämonen und untote Zauberer. 


och ein Monat muss 
vergehen, bis das erste 
im Everquest-Univer- 
sum angesiedelte Echtzeit- 
Strategiespiel auf den Markt 
kommt. Wir haben die fast fer¬ 
tige Vorabversion ausführlich 
gespielt und können sagen: 
Lords of Everquest wird das 
Genre zwar nicht revolutionie¬ 
ren, wie die offizielle Intemet- 
seite ankündigt, aber doch zu¬ 
mindest bereichern. 
Gegenüber der letzten spiel¬ 
baren Fassung hat sich einiges 
getan. Jetzt lässt sich vor 
Spielstart aus insgesamt fünf 
Lords pro Rasse einer aus¬ 
wählen, mit dem man die 
Kampagne schließlich bestrei¬ 
tet. Dieser Held begleitet Sie 
die ganzen elf Missionen lang, 
sammelt Erfahrungspunkte 
und erlangt dadurch stärkere 
Zaubersprüche. Weil die 
Lords auch in den Zwischen¬ 
sequenzen präsent sind, be¬ 
einflusst die Wahl vor Beginn 
der Mission nicht nur Fähig¬ 
keiten und Magie, sondern 
auch die Stimme, die in den 


Cut-Scenes spricht. Diese lau¬ 
fen ab, wie man sie aus War¬ 
craft 3 kennt: Mächtige Krie¬ 
ger in imposanten Rüstungen 
stehen sich gegenüber und 
diskutieren dramatisch über 
Schlachten, alte Artefakte und 
Feindschaften. 

Drei Rassen 

Es dürfte sich mittlerweile 
herumgesprochen haben, dass 
in Lords of Everquest drei 
Rassen um die Vorherrschaft 
auf Norrath kämpfen. Am we¬ 
nigsten ist bislang über die 
Elddar-Allianz bekannt, die 
neutrale Fraktion. Die Elddar- 
Allianz setzt sich aus den El¬ 
fen, den Frogloks (sprechende 
Frösche!) und den Halblingen 
zusammen. Deren Magie ist 
nicht auf Zerstören ausgelegt, 
sondern unterstützt in erster 
Linie befreundete Truppen: 
Barden erhöhen für kurze Zeit 
die Laufgeschwindigkeit aller 
Einheiten im Umkreis, En- 
chanter lassen einen befreun¬ 
deten Kämpfer für einige Se¬ 
kunden doppelt so schnell Zu¬ 


schlägen und Kleriker holen 
gefallene Figuren mittels 
Wiederbelebungszauber ins 
Leben zurück - Everquest-Ve¬ 
teranen wissen das alles, denn 
die Fähigkeiten orientieren 
sich an denen vom Online- 
Rollenspiel. 

Die Belagerungseinheit der 
Elddar-Allianz ist besonders 
fies, weil stark und dabei 
höchst mobil: Kein träges Kata¬ 
pult, sondern drei magisch zu¬ 
sammengekleisterte Kugeln 
schwirren durch die Luft und 
feuern Blitze, die von Gegner 
zu Gegner springen. 

L S S f f N 0 !> ü C n 

Lords of Everquest nähert sich 
der Fertigstellung und spielt 
sich jetzt, einen Monat vor Ver¬ 
öffentlichung, zwar schon sehr 
gut, aber: Wo bleibt die verspro¬ 
chene Revolution? Eine Frage, 
die die Testversion hoffentlich 
beantivorten wird! thomasweiss 


Entwickler.. Rapid Eye Entertainment 


Anbieter.Ubisoft 

Termin.November 2003 
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Besfl^wort: 


ßest^wort: 


Besif^wort: 


Bestejvi^rt: 


ni?nTTt?ynf?n 


B^teJJwört: 


(wort: 


BesteUwort: 


[wort: 


röfo^ 


CHALLENGE. 
CITY RACING 


Für Siemens Handys 
mit Fartxlisplay 


[5GSnJinter 


Senden Sie eine SMS mit dem Bestellwort ^ Sofort erhalten Sie eine SMS (Dtenst- 


des gewünschten Spiels an 3 33 33* z.B. 
für "Anno 1503" das Bestellwort PGAnno 


I mitteilungiBrowsermeldung) zum 

Download Ihres gewünschten Spiels. 

_ 


3 Diese über "Zeigen/Optionen" oder 
m "Lesen" anwählen, Spiel herunter¬ 
laden, speichern, fertig - Action! 


liM 


'eise.max. €4.99 
1 das Mega- 
Es gelten dbNi 


M Ihres Mobifiinkanbieters an Wenn Ihr Monatsguthaben verbraucht ist 

99pro^iel,zzgl.4 SMS C^r/^mf der Spiele Rann sowohl über SMS Internet (wwvnamba.de) als aucn WAP (wap.jamba.de) < 
Pr^rri'um-Spiele-Paket jede^^, zurri Monatsende kürpigen per SMS mit ‘Sopmega’^oder “Sopprernlum’^an 3 33 3 
"^sbedingungen der Jamba! AQ die aufwwwjamba.de abnmar und speicherbar sUnd. 


. folgende 

-, — ^jn. Sie kön- 

3 33 33 (€ 0,19ISMS). 
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ie Stammesfürsten spie¬ 
len die Hauptrolle im 

_zweiten Echtzeit-Epos 

nach Praetorians, das den unglei¬ 
chen Kampf der Wilden gegen 
das Imperium inszeniert. Aller¬ 
dings stehen Sie diesmal auf der 
Gegenseite: Mit Germanen, Kel¬ 
ten und Hunnen reißen Sie den 
Limes nieder und dringen 
schließlich bis ins Herz des 
Kaiserreiches selbst vor: 
Rom! 

Ehre, wem Ehre gebührt 

Natürlich ge¬ 
winnt auch ein 
Barbaren-Boss den 
Krieg nicht allei¬ 
ne, aber er ist 
der wichtigste 
Mann auf 
dem Feld. 
Für jedes 


Geplänkel erntet er Ehrenpunkte, 
mit denen er zum einen seine ei¬ 
genen Kampfeskünste trainieren 
kaim - erfahrene Heroen mischen 
schon mal im Alleingang eine hal¬ 
be Armee auf -, zum anderen sei¬ 
nen Untergebenen frische Takti¬ 
ken und Formationen beibringt. 
Hunnische Heerführer beispiels¬ 
weise stacheln ihre Kämpfer bis 
zur Berserkerwut auf, was jene 
einerseits kräftiger austeilen lässt, 
sie andererseits aber auch ver¬ 
wundbarer macht. Keltenkrieger 
verschießen auf Befehl Brandpfei¬ 
le oder errichten Steinfallen, die 
unvorsichtige Gegner unter sich 
begraben. 

Wohlgemerkt, anders als etwa 
in Empires: Die Neuzeit (Test ab 
Seite 106) wird keine dieser 
Kampfeskünste erforscht. Sie alle 
wollen auf dem Felde verdient 
sein. In der Kampagne erstreckt 


sich die Ausbildung des Haupt¬ 
helden oft über mehrere Missio¬ 
nen. Da heißt es gut auf seinen 
Schützling Acht geben, denn gerät 
der einmal an einen allzu mächti¬ 
gen Gegner, hilft nur noch Taktik 
Hasenfuß - und das kostet ihn 
den sauer erarbeiteten Ruf. 

Nix für Aufbau-Strategen 

Sie merken schon: Against 
Rome ist ganz auf Kampf ge¬ 
trimmt. In vielen Einsätzen ver¬ 
zichten die Entwickler komplett 
auf den für das Genre sonst so ty¬ 
pischen Basisbau. Wenn vorhan¬ 
den, rotiert der komplette Wirt¬ 
schaftskreislauf innerhalb der fest 
eingegrenzten Feldlager, wo Ihre 
Bürger automatisch Ressourcen 
sammeln. Sie müssen selten mehr 
als ein, zwei Gebäude in Auftrag 
geben und kümmern sich ansons¬ 
ten ausschließlich um die Ausbü- 
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HOKUS POKUS Zaubersprüche wie diese Giftwolken 
(grüne LeuchtefMte) können das Schlachtenglück 
im entscheidenden Augenblick wenden. 



Die drei Völker un(j ihre Einheiten 


Hunnen 

Q] Bauchschlitzer 
(Schwertkämpfer) 

[H Mannspalter 
(Schwertreiter) 
lU Schädelbrecher 
(Keulenkrieger) 

S Ferntöter (Bogenschütze) 
ID Schamanin 
[D Römertod (Lanzenreiter) 
0 Amazone (Bogenreiterin) 
® Keltenhäuptling 


Germanen 

ID Germanenhäuptling 
*0 Schwertträger 
0 Speermetze 
0 F^erdmann (Schwertreiter) 
0 Schlächter (Axtkrieger) 

0 Diener des Thor 
(Hammerkrieger) 

0 Katapult 
0 Odinspriesterin 
0 Vollstrecker 
(Doppeiaxtkrieger) 

§1 Axtschwinger 


Kelten 

0 Speerschleuder 
0 Lanzenträger 
0 Steinwerfer (Schleuderer) 
0 Rächerin der Boudica 
(Doppelschwertkriegerin) 
0 Adeliger (Lanzenreiter) 

0 Schwertkämpfer 
0 Keltenhäuptling 
0 Jägerin (Bogenschützin) 
0 Katapult 

® Eisenwerfer (Schleuderer) 
0 Druide 


dimg der Rekruten. Jeweils rund 
zehn Einheitentypen füllen die 
Reihen der Völker, angefangen 
bei Speerwerfern über hammer¬ 
schwingende Nahkämpfer bis hin 
zu richtigen Kriegsmaschinen. 
Dass es die Entwickler nicht ganz 
so genau mit der Geschichte neh¬ 
men, beweisen die magiebegab¬ 
ten Geistlichen, die den Barba¬ 
renstämmen Vorbehalten sind. 
Germanische Odinspriesterinnen 
beispielsweise rufen Wölfe herbei 
oder lassen Blitz und Donner auf 
feindliche Verbände niedergehen. 
Die hunnischen Schamaninnen lö¬ 
sen Erdbeben aus oder beschwö¬ 
ren Geisterreiter, die für kurze 
Zeit die Kavallerie verstärken. 

Die rocken, die Römer 

Während Sie die Legionen in 
der Solo-Kampagne immer nur 
auf der Gegenseite in Aktion erle¬ 


ben, dürfen Sie in den fünf histori¬ 
schen Schlachten auch mal selbst 
Zenturio spielen - dann natürlich 
ohne Hexenzauber. Die Soldaten 
vom Stiefel sind wahre Kampfma¬ 
schinen und schlagen, wenn es 
sein muss, mit ihren ausgeklügel¬ 
ten Formationen und ihrer dis¬ 
ziplinierten Kampfweise selbst 
Horden von Stammeskriegem in 
die Hucht. Die Disziplin ist aller¬ 
dings auch eine ihrer größten 
Schwächen: Selbst ein kleiner Ger¬ 
manentrupp kann eine Kohorte 
eine Weile lang beschäftigen und 
beispielsweise den Kameraden 
die Zeit für ein Flankenmanöver 
verschaffen, weil die Römer stur 
an ihrer Aufstellung festhalten. 
Erst ist die vorderste Reihe dran, 
dann rückt die zweite nach und so 
weiter. Statt einzeln treten die Ein¬ 
heiten in Against Rome nämlich 
ähnlich wie im eingangs erwähn¬ 


ten Praetorians immer in Abtei¬ 
lungen aus etwa einem halben bis 
einem Dutzend Kriegern an. Der 
Clou: Die Einheiten werden trotz¬ 
dem einzeln berechnet und darge¬ 
stellt - und im Clinch mit anderen 
Verbänden konunt es zum Kampf 
Maim gegen Mann. 

2D plus 3D gleich...? 

Um die Scharmützel nüt meh¬ 
reren Hundert Einheiten noch 
flüssig darstellen zu können, grei¬ 
fen die Designer zu einem be¬ 
währten Trick. Während sich das 
Terrain in alle drei Dimensionen 
erstreckt, sind die Gebäude und 
Figuren nur flache Bitmap-Grafi- 
ken. Das hat allerdings den Nach¬ 
teil, dass sie trotz aufwendiger 
Animationen nicht ganz so flüssig 
über den Bildschirm turnen wie 
aus der 3D-Welt gewohnt und 
dass die Karte sich weder drehen 


noch heranzoomen lässt. Auch die 
schönen Licht- und Wettereffekte 
können nicht davon ablenken, 
dass Against Rome im Vergleich 
etwa mit C&C Generäle alles 
andere als frisch aussieht. Ob es 
spielerisch punkten kann, zeigt 
sich nächsten Monat im Test. 

ir:f ;u:;;]ßUCh 

Wenn man über die grafischen 
Unzulänglichkeiten hinw^g- 
sieht, scheint Against Rome ein 
sehr solides Echtzeitstrategie- 
Spiel mit wunderbar düsterem 
Flair zu werden. Die Frage ist 
nur, ob es gegen so zahlreiche 
erstklassige Konkurrenz beste¬ 
hen kann, die zudem auch tech¬ 
nisch top ist. RÜDIGER STEIDLE- 


Entwickler.Independent Arts 

Anbieter.Jowood 

Termin.7.11.2003 
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Sie ist cooler als James Bond und hat mehr Sexappe¬ 
al als Cate Archer - ab Dezember tritt Powerfrau Sydney 
Bristow fiesen Jungs auch auf dem PC in den Hintern. 
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Action-Adventure 


Vorschau 


i 



onte Carlo bei Nacht; 

Ein buntes Lichter- 

_meer umspielt die 

Scharen partywütiger Möchte- 
gem-Promis und örtlicher 
High-Society, die sich in adret¬ 
ten Maßanzügen oder dem 
kleinen Schwarzen von Gucci 
in angesagten Clubs oder deka¬ 
denten Schickeria-Diskos die 
Kante geben. Was niemand 
ahnt: ln einem exklusiven Pri¬ 
vat- Casino am Platze treffen 
sich heute Nacht gesuchte Grö¬ 
ßen des internationalen Terro¬ 
rismus. Bereits vor Ort ist Syd¬ 
ney Bristow, Doppelagentin im 
Auftrag der CIA und einer Or¬ 
ganisation namens SD-6, die 
sich als Teil der Central Intelli¬ 
gence Agency ausgibt, in Wahr¬ 
heit jedoch Industriespionage 
auf höchstem Niveau betreibt. 
Seit Sydney die Wahrheit über 
ihren Brötchengeber herausge¬ 
funden hat, arbeitet sie unter 
Einsatz ihres Lebens gegen SD- 
6. Doch heute Nacht gilt es, 
Mitglieder des Rambaldi-Kults 
dingfest zu machen. Die fanati¬ 
schen Anhänger des 1469 ver¬ 
storbenen Propheten waren 
längere Zeit von der Bildfläche 
verschwunden, scheinen sich 
jedoch neu zu formieren. Syd¬ 
neys Aufgaben: Dem Chauf¬ 


feur der Finsterlinge ein Serum 
verabreichen, das die Verfol¬ 
gung ermöglicht und heraus¬ 
finden, was mit einem Maul¬ 
wurf passierte, der seit weni¬ 
gen Stunden keine Informatio¬ 
nen mehr liefert und offenbar 
entdeckt wurde. 

Mixitbaby! 

Die wandelbare Sydney 
schlüpft also in ein Kostüm und 
schleicht sich als knapp beklei¬ 
dete Bedienung in den Freud¬ 
entempel ein. Tatkräftig unter¬ 
stützt von männlichen PC-Ga- 
mes-Redakteuren, denen es 
sichtlich Spaß macht, der digi¬ 
talen Jennifer Gamer mit dem 
Joypad zu zeigen, wo es lang 
geht. Nachdem der wuchtige 
Bodyguard die Tür hinter der 
perfekt getarnten Agentin ver¬ 
schlossen hat, sondiert sie erst 
einmal die Umgebung. Wäh¬ 
rend die Kundschaft ihr Glück 
an Roulette-Tischen versucht, 
finden wir Syds Kollegen 
Dixon, der sich als Gast ausgibt 
und das Serum mitgebracht 
hat. Anhand eines Fotos ma¬ 
chen wir daraufhin den Chauf¬ 
feur ausfindig, der in einer 
Ecke des Casinos hochprozen¬ 
tige Drinks in weiblicher Ge¬ 
sellschaft konsumiert. Wäh¬ 


rend Sydney nun vorbei an 
Sitzecken, Zimmerpflanzen 
und Türstehem zur Bar schlen¬ 
dert, möchte man der moder¬ 
nen Technik für die Erfindung 
des Motion Capturing danken 
und erhält den unumstößlichen 
Beweis dafür, dass die Third- 
Person -Perspektive ein wahrer 
Segen sein kann. Am Aus¬ 
schank angekommen, drückt 
uns die Bardame ein Tablett mit 
Drinks in die Hand, mit dem 
wir uns zunächst ein stilles 
Plätzchen suchen, um unbe¬ 
merkt das Serum für den Chauf¬ 
feur in die georderte Bloody 
Mary zu mixen. Einen aufrei¬ 
zenden Augenaufschlag später 
fließt der Vodka-Tomaten-Mix 
bereits die Kehle des ahnungslo¬ 
sen Opfers herunter - das erste 
Missionsziel ist erreicht und wir 
dürfen speichern. 

Bäumchen Wechsel dich 

Via Funk erhält Sydney 
prompt weitere Instruktionen: 
versteckte Aufzeichnungen im 
Kühlraum sicherstellen. An di¬ 
versen Wachmännern vorbei¬ 
schleichend, begibt sie sich in 
die Kältekammer. Da Sydney 
sichtlich fröstelt, wechseln wir 
an dieser Stelle ihr Outfit und 
tauschen Minirock gegen 




Genau wie Jennifer 
Garnerim Fernsehen 
wechselt Sydney auch 
im Spiel oft ihre Klei¬ 
dung, um sich getarnt 
überall einschleichen 
zu können - darunter 
einige aus dem TV be¬ 
kannte Outfits. Exklu¬ 
siv für PC Games 
stand die digitale Jen¬ 
nifer Garner Modell 
und führte uns eine 
Auswahl aus ihrem 
Kleiderschrank vor. 


Sydney im ... 
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Vorschau 


Act Ion-Advent ure: Alias 



DETAILVERLIEBT Die Locations - hier ein Museum - in Alias sind 
bereits in der Betaversion mit vielen Details gespickt. 


bauchfreien Kampfdress. Kaum 
sind die Aufzeichnimgen si¬ 
chergestellt, wandelt sich die 
Spielansicht in einen Splitscreen 
und wir sehen, wie sich zwei 
Wachmärmer dem Kühlraum 
nähern. Hastig suchen wir ein 
sicheres Versteck und warten, 
bis die beiden den Raum durch¬ 
suchen und schleichen flugs aus 
der Tür - hinterhältige Naturen 
dürfen haben an dieser Stelle 
den Raum abschließen und die 
nichts ahnenden Wachen ihrem 
frostigen Schicksal überlassen. 


Nach erfolgreicher Flucht spur¬ 
tet die drahtige Undercover- 
Spezialistin auf einen Lift zu, 
um in die oberen Stockwerke zu 
gelangen. Doch noch bevor 
Sydney reagieren kann, schlie¬ 
ßen sich die Türen und der Lift 
setzt sich in Bewegung. Hek¬ 
tisch hämmern wir auf die Ta¬ 
sten des Gamepads, um die 
Kontrollen des Lifts zu bedie¬ 
nen, die jedoch abgeschaltet 
wurden, wie uns eine rote Kon- 
trollleuchte ganz nonchalant 
signalisiert. Noch während Syd 


etwas von "Kämpfen" murmelt, 
kündigt die langsam umschla¬ 
gende Hintergrundmusik die 
ersten Handgreiflichkeiten an. 

Spektakulär einfach 

Ein freundliches "Bing" lässt 
uns wissen, dass die Fahrt zu 
Ende ist, die Fahrstuhltüren 
öffnen sich und wir stehen eini¬ 
gen finsteren Gesellen gegenü¬ 
ber und dürfen zum ersten Mal 
das Kampfsystem von Alias 
austesten. Das kommt zwar ge¬ 
nau wie der BuUet-Time-Prüg- 


1er Enter the Matrix mit ledig¬ 
lich zwei Tasten aus, überlässt 
dem Spieler jedoch die völlige 
Kontrolle. Mit der ersten An¬ 
griffstaste werden schnelle 
Schläge und Tritte ausgelöst, 
die sich durch gezieltes Tasten¬ 
drücken zu durchschlagenden 
Kombinationen erweitern las¬ 
sen. Eine kleine ringförmige 
Anzeige lädt sich während der 
Kämpfe auf und gibt darüber 
Auskimft, wie kraftvoll Syd 
mit dem nächsten Kombo-An¬ 
griff zuschlägt. Die zweite An- 



luv.-. Kommt Syd in eine 

Kältekammer, sieht man der Spielfigur 
die Temperatur förmlich an. 



Serie und Spiel 


Den Spielfiguren in Alias wurde mit Hilfe von Fototexturen ein glaubhaftes Aussehen verliehen. Das schafft zusätz¬ 
lich zu den Originalstimmen gerade für Serienfans eine dichte und glaubwürdige Atmosphäre. Hier der Direktver¬ 
gleich anhand von Sydney Bristow und ihrem Agenten-Partner bei SD-6, Marcus Dixon. 


Jennifer Garner alias Sydney Bristow 


Carl Lumbly alias Marcus Dixon 
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Verfügbar ab Mitte Oktober 


MicroLink”* dLAN Starter Kit 
k Ethernet/Ethernet 


Machen Sie es sich einfach! 

Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung für die Daten¬ 
übertragung. So funktionierts: DSL- oder iSDN-Router mit MicroLink dLAN 
verbinden, diesen in die nächste Steckdose stecken und schon steht Ihnen 
an jeder Steckdose Ihrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfügung. 


"unverbindl. 

Preisempfehlung 


Infos unter: Tel. -f49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 

devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC,Atelco, Conrad, 
EP;ElectronicPartner, expert, Fröschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.altemate.de,www.amazon.de,www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11,52070 Aachen 







Vorschau 


Action-Adventure: Alias 


griffstaste löst Spezialattacken 
aus, die zwar spektakulärer 
aussehen als 08/15-Faustschlä- 
ge, dafür jedoch mehr Vorbe¬ 
reitungszeit benötigen. Kombi¬ 
nationen aus beiden Angriffs¬ 
tasten lassen die Doppelagen¬ 
tin noch eindrucksvoller her¬ 
umwirbeln. Mit ein klein wenig 
Koordinationsgabe schicken 
Sie Gegner mit eleganten 
Sprungkicks auf die Matte, 
rammen aus einem Handstand 
heraus den breitschultrigen 
Prügelknaben geschmeidig das 
Schuhwerk ins Antlitz oder 
werfen sie wie im Wrestlin- 
gring an die Wand, um sie da¬ 
nach mit ausgestrecktem Arm 
zu empfangen. Dank detailrei¬ 
cheren Charaktermodellen 
schickt Alias den Martial Arts- 
Platzhirsch Enter the Matrix in 
die Vergessenheit. 

Rundum viel versprechend 

Nachdem die Gegner erle¬ 
digt sind, macht sich Syd auf 
die weitere Suche, um den ver¬ 
schollenen Informanten zu fin¬ 
den. Wir klinken uns an dieser 
Stelle aus, um Ihnen nicht noch 
mehr zu verraten, denn Alias 
hat das Zeug dazu, eines der 


wenigen gelungenen Lizenz¬ 
spiele zu werden. Das liegt 
zum einen an der hübschen 
Optik (die für den PC hoffent¬ 
lich noch weiter aufgebohrt 
wird), vor allem aber an der se¬ 
rienbezogenen Entwicklung. 
So zeichnen die Original-Auto¬ 
ren verantwortlich für die Sto¬ 
ry des Spiels, und für die Syn¬ 
chronisation konnten die be¬ 
kannten Synchronsprecher ge¬ 
wonnen werden. Doch auch 
Actionfans, die die Serie nicht 
kennen, sollten Alias im Auge 
behalten. 

ERSTEIpRUCK 

Viel erwartet'hatte ich nicht, als 
ich Alias startete. Doch das ver¬ 
meintliche Durchschnittslizenz¬ 
spiel etttpuppte sich schnell als 
durchdachtes Action-Adventu- 
re. Die Rätseleinlagen gehen 
über simples Schalterdrücken 
hinaus, Schleich- und Actions¬ 
zenen halten sich in den bis jetzt 
spielbaren Missionen die Wage. 
Bleibt zu hoffen, dass die Umset¬ 
zung auf den PC klappt, autor 


Entwickler.Acclaim 

Anbieter.Acciaim 

Termin.5. Dezember 2003 





Nicht nur James Bond und Sam Fisher haben cooles Agentenspielzeug. Wirstellen Ihnen einige der Gimmicks vor die Sydney Bristow ständig in der Handtasche mit sich herumträgt. 


Ein praktischer Störsender, mit dem sich die Signale von lä- Eine kleine aber nützliche Hightech-Waffe, die an Wänden Ein Scanner, der gefundene DNA-Spuren direkt vor Ort mit 
stigen Videokameras sofort unterbrechen lassen. befestigte Hitzesensoren unschädlich macht. einer umfangreichen Datenbank abgleicht. 


Ein tragbares Modem, mit dem Sydney sich in alle mög- Ein kleines Richtmikrofon, mit dem sich aus sicherer Ent- Ein geschmackloses Serum, mit dessen Hilfe sich verdäch- 

lichen Computer- und Sicherheitssysteme hacken kann. fernung auch leise Gespräche belauschen lassen. tigte Personen bis zu 24 Tage lang orten lassen. 
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www.asus.com 


THE BEST BTI GRAPHICS SOLUTIOfl PBOUlOEB 


Raoeon aeoojti 

R3PEOn8BOOjfJ 

Rapeon 8 Boo ®i 
Rabeon 8200 tM 



Seinen Gegner per Webcam sehen oder Fernsehen 
GAMEFACE schauen - und das alles während des Spiels 


Machen Sie aus Ihrem PC ein Videoüberwachungssystem 


Machen Sie aus Ihrem System einen vollständigen 
Digital vcR Videorekorder 


Verringert die Geräuschentwicklung und verlängert 
die Lebensdauer der Karte 


Radeon 9800 XT/TVD (256 MB) 
Radeon 9600 XT/TVD (128MB) 
Radeon 9600 SE/TD (128MB) 
Radeon 9200 SE/TD (128MB) 
Radeon 9200 SE/T (64MB) 


HEART OF TECHNOLOGY 
















,Research“-Leveis. 


GRAFIKWUNDER 

Die Leveiwände in 
der verlassenen 
Tempelanlage wur¬ 
den mitBumpMap- 
ping verschönert. 


" IM VISIER 

/iDieser Söldner hat uns 
in der Ferne erspäht. 
Gleich schlägt er Alarm! 
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Ego-Shooter ^ Vorschau 


Far Cry 

Half-Life 2 verschoben, Doom 3 abgetaucht - für Crytek und seinen 
Ego-Shooter Far Cry könnte es derzeit kaum besser laufen. 



uch wain es das Cry- 
tek-Team nur ungern 
hören wird: Jetzt, wo 
f-Life 2 wohl auf unbe¬ 
stimmte Zeit verschiebt, ist die 
Überholspur frei für Far Cry. 
Sollte der Insel-Shooter aus Co¬ 
burg tatsächlich noch vor Gor- 
don Freemans zweitem Aben¬ 
teuer erscheinen, so hat Far Cry 
die besten Chancen, in puncto 
Grafik rmd künstliche Intelli¬ 
genz neue Maßstäbe zu setzen. 
Wir haben für Sie eine frühe 
Version mit zwei interessanten 
Levels angespielt... und waren 
mächtig beeindruckt! 

Levels aus dem TUl-Katalog 

„Sie halten deine Freundin 
Valerie in einem Camp zwei 
Meilen südlich von hier gefan¬ 
gen. Du musst dich beeilen, 
wenn du sie retten willst.", 
krächzt es aus dem Walkie-Tal¬ 
kie. „Sie ist nicht meine Freun¬ 
din", antwortet Jack Carver, 
lädt den M4-Karabiner nach 
und tritt aus dem Dickicht. Die 
kleine Introsequenz des Levels 
„Pier" ist vorbei; das Missions¬ 
ziel ist klar, das Spiel kann be¬ 
ginnen. Doch anstelle loszu¬ 
wetzen und die Luft mit Ku¬ 
geln anzureichem, bleiben wir 
zunächst wie angewurzelt ste¬ 
hen imd bestaunen die Grafik. 
Startpunkt des ersten Far Cry- 
Levels ist ein steiler Berghang, 
von dem ein kleiner Weg ins 
Nirgendwo führt. Links dichter 
Urwald, rechts geht es Hunder¬ 
te von Metern in die Tiefe. Weit, 
weit in der Feme sehen wir das 
blaue Meer, weiße Wolken, er¬ 
kennen mehrere kleine Inseln, 
schroffe Felswände, Klippen, 
Urwald. Ein wahrhaft paradie¬ 
sischer Anblick. Unser Tipp: 
Wenn Sie derzeit nach einem 
Grund suchen, Ihre alte Grafik¬ 
karte gegen ein Hochleistungs¬ 


modell aus dem DirectX-9-La- 
ger auszutauschen - hier ist er! 

James Bond im Hawaiihemd 

Doch zurück zur Mission. 
Gleich nach ein paar Metern 
taucht ein kleiner Vorposten 
auf; rechts davon, auf einer An¬ 
höhe, steht ein Paragleiter. Eine 
Wache patrouilliert in Sichtwei¬ 
te, weitere Feinde sind ganz in 
der Nähe. Die können wir zwar 
nicht sehen, aber hören: Unser 
hochmodernes Fernglas besitzt 
ein Richtmikrofon, mit dem wir 
menschliche Stimmen in eini¬ 
ger Entfemimg orten. Dann 
geht alles sehr schnell: Wir stür¬ 
men vor, die M4 im Anschlag. 
Unsere Kugeln zersieben meh¬ 
rere Fässer, die durch die 


Wucht der Kugeln den Abhang 
herunterrollen und auf ihrem 
Weg ins Tal zwei weitere Söld¬ 
ner aus den Latschen hauen. Ei¬ 
ne Handgranate fliegt, Funken 
sprühen, Gewehre knattern, 
dann herrscht wieder Ruhe. Im 
Gegensatz zu den Gegnern hat 
Jacks Hawaiihemd nach der 
Schießerei keine neuen Löcher. 
Doch statt den freigeschosse¬ 
nen Weg ins Tal zu Fuß zu be¬ 
wältigen, greifen wir uns den 
Paragleiter und schweben Se¬ 
kunden später wie ein Vogel 
über der Insel. Zu spät koirunt 
die Erkenntnis, dass das keine 
gute Idee war: Ein bewaffneter 
Helikopter hat uns bemerkt 
und ist bereits auf Abfangkurs. 

Mann oder Maus? 

Der zweite Level „Research" 
hat vor allem spielerisch eini¬ 


ges zu bieten. Ausgerüstet mit 
Machete, Desert Eagle, schall¬ 
gedämpfter MP5, M4-Karabi- 
ner und einem AW 50-Scharf- 
schützengewehr muss man in 
eine Forschungsanlage eindrin- 
gen. Dabei liegt es an Ihnen, ob 
Sie Rambo nacheifem und wie 
eine Ein-Mann-Armee auf die 
Anlage zustürmen oder sich als 
Leisetreter unbemerkt hinein¬ 
mogeln. Wer den harten Weg 
wählt, muss mit heftiger 
Gegenwehr seitens der compu¬ 
tergesteuerten Söldner rechnen. 
Die Fieslinge greifen den Spie¬ 
ler im Team an, suchen dabei 
ständig Deckimg imd wechseln 
unter Feuerschutz die Position. 
Als kleinen „Bonus" funken die 
Soldaten natürlich noch Hilfe 


herbei, was den Schwierigkeits¬ 
grad ziemlich in die Höhe 
schnellen lässt. 

Wer sich stattdessen für das 
Schleichen entscheidet, kommt 
nicht umhin, des Öfteren aufge¬ 
schreckte Gegner mit der schall¬ 
gedämpften MP5 ruhig zu stel¬ 
len. Leider fehlt in dem ansons¬ 
ten durchdachten HUD-Menü 
eine simple Anzeige, die dem 
Spieler verrät, wie hoch die 
Chancen einer Entdeckung sind. 
Oftmals fliegen einem aus heite¬ 
rem Himmel blaue Bohnen um 
die Ohren, weil man nicht genau 
einschätzen karm, ob man von 
der 20 Meter entfernten Wache 
gesehen wird oder nicht. 

Urlaubsziel Far Cry 

Grafisch hat uns der „Re- 
search"-Level am meisten be¬ 
eindruckt: Man startet in einer 


Bucht, in der man problemlos 
den nächsten Barcardi- oder 
Langnese-Werbespot drehen 
könnte, und kämpft sich dann 
bis in ein Höhlensystem vor. 
Dort dreht die Cry-Engine so 
richtig auf: Geschickt platzier¬ 
te Spotlights lassen Levelwän- 
de mit Bump-Mapping-Textu- 
ren im rechten Licht erstrah¬ 
len, Deckenlampen wirbeln 
bei Beschuss durch den Raum 
und beleuchten alle darin be¬ 
findlichen Objekte inklusive 
der Leveiarchitektur dyna¬ 
misch. Klar, dass sich dabei 
die Schatten ähnlich wie in 
Doom 3 korrekt zum Lichtein¬ 
fall verändern. Und wer bei all 
der gefälligen Südsee-Roman- 
tik einen Sprung in die Fluten 
wagen möchte, der kann dies' 
beruhigt tun. Die Spielfigur 
rauscht nicht schnurstracks 
wie ein Atom-U-Boot durch 
die Fluten, sondern führt ech¬ 
te Schwimmbewegimgen 
durch. Auch die Unterwasser- 
Optik stimmt: Der sandige 
Meeresboden ist leicht be¬ 
wachsen, kleine Luftbläschen 
steigen auf. Fischschwärme 
zischen umher. Außerdem ist 
die Sicht verzerrt und durch 
die Wasseroberfläche schim¬ 
mert der Himmel und die 
Landschaft. Besser geht es 
wirklich nicht! 

ERSTEINDRUCK 

Respekt - die Technologie hinter 
Far Cry ist meines Erachtens 
deutlich weiter entwickelt als 
das, was Valve bislang mit 
Half-Life 2 gezeigt hat. Und 
das Wichtigste: Die beiden bis¬ 
lang ausprobierten Levels mach¬ 
ten richtig Spaß! dirk gooding 


Entwickler.Crytek 

Anbieter.Ubisoft 

Termin.Frühjahr 2004 
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Wenn Sie nach einem Grund suchen, Ihre al¬ 
te Grafikkarte gegen einen DX9-Beschleunl- 
ger auszutauschen - bitte, hier ist er! 
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Knights of the Old Republic 


Rollenspieler werden 
Weihnachten nicht mit 
der Familie, sondern auf 
Tatooine, Yavin und Naboo 
verbringen. 



DOPPELKLINGE Die Wahl des Uchtschwerts beeinflusst Ihren 
Kampfstil - ähnlich wie im Ego-Shooter Jedi Academy. 


eit ein paar Wochen 
sind Xbox-Besitzer 
am Ausflippen. Vor 
Freude. Grund ist ein Spiel, 
das von den Baldur's Gate 2- 
Machem entwickelt wurde 
und demnächst in einer rund¬ 
um überarbeiteten Version für 
den PC erscheint: Knights of 
the Old Republic. Das um 
4.000 Jahre zurückgespulte 
Star Wars-Universum bildet 
das Fundament: Die Jedi und 
die Sith hauen sich gegenseitig 
mit Lichtschwertem, während 
obendrein ein Krieg von ga¬ 
laktischen Ausmaßen tobt. Sie 
sind mittendrin und haben 
ausnahmsweise die Wahl, ob 
Sie das Urüversum retten oder 
auf seine Vernichtung hinar¬ 
beiten wollen. 

Alle Schritte, die Sie mit 
den maximal zwei Begleitern 
unternehmen, und alle Kämp¬ 
fe, die Sie in Echtzeit (inklusi¬ 
ve Pausenmodus) führen, be¬ 
stimmen den Verlauf und 
schließlich den Ausgang der 
Geschichte. Diese umfasst sa¬ 
ge imd schreibe rund 610.000 


Wörter, von professionellen 
Sprechern vertont. Bei der 
Synchronisation gab sich Bio¬ 
ware Mühe, das Star Wars- 
Flair zu erhalten: Beispiels¬ 
weise reden sämtliche Rassen, 
etwa die Wookiees, in ihrer 
Muttersprache. Untertitel tra¬ 
gen zum Verständnis bei. 

Am PC noch schöner 

Die Umsetzung des Rollen¬ 
spiels auf den PC ist gleichzei¬ 
tig eine Überarbeitung. An die 
Stelle der teilweise arg trägen 
Pad-Steuerung kommt ein 
Interface, das sich in Shootern 
bewährt hat: Mit den Tasten A, 
W, S und D stolzieren Sie 
durch die 3D-Welt, mit der 
Maus drehen Sie die Per¬ 
spektive und wählen Machtfä¬ 
higkeiten komfortabel aus. 
Knights of the Old Republic 
lässt sich auf Wunsch auch 
komplett ohne Tastatur steu¬ 
ern. 

Optisch ist die PC-Umset- 
zung der Xbox-Fassimg turm¬ 
hoch überlegen: Beim Gehen 
wirbelt Sand unter den Füßen 


Ihrer Spielfigur auf; im Wüs¬ 
tenwind von Tatooine flattern 
die Stoffdächer der Verkaufs¬ 
stände am Marktplatz und 
Gras teilt sich, wenn man 
durchläuft. Die fast immer glei¬ 
chen NPC-Gesichter der Kon¬ 
solen-Version wurden auf dem 
PC durch neue, stets unter¬ 
schiedliche Köpfe ausge¬ 
tauscht. Hinzu kommen Auflö¬ 
sungen von bis zu 1.600x1.200 
Bildpunkten und Textur-Pake¬ 
te, die maßgeschneidert für 
leistungsstarke 128-MByte- 
Grafikkarten sind. 

FRSTEiKORUCK 
Meine Intuition als Spieleredak¬ 
teur haucht mir ins Ohr: 
„Knights ofthe Old Republic 
wird wahrscheinlich das beste 
Rollenspiel des Jahres 2003." 
Glaub ich ihr aufs Wort! Das 
Spiel sieht nicht nur fantastisch 
aus, sondern ist auch inhaltlich 
ganz, ganz groß, thomas weiss 


Entwickler.Bioware 

Anbieter.Activision 

Termin .28.11.2003 
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Alles nur eine Frage der Einstellung! 


INNOVATION 11^1 CREATION 



Individuelle Einstellmöglichkeiten 
des Joystickkopfes 

- finden Sie Ihre optimale Spiel-Position 

- in 4 Richtungen einstellbar 


Verstellbare Handauflage 

k -passt für alle Handgroßen 
i - für Rechts- und Linkshänder geeignet 


ST290 


X45 Flight Control System Cyborg Force Feedback 




















Vorschau 


Re n n s pie I 


Need fbr Speed: 

Underground 





TOTALSCHADEN Auch wenn es kein detailfiertes 
Schadensmodell gibt: Nach derart schweren 
Zusammenstößen ist das Rennen beendet. 




Need for Speed: Under¬ 
ground sorgt nicht nur gra¬ 
fisch für Furore: Ein Kar¬ 
riere-Modus verheißt 
Langzeitmotivation. 



BOXENLUOER Diese schnieken Ladys signalisieren den 


Start - genau wie bei echten Straßenrennen. 


ie wichtigste Neuerung 
gleich vorweg: In Un¬ 
derground gibt es wie¬ 
der einen echten Karriere-Mo¬ 
dus. Nachdem der Vorgänger 
Hot Pursuit 2 kaum mehr als eine 
lockere Aneinanderreihung ein¬ 
zelner Wettbewerbe aufwies, 
kommen nun also auch Einzel¬ 
spieler voll auf ihre Kosten. Als 
Straßenrenn-Neuling besteht Ihr 
Ziel darin, sich bis an die Spitze 
der Streetracer-Szene hochzuar¬ 
beiten. Zu Beginn will Ihre noch 
mittelmäßige Rennsemmel (etwa 
ein Peugeot 206 GH) jedoch erst 
mal aufgemotzt werden: Ob 
neue Seitenschweller, Turbola¬ 
der, Leichtbauteile oder ein ver¬ 
bessertes Getriebe: Die Tuning- 
Möglichkeiten sind vielfältig. 
Dadurch erlangen Sie Respekt 
bei anderen Piloten, außerdem 
verbessern sich die Fahreigen¬ 
schaften des Wagens imd Sie er¬ 
halten Zugang zu weiteren Ver¬ 
anstaltungen. Besondere Events 
oder Kontrahenten werden so¬ 
gar in kurzen, aber gut gemach¬ 
ten Rendersequenzen vorge¬ 
stellt. Später kann das Auto ge¬ 


gen stärkere Modelle einge¬ 
tauscht werden: Aus dem Peu¬ 
geot wird ein Honda S2000, ein 
Toyota Supra oder eines von 17 
weiteren Originalfahrzeugen. 

Wie im Käfig 

Eine glaubwürdige Straßen- 
renn-Atmosphäre will allerdmgs 
nicht so recht aufkommen: An¬ 
ders als in Midnight Club 2 ist die 
Umgebung zu keinem Zeitpunkt 
völlig frei befahrbar, der Stre¬ 
ckenverlauf wird fest vorgege¬ 
ben. Man fühlt sich wie bei einem 
Grand-Prix-Kurs eingesperrt, da¬ 
rüber vermögen auch die spär¬ 
lichen Abkürzungen nicht hin¬ 
wegzutäuschen. Zudem gibt es 
im Vergleich zum Rockstar-Spiel 
viel weniger Verkehr. Dass Un¬ 
derground trotzdem ein gutes 
Rennspiel ist, liegt vor allen Din¬ 
gen am spektakulären Geschwm- 
digkeitsgefühl und dem ab¬ 
wechslungsreichen Spielablauf. 
Auf dem Rennkalender stehen 
unter anderem Sprints über kurze 
Geraden, Etappenrennen und 
Wettbewerbe auf fest abgesteck¬ 
ten Stadtkursen. Das Fahrmodell 


ist erwartungsgemäß sehr ein¬ 
fach: Selbst Rempler mit über 200 
km/h ziehen nur selten Dreher 
nach sich, Powerslides lassen sich 
leicht kontrollieren. Immerhin 
dürfen Freimde anspruchsvoller 
Fahrphysik die Stabilitätskon¬ 
trolle deaktivieren, dann führen 
wenigstens zu abrupte Lenkma¬ 
növer zum Crash. An die Ver¬ 
wandtschaft zu einer Simulation 
ist aber nicht mal zu denken. 
Kaum verwunderlich also, dass 
sich die Steuerung mit dem Lenk¬ 
rad etwas schwammig anfühlt - 
ein Gamepad mit zwei Analog¬ 
sticks ist hier erste Wahl. 

PP iR^ElNDpCK 

Ich bin froh über die drastischen 
Veränderungen der Need for 
Speed-Serie - frische Ideen wa¬ 
ren längst überfällig, etwa um¬ 
fangreiches Tuning mit Einfluss 
auf den Karriere-Modus. Schade 
nur, dass die Städte nicht frei be¬ 
fahrbar sind. JUSTIN STOLZENBERG 


Entwickler.EA Black Box 

Anbieter.Electronic Arts 

Termin.28. November 2003 
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Playstation 2 + EyeToy + Kamera 

Dieses Set beinhaltet die Playstation 2 
inkl. 1 Controller und EyeToy - das 
neuartige Gaming-Erlebnis für die ^ 
ganze Famile! EyeToy ist eine 
kleine Kamera, die auf dem 
Fernseher angebracht und mit iH 
der Playstation 2 verbunden 
wird. Mit EyeToy wirst du ein Teil 1 \ 
des Spiels! Dein Bild wird direkt 
auf den Bildschirm gezaubert, 
mitten ins Spielgeschehen! 

Und das Tolle daran ist, dass 
wirklich jeder mit EyeToy 
spielen kann. So einfach ist das! 


McMEDIA-Herbstprospekt Gültig vom 01.11.03 bis 30.11.03 


statt 


Gutschein 


Mit diesem Coupon 
bekommst du die spielbare 
Demo des PS2-Toptitels 
„Soul Calibur 2 ". 

Nur solange der Vorrat reicht. 
USK: Ab 16 Jahren. 


Playstation.2 


computerspiele. 


,n für Video' 


führende FachhandelsKooperatio, 


McMEDIA 
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T^aysSti^fu^l'^'^VStatlon,? 


piatinum 


^^Platinum 


Piatinum 


A CtioH ' Ad venture 
fflr PS2, mtTL 
imd GameCtdK. 
USK: Atrfö Jahcen. 


Fifa Football 2003 

Fu|5Ballspiel für PS2, >asm 
und üameCube. USK; 
r-Qb ne ^^sbeschiänkimg. 


Der Herr der Ringe: 
Action-Adwefttt^^ 
USK: Arfa:16 Jabfefl^ 


Need for Speed Porsche» 
40 Jahre 911 

Rennspiel für PC in hoch¬ 
wertiger Meta! Box + Audio- 
CD mit Songs von Jamiro- 
quai, Queen, Hot Chocolate 
uvm. USK: Ohne Altersbe¬ 
schränkung. VÖ: 14.11.03. 


ANNO 1503 - Schätze, Monster und Piraten 

Erweiterungsset für das PC-Strategiespiel | 
ANNO 1503. USK: Ab 6 Jahren. VÖ: 07.11.03. I 


manaoER 


FIFA 2004 ~ 

Fupballspiel für PS2 € 55,- ■ ■ 
PSone € 24,99 Xbox € 55,- 
GameCube € 55,- Game Boy 
Advance € 44,99 PC € 45,-. 
USK: Ohne Altersbeschränkung. 


Fußball Manager 2004 

Sport/Wirtschaftssimulation für" 
PS2 € 58,- Xbox € 58,- PC € 45,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung. 
VÖ: für Xbox und PC: 21.11.03, 
für PS2: 05.12.03. 


* Mit Football Fusion lassen sich die Top-Games Fußball Manager 2004 und 
FIFA 2004 kombinieren! 


Play5tation.2 je 


Station 2 


statt 


Electronic Arts - Spiele Trailer DVD 
McMEDIA präsentiert mit der brandaktuellen ■ 
,Spiele Trailer DVD" von Electronic Arts die kommen¬ 
den Spiele-Hits des Jahres! Gratis! Nur solange 
der Vorrat reicht. USK: Ab 12 Jahren. 


Jf 

* > 

"“4999 



o.Abb. Die Sims Super 
. Deiuxe. Dieses Mega-Paket 
enthält das beliebte PC- 
Spiel „Die Sims" sowie die 
Erweiterungspacks „Die 



Sims - Das volle Leben" 
und „Die Sims - Party 
ohne Ende". Simulations- 
spiel für PC. USK: Ohne 



■ Altersbeschränkunq. 

m 

^ —■ 


j. 



T 
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PlayStation.E 


ystarion.? 


^y^tation^ 


p\aünu^ 


dafc Daxter Ptatinum 

AcUco-^i«aB!«re für 
PS2. USKi 

AltersbescfifäriSujKg. j 


Kingdom HeartsdPlatinum 

Acttonspiel fürPS2. 

U5K: Ab 6 Jahren. 


Playstation 2 Network Adaptor 

Das offizielle Zubehöcpcüdijiit znm EintritfÜn 
die ^^^es Netvwtrk Gaming und der Breit¬ 
band-Unterhaltung: unverzichtbar, um die 
neuesten SoltwargWighlights wie 2 .B. Ever- 
quest Online Adventures oderDestruction 
JDerby Arenas in vollem Umfanq^u genießen. 


PlayStation.2 


Playstation 2 Silber 

Du stehst auf Games, DVDs und Online-Action mit Network- 
Gaming? Die Playstation 2 Konsole macht’s möglich! Mit 
der Playstation 2 kannst du Computerspiele spielen, . 
Filme sehen und Musik hören. Die elegante, stilvolle 
silberne PS2 Konsole wird gleich mit zwei färb- 
lieh passenden Dual-Shock-Controllern 
ausgeliefert. Ohne Vertikalständer. 


Everquest Online Adventures 

Rollenspiel für Playstation 2. 
Offline und online spielbar. 
USK: Ab 12 Jahren. 


Destruction Derby Online Arenas 

Rennspiel für Playstation 2. 
Offline und online spielbar. 

USK: Ab 6 Jahren. VÖ: 12.11.03. 


Playstation 2 .=> 

^nünThuhTnr 


Playstation 2 


Playstation 2 


TiMUEJ* 
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j [Platinum 





















Playstation.^ 


Platinum 




[dark 

fLINCAGE' 


Beybiade - Ultimate Blader 

Jam Actionspiel für Gar^^ffl 
Advance. jJSK: Oh ne~Aitgrs^ .j 
beschränkung. VÖri3.11;Sid 


Unreal Championship Classics 

Eqo-Shooter für Xbox. USK: Ab 
16 Jahren. 


Asterix & Obelix XXL 

Jump & Run für PS2. 

USK: Ab 6 Jahren. VÖ: 20.11.03. 


Kya Dark Lineage ' » 

Action-Adventure für PS2. i 
USK: Ab 6 Jahren. VÖ: 20.11.03. 




VOLLVERSION ^ ERWEl 

Neverwinter Nights Gold Edition 

Rollenspiel für PC. USK: Ab 12 Jahren. 


Terminator 3: Rebellion der Maschinen 

Actionspiel für PS2 und Xbox. USK: Ab 16 Jahren. Für Game Boy 
Advance € 49,99. USK: Ab 6 Jahren. VÖ: 13.11.03. 


o.Abb. Beybiade - Super 
Tournament Battle 

Actionspiel für GameCube. 

USK: Ab 6 Jahren. VÖ: 27.11.03. 


ATARI 


o.Abb. Beybiade - Let it rip 

Actionspiel für PSone. 
USKLOhne Altersbeschränkung. 


statt 4 ^^ 
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ATARI 

































Nintendo;, 


Super Mario Sunshine Mario Party 4 
Players Choice Players Choice 

Jump & Run für Party-Spiel für 

GameCube. GameCube. 

USK: Ohne Alters- USK: Ohne Alters- 

beschränkunq. beschränkunq. 


Mario Kart: Double Dashü 

Fun-Racer für GameCube, USK: 
Ohne Altersbeschränkung. VÖ: 
14.11.03. Für die schnellsten Käufer 
gibt's passend zum Spiel einen « 
limitierten Schlüsselanhänger 
von Nintendo gra tis dazu! 

Nur solange 
Vorrat reicht. 


F-Zero GX 

Futuristisches Rennspiel für 
GameCube. USK: Ohne Alters¬ 
beschränkung. 


1080° Avalanche 

Snowboard-Simulation 
für GameCube. USK: 

Ab 6 Jahren. VÖ: 28.11.03. 


Arctic Blue 


camina saan 





fli 1 

































Rollte Squadnoa III: 

Rebel Stritt 

Actiofvspial für GameCuöe. 
U5K: Ab t2 Jahrefi. 

vö; asnim 


Baphoiwe ts r i utt ^ 

AÜbrrteuer^ieLTur 

R52 € 56,- XtoXi^^S.'ä^ppöC € <&- 

’'^'7rinjjjjinTiEiartliiLii Illül 


o.Abb. Findet Nemo 

Abenteuerspiel für 
Game Boy Advance. USK: 
Ohne Altersbeschränkung. 
VÖ: 14.11.03. 


Playstation 


ßAPHOMETS FLUCH 


Playstation 2 




Ir %'j 
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CAPCOM 

Li^,iilW 


Viewtifui Joe 

Action/Jump & Run für GameCube. 
USK: Ab 12 Jahren. 


Empires: Die Neuzeit 

Strategiespiel für PC. 
USK: Ab 12 Jahren. 



Tony Hawk's Underground 

Skateboardspiel für PS2 € 58,- 
Xbox € 58,- GameCube € 58,- 
Game Boy Advance € 39,99. 
USK: Ab 6 Jahren. VÖ 13.11.03. 


True Crime: Streets of LA 

Action-/Rennspiel für Xbox € 58,- 
PS2 € 58,- GameCube € 58,-. 
USK: Ab 18 Jahren. VÖ: 06.11.03. 



























Voodoo Vince 

Jump & Run für Xbox’^J 
USK: Ab 6 Jahren. ; 


Projekt Gotham 
Racing Classics 

Rennspiel für Xbox. 
USK: Ab 6 Jahren. 


Microsoft Xbox Konsole + Halo + Midtown Madness 3 

Xbox Konsole inkl. 2 Spiele und 1 Controller. 

Im Set enthalten ist das Top-Actionspiel „Halo" 

(USK: Ab 16 Jahren) und das beliebte Rennspiel ^.. 
„Midtown Madness 3" (USK: Ab 6 JahrenXr. ; 


Xbox DVD 
Movie 

Playback Kit 

In Verbindung mit 
dem DVD-Playback- 
Kit mit Fernbe- ' 

dienung lassen sich 
die DVD-Funktionen 
des Xbox Videospiel¬ 
systems ausnutzen und 
bequem steuern. 


topaktuellen Spieledemos, Videos, 
Tipps & Tricks und mehr. 

Hk Hol dir deine McMEDIA-CD gratis 
fSU beim nächsten McMEDIA-Games- 
tore ab. Solange Vorrat reicht! 
(Kein Versand durch die 


Microsoft Xbox 
Controller S 

Original Xbox Controller 
in handlich kleiner Form inkl. 

2 Vibrations-Feedbackmotoren. 
3-Meter-Kabel mit Stolperschutz. 


Luxus-Mouse-Pads 
für echte Gamer! 


Soft Trading icemat Transparent 

Ihre Gegner werden vor Neid erblassen! ICEMAT 
ist ein hochwertiges Mouse-Pad aus Glas. Das edl 
Design und die extreme Haltbarkeit zeichnen 
dieses schicke Maus-Pad aus. Die spezielle Glas- 
Oberfläche sorgt für höchste Präzision! 

Maße (LxBxH): 250 mm x 210 mm x 6 mm. 

Auch in Schwarz erhältlich. Ohne Mouse. 


Weapons, 


Soft Trading Steel Pad 3S 

Die Revolution für Ihre Computer¬ 
maus! Das Steel Pad ist aus edlem 
Aluminium gefertigt und bietet eine per¬ 
fekte Gleitoberfläche für höchste Präzision. 
Durch die optimale Größe können Sie sich 
auch bei den aufwändigsten Spielen austoben. 
Maße (LxBxH): 250 mm x 235 mm x 3,5 mm. Nicht für 
optische Mäuse der Firma Logitech geeignet, die nicht 
der MX Serie entsprechen. . 


Soft Trading Steel Pad AS 

Wie Steel Pad 3S, jedoch 
noch größer! Maße (LxBxH): 
290 mm x 257 mm x 3,5 mm. 


statt 


Geeignet ab 
16 Jahren , 


Hol dir die ^ 
abgefahrene i 
McMEDiA-Trendsetter-CD 
inkl. spielbarer Demo des 
^ Toptitels „SPACE COLONY“. 

Freu dich auf heiße 
Spiele-News für alle 
Systeme! Voll gepackt mit 
brandaktuellen Trailern, rteleaselisten, 

Spieletests, Tipps u.v.m. ^ 
Die McMEDIA-CD gibt's gratis nur in 
^ den McMEDIA-Gamestores! 

HOL SIE DIR: Einfach den Coupon 
ausschneiden und ab ins nächste 
r McMEDIA-Fachgeschäft! 


















Der beliebte 

McMEDIA-Geschenkgutschein! 

Exklusiv im McMEDIA-Fachqeschäft. 

Viel Spaß beim Wünschen und Spielen! 


Die Rückkehr des Königs 


„Mordor Orks“ Starterset 

Bemale dfeine eigenen Figuren und st^te in das 
Abenteuer Mittelerde. Inhalt: ausführliche Mal- 
■■ } ‘ anieltung, 6 Acrylfarben, 1 Pinsel, 12 detail- 
■■ lierte unbemalte Kunstoffminiatu- 


^ ■nTrSIcio^tH'^ 
i y I 

VJKT.VON 


Der Herr der Ringe: 

Die Rückkehr des Königs 
Grundspiel 

Das Tabletop Strategiespiel 
zum Film. 

Inhalt: 176-seitiges, farbiges 
Regelbuch, 48 detaillierte 
unbemalte Kunststoffminia¬ 
turen, neue Geländeruinen, 
Würfel. Alles was du 
brauchst, um in die 
Welt von Mittelerde 
einzutauchen. 


Du hast die Macht 
über das 
Schicksal von Mittelerde! 




pRD , f-,; 

Rings 

- THE RETURN 

OF THE KING , WF 

11^9 ' 

n 

pRD 

^OFTHE 

SNGS;.^- ' ‘ 

THE RrrilRN-- ■■ T- .} 




Prd 

4-/OI TI ir ‘ 

ipM 


Rings ^ - 


ftNGS'.'k*. '.t T- 

THE :-;.TiJRN '• 1 

OETHE KIN^G ‘ 1 

iSS9kE9HI 

TH f :< ["t u :<.n ^ " 

pRD 

1 

Or^l HE Kl.NC a • TT ' — 

lÖST 


1111 : jTi i “ 


Der Herr der Ringe: 

~ ie Rückkehr des Königs 
Helden des Westens“ 

Die Heidends Westens vor 
ihrer schw^^en Aufgabe: 
die Verteidigung der Freiheit. 
Die Box beinhaltet 9 detail 
ilerte Metallminiat^n der 
Helden des Westens*^errv. 
Pippin, Gimli, Gandaif den.i-:;:^ 
Weiße, Faramii} 

Aragorn, EonrvIr-und-Legölasv 


Der Herr der Ringe: 

Die Rückkehr des Königs 
riKrieger von Minas Tirith“ 

Inhalt: 24 Krieger von 
Minas Tirith Kunststoff- 
giiniatu^en-. , 


„Krieger von Minas Tirith“ Starterset 

Bemale deine eigeni^rv Figuren und starte in das 
Abenteuer Mittelerde. Inhalt: ausführliche Mal¬ 
anleitung, 6 Acrylfarben, 1 Pinsel, 12 detaillierte 
unbemalte Kunstoffminiaturen der Krieger von 
Minas Tirith. 







Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


Die führende 
Fachhandels¬ 
kooperation 
für PC-Spiele 
und Konsolen. 


/.■■■’ ■ GMICBW PC Ö 

«t» AOtANCE jtOR ^ W ^ 


. CD-HOM 

cuoc xeox' 


Die besten Spiele für alle Systeme qibt's 
in den McMEDIA-Gamestores! 



Afföllerstr. 98 


Harkt 41 
36404 Vacha 
036962/24336 


KIDS 

Reichenberger Str. 45 
02763 Zittau 
03583/510738 
McMEDIA & FANTASY 
Schillerstrape 3 
07407 Rudolstadt 
03672/313595 
EICHELKRAUT 
Tuchmarkt - Markt 
07937 Zeulenroda 
036628/8 3214 
FREIER 

Freiberger Str. 16 
09496 Marienberg 
03735/22810 


GROSSE 

Sandberger Str. 14/16 
14806 Belzig 
? 033841/32396 


HERRMANN 

Juncker-Str. 26 
16816 Neuruppin 
03391/50 5924 


WIGGER'S 
Große Str. 32 
25938 Wyk/Föhr 
04681/570174 
NONNENMACHER 
Bahnhofstr. 11 
26169 Friesoythe 


04491/2380 


35039 Marbur 


CARL ono 

Langestr. 14 
27749 Delmenhorst 
042 21/91240 


EITZENHOFER 

Hauptstr.115 
35745 Herborn 
02772/51021 


GLAUBITZ 
Lange Str. 49-51 
29378 Wittingen 
05831/404 


DIE SPIELECKE 

Verdener Str. 8 
29640 Schneverdingen 
05193/52740 


TOYS & MORE 

Bavenstedter Str. 65 
31135 Hildeshelm 
05121/512026 
BECKMANN HENSCHEL 
Neues Zentrum 2 
31275 Lehrte 
0 5132/82850 
BULLDOG GAMES 
Völksener Str. 46 
31832 Springe 
0 50 41/97 2010 
McMEDIA-SHOP 
Obermarktstr. 10 
. 32423 Minden 
: 0571/9342398 
1 SCHNAPPCHEN-SHOP 
j Mittelstr.17 
I 32657 Lemgo 
I 05261/188522 
SCHNAPPCHEN-SHOP 
1 Lange S^r. 87 
t 32756 Detmold 
05231/300874 

schnAppchen-shop 

Citycenter Bergstr. 6 
32791 Lage 
05232/920955 

schnAppchen-shop 

Königsplatz 10 

33098 Paderborn 

05251/296971 

JONELEIT CENTRUM BÜRO 

Saure Wiesen 1 

34613 Schwalmstadt 

06691/94800 


MOBI GAMES PALACE 

Bahnhofstr. 10 
37269 Eschwege 
05651/331377 
' TOY STORE 
Hauptstr. 55 
37412 Herzberg 
0 55 21/98 78 63 
TOY STORE 
Uffeplatz 18 
37441 Bad Sachsa 
05523/303992 
FANTASIA 
Harkt 27 
39261 Zerbst 
03923/787515 


SIE SIND GAMESHANDLER? 

Sie möchten die McMEDlA-Werbepower 
auch für Ihren Verkaufserfolg nutzen? 
KONTAKT: McMEDIA-Fon; 0 5121/761717 
McMEDIA-Fax: 0 5121/7617 27 
E-Mail: info@mcmedia.de 
Web: www.mcmedia.de 
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GAMELAND 

Kaiserswerther Str. 14 

40878 Ratingen 

02102/470473 

SEIDEL 

Rathausgasse 1 

41747 Viersen 

02162/34435 

STROBEL AM MARKT.DE 

Am Rain 5 

72379 Hechingen 

07471/24 08 

ELSER 

Geislinger Str. 24 

73033 Göppingen 

07161/75115 

FROTEL SPORT & SPIEL 

Asterlager Str. 94 

47228 Ouisburg-Rheinhausen 
02065/64814 

E+E GmbH 

Wilhelm-Enßle-Str. 40 

73630 Remshalden 

07151/71691 

SEIDEL 

Martkstr. 13 

47798 Krefeld 
. 02151/81780 

ENGELHARD + HERR 

Wilh.-Röntgen-Str. 1/im E-Center 
77656 Offenburg 

0781/2 5105 

: KIESKEMPER 

Everswinkeler Str. 8 

48231 Warendorf-Freckenhorst 
02581/4193 

PECHERS SPIELPARADIES 

August Wessing Damm 32 

48231 Warendorf 

02581/2603 

PECHERS SPIELPARADIES 

, Oststr. 4 
^ 48231 Warendorf 
! 02581/2396 

^ JASPER 

t Ibbenbürener Str. 1+3 

48496 Hopsten 
l 05458/93170 

8 

HOMEPLAY 

Augustenstr. 97 

80798 München 

089/57879660 

SPORT Bim 

Georg-Reismüller-Str. 5 ' ’N' 
80999 München-Allach 
089/89219143 

SCHLAHL 

Münchner Str. 16 

84359 Simbach 

08571/6850 

MEDIA STORE 

in 

Fuggerstr. 4 

86150 Augsburg 

0821/313134 

' MEINHARDT 

Hauptstr. 22 

55487 Sohren 

06543/2070 

PLAY ITI 

1 In der Brandstatt 6 
' 87435 Kempten 

08 31/17762 

MERKLER 

Langenbergstr. 8 

56299 Ochtendung 
. 02625/958314 

■9~~' 

i GAMES GARDEN 

■ Karl-Grillenberger-Str. 20 

!' 90402 Nürnberg 

^ 0911/2148935 

i KOLIBRI 

Bamberger Str. 27 A 

■ 91413 Neustadt/Aisch 

'■ 09161/873060 

' LOLLYPOP 

Weichser Weg 5 

93059 Regensburg 

0941/49 0930 

ACHTNER 

Ulrichstr. 29 

93326 Abensberg 

09443/7344 

. FLEMMER 

: Mühlengasse 5-7 

57610 Altenkirchen 

02681/2951 

HABAKUK 

Lindenstr. 70 

57627 Hachenburg 

02662/3219 

; PECHERS SPIELPARADIES 

t Langestr. 25 

59302 Oelde 
[02522/4600 

16 

1 MEDIASTORE 

i Wilhelminen-Str. 9 
! 64283 Darmstadt 
; 06151/28860 

GIERSTER 

[ Vilsvorstadt 15 

94474 Vilshofen 

08541/3979 

1 GAMESTORE 

f Hauptstraße 2/Ecke Busbahnhof 

1 66482 Zweibrücken 
r 06332/905400 a . 

' MEDIASTORE 
' Robert-Schuhman-Str. 

68519 Viernheim 
06204/91180800 

WORLD OF ILLUSION 

Marienstieg 1 

98527 Suhl 

03681/72 2189 


Belgien 


KINOERPARAOIES 

Klosterstr. 8 
B-4700 Eupen (Belgien) 
003287/560459 
KINDERPARADIES 
■ Hauptstr. 93 
: B-4780 St. Vith (Belgien) 



E'' - 





Test 


So testet die Redaktion 


TEST 


AUFDERFBrnÄrm ■ 

4 Edition 03^4^ 1^ S H 

C&CGen^]?** FAVORIT. ■ 

P ffitcoastw^yMon 2'Md 1 

^ FREUTSICHAMMDSTENAUF: ■ 

Die Sims 2 

AKTUELLER GEHEIMTIPP; ■ 

SilentStorm ■ 

■■ GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: ■ 

IH Valves Netzwerk-Adminislralor ” 


AUF DER FESTPLATTE: l 

Call ofOuty.Woims 30. Piraten ? 

MULTIPLAYER-FAVORIT: 

Worms 30 

DNSAME-INSa-SPIEU: 

Hearts of Iran. Fairxin 4. Populous 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 

Vtrxoria 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 

Silent Storm 

GRÖSSTEENTTÄUSCHUNG: 

CallofOuty 


AUF DER FESTPLATTE: 

Max Payne 2. CallofOuty, 

Hidden & Dangerous 2 
MULTIPLAYER-FAVORIT: 

Rocket Arena 2. Call of Duty 
EINSAME-INSa-SPIELE: 

Rocket Arena 2 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 

Unreal Toumament 2004 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 

GRÖSSTE ENHÄUSCHUNG: M 

DieHdlMjfe-2-Verschwörungstheorien LSJ 


AUFDERFKIPIATTE U 

Hanetside, Max Payne 2. Call ol Outy, Halo 

MULTIPUYER-FAVORIT: 

Planetside 

EINSAME-INSa-SPIELE: 

Planetside, Medieval: Total War 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 
Half-Ufe2,FarCry 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 

GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 

' 

AUF DER FESTPLATTE: 

Age of Wonders: Shadow Magic 

MULTIPLAYER-FAVORIT: 

Dark Age of Camelot 

EINSAME-INSa-SPIELE: 

Dark Age of Camelot Coumer-Strike 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 

remple of Elemental Evil 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: 

You don't know Jack 4 

GRÖS^^B^ÄUSCHUNG: ■ 

Im 

AUF DER FESTPLATTE: " 

Tempte of Elemental Evil • 

MULTIPLAYER-FAVORIT: ■ 

Dark Age of Camelot k 

EINSAME-INSa-SPIELE ■ 

Dark Age of Camelot. Counter-SUike ■ 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: ■ 

Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis ■ 

AKTUELLER GEHEIMTIPP: | 

Worms 3D 

GRÖSSTEENTTÄUSCHUNG: 1 

Spieldauer von Cdtlof Duty 


AUFDraFESTPlArr&^*^***B 

RFA2004, Pro Evolution SoccerS, 

üve for Speed H 

MULTIPUYER-FAVORIT: ■ 

Live for Speed ■ 

BNSAME-INSa-SPIELE: ■ 

Pro Evolution Soccer 3. _ 

Midni^t Club 2. Live for Speed 5 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: ] 

HaifUfe2 f 

AKTUELLER GEHEIMUPP; ■ 

Raven Shield:AthenaSword _ 

GRÖSSTEENTTÄUSCHUNG: 


AUFDERFESTPUTIE: J 

Live for Speed, Tron 2.0 1 

MULTIPUYER-FAVORIT: i 

Worms 3D ' 

EINSAME-INSEL-SPiaE: ! 

Morrowind 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: f 

Need for Speed Underground i 

AKTUELLER GEHEIMUPP: ■ 

PrinceofPersia: Sands of Time H 

GRÖSSTEENTTÄUSCHUNG: H 

Railroad Pioneer H 



Der Wertungskasten 

Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthält alle Infos, 
die Sie für Ihre Kaufentscheidung benötigen. 


Preis 

Die unverbindliche Preisempfehlung des Hersteilers. 
Der Preis fließt aufgrund der erheblichen regionalen 
Unterschiede grundsätzlich nicht in die Wertung ein. 

Termin 

Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter 

USK 

Die Altersempfehlung der Unterhaltungssoftware 
Selbstkontrolle: noch nicht bekannt, ohne Alters¬ 
beschränkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 
Jahren und ab 18 Jahren. 

Zieigruppe 

Diese redaktioneile Einschätzung bezieht sich neben 
dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf 
Anspruch und Spieltiefe. 

Schwierigkeitsgrad 

Welche Optionen steiit das Spiei zur Verfügung? 
Schwierigkeitsstufen, individuelie Anpassung? 

Testcenter Prozessor 

Der Startpunkt des Performance-Baikens gibt die 
Mindestkonfiguration des Hersteilers an. Am Farbver- 
lauf lässt sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel 
läuft (bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti- 
maie Spielbarkeiterreicht wird (ab Vollton Grün), 

Testcenter Arbeitsspeicher 

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das 
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titei in akzep¬ 
tabler oder optimaler Qualität spielen zu können. 



Ca.€45.- 


ENTWICKLER 

Microsoft Microsoft 

TERMIN k 
18. April 2003 T 

USK SPRACHE ' ^ 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZiaGRUPPE *■ 

Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Nicht einstellbar: Mittel 
MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 128 

Internet: 128 1 Sp./Packung | 





PRO & CONTRA 

D Sehr bequeme Steuemng 
O Spannende Hintergrundgeschichte | 

□ Abwechslungsreiche Grafik 

□ Sehr gute Gegner-Kl 
D Eintönige Missionen 



Mit weicher Spieie-Performance können Sie mit 
ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie 
anhand der Tabelle auf der gegenüberliegenden 
Seite heraus. 

Pro & Contra 

Die wichtigsten posibven und negativen Aspekte, 
die in derTest-Prozeduraufgefallen sind und die 
Wertung am maßgeblichsten beeinflussten. 

Einzelwertungen 

Die Wertungen für Grafik, Sound, Steuerung, At¬ 
mosphäre, Spieldesign und Mehrspieler werden 
genau aufgeschlüsselt; bei großen Tests eriäutert 
die Rubrik „Im Wettbewerb“ im Testcenterdas 
Zustandekommen dieser Werte. 


Dieses Spiel könnte Ihnen ge 
wenn Sie STARLANCER oder 
AQUANOX 2 mochten. 


Vergleichbare Spiele 

ln dieser Empfehlung ^bt die Redaktion ver¬ 
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch 
Spiele mit ähnlicher Thematik. 

Spielspaß-Wertung 

Die große Wertung unseres Testurteils gibt die 
Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an. 
Je nach Ausrichtung des Spieldesigns steht die 
Bewertu ng der Einzelspieler- oder Multiplayer-Va- 
riante im IVordererundJ Die jeweils andere Soiel- 
variante wird amIFußl des Testurteils bewertet. 


Wertungs- 

Philosophie 

Um ähnliche Spiele miteinander vergleichen zu 
können, teilt PC Games jedes Spiel in eines von 
20 gängigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein- 
kaufsführer). Jedes getestete Spiel kann maxi¬ 
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung 
ist deshalb möglich, weil die Wertungen nicht 
von den Geschmäckern eines einzelnen Testers 
abhängen, sondern im Rahmen einer Redak¬ 
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch 
ist größtmögliche Objektivität gewährleistet. 


Die uneingeschränkte Empfehlung der Redak¬ 
tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre 
neue Maßstäbe setzen, werden mit einem 
,90er“ gewürdigt. Vorausgesetzt werden: 
Erstklassige Grafik, präzise und komfortable 
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes 
Spieldesign, glaubwürdige Atmosphäre. Die¬ 
ses brillante Spiel müssen Sie einfach haben! 


' i ' ' ifcLL!i: f rT ' "prf i 

Heivurrageiiüer Titel, den wir allen Fans des 
jeweiligen Genres uneingeschränkt zum Kauf 
empfehlen können. Wem das Beste gerade gut 
genug ist und wer großen Wert auf Qualität legt, 
ist damit sehr gut beraten. 


Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes 
„gute“ Spiele mit Schwächen in einzelnen Diszi¬ 
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss- 
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert 


Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie 
die Thematik des Spiels interessiert und Sie 
kleinere und größere Mängel verzeihen, kommt 
dieser „befriedigende" Titel unter Umständen 
für Sie inffage. 


Gerade noch ausreichend: Angesichts grober 
technischer Mängel oder spielerischer Durch¬ 
hänger ist hier allerdings große Leidensfähigkeit 
vonnöten. Qualitätsbewusste Spiele-Kenner 
machen einen großen Bogen. 


Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) die¬ 
sen spielerischen Reinfall: Buchstäblich man¬ 
gelhafte Spiele unter 50 % Wertung gefährden 
Ihre gute Laune und sollten daher konsequent 
ignoriert werden. 
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TESTCENTER 


Verlässliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie 
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Ihrem System laufen. 


Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es 
auf die Grafikkarte an, mal zählt reine Prozessorleistung und viele Spiele 
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem 
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur 
256 MByte RAM erbärmlich. Weil das schwächste Glied in der Kette den 
Rest ausbremst, haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Test¬ 
center berücksichtigt. Anstelle schwammiger Aussagen bekommen Sie bei 
uns also ganz konkrete Informationen über die Performance eines Spiels 
mit nahezu jeder Hardware. 

Die Vorteile: 

• Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel 
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt. 

• Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmaß sich die 
Performance bei welcher Hardware-Aufrüstung verbessert. 

• Alle gängigen PC-Systeme werden abgedeckt. 

• Das System berücksichtigt drei verschiedene Detailstufen sowie die 
drei wichtigsten Auflösungen in 32 Bit. 

Schritt für Schritt 

Zunächst müssen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist 
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin 
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro¬ 
gramm von DirectX: 


1. Auf den Windows- 
„Start“-Button kli¬ 
cken und „Ausfüh¬ 
ren“ wählen. 

2. „Dxdiag“ eintippen 
und mit „OK" bestä¬ 
tigen (falls Dxdiag 
nicht gefunden wird, 
durchsuchen Sie Ihre 
Festplatte mithilfe de^rSuchen -Funktion nach diesem Programm). 

3. Auf der Karteikarte LSystem“|finden Sie Prozessor samt Takt sowie 
den Hauptspeicher, unter LAnzeige"|erfahren Sie den Grafikchip. 




In jedem der drei Abschnitte signalisieren die gängigen Ampelfarben, ob 
Sie mit einer unzumutbaren (rot), akzeptablen (gelb) oder hervorragen¬ 
den Performance (grün) zu rechnen haben. 



k 
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PROZESSOR 

1 

• 

Entscheidend für Leveigeometrie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Bäume | 
usw., künstliche Intelligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Auflösung in 2D-Spielen 


Anhand der Farbskala können Sie die Performance für jede Detailstufe (mi¬ 
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas 
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf¬ 
lösung zu tun - dafür ist die Grafikkarte zuständig. Der 3D-Beschleuniger al¬ 
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild 
auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man bräuchtefür 
eine hohe Auflösung einen schnellen Prozessor, grundsätzlich falsch. Um bei 
unseren Prozessor-Tests eine Verfälschung der Ergebnisse seitens der Gra¬ 
fikkarte/Auflösung auszuschließen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild¬ 
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis für 
unsere Messungen. 




PC Games teilt alle gängigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn 
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), können Sie 
schnell herausfinden, welche Auflösungen möglich sind. Detail-Schalterfür 
Partikeleffekte oder Leveldetails reduzieren in der Regel die Rechenlast für 
den Prozessor, nicht aber für die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra¬ 
fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualität/Texturauf¬ 
lösung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsätzlich aktiviert. 


KLASSE 1 

DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG 

Geforce256, Geforce2-Serie. 
Geforce4-MX-Serie, 

Kyro 1/2, Radeon 7000/7200/7500 


KLASSE 2 

DIE STANDARD-KARTEN 

Radeon 8500/9000/9100 
Geforce3Ti-200/500 
GeforceFX 5200/5200 Ultra 


KLASSE3 
DIEPROR-UGA 

Geforee4Ti-Serie 
Radeon 9500/9600/9600 Pro 
GeforceFX 5600/5600 Ultra 


KLASSE 4 

DIEHIGH-END-PLATINEN 

Radeon 9500 Pro/9700/9700 Pro 
Radeon 9800/9800 Pro 
GeforceFX 5800/5800 Ultra 
GeforceFX 5900/5900 Ultra 


256 MByte Hauptspeicher sind Standard und werden von einigen Spielen 
sogar zwingend vorausgesetzt. Besonders beim Einsatz von Windows XP 
empfehlen wir Ihnen den Einsatz von 512 MByte Hauptspeicher. Zurzeit sind 
die Speicherpreise sehr niedrig - Aufrüsten ist also nicht so teuer. 



Leistunas-Check 


MINIMALE DETAILS 




ZI500 1.000 1800 

MIHLERE DETAILS _ 


2.500 3.0001 


Das lang erwartete Renn-Epos DTM Race Driver " 
benötigt ein ordentlich abgestimmtes System, da¬ 
mit Sie flüssig durch alle Kurven kommen. Sowohl 
Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die 
Spielperformance. Ab 1.400 MHz liefert der Pro¬ 
zessor In Race Driver eine ordentliche Leistung ab, 
mit mehr als 1.800 MHz läuft das Spiel auf Ihrem 
Rechner optimal. Um mit weniger als 1.400 MHz 
flüssig spielen zu können, müssen Sie „Verwischte 
Bewegungen“ deaktivieren und die „Entfemungs- 
grafik“ vermindern. 


GRAFIKKARTE 



Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur 
wenig Aussichten auf einen vorderen Platz. Das 
gleiche Prinzip gilt auch bei Race Driver, da erst 
mit einer GeforceS in 1.024x768 eine In jeder Si¬ 
tuation flüssig spielbare Framerate erreicht wird. 
Besitzen Sie eine ältere Grafikkarte, sollten Sie 
die Auflösung auf 800x600 verringern. Ebenfalls 
sollte die Option „Verwischte Bewegungen“ deak- 


1.280x1.024 , 32 BIT F ARBTIEFE 

22 0 ^^ 


1.024 MB 

Erst bei detail¬ 
reichen Stre¬ 
cken zahlt sich 
Arbeitsspeicher 
Ober 256 MByte 
RAM aus. Mit 
weniger als 256 
MByte kommt es 
zu kleinen Hän- 
gem während 
des Rennens. 




oKcrvhnAtWAt hilft ni ir AinA Äiifnicti mO colHct Hsnn lA/onn ^IP PiriPM miT 1 0?^ MßvtP 

rlJf 

•13, i 


3DSCnn6IQ6i, niliT nur eine Muirusiung- beiUbluaiin, wciiii oic enicn o vanz ru IIIII x.uäh iviDyLc 
Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und sollte eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte) 
mit Rpih bewertet sein, so wird das Spiel auch nur „gelb“, sprich akzeptabel, laufen. 


iliih 



Die Icons 

Achten Sie auf die 
Hinweis-Symbole zu 
Beginn von Vorschau- 
und Testberichten: 









Ab 18 

Dieses Spiel ist für 
Kinder und Jugend¬ 
liche unter 18 Jah¬ 
ren nicht geeignet. 


Tipps & Tricks 

Zu diesem Spiel 
finden Sie Cheats 
und/oder Komplett¬ 
lösung in derTipps- 
STricks-Rubrik. 

Video 

AufHeft-CD/OVD: 
Videos zeigen Sze¬ 
nen direkt aus dem 
vorgestellten Spiel. 


Demo 

Bilden Sie sich 
ein eigenes Urteil: 
Spielbare Demo¬ 
version auf Heft- 
CD/DVD! 

Patch 

Ein Bugfix/Update 
aufderHeft- 
CD/DVD behebt 
Fehler und ergänzt 
Features. 

Mehrspieler 

Macht besonders 
zu mehreren Spaß 
- im Netzwerk oder 
online. 


Online 

Reines Online-Spiel 
- ein Internet-Zu¬ 
gang ist zwingend 
erforderlich. 


Add-on 

Bei dieser Zusatz- 
CD wird der Besitz 
des Basis-Pro¬ 
gramms voraus- 


Vorsicht, Bugs! 

Die Verkaufsver¬ 
sion weist Fehler 
auf, die den Spiel¬ 
spaß beeinträch¬ 
tigen. 

PC-Games- 

Award 

Herausragende 
Spiele würdigen wir 
mit dem begehrten 
PC-Games-Award - 
und zwar unab¬ 
hängig von der Ge¬ 
samt-Wertung. Mit 
diesem Prädikat 
ausgezeichnete Titel 
bürgen für höchsten 
Spielspaß. 

Spiel des Monats 

Für das nach Mei¬ 
nung der Redaktion 
beste Spiel einer 
Ausgabe verleihen 
wir den „Spiel des 
Monats"-Award. 
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Da staunen Trinity und Matrix-Halbgott Neo: Im zweitbes¬ 
ten Actionspiel 2003 demonstriert Max Payne eindrucks¬ 
voll, wie Zeitlupen-Action auf dem PC aussehen muss, 
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Action-Adventure Test 


man roto Flocken, /usätzlicho 
Scliadonstoxtiiivn oder übortrio- 
bono Ciowaltdarstollungon gibt 
OS nicht, nio obonfalls in diosor 
.■\usgiibo gotostoton Actiontitol 
XIU und Hidden & Dangerous 
2 sind in dor Gowaltdarstoiking 
mit Max Payne 2 \ orgloichbar 
odor gohon luvli oin gutes Stück 
weiter - trotz L SK-Finschätzung 
„frei ab In". 

Etwas ganz Besonderes 

Wie zu erwarten, hat in Max 
Payne 2 klar die Action V orrang. 
Ratsei gibt es keine und etwas 
anderes als ein \ öllig linearer 
Autl\iu der 24 l.e\ els (unterteilt 
in drei KapiteH verbietet sich 
schon allein wegen der \ ielen 
geskripteten Ereignis.se und 
/.wischensequenzen. Auch den 
Schw ierigkeitsgrad können Sie 
nicht \ erändern, was \ or allem 
gegen Ende der ungefähr zehn 
Stunden Spielzeit negativ auf¬ 
fällt - hier artet Max Payne 2 lei¬ 
der in einer Quicksax e-Orgie 
sondergleichen aus. Stellt sich 
natürlich die Frage, was so \ er- 
dammt Besonderes an diesem 
Titel ist? Ganz einfach: Es gibt 
eben kein anderes Spiel, das 
Zeitlupen-SchieEereien so spek¬ 
takulär und überzeugend auf 
den Bild.schirm bringt. Klar er¬ 
zählt Max Pavne 2 im Gegen¬ 
satz zu anderen .Vctionspielen 
auch eine sehr anspruchsvolle 
und rasante Sti>ry und sieht zu¬ 
dem \ erteil feit gut aus, aber der 
SpielspaR basiert im Grunde auf 
immer neuen, immer wilderen 
Schusswech.seln in Bullet Time. 
Wer Filme \ on Quentin läranti- 
no (From Dust Till Dawn, Pulp 
Fiction) oder [ohn Woix (Face 
Off, Broken Arrow) mag, der 
kommt hier also \ oll auf seine 
Kosten. 

l-inmal durchge.'ipielt, kiklert 
Max Payne 2 den Spieler mit 
\ier weiteren Spielmodi: ln 
„1 lard Boiled" passt sich der 
Schwierigkeitsgrad nicht mehr 
an Ihre Spielweise an; die Geg¬ 
ner kämpfen auf der härtesten 
Schwierigkeitsstufe, ln „Dead on 
Arrival" sind zusätzlich die 
Speichermöglichkeiten limitiert, 
während Sie im „New York Mi- 
nute"-Modus Max Payne auf 
Zeit spielen. Zu guter Letzt gibt 
es noch „Dead Man Walking": 
Auf fünf speziellen Karten müs- 
.sen Sie versuchen, so lange vs ie 


Mit DX8-Grafikchips 
;ser ändern sich die 


LIEGEN LERNEN Wenn Max Payne nach 
einem seiner berühmten Hechtsprünge auf 
dem Boden landet, können Sie so lange 
weiterfeiiern, bis das Magazin leer ist. 


D r ie Zeit steht fast still, als 
Max Payne die Tür des 
L winzigen I linterzim- 

mers öffnet und die Magazine 
seiner beiden Pistolen in Re¬ 
kordzeit leert. Projektile durch- 
schneiden die Luft, dann sackt 
der erste Gangster zusammen. 
Noch mehr Kugeln, iiixh mehr 
Rauch, Splitter und Lärm. Patro¬ 
nenhülsen pra.sseln zu Boden. 
An der Wand, vor der noch 
vor Millisekunden Max Payne 
stand, bilden Dutzende Fin¬ 
schusslöcher ein abstraktes Bild. 
Pavne selbst ist unterdessen ab¬ 
getaucht, hat in Rekordzeit sc’ine 
Waffen nachgeladen und feuert 
wieder. Ein Schuss. Ein zweiter, 
dritter. Von der Wucht der Ku¬ 
geln ins Straucheln gebracht, 
stürzt der zweite Gangster rück¬ 
wärts über einen Tisch und 
bleibt regungslos in einer Ecke 
des Zimmers liegen. Pavne 
springt auf, schaut zur Geisel. Ei¬ 
ne junge Frau. Sie ist tot, ein 
Querschläger traf sie am Kopf. 
„Wie alle schlimmen Dinge in 
meinen Leben Ix'ginnt alles mit 
dem Tod einer Frau." Willkom¬ 
men in Max Payne 2. 


Kein Spiel für Kids 

Über zwei Jahre hat das fin¬ 
nische Entwicklerstudio Re- 
medy am Nachfolger des in 
Deutschland indizierten Max 
Payne gebastelt. I leraus gekom¬ 
men ist, so viel können wir jetzt 
schon wrraten, eiiu's der besten 
Actionspiele des Jahres, welchL>s 
sich nur GTA Vice City geschla¬ 
gen geben muss. Max Payne 2, 
das ist Action in Perfektion und 
die beste Bullet Time (= Zeitlu¬ 
penfunktion), die es je in einem 
PC-Spiel zu .sehen gab. Wenn 
man mit der Hauptfigur durch 
die perfekt durchgestvlten Le- 
vels läuft und schon ab der 1 lälf- 
te der Spielzeit mehr Bösi'wichte 
zur Strecke gebracht hat als 
Stallone, Willis und Schwarzen¬ 
egger zu ihren besten Zeiten, ist 
freilich auch klar: Max Payne 2 
ist kein Spiel für Kinder. \4in der 
USK hat Max Payne 2: The Fall 
of Max Payne keine Jugendfrei¬ 
gabe bekommen-zu Recht? Das 
Spiel kommt hierzulande unge¬ 
schnitten auf den Markt, über¬ 
mäßig viel Blut fließt nicht. Zwar 
werden bei Treffern kleine „Blut¬ 
wölkchen" auf den Figuren dar- 
gc'stellt und auf dem Boden sieht 
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Act ion-Ad venture: Max Payne 2 




DIE DREI MAFIOSI Diese drei 
freundlichen Herren halten Max 
für ihre Verstärkung und helfen 
ihm beim darauffolgenden 
Straßenkampf. 


DIE OMA VON NEBENAN 

Mit einer Schrotflinte ver¬ 
jagt die rüstige alte Dame 
aufdringliche Gangster aus 
ihrer Vi/ohnung. Für Max 
hat sie natürlich noch eine 
zweite Pumpgun und et¬ 
was Munition übrig. 


DIEWrrWEAUSDEM 
DRITTEN STOCK Mit den 
Pillen gegen ihr Hüftleiden 
kann auch Max Payne sei¬ 
ne Schmerzen lindern. 


DER ALTE MANN UND 
DIE PROSTITUIERTE 

Das nennt man Nachbar¬ 
schaftshilfe: Im Kampf ge¬ 
gen die seltsamen „Clea- 
ner" kämpfen diese beiden 
Gestalten Seite an Seite 
mit Max Payne. 



TEAMPLAY Diese jungen Dame hflftMax 
Payne tatkräftig mit ihrer Pistole. 


möglich 7M überleben. Schalten 
Sie einen Gegner aus, erscheint 
er nach fünf Sekunden wieder 
auf der Bildfläche und bringt 
gleich noch einen Freund mit. Al¬ 
le Mcxli sind zwar in sich stim¬ 
mig und machen Laune, ob sie 
jemanden dazu animieren, Max 
Payne 2 mehrere Male durchzu¬ 
spielen, darf bezweifelt werden. 

Es wird viel passieren 

Selbst wenn die Finger n(x:h 
so jucken - bevor Sie im Haupt¬ 
menü von Max Payne 2 auf 
„New Game" klicken, stillten Sie 
sich vorher zwei Minuten Zeit 
nehmen. Remedy hat unter der 
Option „Previously" einen se¬ 
henswerten Comic-Clip ver¬ 
steckt, der die Ereignisse des 
Vorgängers kurz und prägnant 
zusammenfasst. Außerdem tau¬ 
chen alle Personen noch mal auf, 
die jetzt im zweiten Teil eine 
wichtige Rolle spielen. Auch 
Max Payne-Kenner sind gut 
beraten, hier sicherheitshalber 


ntxrh mal einen Blick reinzuwer¬ 
fen, denn die Story von Max 
Payne 2 ist altes andere als ein¬ 
fach und leicht zu verstehen. 

Genau wie im Vorgänger ist 
das Spiel ein Rückblick, sprich 
alles, was Sie spielen, sehen 
und hören, ist bereits passiert. 
Max Payne 2 legt mit einem 
relativ unspektakulären Kran¬ 
kenhaus-Level los, in dem die 
Hauptfigur schwer verletzt in 
einem Bett aufwacht. Mit bluti¬ 
gen Bandagen, vielen Kratzern 
und blauen Flecken stapfen Sie 
anschließend durch die leeren 
Räume des Hospitals und wer¬ 
den dabei immer wieder von 
Wahnvorstellungen und Hallu¬ 
zinationen geplagt. Kurz da¬ 
rauf finden Sie Ihre tote Partne¬ 
rin Winterson in der Leichen¬ 
halle, später läuft Ihnen Ihr 
Chef Jim Bravura über den 
Weg - und wird vor Ihren Au¬ 
gen erschossen. Der nächste 
Cut - in einer Comic-Sequenz 
erklärt Max, dass dies nicht der 
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EINE TOLLE FRAU Im Vergleich zum 
Modell von Max Payne hat Mona 
deutlich mehr Polygone spendiert 
bekommen - und das nicht nur an 
zwei bestimmten Stellen. 


AUF DEM SPRUNG Auch Mona kann 
die Zeitanhalten-ohne Bullet Time i 
wäre Max Payne 2 knüppeischwer. ^ 


Anfang der ganzen Geschichte 
ist, sondern alles noch viel frü¬ 
her beginnt. Vor allem dieser 
frühe zweite Sprung zurück in 
die Vergangenheit ist ein wenig 
verwirrend ... und soll wahr¬ 
scheinlich genau das beim 
Spieler bewirken. Sind Winter- 
son und Barvura wirklich tot 
oder waren das auch nur 
Wahnvorstellungen? Wieso 
liegt Max schwer verletzt im 
Krankenhaus und was hat es 
mit Mona Sax auf sich? Fragen, 
die in den ncächsten acht bis 
zehn Spielstunden nach und 
nach beantwortet werden. An 
dieser Stelle wollen wir Ihnen 
aber lieber nicht zu viel über die 
sehr gute Story verraten. Reme- 
dy hat es geschafft, das Flair ei¬ 
nes spannenden Thrillers ein¬ 
zufangen und überrascht den 
Spieler an vielen Stellen nüt un¬ 
gewöhnlichen Wendungen und 
Ereignissen. Ähnlich wie in der 
TV-Serie 24 weiß man bereits 
nach den ersten Minuten nicht 


mehr, wem man vertrauen 
kann und wem nicht. 

Einen Oscar für Max Payne 

Max Payne 2 lebt von den 
grandiosen Actionsequenzen, 
die düstere und spannende 
Atmosphäre wird zu einem 
Großteil aber von den exzel¬ 
lenten Zwischensequenzen er¬ 
zeugt. Und die werden in Spiel¬ 
grafik auf bisher noch nie da ge¬ 
wesene Weise umgesetzt: Die 
Kamera fliegt frei durch die Le- 
vels, zoomt auf Details heran 
cxler zeigt wilde Schwenks und 
Blenden - ganz so, wie man es 
aus Krimis cxier Tlirillem kennt. 
Beim ersten Auftritt eines wich¬ 
tigen Charakters friert die Zeit 
kurz ein, um dessen Namen ein¬ 
zublenden - das sieht einfach 
klasse aus. Auch die Traumse¬ 
quenzen aus Teil 1 sind wieder 
mit von der Partie, allerdings 
wirken diese jetzt wesentlich in¬ 
telligenter in das Spiel einge¬ 
baut. Anstatt durch albtraum- 


t ime elux 


Großes Highlight von Max Payne 2 istderBullet-Time-Modus- ein Zeitlupeneffekt, den Sie 
im Spiel jederzeit einschalten können und dadurch mehr Zeit zum Zielen haben. Das ist bei 
den vielen Schießereien auch dringend notwendig, denn Ihre Gegner verhalten sich clever 
und feuern relativ treffsicher. 

Neu ist eine Art „Berserker-Funktion“: Schaltet man in schneller Reihenfolge Gegner aus, färbt 
sich die Anzeige knallgelb und Max Payne bewegt sich in der Zeitlupe noch schneller als seine 
Feinde. Anders als im Vorgänger lädt sich die Bullet Time im zweiten Teil selbstständig auf und 
man läuft nicht Gefahr, plötzlich ohne diese wichtige Funktion auskommen zu müssen. 
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Action-Adventure: Max Payne 2 




Max Payne, der Cop und die Mona Sax, die Auftragskiilerin - eine durch und durch schwierige Beziehung 
Schon im ersten Teii spieit Mona Sax eine wichtige Rolie; Auf der Jagd nach dem Mörder ihrer Zwillingsschwester trifft sie im damaligen Ragnarok-Club 
zum ersten Mal auf Max Payne. Später hilft sie ihm bei seinem Rachefeldzug gegen die Mörder seiner Familie und wird dabei fast durch einen Kopfschuss 
getötet. Im zweiten Teil verliebt sich Max in Mona, mittlerweile eine gesuchte Auftragskillerin. Ob beide ein Happy End erleben? 





Jim Bravura - Max Paynes Poiizeichef 
Max arbeitet nicht mehr als Undercover-Agent, sondern als Polizist 
beim NYPD. Sein Vorgesetzter Jim Bravura jagte Payne bei seinem Ra¬ 
chefeldzug in Teil 1 durch halb New York und setzte sich später für sei¬ 
ne Rehabilitierung ein. Bravura gilt als hart, ehrlich und aufrecht. 


Vladimir Lern - der Waffenschieber aus Russland 
Seitdem Max dem russischen Waffendealer Vladimir bei einem klei¬ 
nen .Problem" mit der Mafia-Konkurrenz ausgeholfen hat, zählt Max 
zu seinen .guten“ Freunden. Allerdings ist Vladimir Lern nach wie vor 
ein gefährlicher Gangster - kann Max ihm vertrauen? 


Die Sternchen - von links nach rechts: Detectice Winterson, Kaufman. Vinnie Cognitti und Mike, der Cowboy 
Der Mafia-Schnösel Vinnie Cognitti ist Vladimir Lems Gegenspieler und startet zu Beginn von Max Payne 2 einen Bandenkrieg gegen den Russen. Cow¬ 
boy-Mike gehört zu Lems Leuten und gilt als dessen rechte Hand. Kaufman führt scheinbar die seltsame ,Cleaner"-Gang an, die überall in der Stadt ihr 
Unwesen treibt. Winterson hingegen ist Max Paynes Partner bei der Polizei. Aufgrund ihres kprrekten Verhaltens steht sie bei Max hoch im Kurs. 


hafte Szenen von Punkt A nach 
Punkt B zu rennen, kombinierte 
man selbst ablaufende Sequen¬ 
zen mit schrägen Kameraeinstel¬ 
lungen und Spielszenen. Diese 
„Träume" sind manchmal so ge¬ 
spenstisch, dass man seine Gän¬ 
sehaut die nächsten zehn Minu¬ 
ten nicht mehr loswird. 

Schön, aber kantig 

Den größten optischen Un¬ 
terschied zwischen Max Payne 
2 und dem ersten Teil erkennt 
man an den Texturen - jeder Ab¬ 
schnitt eines Levels, jedes noch 
so winzig kleine Objekt ist 
mit hochauflösenden Texturen 
überzogen. Teilweise erreichen 
die Leveitapeten eine so exzel¬ 
lente Qualität, dass als Vorlage 
nur überarbeitete Fotos von Ori¬ 
ginal-Schauplätzen in New York 
infrage kommen. Dadurch be¬ 
sitzt Max Payne 2 anders als bei¬ 
spielsweise Mafia einen extrem 
realistischen Look; manche 
Screenshots sehen auf den ers¬ 
ten Blick gar aus wie Presse-Fo¬ 
tos von Actionfilmen. Die Levels 
selbst sind mit Polygonen ge¬ 
mästet worden und bieten eine 
deutlich ansprechendere Archi¬ 
tektur als die kargen „Vier Wän¬ 
de, ein Raum"-Gebilde des 
Vorgängers. Kein Schauplatz 
gleicht dem anderen, jeder 
Raum ist mit passenden Möbeln 
und Accessoires ausgestattet. 
Eine herrschaftliche Villa protzt 
mit Marmorsäulen, Rundbögen, 
Statuen und wunderschönen 
Teppichen, während der Kran¬ 
kenhaus-Level mit weißen Ka¬ 
cheln, grünem Linoleumboden 
sowie Hunderten von Schrän¬ 
ken und medizinischen Gerät¬ 
schaften voll gestopft ist. 

Im Gegensatz dazu wirken 
die Spielfiguren ziemlich kantig 
und schlaksig. Zwar haben die 
Designer die klobigen 8-Poly- 
gon-Quadratköpfe aus Teil 1 ab¬ 
geschafft und allen Modellen 
sehr schöne Gesichter gebastelt. 
Andere Körperteile wie Schul¬ 
tern und Arme sehen in den 
Zwischensequenzen leider oft 
äußerst hässlich und faltig aus. 
Auch bei den Charakter- und 
Gesichtstexturen zeigt sich Re- 
medy von der geizigen Seite. Es 
existiert lediglich eine Hand voll 
unterschiedlicher Mafiosi, Poli¬ 
zisten, Reinigungs- und Wach¬ 
männer sowie maskierte Kom- 
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mando-Einheiten - \iel mehr 
Abwechslung in Sachen Gegner 
hat Max Payne 2 leider nicht 
zu bieten. Dadurch schalten Sie 
in vielen Levels immer wieder 
dieselben Typen aus - ein echter 
Stimmungskiller. 

Die insgesamt 13 Waffen sind 
wiederum sehr detailgetreu mo¬ 
delliert. Im Sortiment befinden 
sich Standard-Bleispritzen wie 
Schrotflinte, Berreta, M4 oder 
Mini-Maschinenpistolen wie die 
kleine Ingram. Neu hinzuge¬ 
kommen sind: AK 47, MP5, Dra- 
gunov (Sniper-Gewehr) sowie 
die Schnellfeuer-Schrotflinte 
Striker. Dafür wurde der Granat¬ 
werfer, die Jackhammer-Schrot- 
flinte, Baseball-Schläger sowie 
das Eisenrohr entfernt. Zusätz¬ 
lich kann Max Payne jetzt alle 
Einhänder-Waffen doppelt Rih- 
ren - beispielsweise zwei schwe¬ 
re Desert-Eagle-Pistolen. Wenn 
Payne verletzt wird, helfen die 
überall im Level verteilten 
„Paüikiller" weiter. 

Stunts und Stolpersteine 

Ähnlich zwiespältig verhält 
es sich mit den Animationen. 
Die Hauptfigur Max Payne 
springt, rutscht, hechtet und 
fliegt zwar wie Boris Becker in 
jungen Jahren über den Mo¬ 
nitor, ganz klassische Aktio¬ 
nen wie Gehen oder Springen 
sehen hingegen unnatürlich 
aus. Beispielsweise kann sich 
Payne wie von Zauberhand 
auf der Stelle drehen, ohne sei¬ 
ne Füße bewegen zu müssen - 
doof! Schaltet man noch Bullet 
Time ein und läuft ein wenig 
ihi Kreis herum, scheint es fast 
so, als würden Max' Füße den 
Boden nicht mal berühren. 
Sehr schön sind hingegen die 
neuen Bullet-Time-Bewegun- 
gen. Mit einer eleganten Dre¬ 
hung um die eigene Achse 
werden die Waffen nachgela¬ 
den, bei Dauerfeuer bleibt die 
Spielfigur nach einer Flugrolle 
so lange auf dem Boden liegen, 
bis entweder das Magazin leer 
ist oder Sie die „Feuer"-Taste 
loslassen. In dieser ganzen Zeit 
können Sie sich frei drehen 
und jeden Gegner anvisieren, 
der nach den ersten abgefeuer¬ 
ten Kugeln noch auf beiden 
Beinen steht. Da Sie im Spiel¬ 
verlauf auch in Monas hauten¬ 
ge Jeans schlüpfen und böse 


Buben in Zeitlupe mit Blei voll 
pumpen, haben die Entwickler 
ihr ganz eigene Bullet-Time- 
Animationen spendiert. Wir 
wollen an dieser Stelle nicht zu 
viel erzählen, außer dass die 
adrette Killerin wesentlich 
„eleganter" durch die Luft 
fliegt als Max. 

Technik für Fortgeschrittene 

Technische Grundlage von 
Max Payne 2 ist die MaxFX!-En- 
gine, welche unter anderem 
auch schon für den Vorgänger 
imd im 3DMark2001 v'erwendet 
wurde. Die Technologie war für 
damalige Verhältnisse zwar äu¬ 
ßerst fortschrittlich und nutzte 
die Hardware-T&L-Funktionen 
von Grafikchips wie Geforce2 
oder Radeon voll aus, wäre 
heutzutage aber nicht mehr 
konkurrenzfähig. Remedys 
deutscher Chefprogrammierer 
Markus Stein und sein Team ha¬ 
ben deshalb große Teile des 3D- 
Renderers ausgetauscht. Die 
Schattendarstellung übernimmt 
nun ein Pixel-Shader-Pro- 
gramm, auch die Beleuchtung 
der Spielfiguren und die hüb¬ 
sche Farbveränderung im Bul- 
let-Time-Modus erledigen die 
mit DirectX 8 eingeführten Gra¬ 
fik-Helferlein. 

Freilich brauchen Sie für die 
maximale Bildqualität eine 3D- 
Karte, die Pixel Shader 1.4 unter¬ 
stützt; dazu zählt die gesamte 
Radeon-Familie ab der Radeon 
8500 aufwärts sowie alle aktu¬ 
ellen Geforce-FX-Modelle von 
Nvidia. Ältere Nvidia-Chips wie 
Geforce3 oder Geforce4 Ti unter¬ 
stützen nur Pixel Shader in der 
Version 1.1 und 1.3, so dass man 
hier auf die bereits erwähnten 
speziellen Beleuchtungseffekte 
auf den Spielfiguren verzichten 
muss. Auch die Partikeleffekte 
wurden optisch aufgewertet. 
Wenn Kugeln etwa auf Holz-, 
Stein- oder Glas-Oberflächen 
prallen, wirbeln kleine Splitter 
und Rauchwölkchen auf. Die 
Feuer- und Explosions-Effekte 
erreichen freilich nicht die Qua¬ 
lität wie beispielsweise in Call of 
Duty (Test Seite 136), obwohl 
sich das Mündungsfeuer der 
Waffen durchaus sehen lassen 
kann. Mehr zum Thema Grafik, 
Effekte und Tuning erfahren Sie 
übrigens in unserem Tuning- 
Guide auf Seite 86. 



DETAILVERLIEBT Unglaublich, wie realistisch 
die Texturen im Ghetto-Level aussehen. Der 
Wachmann bekommt davon freilich wenig mit 
- dank Havok-Physik-Engine wird er von der 
Explosion meterweit weggeschleudert. 


ALLEIN GEGEN ALLE Besonders in den 
späteren Leveis erweisen sich die Gegner 
als harte Nuss. Solche Schießereien über¬ 
lebt man nur in Bullet Time. 


ÜBERRASCHUNG Im gesamten Spiel haben die Entwickler kleine Gags 
und Gemeinheiten eingebaut. Wer aus Versehen auf diesen „Cleaner“ 
schießt, reißt mit der folgenden Explosion den halben Level ab. 
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Da würde Newton staunen... 

X'eben der \ erbesserten Gra¬ 
fik ist man bei Remedy sehr stolz 
auf die \’öllig überarbeitete 
Spielphysik \ on Max Payne 2. 
Die Finnen haben mit der lei.s- 
tungsfähigen Ha\ ()k-Engine ei¬ 
ne der fortschrittlichsten Spiele- 
Technologien am Markt ein¬ 
gekauft und auf perfekte Weise 
mit der eigenen VlaxFX!-Engine 
kombiniert. Ursprünglich war 
die Teclmologie nur dafür ge¬ 
dacht, um das .Ableben der Pi- 
xelgegner glaubhafter und pas¬ 
send zur jeweiligen Situation zu 


gestalten. Doch die Entwickler 
erkannten schnell, dass sich 
weitaus mehr mit der Havok- 
Engine machen lässt, als dröge 
Sterbe-.Xnimationen optisch auf- 
zupeppen. So gut v\’ie alle Objek¬ 
te in den Levels können umge¬ 
worfen oder ueggeschleudert 
u-erden und \ erhalten sich dabei 
physikalisch korrekt. Eine Kolli¬ 
sionsabfrage auf Poly'gonebene 
und der Einsatz der Ha\’ok-Ph\'- 
sikbibliotheken ermöglicht sen¬ 
sationelle Szenen; Kisten, Kar¬ 
tons, Glasflaschen, \'asen, Teller, 
Ziegelsteine, Stühle, Schränke, 


Putzeimer ... alles, was nicht 
niet- und nagelfest ist, fliegt bei 
Berührung oder Explosionen 
durch die Luft oder zersplittert 
in Tausend Einzelteile. 

Die v\ ilden Schießereien m 
Bullet Time entfalten dank der 
omnipräsenten Spielphysik eine 
x'öllig eigenständige Choreogra¬ 
fie imd sehen bei jedem Neustart 
anders aus. Wenn Max in Zeit¬ 
lupe durch eine Glastür springt 
und seine beiden Ingram-Ma- 
schinenpistolen in fünf Sekun¬ 
den über 30 9-inm-Kugeln in den 
Raum spucken, passiert immer 


etwas Unerwartetes: Getroffene 
Gegner poltern in Glasvitrinen 
und verursachen einen Scher¬ 
benhaufen, Bilder purzeln von 
der Wand, Schränke kippen laut 
krachend um. Schon nach den 
ersten Levels wird klar, dass 
Max Payne 2 die Grenze zum 
interakti\en Action-Spiel-Film 
mit genialen Kamera-Emstelliuv 
gen und \-errückten Stimts end¬ 
gültig überschritten hat. Positi¬ 
ver Nebeneffekt: Clipping-Fehler 
wie in \ ielen anderen Shootem 
treten in Max Payne 2 \ iel selte¬ 
ner auf, da die gesamte Polygon¬ 
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In Alfrfd Wodens Villa bekommen Innenarchitekten feuchte Augen: Sicherlich der schönste Level in Max Payne 2. Neben den wunder¬ 
schönen, hoch aufgelösten Wandtexturen fallen einem sofort die reich verzierten Teppiche und die detaillierten Marmorplatten auf. 


Mona wohnt in den Büroräumen eines verlassenen Vergnügungs- Die Cleaner besuchen Max Payne in seinem Wohnhaus. Bei einer 
parks. Einer des außergewöhnlichsten Levels in Max Payne 2. Explosion wird seine Wohnung total zerstört. 


li Nacht 


Im Büro der NYPD bekommt Max zunächst eine Standpauke von 
Bravura. Später verhilft er Mona Sax zur Bucht. 


Payne platzt aus Versehen mitten in einen Straßenkrieg zwischen 
Vinnie Cognitti und Vladimir Lern. 


Nach einem Unfall auf der Baustelle wird Max ins nahe Kranken¬ 
haus eingeliefert. Dort startet auch das Spiel. 
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gut wie der Vorgänger - schnell fühlt düsteren Traumsequenzen zieht ei- sieht jede Schießerei in Max Payne pagne ist grandios, die vier zusätz- 
man sich zu Hause. nen völlig in den Bann. 2 anders aus. liehen Spielmodi leider nicht. 
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Oberfläche einer Spielfigur für 
die rechenintensiven Kollisions¬ 
abfragen benötigt wird. 

Bang Boom Bang! 

Zu einem ordentlichen Ac¬ 
tionspiel gehört natürlich eine 
möglichst imposante Klangku¬ 
lisse ... und genau die bietet 
Max Payne 2. Die wuchtigen 
Soundeffekte der Waffen brin¬ 
gen unterdimensionierte Boxen¬ 
systeme schnell in Verlegenheit; 
glücklich schätzen darf sich, wer 
eine hochwertige 5.1-Soundan- 
lage in Kombination mit einer 
Soundblaster Live! oder Audigy 
besitzt. Durch die zuschaltbaren 
EAX-Effekte passen sich die 
Soundeffekte der jeweiligen 
Spielumgebung an; Geräusche 
in einem Aufzug hallen sehr 
kurz nach, in größeren Räumen 
oder auf freier Fläche klingt's 
weniger „dosig". Wichtiges, 
aber in anderen Spielen mit zu¬ 
schaltbaren Zeitlupeneffekten 
oft vernachlässigtes Detail: So¬ 
bald man Bullet Time aktiviert, 
laufen alle Geräusche analog zur 
spielerischen Slowmotion lang¬ 
samer ab. Dadurch klingen bei¬ 
spielsweise die Waffengeräusche 
dumpfer und tiefer. Bei einem 
Shootdodge-Manöver verlang¬ 
samt sich die Zeit noch deut¬ 


licher, wcxlurch die AK47 plötz¬ 
lich so mächtig nimmst wie eine 
ausgewachsene Luftabwehr-Ka¬ 
none Kaliber 20 mm. 

ln der englischen Version, 
welche .seit dem 25. Oktober bei 
uns in den Regalen liegt, sind 
wieder die.selben Sprecher aus 
Teil 1 mit von der Partie. Das be¬ 
deutet, dass Sie Max mit sei¬ 
ner charakteristischen Tiefton- 
Grummelstimme zu hören be¬ 
kommen. Auch die übrigen 
Sprecher kann man als Idealbe¬ 
setzungen bezeichnen, die exzel¬ 
lent zu den Charakteren im Spiel 
passen. Hoffentlich schafft es 
Publishcr Take 2, für die deut¬ 
sche Version ähnlich prägnante 
Stimmen anzuheuem wie in der 
englischen Testversion. Take-2- 
Sprecher Markus Wilding hat 
PC Games gegenüber bestätigt, 
dass Käufer der englischen Ver¬ 
sion per Patch auf die deutsche 
Sprache Umrüsten können. Un¬ 
klar ist derzeit nur, ob das knapp 
500 MByte umfassende Paket 
gegen Aufpreis oder gratis im 
Internet und auf den DVDs von 
Spielemagazinen veröffentlicht 
wird. Sollte Letzteres der Fall 
sein, finden Sie die Daten natür¬ 
lich auf unserer DVD in einer 
der kommenden PC-Games- 
Ausgaben. dirk gooding 



GETEILTES LEID... Im 

Baustellen-Level muss 
Mona per Scharfschüt¬ 
zengewehr dafür sorgen, 
dass Max unbeschadet 
die Flucht gelingt. Neben 
der eigenen Gesund¬ 
heitsanzeige ist des¬ 
wegen noch der Gesund¬ 
heitszustand von Max 
eingeblendet. 


HARTE LANDUNG Trotz wildester 
Hechtsprünge und unsanften 
Landungen steht Max Payne im¬ 
mer wieder auf. 


MEINUNG 

CHRISTIAN MÜLLER 

.-i 

ifel 


Von allem das Beste: 
Action-Kino, Krimiroman 
plusShooter-Game. 


Dieser geniale Mix aus Spiel-, Film- und Comic-Sequenzen hat mich 
schon immer begeistert. Remedy schafft es damit, eine verdammt 
packende Atmosphäre aufzubauen, die mich von der ersten bis zur letz¬ 
ten Minute an den Monitor gefesselt hat. Auch technisch spielt Max 
Payne 2 ganz oben mit. Dank hochauflösender Texturen, DirectX-8.1- 
Unterstützung und Havoc-Physik-Engine wirkt Max' Ganoven-New-York 
extrem realistisch. Ich habe mich mehrfach dabei ertappt, irgendwel¬ 
che Plakate oder herumliegende Zettel zu lesen. Dieser Detailgrad ist 
einfach eine Wucht. Da ist es für mich umso unverständlicher, dass vie¬ 
le der Charakter-Modelle echt Wischiwaschi aussehen. Okay, es ist das 
sprichwörtliche Haar in der Suppe. Dennoch habe ich das in anderen 
Spielen schon viel besser gesehen. ABER: Das waren Spiele, die noch 
in der Entwicklung sind und erst im nächsten Jahr erscheinen werden. 
Auch deshalb kann ich bereits jetzt Max Payne 3 kaum erwarten... 


TESTURTEIL 

Max Payne 2 


ENTWICKLER ANBIETER 

Remedy Take 2 

PRQS TERMIN 

Ca. €50.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ab 18 Jahren Englisch 

ZIELGRUPPE 
Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar Zwei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet; - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER »ÄT 

Prozessor In Megahertz: 





Trotz der kleinen Mängel: 
Max Payne 2 ist ein heraus¬ 
ragendes, anspruchsvolles 
Actionspiel. 


Wer will, kann jedes noch so gute Spiel totnörgeln und nach dem 
berühmten Haar in der Suppe suchen. So auch bei Max Payne 2. Der 
Schwierigkeitsgrad gegen Ende ist unverschämt, die Spielfiguren wir¬ 
ken im Vergleich mit der umwerfenden Leveigrafik klotzig und fad. 
Maximal zehn Stunden Spielzeit sind für ein Spiel ohne Mehrspieler¬ 
modus auch nicht besonders viel. Und ohne Leistungskurs Englisch 
wird man von der verzwickten Story wohl nicht viel mitkriegen. Ändert 
das irgendwas an der einzigartigen Atmosphäre? An den brillanten 
Actionszenen, der perfekten Bullet Time? Nein. Max Payne 2 hat mir in 
der ganzen Zeit mehr Spaß gemacht als No One Lives Forever 2 oder 
GTA 3 während der gesamten Spieldauer. Wenn ich mir mal ein paar 
Kugeln zu viel einfange - egal, dann spiele ich die Szene eben noch 
mal. Es macht halt einfach Spaß, den harten Cop zu spielen und seine 
Kontrahenten in aberwitzigen Bullet-Tirfie-Sequenzen auszuschalten. 
Wer über 18 ist und gerne Actionspiele zockt, wird Max Payne 2 lieben. 


Grafik-Chip-Klassen: 


PRO & CONTRA 

S Überragende Technik 
a Bullet Time In Perfektion 

□ Dichte Stoiy, Filmatmosphäre 

□ Läuft auch auf älteren PCs prima 
n Geringe Spielzeit 


Jgrark ■ 

I SOUND ■ 
I STEUERUNG ■ 
I ATMOSPHÄRE! 


no9o% 

H091% 
l»XI84% 
IHE]94% 

_ Km9% 

|mehrspiei£r i 111111 m -% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ENTER THE MATRDC Oder 
MAFIA mochten. 
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Test 


Action-Adventure 


MaxPayne 


Um in der finsteren Welt von Max Payne 2 zu überleben, brau¬ 
chen Sie eine schnelle CPU... oder unsere Tuning-Tipps. 


ür den ersten Teil von 
Max Payne reichte ein 
System mit 1.000 
MHz-Prozessor, 256-MByte-Ar- 
beitsspeicher imd Ceforce2-Gra- 
fikkarte für die höchste Detail¬ 
stufe völlig aus. Beim Nachfol¬ 
ger erfüllt diese Konfiguration 
gerade noch die Minimal-An- 
forderungen. Kein Wunder, 
denn The Fall of Max Payne 
glänzt gegenüber dem Vorgän¬ 
ger durch sehr detaillierte Tex¬ 
turen und zahlreiche neue Ef¬ 
fekte. Diese werden zum Groß¬ 
teil über Pixel Shader erzeugt. 

Prozessor-Tuning 

Auch wenn die Grafikkarte 
dank dieser Spezial-Effekte ei¬ 
ne größere Rolle spielt als bei 
dem zwei Jahre alten Vorgän¬ 
ger, ist noch immer der Haupt¬ 
prozessor die treibende Kraft 
hinter der MaxFXI-Engine. Für 
die höchste Detailstufe sollte 
ihr Prozessor mit 2.200 MHz 
takten, ansonsten fällt die Per¬ 
formance unter die „Super- 
Spielbarkeits-Grenze" von 40 
Bildern pro Sekunde (fps). Be¬ 
sonders aufwendig sind die in 
Echtzeit bereclmeten Schatten 
der Figuren. Um auch mit ei¬ 
ner CPU im Bereich \’on 2.000 
MHz bis 1.400 MHz spielen zu 
können, w'ählen Sie im exter¬ 
nen Optionsmenü den Wert 


„Medium" für „Character 
Shadows" aus. Fortan werden 
alte Figuren nur noch von ei¬ 
nem dunklen Kreis als Schat¬ 
ten begleitet. Um CPUs mit 
weniger als 1.400 MHz zu ent¬ 
lasten, sollten Sie dazu die 
Werte „Decals" und „Projecti- 
les" auf „Medium" herabset¬ 
zen. Die Größe des Arbeits¬ 
speichers hat zwar nur gerin¬ 
gen Einfluss auf die Perfor¬ 
mance in Max Payne 2, dafür 
aber auf die Ladezeiten. Mit 
256 MByte dauert ein Level- 
Wech.sel quälend lange. Mit 
512 MByte ist die Wartepause 
wesentlich erträglicher. 

Grafikkarten-Tuning 

Bereits mit einer 160 Euro 
günstigen Geforce FX 5200 
Ultra können Sie sich den 
dunklen Mantel des Titelhel¬ 
den überstreifen. Deaktivieren 
Sie für eine flüssige Darstel¬ 
lung lediglich die Glanzpunkte 
auf den Figuren - entfernen Sie 
dazu das Häkchen bei „Pixel 
Shader Skins" im Options-Me¬ 
nü. Für volle Details in einer 
Auflösung von 1.024x768 bie¬ 
ten Geforce FX 5600 Ultra oder 
Radeon 9600 Pro mehr als ge¬ 
nug Leistung. Der Ati-Be- 
schleuniger ist sogar etwa 10 
Prozent schneller als sein N\'i- 
dia-Pendant. 


Die verwendete Grafikkarte 
hat nicht nur Einfluss auf die 
Performance, sondern sie be¬ 
stimmt auch die Darstellungs¬ 
qualität der Spielwelt von Max 
Payne 2. Da viele der beein¬ 
druckenden Effekte über Pixel- 
Shader-Programme erzeugt wer¬ 
den, können diese Grafik-High¬ 
lights nicht von allen 3D-Be- 
schleunigem dargestellt werden. 
Besitzer einer GeforceS oder Ge- 
force4 Ti müssen beispielsw'eise 
auf die Reflexionen auf regen¬ 
nassem Boden und die besondere 
Beleuchtung der Figuren verzich¬ 
ten, da diese 3D-Karten keine 
Unterstützung für Pixel Shader 
in der Version 1.4 bieten. Erst eine 
Radeon 8500 bis 9800 oder die 
Geforce-FX-Riege ermöglichen 
die volle Anzahl von Effekten 
und daher die bes-te Darstel¬ 
lungsqualität. Für die DirectX-7- 
Beschleuniger (Geforce2/4 MX) 
sieht es nicht gut aus. Viele Grafik- 
Highlights wie etw'a die Echtzeit- 
Schatten und Spiegelungen kön¬ 
nen aus technischen Gründen 
nicht dargestellt w'erden. Zudem 
fehlt der coole Schwarz-Weiß- 
Farbw'echsel in Bullet-Time. Da 
das Spiel keinen 16-Bit-Modus 
bietet und fast alle an- 
spruchs\’ollen Effekte ohnehin 
nicht berechnet werden, gibt es 
kaum Tuning-Möglichkeiten für 
DX7-Grafikkarten. Daniel möllendorf 



GRAFIKKARTE 
Geforce2 MX. 
Geforce2Ti, 
Geforce4 MX, 


GRAFIKKARTE 

6eforce4-Ti-Serie 


GRARKKARTE 

Radeon 8500/9800^. “ 
6eforce-FX-Serie 


11^ ^ K 




DETAILFRAGE Besitzer einer DX7-Karte müssen auf viele Grafikdetaiis verzichten. GeforceS und Geforce4Ti stellen 
immerhin die einfachen Reflexionen auf den Wagen (o) und die aufwendigen Schatten der Figuren (0) dar. Erst eine 
Grafikkarte, die mit Pixel Shadern 1.4 umgehen kann, stellt alle Details wie die Reflexionen auf dem Wagen (D), die Be¬ 
leuchtung der Figuren (Q), die Echtzeit-Schatten (0) und die Spiegelungen auf regennassem Boden dar (0). 


as richtige aliber 


Max Payne 2 benötigt keinen High-End-PC, 
um in maximaler Qualität mit Främeraten 
jenseits von 30 Bildern pro Sekunde zu 
laufen. Zur besseren Orientierung haben 
wir hier eine Reihe unterschiedlicher PCs i 
und die zu erwartenden fps-Werte auf- J 
gelistet. 1 

HIgh-End: 40 fps (höhere Bildqual.) J 
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■T • -Online 


ImTestrISDN-Adapter; 
* K Mf!i i. -- 1. Platz! 


FRITZ!Cardl>Clv3.i 


FRITZfCardPCIvZO 


FRITZ!CardPCIv2i) 
Ausgabt 2/2003 


FRITZiCard PCIV2.0 


FRITZ!Cardl»Clv2.0 
Ausgabe 9/2001 


1 Z. B. zum Tarif T-Online eco. Bei Einwahl über die Zugangsnummer 0191011 surfen Sie für 1,59 Cent/Min. und 3,95 €/Monat Im 1. Abrechnungsmonat sind für Neukunden 20 Online Stunden inklusive. 

2 Das PC-Spiel Fifa Football 2003 erhalten Sie nach erfolgter Anmeldung zu einem T-Onlinc Grundgebührtarif in dem Aktionszeitraum vom 01.11.2003 bis zum 15.01.2004. Lieferung erfolgt als Vollversion 
in PapierhüUe. Das Handbuch ist auf der CD-ROM. Nach Ablauf der Aktion ist eine Anmeldung zu T-Ontine Standardkonditionen möglich. 


Mein Lieblingssport: 

Surfen mit T-Online! 

Bis zum 15.01.2004 über AVM zu einem T-Online 
Grundgebührtarif ^ anmelden und Sie erhalten 
zusätzlich das PC-Spiel Fifa Football 2003 von 
EA SPORTS! 2 


More FRITZ! 
more fun 


Die ISDN-PC-ControUer zum 
Surfen, Mailen, Faxen 

Surfen, mailen, faxen - FRITZ! ist für alles, was mit 
ISDN und PC richtig Spaß macht. Einfach zu installieren, 
einfach zu bedienen, einfach für jeden PC-Typ und prak¬ 
tisch für jedes Windows-Betriebssystem. 

FRITZICard ist eins-fix-drei betriebsbereit - und dann 
kann's mit der dazugehörigen Software vergnüglich los¬ 
gehen. Zum Beispiel mit FRITZiweb für schnelles Inter¬ 
net über ISDN; noch schneller mit Kanalbündelung und 
ISDN-Datenkompression. Damit erreichen Sie erfreuliche 
Geschwindigkeiten von bis zu 240 kBit/s an jedem An¬ 
schluss. Oder mit FRITZIfon, dem ISDN-Softwaretelefon 
mit Anrufbeantworter. Ganz besonders nett ist auch, mit 
FRITZIfon jetzt SMS im Festnetz senden und empfangen 
zu können. 

Ob FRITZICard PCI und FRITZICard PnP aU Einsteckkarte, 
FRITZICard USB als externes Gerät oder FRITZICard 
PCMClA^r Notebooks - FRITZICard sorgt in jedem Fall 
für gute laune. 

JQie FRITZ^rds für mehr Fun bekommen Sie überall im 
guten Computerfachhandel, bei Media Markt, Saturn, 
ProMarkt, Karstadt oder Vobis. 

Übrigens, brandaktuelle Software-Updates und alle Treiber 
gibt's kostenlos über das AVM Data Call Center (ISDN- 
Direkteinwahl) oder gleich im Netz: www.avm.de/fritz 


FRITZICard ab 


unverbindliche Preisempfehlung 
inkL MwSt. 


In Zusammenarbeit mit 


High-Performance Communication by 


AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95 . D-10559 Berlin, TeL: +49(0)30/39976-0, Fax: +49(0)30/39976-299, www.avm.de 

















Ein Ring, sie zu knechten, sie alle zu finden, ins Dunkel zu treiben und ewig ;?u binden. 


erhältlich ab 


ERPW' 


Hidden & Dangerous 2 

Als Anführer einer Spezialeinheit agierst Du in lebensge¬ 
fährlichen Geheimoperationen hinter den feindlichen Linien. 




Der Herr der Ringe 
Die Rückkehr des Königs 

Das Schicksal von Mittelerde liegt 
erneut in Deinen Händen. 


Commandos 3: 

Destination Berlin 

Ein Echtzeit-Taktik-Spiel, das neue Maßstäbe 
in Sachen Grafik und Gameplay setzt. 


Die Sims Super Deluxe 

Alles in einem Paket: Das Nr.1 PC-Spiel Die Sims 
sowie die Erweiterungspacks Das volle Leben 
und Party ohne Ende. 


Die Sims Hokus Pokus 

Erweiterungspack für Die Sims 


Online-Shopping: ^ 

bol.de^ 


BAUER EDEKA 


buchYde 

einfach vielseitiger 


MOVIES&QÄME5 


www.moviesandgames.de 

Hotline: 040-63128850 


55116 Mainz, 06131-232514 

dodenhof 

Die Einkaufsstadt, die alles hat 
28870 Ottersberg, 04297/3433 

□uttenhafer 

97070 Würzburg, 0931-3095-0 

Elektro Elsässer 

71065 Sindelfingen, 07031-877071 


eMpert (M) 

R&K Markt • Dinslaken 

46539 Dienslaken, 02064-4149-0 




83301 Traunreut, 08669-12992 
83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0 
82110 Germering, 08984-704322 
A-5280 Braumau, 0043-77228375715 


26871 Papenburg, 04961-3029 
27793 Wildeshausen, 04431-99010 
29525 Uelzen, 0581-9088-0 
37574 Einbeck, 05561-9495-0 
38229 Salzgitter-Lebenst., 05341-17007 


■= s 1 38518 Gifhorn, 05371 -8150-0 


88069 Tettnang, 07542-9323-0 
88212 Ravensburg, 0751-366880 
88400 Biberach, 07351-1985-0 




01662 Meisen, 03521-408660 
01968 Senftenberg, 03573-363617 
06847 Dessau, 0340-540040 
06667 Leißling, 0 34 43-33 75-0 
07318 Saatfeld, 03671-5363 
07333 Untetwellenbom, 03671-4466-0 
07749 Jena, 03641-46810 
08371 Glauchau, 03763-7797-0 
09244 Lichtenau, 037208-8040 
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160 















Baphomets Fluch 
Der schlafende Drache 
Bündle (Teil 1+2 und 3) 

Ein intensives und packendes Spielerlebnis 
mit einer mystischen Story. ,— j 


Findet Nemo 

Die Original-Filmhandlung zum .. 
Nachspielen und Immer-Wieder-Erleben. 
Auch für Playstation 2, 

Game Cube und Gameboy- ^ ^ 

Advanced erhältlich. n- 


erhältlich ab 


Korea - Forgotten Conftict 

Realistisches Echtzeitstrategie- 
und Taktikspiel. 


Pro Evolution Soccer 3 

Das Spiel für den Fußballfan. 


Vager ^ 

Getunte Flugfestungen, spektakuläre Kämpfe! 


Entwirre die Fäden einer 
Verschwörung. 


PQ CD-ROM 

• PIXAR 

FINDCr 






\ 

PC 

'■ ,f, +T ^ ' 

fj 

Ai 


Medi-Max Fortsetzung 

12555 Berlin-Köpenik, 030-6501630 
12681 Berlin-Marzahn. 030-549955-0 
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0 
14513 Teltow, 03328-3342-0 
15234 Frankft./Ocler, 0335-66386-0 
15745 Wildau, 03375-5652-0 
18442 Stralsund, 03831-4780 
21339 Lüneburg, 04131-243050 
31141 Hildesheim, 05121-53258 
31789 Hameln, 05151-60820 
40215 Düsseldorf, 0211-384180 
41462 Neuss, 02131-66193-0 
42103 Wuppertal, 0202-49300-0 
42283 Wuppertal, 0202-250660 
45768 Marl, 02365-92497-0 
46414 Rhede, 02872-7172 
46047 Oberhausen, 0208-6565-252 


46485 Wesel, 0281-98408-0 
47166 Duisburg, 0203-544010 
49751 Sögel, 05952-1214 
50181 Bedburg, 02272-91120 
51373 Leverkusen, 0214-830420 
51465 Bergisch Gladb., 02202-1888-0 
51643 Gummersbach, 02261-918510 
55743 Idar-Oberstein, 06781-41011 
56626 Andernach, 02632-2532-0 
59494 Soest, 02921-665203 
59557 Lippstadt, 02941-10648 
63820 Elsenfeld, 06022-61780 
65549 Limburg, 06431-91930 
67663 Kaiserslautern, 0631-57086 
68766 Hockenheim, 06205-2043-30 
77656 Offenburg, 0781-91350 
93053 Regensburg, 0941-58623-0 
97076 Würzburg, 0931 -20024-0 


97318 Kitzingen, 09321-13290 
97816 Lohr, 09352-800410 
97877 Wertheim, 09342-9618-0 
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0 
99817 Eisenach, 03691-8250-0 



30880 Laatzen, 0511-87954-0 
33689 Bielefeld, 05205-992-0 
40880 Ratingen, 02102-4504-0 
44809 Bochum, 0234-9533-0 
45739 Oer-Bkenschwick, 02368-914510 
49078 Osnabrück, 0541-9415-0 
65555 Limburg, 06431-951201 


RATIO 

28816 Stuhr, 0421-87151-0 
32584 Löhne, 05731-781-0 
31655 Stadthagen, 05721-983-0 
34225 Baunatal, 05665-9996-0 
48155 Münster, 0251-696-0 
54292 Trier, 0651-27020 

Johann + Wittmer 
40880 Ratingen, 
02102-434040 
Klumpe Elektronic 
49757 Werlte, 
05951-2664 



26129 Oldenburg, 0441-9709922 
26789 Leer-Nüttermoor, 0491-92566-0 


TOI0VIARK1 

97080 Würzburg 0931-9708-323 
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0 
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0 


Alle Angebote Ireibleibend. Änderungen, Lierer- 
mögltetikelten und Zwischenvetkaut vorbelialten. 
Falls die Industrie nicht oder zu spät liefert, be¬ 
halten wir uns vor Nachlieferung anzubieten. 





















Xbox Videospiel 
Holiday Bündle 


Amped 2 


erhältlich ab 




mmm 




cninici 


GWMES 


Crimson Skies 2 


C erhältlich ab ; 
1 13.11.03 ) 


Xbox inklusive 

Halo und Midtown Madness 3 




Xbox- 

Controller S 


Terminator 3: 
Rebellion der 
Maschinen ' 

C erhältlich 

- (14.11.03 j| 


xoox 


X xeox 

riXAR 

findet 


C erhältlich ab^ 
^14.11.03 




ßAlM lOMi IS 11 Herr nn-i RjngI 


Baphomets Fluch 3 

Der Herr der Ringe 
Die Rückkehr des Königs 


Fifa 

Football 2004 


Robotech - Battlecry 




FC Bayern München 
Club Football Manchester United 

Club Football Borussia Dortmund 

Weitere Vereine auch erhältlich. Club Football 













StudioLine0 
„ Photo 2^ 


oMEEDnm 


SuSE Linux 9. 
Professional 


Die stabile Betriebssys¬ 
temalternative inkl. neuer 
Office-Suite 
OpenOffice.org 1.1 


Bewährte Sicherheit für Ihren PC 

• Personal Firewall ^ 

•SchutzIhrer yÄ ^ 

Priva^häre fh0 *• 

•Banner-und 11 ^ 

Pop-Up-Blocker \\ U 

• E-Mail-Virenschutz ^ 


Produziere deine 
eigene Musik 


Zone Alarm Pro 4 

Schütze deinen Rechner 


Railroad Tycoon 3 

PC-Game 

www.hotware.de 


StudioLine Photo 2 

Das digitale Bilderarchiv 


AntiVirenKit 


Power Translator Home Edition 8.0 

Der Volltextübersetzer 


AntiVirenKit 2004 

Antivirenschutz mit 2 Engines 


Fotos auf CD & DVD 3.1 

Erstelle deine Digitalbildershow 


2004 Plus 

■ • 1 

J ^ " Fotos | 

Videoschnitt vom 
feinsten 

1 ^ 

B ^ Photo Impact XL 

/ Die umfangreichste Bildbear- 

y beitung von Ulead 































A n z e t 


ge 


Abo-Angebot 






JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 

(€ 55.20/12 Ausg. (- € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.: Österreich € 64,20/12 Ausg.) 

JA, ich möchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD. 

WCHJ1G: Abo kann nur eingerichlet «rerden. wenn Sie Ihre Auswelstople mitschickefl I 
(€ 55,20/12 Ausg. (- € 4,60/Ausg): Ausland € 68,40/12 Ausg; Österreich € 64,20/12 Ausg) 

JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 

(€ 55,20/12 Ausg.(-€ 4.60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg: östeneich € 64,20/12 Ausg) 

JA, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs und DVD) plus Vollver¬ 
sion. (€ 104,40/12 Ausg (- € 8.70/Ausg): Ausland € 117,60/12 Ausg: Östeneich € 116,40/12 Ausg) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung ge¬ 
schickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 

Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um 
weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Abiauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games. 
Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von 
ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Fit for Gaminq 

Wenn Sie jetzt PC Games abonnieren, können 
Sie unter diesem heißen Gamer-Stuff Ihr 

kostenloses Dankeschön wählen.i 


T-Shirt „Counter" 

Endlich können Gamer ihre 
Leidenschaft in sportlichem 
Style zeigen. Der Counter in 
Weiß ist auf einen rot-blauen 
Hintergrund gesetzt. Saum, 
Ärmel und Halsausschnitt 
sind mit Doppelnähten verse¬ 
hen. 100 % Cotton. 


T-Shirt „HiRes" 

Das Motto „Maximum E- 
Sport Performance" richtet 
sich nicht nur an alle PC-Tuner 
und Case-Modder, sondern an 
alle Spieler, die endlich ihre 
Leidenschaft für gnadenlose 
Grafik-Power zum Ausdruck 
bringen wollen. 


T-Shirt „IWE SEEN FRENCH 
SCHOOL GIRLS SHOOT 
BETTER" 

Dieses Shirt ist für jeden 
LAN-Party-Enthusiasten und 
Default-Daddelgott, der sich 
durch diese dezente Anmache 
von seinen Mitstreitern abhe¬ 
ben will. 


MTW Mousepad 
Über zwei Jahre Entwicklungszeit hat | 
sich ausgezahlt: Dieses Pad entspricht | 
mit seinem Superfiat Body, Heavy I 
Grip, ProSize Shape und Controlied | 
Glide eicakt den hohen Anforderungen 1 
des Performance-orientierten Gamers I 
von heute, der in Größe, Design und [ 
Beschaffenheit keine Kompromisse | 
mehreingehen möchte. 

Entstanden ist dieses Mousepad in | 
Zusammenarbeit mit dem deutschen I 
Multigaming-Clan „MTW”, einem | 
Pioneer des E-Sports mit über 6 Jah- I 
ren Hardcore-Gaming-Erfahrung ai 
höchstem Niveau. 


GSai t lersWear^ weitere Infos unter: www.gamerswear.de 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

CJ Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


1^ Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 

COMPUTEC MEDIA AG. Of.4i«acli-Sna6« 77.9076Z Fürth: Voistatidaiorsicend« Christi« 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 

■ T-Shirt „Counter” Gr. M (Art-Nr. 002360) 

■ T-Shirt „Counter" Gr. L (Art.-Nr. 002361) 

■ T-Shirt „HiRes" Gr. M (Art.-Nr. 002362) 

■ T-Shirt „HiRes" Gr. L (Art.-Nr. 002363) 

■ T-Shirt „School Girls" Gr. M (Art-Nr. 002358) 

■ T-Shirt „School Girls" Gr. L (Art-Nr. 002359) 

■ MTW Mousepad (Art-Nr. 002364) 

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 































STRATEGE 



] ie Command & Conquer-Reihe holt auf. Satte 92 Prozent der 


kam gut an, nicht zuletzt, weil die neun Spezialgeneräle auch den 


So bewerten die PC-Games-Leser 

(in Schulnoten): 


GRARK 


Grafik (Spielwelt, Effekte) 

1- 

Animationen 

2 

SOUND 


Soundeffekte 

2+ 

Musik 

2 

Kommentare/Sprachausgabe 

3+ 

SPIELDESIGN 


Steuerung 

1- 

Mehrspielermodus 

1- 

Langzeitmotivation 

2 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 

2 

Einsteigerfreundlichkeit 

2 

Innovationen 

2- 

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von »vwvf.pcgatnes,de 


Würden Sie Die Stunde Null 
weiterempfehlen? 



OiKile: Umfrage unter 1000 registrierten Usern von www.gcgames.(le 


Das Urteil der PC-Games-Lesen 


Die Stärken und Schwächen 


U Geniale Grafik 

IB Völlig unterschiedliche Fraktionen 
B Innovativer „Challenge Mode“ 

B GroSe Bnheitenvielfalt 
1^ Ausbalancierter Mehrspielermodus 


Cyborg-Truppen 
Keine Seestreitkräfte 
Kurze Spieldauer der Kampagnen 
Mangelhafter Multiplayer-Support 
Schwache Story 
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J befragten PC-Games-Leser würden das Add-on Die Stunde 


Mehrspielermodus erweitern. Die notwendige Zensur des Titels 


Null weiterempfehlen - lediglich 6 Prozent weniger als bei Blizzards stößt dagegen auf wenig Gegenliebe: Für die meisten unserer Leser 
Frozen Throne. Vor allem der innovative „Generals Challenge Mode“ sind Cyborgs und rollende Dynamitfässer echte Atmosphärekiller. 


Die Meinung der 
PC-Games-Lesen 


_ DREI FRAGEN AN DEN HERSTELLER _ 

„Eines der umfangreichsten Erweiterungspacks der C&C-Serie" 


PC Games: Welches Feedback habtihrvon den 
deutschen Fans zur neuen Fassung von Generäle 
bekommen? 

Benin: „Die Hardcore-Fans belächeln ohne 
Zweifel das entschärfte C&C Generäle etwas, 
sind aber froh, dass wir C&C weiterhin ,am Leben’ 
halten, was für die Community sehr wichtig ist 
C&C Generäle: Die Stunde Null kommt sehr gut 
an - eines der umfangreichsten Erweiterungs¬ 
packs der C&C-Serie.“ 

PC Games: Die Online-Betreuungvon Generäle 
hat unter Spielern nicht den besten Ruf. Online- 
News sind oftmals veraltet und Mitarbeiter des 
Community-Supports scheint es auf den Servern 
nicht zu geben. Ist eine verstärkte Betreuung der 
Spielerin Sicht? 


Bonln: „EA hat in Deutschland ein Community- 



von Mitgliedern der Community geleitet wird. 
Dieses Team steht in direktem Kontakt mit allen 



HARVARD BONIN ist der Produzent 
von Command & Conquer Generäle. 


seriösen Ligen, Fan-Seiten und Foren. Die offiziel¬ 
len Foren und die Lobby werden von deutschen 
Spielern im Auftrag von EALA und EA Deutschland 
betreut und überwacht Wir bekommen von unse¬ 
ren Community-Partnern unheimlich werWolles 
Feedback zu Bugs, Balancing, technischen Pro¬ 
blemen und Community-Aktivitäten. Die deutsche 


Community ist sehr aktiv und kritisch: das Feed¬ 
back von hier ist immer fundiert und sehr wertvoll. 
Es gibt also eine direkte Kommunikation zwischen 
Spielern und Entwicklern. Wir haben das Thema 
über die letten zwei bis drei Jahre sehr intensiv 
vorangetrieben, sowohl von Marketing- als auch 
von Studio-Seite, sowohl in Europa als auch in 
den Staaten. Wir sind auf dem richtigen Weg, 
auch wenn es noch sehrviel zu tun gbt Wir sehen 
den Support als erste Priorität für Online-Spiele.“ 
PC Games: Wie kontrolliert Ihr Generäle auf 
Balancing-Probleme - speziell im Hinblick auf 
die neun neuen Spezialgeneräle? Reichen die 
Statistiken über gewonnene Spiele der einzel¬ 
nen Parteien aus? 

Bonin: „Die Stab'sbken sind sehr wichtig, 
erklären aber nicht alles. Deswegen schäten 
wir das Feedback der Spieler, schauen uns die 
Foren an und fördern den direkten Kontakt so 
weit wie möglich.“ 


ROBERT BECKER, Schüler aus Rengsdorf: 

.Bn nahezu perfektes Add-on: sinnvolle Verbesserungen, 
neue Bnheiten und Langzeitmotivation dank verschiedener 
Generäle. Allerdings ist die Story erneut viel zu kurz gekom¬ 
men, auch wenn dem Spiel durch Dialoge der Bguren ein 
wenig mehr Persönlichkeit anhaftet Ein großes Manko 
angesichts starker Konkurrenz wie Frozen Throne!" 

THOMAS PIELOK, Azubi aus Dortmund: 

„Meiner Meinung nach hat dieses Add-on alles, was man 
braucht ausgdiwgenes Spielprinzip, guter Multiplayer-Mo¬ 
dus, spafSige Kampagne und dazu auch noch gute Grafik 
und Soundeffekte. Die einzigen Mankos sind die schwache 
Kl und die zu kurz geratene Kampagne. Ich kann nur sagen: 
Daumen hoch! Allen Echtzeitstrategen zu empfehlen." 

CHRISTIAN GEIGENBERGER aus Niederviehbach: 
„Die Stunde Null kann ich jedem Strategie-Fan empfeh¬ 
len! Es erfüllt meine hohen Erwartungen vollends. Meines 
Erachtens ein würdiger Nachfolger der C&C-Reihe. Das 
Einzige, was mich nach wie vor stört sind die hohen Sys- 
temanfbrderungen. Aberwie gesagt Die € 29,95 sind 
auf keinen Fall zum Fenster rausgeworfen," 

FRANK DAHNCKE, Programmierer aus Berlin: 
„Ein herausragendes Echtzeit-Strategiespiel mit einer 
künstlichen Intelligenz, die zwar herausfordernd, aber 
dennoch fair ist Dazu der innovative Herausforde¬ 
rungsmodus mit neun Generälen sowie deren ver¬ 
schiedenen Armeen, ein guter Mehrspielermodus via 
Internet und Spitzengrafik - was will man mehr?" 
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Taktik-Spie 



MG-GARBE Hinter der 
Mauer vor Angriffen an der 
Flanke geschützt, lässt 
MG-Schütze Ahmad die 
Waffen sprechen. Getrof¬ 
fen kippt der gegnerische 
Offizier hintenüber und 
entleert dabei sein Ma¬ 
gazin in die Wolken. 


Z2/2S 


Sturm im Wasserglas? Von wegen! Was die Etherlord-Ma- 
cher von Nival Interactive hier entfachen, ist ein veritabler 
Taktik-Orkan in der Tradition von Jagged Alliance 2. 


napp daneben ist nicht 
immer vorbei. Vor al¬ 
lem nicht, wenn der 
Schütze eine Panzerfaust auf 
das Ziel richtet und sich dahin¬ 
ter zwei Benzintanks erheben. 
Was in diesem Fall bei Silent 
Storm passiert, würde jedem 
HollywcKKl-Actioiifilm zur Eh¬ 
re gereichen und ist in der Spie¬ 
lelandschaft absolut einzigartig: 
Die Explosion reißt nicht nur 
das ursprüngliche Ziel von den 
Beinen, sondern auch ein klaf¬ 
fendes Loch in die benachbarte 
Häuserwand. Splitter wirbeln 
umher, die Decke stürzt ein, der 
Fußboden gibt nach. Die sensa¬ 
tionelle Physik-Engine, die die 
Spielwelt so realistisch wie 
bislang höchstens noch Max 
Payne 2 (Test ab Seite 78) in Sze¬ 
ne setzt, ist nur eine der Zuta¬ 
ten, die Silent Storni für jeden 
Runden-Strategen zum Lecker¬ 
bissen machen. 

Hilfe, Sani-Töter! 

Wie das Vorbild Jagged Alli¬ 
ance 2 würzt auch Silent Storni 
die Taktik-Scharmützel mit ei¬ 
ner Prise Rollenspiel. Vor der 
Schlacht schenken Sie Ihrem 
Alter Ego das Bildschirmleben. 


Nachdem Sie sich entschieden 
haben, für welche Seite Sie in den 
Zweiten Weltkrieg ziehen wollen 
(Achsenmächte oder Alliierte), 
suchen Sie sich eine von sechs 
Klassen aus, vom Scharfschützen 
bis hin zum Pionier. Intelligenz, 
Stärke und Geschicklichkeit be¬ 
einflussen insgesamt 16 Charak¬ 
terwerte, darunter Treffsicherheit 
ebenso wie Tarnung oder Medi- 
zinkennhiis, die mit zunehmen¬ 
dem Training immer besser wer¬ 
den. Darüber hinaus erwerben 
Veteranen je nach Klasse eine 
Reihe von Sonderfertigkeiten. So 
sieht ein erfahrener Späher bei 
Nacht fast so gut wie am Tage 
und sein Kollege, der Sanitäter, 
\ ermag mit einem Blick den Ge¬ 
sundheitszustand seiner Gegner 
einzuschätzen und selbst schwer 
verwundete Kameraden binnen 
Minuten wieder fit zu kriegen. 
Wie das komplexe Charaktersys¬ 
tem genau funktioniert, erfahren 
Sie im Extrakasten auf der nächs¬ 
ten Seite. 

Indiana Jones zu Besuch 
auf Burg Wolfenstein 

Aufseiten der Deutschen be¬ 
ginnt Ihre Laufbahn als Mit¬ 
glied der Spionage-Abwehr mit 


einem Banküberfall: Nichts ah¬ 
nend wandern Sie durch die 
nächtlichen Straßen, als plötz¬ 
lich die Alannsirenen schrillen. 
Klar, dass Sie die Gangsterban¬ 
de nicht mit ihrer Beute ent¬ 
kommen lassen. Als briti.scher 
Kommandosoldat finden Sie 
sich umzingelt in einem Wald¬ 
stück wieder und müssen sich 
den Weg freischießen. Später 
heuern Sie von 40 \'erfügbaren 
Kämpfern bis zu fünf Mitstrei¬ 
ter für Ihr Einsatzteam an und 
spüren beispielsweise deutsche 
Spitzel auf oder x erhören briti¬ 
sche Verräter. Je weiter Sie sich 
durch die jeweils 18 Einsätze 
arbeiten (die größtenteils für 
beide Fraktionen x'erschieden 
sind), desto mehr verdichten 
sich die Hinweise, dass im Kon¬ 
flikt zwischen Alliierten und 
Achsenmächten noch eine drit¬ 
te Partei ihre Finger im Spiel 
hat. Mit einer eigenen Söldner- 
Armee und geheimnisx'ollen 
Superwaffen. Aus der xer- 
gleichsweise konventionellen 
Agenten-Story xvird ein absti'u- 
ses, aber nicht unspannendes 
Historien-Märchen, das Erinne- 
mngen an Indiana Jones xvach- 
ruft. Abstrus nicht nur, xveil 




So spielt sich Silent Storm 


Ein kurzer Gefechtsbericht gibt Ihnen Einblicke in 
den Alltag der Kommandotruppe. 



Als die Agenten bei einem deutschen Offizier Nachfor¬ 
schungen anstellen wollen, werden sie prompt umstellt 
und aus dem Hinterhalt von Scharfschützen beschossen. 



Bei so viel Heimtücke suchen selbst Supersoldaten ihr 
Heil in der Bucht Die Mannschaft macht auf dem Fuße 
kehrt und hastet durch das Tor in Sicherheit. 



Je drei Soldaten werden links und rechts vom Eingang in 
Stellung gebracht Sobald ein Naseweis seinen Kopf 
durch die Pforte steckt, wird abgedrückt 



Die Taktik war erfolgreich. In den höheren Schwierigkeits¬ 
stufen lassen sich die Verteidiger allerdings nicht ganz so 
schnell aufs Kreuz legen, da sie weniger aggressiv sind. 
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Test I Taktik-Spiel: Silent Storm 


Scharfer Schütze 


Für ein Taktikspiel ist das Charaktersystem von Silent Storm 
äußerst komplex. Wirzeigen Ihnen einige der Spezialfähig¬ 
keiten eines gut ausgebildeten Scharfschützen (Level 12). 




Schütze trifft mit Pistolen eher ins Schwarze. 



Schütze trifft mit Gewehren eher ins Schwarze. 


Schütze trifft mit einer bekannten 
Waffe eher ins Schwarze. 



Schütze landet mit höherer Wahrscheinlichkeit 
einen kritischen Treffer. 


Der erste Schuss sitzt so genau wie der zweite. 

I / mmmmmammmmm 

Schütze trifft mit bekannten Waffen noch genauer. 


Schütze verursacht bei Distanzschüssen 
mehr Schaden. 

mjsmEmsEm 

Schütze verursacht bei Distanzschüssen 
kritische Treffer. 

mmmsESSEm _ 

Schütze trifft Gegner besser, die in Deckung liegen. 



Plasmagewehre und Battle- 
mechs im Zweiten Weltkrieg 
nichts verloren haben, sondern 
auch, weil Silent Storm die Ge¬ 
schichte größtenteils in drögen 
Textbotschaften erzählt, die 
man regelmäßig wegklickt. Erst 
im späteren Kampagnenverlauf 
bringen Spielgrafik-Zwischen- 
sequenzen die Story richtig in 
Schwung. Wer möchte, darf 
neben den Hauptmissionen 
beliebig viele Zufallsgefechte 
absolvieren und so etwa die 
Charakterwerte aufpolieren. 

Jetzt wird's echt Zeit 

Die Taktik-Scharmützel funk¬ 
tionieren nach dem altbewährten 
Runden-Prinzip. Das heißt. Sie 
bewegen Ihre Einheiten, feuern 
oder gehen in Deckung, danach 


kommt die andere Seite an die 
Reihe. Ausnahme: Wenn Ihre 
Schützlinge Aktionspunkte auf¬ 
sparen und ihnen ein Feind vor 
die Flinte läuft, gibt es eine 
Unterbrechung und Sie dürfen 
in der gegnerischen Runde zie¬ 
hen. Perfekt, um beispielsweise 
Hinterhalte zu legen. Wenn kei¬ 
ne Gefahr droht, wechselt das 
Programm in den Echtzeit-Mo¬ 
dus. So dauert Kisten-Durchsu- 
chen oder Wunden-Verarzten 
keine Ewigkeit. Gerade Letzte¬ 
res ist bei Silent Storm wichtiger 
denn je. Treffer ziehen nämlich 
nicht nur Gesundheitspunkte 
ab, sondern führen oft zu schwe¬ 
ren Verletzungen wie vorüber¬ 
gehender Taub- oder gar Blind¬ 
heit. Falls kein Sanitäter mit 
der richtigen Ausrüstung in der 



Nähe ist, fallen die Opfer für ein 
paar Runden aus oder verbluten 
unter Umständen sogar. 

Physik, die Spaß macht 

Nicht nur das Schadenssys¬ 
tem ist auf Realismus getrimmt, 
auch die Physik-Engine wirkt - 
wir erwähnten es bereits - ex¬ 
trem echt. Getroffene sacken 
anatomisch korrekt zusammen, 
werden manchmal gar über den 
halben Bildschirm geschleudert 
und bleiben mit verrenkten 
Gliedmaßen liegen. Granaten 
kullern Gefälle hinunter, Explo¬ 
sionen lösen Kettenreaktionen 
aus. Und das ist nicht nur schö¬ 
ner Schein, sondern hat echte 
Auswirkungen auf den Spielab¬ 
lauf. Wenn Ihre Agenten bei¬ 
spielsweise im Stockwerk über 
sich ein Geräusch vernehmen, 
kann eine kurze Salve durch 
den Fußboden lebensrettend 
sein. Keine Deckung ist sicher, 
mit der richtigen Kanone und 
ausreichend Munition lassen 
sich sogar Betonmauem zerbrö- 
seln und ganze Häuser in 
Schutt und Asche legen. Ent¬ 
sprechend realistisch verhalten 
sich die Waffen. Ein Feuerstoß 
aus einer Maschinenpistole 
mag auf kurze Distanz verhee¬ 
rend sein, für weiter entfernte 
Gegner muss es schon ein Ka¬ 
rabiner mit Zielfernrohr sein. 
Mehr als 75 Schießeisen, Gra¬ 
naten und Ausrüstungsgegen¬ 


stände wie Dietriche und Ver¬ 
bandspäckchen finden sich im 
Arsenal, wobei die besten Mo¬ 
delle meist auf dem Schlacht¬ 
feld zu finden sind. 

Detailreiche Diashow 

In einer 2D-Welt würde die 
Spielphysik nur halb so viel 
Sinn machen, in den 3D-Land- 
schaften von Silent Storm 
kommt sie richtig zur Geltung. 
Verschneite Dörfer in Sibirien, 
mehrstöckige Fabrikgebäude in 
der Schweiz, englische Land¬ 
sitze inmitten einer Hügel¬ 
landschaft - die Szenarien sind 
ebenso abwechslungsreich wie 
schick. Die Wettereffekte wie 
Schnee und Regen oder Tages¬ 
zeitwechsel tun ein Übriges. Die 
Entwickler haben allen Kom¬ 
mandos individuelle Gesichts¬ 
züge und eigene Uniformen 
spendiert, an denen sichtbar 
Gewehre imd Granaten bau¬ 
meln. Allerdings hat die Schön¬ 
heit ihren Preis: Selbst auf ab¬ 
soluten High-End-Maschinen 
wird ein Kameraschwenk mit 
vollen Details mit sekundenlan¬ 
gem Ruckebi bestraft, egal in 
welcher Auflösung. Das macht 
Silent Storm zwar nicht un¬ 
spielbar - schließlich kommt es 
ih einem Rimden-Taktikspiel 
nicht auf Geschwindigkeit an -, 
aber doch ausgesprochen un- 
komfortabel. Die gute Nach¬ 
richt: Auch mit der geringsten 
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Die Pyramide findest Du fast überaU. 

Z.B. bei: Kaufhof, Karstadt, Media Markt, 
ALpha-Tecc, ProMarkt (Wegert), SchauLandt 
Vobis, AteLco, Toys R Us, Marktkauf, real,- 
sowie im gut sortierten Fachhandel! 
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Test 


Taktik-Spiel: Silent Storm 



TESTCENTER 


Inhalt & Features 

• 36 Missionen in zwei Kampagnen 
plus Tutorial 

• Zufallseinsätze und Editor 

•40 Kämpfer wählbar 

• Über 75 Ausrüstungsgegenstände 
und Waffen 

• Charaktersystem mit 16 Grundwerten 
und über 50 Spezialfähigkeiten 


Zahlen & Fakten 


Genre : _ Runde n-Taktik 


Vergleichbare Spiele; 
Entwickler: 

Jagged Alliance 2, Commandos 3 

Nival Interactive 

Vom gleichen Entwickler 

Etherlords, Blitzkrieg 

Publisher 

Jowood Productions 

Adresse des Publishers; 

Martin-Behaim-Str. 19-21,63263 Neu-Isenburg 

Telefon des Publishers: 

06102-81680 

Offizielle Website: 

http;//www.silentstorm-online.de 

Website des Publishers; 

http://www.iowood.com 

Website des Entwicklers: 

http://www.nival.com 

Beste Fansite: 

http://www.s2hq.com 

Telefon-Hotline (Kosten):^ 
Altersempfehlung It USK; 

06102-8168-068 (Standardtarif)__ 

Ab 16 Jahren 

Termin: 

Erhältlich 

Preis It Hersteller. 

Ca. €50,- 

Inhalt der Packung: 

2 CDs, Handbuch mit 88 Seiten 

Sprache Spiel: 

Deutsch 

Sprache Handbuch: 

Deutsch 


Durchschnittiiche Spieldauer 45 Stunden 



Pro & Contra 


GRARK 

79 

69 


O Hochauflösende Texturen 

O Wettereffekte 

O Detaillierte Objekte 

O Ressourcenhungrig 

Detailreichtum Soielwelt 

83 

65 

m 1 

Detailreichtum Obiekte 

72 

54 

ii ] 

Vielfalt der Soielwelt 

78 

64 

76 

Animation der Obiekte 

85 

76 

84 * 

Effekte 

84 

68 

kS ! 

SOUND 

79 

59 

79 . 

O Angenehmer, passender Soundtrack 
©Gute Sprecher 
• Zu wenig Einheitenkommentare 

Musik 

80 

60 

80 . 

Soundeffekte 

75 

53 

70 1 

Stimmen/Kommentar 

73 

75 

IB 

STEUERUNG 

80 

68 

, 72 1 

O Kamera frei drehbar 

O Ohne Tastaturkürzel zu langsam 
e Stellenweise fehlende Übersicht 

Bedienungskomfort / Navigation 

80 

67 

69 ! 

Prääsion der Steuerung 

90 

86 

■ 

Übersichtlichkeit / Perspektive 

85 * 

78 

■ ' 

ATMOSPHÄRE 

80 

75 

m 

O Unverbrauchte Story 

O Zu wenig Zwischensequenzen 

O Etwas unglaubwürdig 

Spannung/Überraschungen 

80 

52 

55 

Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 

85 

78 


Storv/Dialoge/Kommentare 

83 

47 

50 ' 

Inszenierung 

75 

49 

49 

SPIELDESIGN 

81 

71 

80 

O Abwechslungsreiche Missionen 

O Sinnvolle Physik-Engine 
: e Unausgegorene Schwierigkeitsgrade 

9 Doofe Kl-Gegner 

Komplexitäl/Spieltiefe 

83 

82 

fB 

Einsteigerfreundlichkeit 

81 

77 


Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 

73 

76 

m 

Verhalten der Computerfiguren 

75 

60 

H 1 

Innovation 

80 

59 

79 

MEHRSPIELERMODUS 

69 

_ 

_ 


Abwechslung der Spielmodi 

45 



Interaktion mitMit-ZGegenspielern 

45 



Einstellungsmöglichkeiten 

60 




TEST-AUSGABE: 

WERTUNG: 


Motivationskurve 




sind schnell abgeschlossen. Es war¬ 
tet der Kampf! 


nend, nur die umständliche Steu¬ 
erung nervt etwas. 


Schwung, Lasenvaffen und Mechs 
passen nicht so recht. 


he durchgespielt, es warten die 
Gegenseite und der Editor. 


Leistungs-Check 




MINIMALE DETAILS 



Silent Storni verlangt nach einer schnellen CPU. Be¬ 
sonders die aufwendige Physik-Engine benötigt viel 
Rechenleistung. Da es sich bei Silent Storm um ein 
rundenbasiertes Strategiespiel handelt, brauchen Sie 
generell keine schnellen Reflexe und demnach auch 
keine hohe Bildwiederholrate. Damit diese allerdings 
nicht unter die 20-Fps-Schmerzgrenze fällt, sollten es 
fürvolle Details schon 2.500 MHzsein. Bei 2.000 
MHz wählen Sie im Optionsmenü bei .Quality“ „Me¬ 
dium“ aus, mit einer schwächeren CPU setzen Sie die¬ 
se Einstellung auf „Low“. 



256 MB 



1 GRAFIKKARTE 

800x600,32 BIT FARBTIEFE 

^^2 GSSS 

1.024 X 768,32 BIT FARBTIEFE 

KLASSE 1 

GefoteZSA 
GeforceZSeiie. , 
Gelorce4-MX-Serie.! 
KyroVZ Radeon 

mmmoo 

KLASSE 2 

Radeon 

mmxm 

'0efotce3Ti-2O(»)O 

Gefonen 

SZKföOOUba 

Für die volle Detailstufe bei einer Auflösung von 
1.024x768 benötigen Sie einen Beschleuniger der 

1 dritten Leistungsklasse. Immerhin gibteszahlreiche 
i Bnstellungsmöglichkeiten um der Grafikkarte Re- 
chenaibeit abzunehmen. „Anisotropie Ritering“ und 
„Antialiasing“ sollten Sie im Optionsmenü auf den nie¬ 
drigsten Wert setzen - selbst eine Radeon 9800 Pro 
; ist mit einer mittleren Einstellungfür „Antialiasing“ 

1 überfordert Besitzer einer Geforce4 Ti-4200 oder Ge- 
force FX 5600 Ultra setzen die Texturqualität herab, 

' 16 Bit sorgen für den nöti^n Leistungsschub. 

1.280x960,32 BIT FARBTIEFE 

KLASSE 3 

GeforceZTi-Serie , 

1 Radeon %0(V960iy; 
9600Pra 1 

CelorceFX 
560QS600 Ultra 

KLASSE 4 

, RadtoiRSOOPro/ 
OTW 
MeonSSlIOIPnil 
‘GelorceFXSSOOm 
.Geforoerxsmaiia) 


1.024 MB 

512 MByte 
Speicher soll¬ 
ten es für Silent 
Storm schon 
sein. Mit 256 
MByte dauern 
die Ladezeiten 
wesentlich län¬ 
ger. Mit 128 
MByte ist vor al¬ 
lem Windows 
XP überfordert. 


98 


PC Games Dezember 2003 
















































































































Test 


i 


Taktik-Spiel: Silent Storm 


Detailstufe und abgeschalteten 
Filtern sieht die Grafik noch 
hübsch aus. 

Die Meldungen von der 
Sound-Front klingen nicht ganz 
so rosig. Zwar sorgt die der 
Situation angepasste Musik für 
Stimmung, die Waffeneffekte 
sind glaubwürdig und die Spre¬ 
cher erledigen ihren Job tadellos. 
Jedoch haben sie nur eine Hand 
voll Sprüche drauf. Nie wachsen 
einem die Schützlinge so sehr 
ans Herz wie etwa Fidel, Scope 
und Gus im Konkurrenten Jag- 
ged Alliance 2 mit ihren Streite¬ 
reien, Komplimenten und ihrem 
Liebesgeflüster. Keiner entwi¬ 
ckelt so viel Persönlichkeit wie 
Minsc oder Yoshimo aus Bal- 
dur's Gate 2 mit ihren bissigen 
Kommentaren. Hier haben die 
Entwickler leider viel Potenzial 
verschenkt. 

Schwer bis unmöglich 

Ebenfalls eher negativ fällt 
das Balandng auf. Von den 
Schwierigkeitsgraden „Nor¬ 
mal", „Schwer" imd „Unmög¬ 
lich" tragen nur die letzten ihren 
Namen zu Recht. Der erste ist 
für erfahrene Taktiker viel zu 
einfach, was vor allem daran 
liegt, dass der IQ der computer¬ 


gesteuerten Opponenten irgend¬ 
wo zwischen Knäckebrot und 
Filzlaus anzusiedeln ist. Sobald 
sie ein Geräusch hören, rennen 
sie schnurstracks auf die vermu¬ 
tete Quelle zu - und lassen sich 
so kinderleicht ins Kreuzfeuer 
nehmen. Dass sich auf ein und 
demselben Fleck zwei Dutzend 
Bildschirmleichen türmen, ist 
keine Seltenheit. In den beiden 
anderen Spielmodi fällt das Pro¬ 
blem nicht mehr so sehr auf, da 
die meisten Wachen sich an 
ihrem vorgesehenen Platz ver¬ 
schanzen imd einfach darauf 
warten, dass ahnungslose Spie¬ 
ler in die Falle tappen. Aller¬ 
dings sind die Aufgaben nicht 
nur deshalb schwerer zu kna¬ 
cken, sondern vor allem auch, 
weil die Speicherfunktion einge¬ 
schränkt wird. Unter „Schwer" 
darf der Spielstand nur gesichert 
werden, wenn gerade keine Ge¬ 
fahr droht, unter „Unmöglich" 
nur noch, wenn zwischen den 
Einsätzen ein Besuch im Haupt¬ 
quartier ansteht. Zu allem Über¬ 
fluss gibt das Programm dann 
auch keine Hinweise mehr auf 
die Missionsziele - was einen er¬ 
folgreichen Abschluss der Kam¬ 
pagne wirklich so gut wie un¬ 
möglich macht. RÜDIGER STEIDLE 



FEUER IM tÖCH ß^er? 


is^die Reich^^ 


DUMMHEfTTUTWEH Die Her¬ 
ren dort am Boden wollten alle 
durch die gleiche Tür - dahinter 
lagen unsere Männer mit Ma¬ 
schinengewehren im Anschlag. 


Es mag an meiner Ungeduld liegen: Im Gegensatz zu Rüdiger ist für mich 
der (niedrigste!) Schwierigkeitsgrad „Normal“ schon eine ganz harte 

f 

Nummer. Die Talente, die Erfahrung und nicht zuletzt das mitgebrachte 
Waffenarsenal des Teams im Hinterkopf, bin ich oft etwas zu „mutig" - 
und schon pfeifen meinen Leuten die Kugeln um die Ohren und ich aus 
dem letzten Loch. Aber: Dank gemütlichem Zug-um-Zug-System kommt 

Silent Storm ohne die Hektik eines Commandos 3 aus und bietet trotz- 
dem Herzschlag-Momente am Stück - etwa, wenn der Sanitäter durchs 
Unterholz schleicht und plötzlich übereinen bis an die Zähne bewaffne¬ 
ten Sniper stolpert. Ein grafisch wie spielerisch spürbarer Fortschritt ist 
die glaubwürdig simulierte Physik: Da krachen ganze Stockwerke unter 
der Granaten-Druckwelle zusammen, Holzlatten und Türen splittern im 
Kugelhagel, Fenster bersten - und schon steht man vor völlig neuen 
Herausforderungen. Taktisch, praktisch, gut! 

Heimlich, still und leise: 
Dieser Geheimtipp erobert 
Taktiker-Herzen im Sturm. 


MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 



Silent Storm hat sich 
schon jetzt einen Ehren¬ 
platzin meiner Klassiker- 
Liste verdient. 


Ganz persönlich würde ich Silent Storni am liebsten einen Award und ei¬ 
ne Wertung von 90 Prozent verleihen, schon allein, weil nach einer lan¬ 
ger Dürreperiode endlich mal wieder ein rundenbasiertes Taktik-Spiel 
seinen Weg auf meine Festplatte gefunden hat Objektiv betrachtet hat 
Nivals Hommage an Jagged Alliance 2 allerdings ärgerliche Schwächen, 
die einige Spielspaßpunkte kosten. Da wären zum einen die unausgego¬ 
renen Schwierigkeitsgrade. Warum bitteschön bekomme ich nur dann 
fordernde Gegner, wenn ich nicht mehr speichern darf? Zum anderen 
gbt es da auch noch die Hintergrundgeschichte, die wegen mangelnder 
Zwischensequenzen und zweidimensionaler Charaktere nie so richtig in 
Fahrt kommt Allerdings sind die Gefechte für sich genommen schon so 
spannend, dass ich auf eine fesselnde Story gerne pfeife. Wahnsinn, 
wie viel Spielspaß alleine in der Physik-Engine steckt. Da ist nichts vor¬ 
berechnet, nichts vorhersehbar. Manchmal habe ich einfach irgendwas 
in die Luft gejagt, nur um zu sehen, was passiert... Wer das Genre ge¬ 
nauso liebt wie ich, kommt um Silent Storm nicht herum. 



ENTWICKLER ANBIETER 

Nival iowood 

PREIS TERMIN 

Ca. €50,- Eihältlich 

USK SPRACHE 

Ab 16 Jahren Deutsch 

ZiELGRUPPE 
Fortgeschrittene. Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar Drei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC; 1 Netzwerk: - 

Internet - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER ■! 

Prozessor in Megahertz: 


PRO & CONTRA 

□ Realistische Physik-Engne 

□ Spannende Feuergefechte 

□ Sammel- und Rolfenspiel-Effekt 
B Unzureichende Gegner-Kl 

B Story kommt nur langsam in Fahrt 



MEHRSPIElERCrrm 1 XD 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie JAGGED ALLIANCE 2 oder 
COMMANDOS 3 mochten. 


PC Games Dezember 2003 


99 



























f 


Test I Runden-Strategie 


UFO; Aftermath 



Schleimige Aliens bedrohen die Welt und Sigourney Weaver 
hat grad Urlaub - jetzt spielen Sie den Kammerjäger. 


GUT GERÜSTET Vor jeder 
Mission statten Sie IhrTeam 
mitVi/affen und weiterer 
Ausrüstungaus. 


Is Microprose 1994 
den Genre-Mix UFO: 
Enemy Unknown ver¬ 
öffentlichte, fanden sich auf¬ 
grund der Verquickung von 
Runden- und abgespeckter 
Aufbaustrategie schnell zahl¬ 
reiche Anhänger. Grund genug 
für den tschechischen Entv^ick- 
1er Altar Interactive, die takti¬ 
sche Ahenjagd neu aufzulegen. 
UFO: Aftermath lädt Sie in 
einer düsteren Endzeit ab - fie¬ 
se Außerirdische haben den 
Großteil der Menschheit ver¬ 
nichtet und beginnen mit der 


Invasion. Wie bereits 1994 star¬ 
ten Sie mit einer kleinen Spe¬ 
zialeinheit und nehmen erste 
Aufträge auf einer Weltkarte 
an. Im Einsatzgebiet gelandet, 
kommandieren Sie Ihre Trup¬ 
pen nicht mehr rundenweise, 
sondern spielen in Echtzeit mit 
der Möglichkeit, jederzeit zu 
pausieren und in Ruhe neue 
Befehle auszugeben. Mit den 
maximal siebenköpfigen Kom¬ 
mandotrupps absolvieren Sie 
festgelegte Missionstypen und 
schalten etwa eine bestimmte 
Anzahl der Invasoren aus oder 


bringen verlorene Basen in Ih¬ 
ren Besitz zurück und rüsten 
diese im Folgenden zu Militär-, 
Forschungs- oder Entwick¬ 
lungsstützpunkten auf. In 
Letzteren sezieren Sie extra¬ 
terrestrische Überbleibsel und 
entwickeln neue Waffensyste¬ 
me. Darüber hinaus orten Sie 
im weiteren Spielverlauf flie¬ 
gende Untertassen und setzen 
zum Abfangmanöver an. Ge¬ 
lingt Ihnen dann die Bergung 
der fremden Technologien, so 
treibt das die Forschung voran. 
Autor 



MEINUNG 

DAVID BERGMANN 



UFO: Aftermath erreicht 
nicht die Qualität seines 
großen Vorbildes. 


Da ist sie wieder, die packende X-COM-Atmosphäre. Wenn es mir gelingt, 
Alienkreuzer vom Himmel zu holen, lasse ich alles stehen und liegen und ver¬ 
suche Trümmerteile zu bergen, um meine Technologien auf Vordermann zu 
bringen. An einigen Stellen scheitert UFO: Aftermath jedoch am großen Vor¬ 
bild: So verbringen Sie die ersten Spielstunden mit den immer gleichen Auf¬ 
gaben in immer gleich aussehenden Städten. Erst mit dem Abschuss der 
ersten UFOs kommt Atmosphäre auf und der Mix aus fordernden Taktik-Ein¬ 
lagen und zugänglichem Managerpart in Fahrt Einsteiger-Schreck: Das Echt¬ 
zeit-Kampfsystem schraubt den ohnehin schon gesalzenen Schwierigkeits¬ 
grad noch einmal in die Höhe, da die meist stärkeren Gegner blitzschnell 
reagieren können. Fans des Originals oder des Szenarios sollten einen Blick 
riskieren, anspruchsvollere Hobby-Taktiker greifen besser zu Silent Storm. 
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/ Wenn die Hölle aufF.rden amhricht, ist der Himmel nicht'weit. 

In diesem Einzel- wie Mehrspielergametreten bis zu 16 Spieler gegeneinander an: Wahlweise auf der Seite Gottes oder Satans, 
ln solchen Extremsituationen sind her^mmliche Waffen natürlich fehl am Platz. Deshalb gibt es ein vernichtendes Spektrum 

an Feuer- und Sahkampfwätfen und natürlich an Maäe. Genau richtig, um der völlig verwüsteten Erde den letzten SchlUf 
zu geben, ln der Third-Person-Perspektive durchstreifst du bizarre Landschaften und verlassene Orte. 

Zum Beispiel mit der Kettensäge. Das Inferno wird untermalt von einem Soundtrack, 
der jede Death Mefai Kombo als Kirchenchor dastehen lässt. Mach dich auf den Weg und genieße die Apocalypse. 


www.konanii-europe.com \ www.konamistyle-europe.com \ www.apocalyptica.net 


ROM 





4 


Test 


Runden-Strategie 


Worms 3D 



Nach vier regulären Teilen und einigen Ablegern schafft die 
Worms-Reihe endlich den Sprung in die dritte Dimension. 


FADENKREUZ Zum genauen 
Zielen wechseln Sie am bes¬ 
ten in die Ego-Perspektive. 


rafisch waren die Vor¬ 
gänger im wahrsten 
Sinne des Wortes eher 
flacdi, die Spieltiefe, vor allem 
im Multiplayer-Modus, war 
jedcxdi enorm. Die gute Nach¬ 
richt vorweg: Die simplen 
Ballistik-Schlachten haben 
auch in 3D nichts von ihrer 
Faszination verloren. Dabei 
haben die Erfinder von Team 
17 nicht nur äußerlich neue 
Wege beschritten. Worms 3D 
spielt sich auch anders als sei¬ 
ne Ahnen. Das liegt zunächst 


nicht am Waffenarsenal. Das 
hat sich seit dem zweiten Teil 
kaum verändert. Nach wie vor 
bekriegen sich die zwei bis vier 
Würmer-Teams mit Granaten, 
Bazookas und Schrotgeweh¬ 
ren, aber auch mit Superwaf¬ 
fen wie dem berüchtigten Su¬ 
per-Schaf oder der Zielsuchen¬ 
den Taube. Was sich verändert 
hat, ist zum einen die Waffen¬ 
wirkung. Die ehemals gefürch¬ 
teten Splitterbomben beispiels¬ 
weise lösen kaum noch Panik 
aus - ganz einfach, weil sich 


die Sprengkörper jetzt in drei 
statt nur in zwei Dimensionen 
verteilen. Zum anderen ist es 
vor allem bei den ballistischen 
Waffen wesentlich schwieriger 
geworden, den richtigen Win¬ 
kel und die Kraft für einen 
Treffer abzuschätzen. Zudem 
absorbiert die Landschaft ei¬ 
nen Großteil des Schadens. Es 
ist wesentlich effektiver, Geg¬ 
ner von der Klippe ins Wasser 
zu schubsen, als sie mit Dyna¬ 
mit zu beharken - was eigent¬ 
lich schade ist. Rüdiger steidle 



MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 



Im Multiplayer-Modus nach 
wie vor ungeschlagen! 


Counter-Strike, Battlefield 1942, UT 2004 und die ganzen anderen 
Multiplayer-Hits haben Pause, wenn ich die Kollegen zum Worms-Duell 
an meinen Rechner bitte. Auch acht Jahre nach dem Erstling geht doch 
nichts über eine Runde mit Freunden nach Feierabend. Zwar ist die 
Konkurrenz mittlerweile stärker geworden. Den 2D-Mitbewerber Gun- 
bound gibt es sogar kostenlos unter www.gunbound.web.id . Für mich 
ist das „Original“ von Team 17 aber immer noch ungeschlagen. Sogar 
der Solo-Modus macht diesmal länger als ein Wochenende Spaß, was 
vor allem an den vielen unterschiedlichen Missionen liegt. Ich würde 
mir nur noch wünschen, dass die Entwickler die Waffenwirkungen noch 
einmal überarbeiten - manche ehemalige Superwaffe ist in 3D kaum 
noch zu gebrauchen - und dem Level-Generatordie Option „Festland" 
spendieren. Bislang sind nur Inseln möglich. 



ENTWICKLER 

Team 17 

PREIS TERMIN 

Ca. €30.- 30.10.2003 

USK SPRACHE 

Unbeschränkt Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Foftgeschrittene. Profis 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstelibar Mittel 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 4 Netzwerk: 4 

Internet; 4 4 Sp./Packung 

TESTCENTER 

Prozessor in Megahertz: 


Grafn^^i|M<lassen: 


PRO & CONTRA 

D Level-Generator 
D Spielmodi lassen sich anpassen 
D Oniine-Modus mit Liga (geplant) 
H Kleinere Bugs und Kamerafehler 
■ Waffen-Balancing nicht perfekt 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

ATTI40SPHÄRE 


EINZELSPIELERI 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie INORMS WORLD PARTY oder 
GUNBOUND mochten. 
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A new generation is born - der AMD Athlon^” 64 FX. Entdecke die 
aufregendste Spielerfahrung, die es ja gab. Siehst du das Weiße im Auge deines 
Feindes? Erlebe so viele quietschende Reifen und fliegende Funken wie du nur kannst. 
Beschleunige von 32- auf 64-Bit und mache das Unmögliche möglich. Hole dir den AMD 
Athlon 64 FX Kick unter wvvw.annd.com/athlon64fx 


Ich bin gelangweilt. 

Gib mir den ultimativen 

Adrenalin kick. 








IHE PRESSE IST FEUER UN» FLAMMI 

»Endlich ein rundenbasiertes Strategiespiel, 
dessen Grafik voll überzeugt!« 

Alexander Geltenpoth, PC Action 10/2003, S. 70 


»Seit ich die Betaversion von Silent Storni gespielt 
habe, Ist Half-Life 2 auf meiner persönlichen 
Wunschliste auf den zweiten Platz gefallen.« 
Rüdiger Steidle, PC Games 11/2003, S. 58 


»Wer Jagged Alliance mochte, sich für Taktik und 
teambased Action interessiert, wird Silent Storm 
lieben!« 

Kai Dahm, Gamigo, 05.10.2003 









Wir schreiben das Jahr 1943: 

Eine internationale Eingreiftruppe 
begibt sich zwischen die brennenden 
Fronten des zweiten Weltkriegs. 

Ihr Auftrag: streng geheimes Material 
tief hinter den feindlichen Linien 
aufzuspüren und sicherzusteilen. 


Koste es, was es wolle... 


Achsenmächte 

• Komplett zerstörbare 
Spielumgebungen 

• Tag- und Nachtzyklus sowie 
realistische Wettereffekte 

• Über 75 authentische Waffen ! 

■ ■ 




























Mit weniger Epochen, dafür unterschiedlicheren Völkern 
und einem innovativen Upgrade-System will der inoffizielle 
Nachfolger zu Empire Earth die alten Fans erneut begeistern. 


tatt einer halben Mil¬ 
lion Jahre Mensch¬ 
heitsgeschichte in 14 
Epcxdien bringt Empires „nur" 
fünf Zeitalter auf den Schirm, 
vom Mittelalter bis zum 
Zweiten Weltkrieg. Ansonsten 
protzt das Echtzeit-Strategie¬ 
spiel nicht weniger mit nackten 


Zahlen als der umfangreiche 
Vorgänger: Beinahe 200 Einhei¬ 
ten, rund 70 Bauwerke und fast 
ebenso viele Upgrades stehen 
den neim Völkern zur Ver¬ 
fügung. Und es gibt reichlich 
Gelegenheit, alle einzusetzen. 
Neben drei Kampagnen mit 
insgesamt 18 Missionen laden 


Skirmish-Matches mit Karten- 
Generator und ein umfang¬ 
reicher Multiplayer-Modus 
zum fröhlichen Schlachten¬ 
schlagen ein. 

Von Nahwest nach Femost 

Der Aufstieg von Richard 
Löwenherz ist Thema des ers¬ 


ten Solo-Feldzuges. Der junge 
Prinz liefert sich auf französi¬ 
schem Boden einen erbitterten 
Machtkampf mit seinem ab¬ 
trünnigen Bruder Henry. Wäh¬ 
rend Richard anfangs nur auf 
sich selbst und eine Hand voll 
Getreue zählen kann, werden 
später aus den Scharmützeln 
ausgewachsene Feldschlach¬ 
ten mit Dutzenden von Rit¬ 
tern, Langbogenschützen und 
schwerem Belagerungsgerät. 
Die zweite Kampagne schickt 
die Spieler ins ferne Korea, wo 
der hierzulande wenig bekann- 
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Echtzeit-Strategie 


Test 


te Admiral Yi die japanischen 
Invasoren aus dem Heimatland 
vertreiben wUl. Anders als der 
englische Bruderkrieg wird die¬ 
ser Kampf vor allem auf See 
ausgetragen. Heereszug Num¬ 
mer 3 kürt den amerikanischen 
Panzergeneral Patton zum Hel¬ 
den. Der schlägt sich zunächst 
mit den Streitkräften von Vi¬ 
chy-Frankreich in Nordafrika 
herum, bevor er dem Wehr¬ 
machts-Feldherren Rommel 
auf den Pelz rückt und schließ¬ 
lich nicht nur die deutschen Be¬ 
satzer aus Frankreich vertreibt, 
sondern auch deren Pläne zum 
Bau einer Atombombe vereitelt. 

Mehr Adventure als Strategie 

Alle drei Kampagnen set¬ 
zen mehr auf Abenteuer-Mis¬ 
sionen im Stil von Warcraft 3 
denn auf klassische Echtzeit- 
Kost mit Basenbau und Mas¬ 
senschlachten. Oft müssen 
Sie ganz auf die Möglichkeit 
verzichten, Ressourcen abzu¬ 
bauen und Nachschub zu re¬ 
krutieren, und arbeiten sich 
stattdessen mit einer kleinen 
Kerntruppe von Einsatzziel 
zu Einsatzziel vor. Da gilt es, 
gegnerische Feldlager einzu¬ 
nehmen, strategisch wichtige 
Gebäude in die Luft zu jagen 
oder VIPs sicher durchs Fein¬ 
desland zu geleiten. Neben 
den Primäraufgaben wartet 
oft eine Reihe von optionalen 
Aufträgen, bei deren Erfül¬ 
lung etwa Verstärkimgen win¬ 
ken. Wenn Sie beispielsweise 
in Pattons zweiter Mission zu¬ 
nächst allüerte Gefangene aus 
den deutschen Lagern in 
Nordafrika befreien, haben 
Sie es später etwas leichter, 
den gegnerischen Panzervor¬ 
stoß am Kasserinenpass auf¬ 
zuhalten. Wohlgemerkt leich¬ 
ter, nicht etwa leicht. Der 
Schwierigkeitsgrad von Em¬ 
pires: Die Neuzeit bringt 
schon auf der mittleren Stufe 
selbst Genre-Profis gelegent¬ 
lich ins Schwitzen. So schön 
die Entwickler die Adventure- 
Missionen auch in Szene ge¬ 
setzt haben - mit Sekundär¬ 
zielen, Zwischensequenzen 
und abwechslungsreichen Auf¬ 
gaben -, ein Problem plagt 
alle: Sie müssen ständig 
Zwangspausen einlegen und 
Ihre Gefolgsmänner verarz- 

PC Games Dezember 2003 


Vom Mittelalter in den Zweiten Weltkrieg 


Das Beispiel England zeigt, über wie viele Sonderfähigkeiten, Upgrades und Einheiten die2vilisationen im 

Lauf der Zeit verfügen. Vordem Ersten Weltkrieg können Sie sich als Engländer entscheiden, ob Sie künftig für 
Deutschland, die USA oder Großbritannien in die Schlacht ziehen wollen. Wir haben uns für Letzteres entschie¬ 
den und beschreiben die Erweiterungen und Truppen. 

England 


ab 1900 

Wirtschaft 

Spezialeinheiten | 

Stärkere, gesündere Bürger, die mehr Ressourcen tragen können 


Langschwertkämpfen Kann mit 

’O Mehr Nahrung und Holz beim Start 


seinem Schild Pfeile abwehren 

.□ Ressourcen in der Umgebung werden aufgedeckt 



‘ □ Kornkammern produzieren automatisch Nahrung 

m 

Highlander: Durchschlagender 

□ Bergwerke produzieren automatisch Gold und Eisenerz 


Nahkampfangriff 

□ Begonnene Gebäude werden automatisch vollendet 





Armbrustschütze: Verlangsamt 

Militär 


getroffene Einheiten und fügt ihnen 

□ Ballistik: Femkampfeinheiten treffen bewegliche Ziele 


dauerhaft Schaden zu 

□ Bombardierung; Kanonen schießen auch über Mauern hinweg 


Vikar: Bekehrt feindliche 

□ Ausrüstungsbeute: Verlassene Artillerie wird beschlagnahmt 


Einheiten und heilt eigene 

D Raggschiff: Ein beliebiges Schiff wird zum Raggschiff, 



das Brandgeschosse abfeuert 

± \ 

Trommler. Benachbarte 

□ Geheimdienst: Hebt vorübergehend den Nebel des Krieges auf 


Bnheiten nehmen weniger Schaden 

. □ Speergruben: Fallen, die gegnerische Bnheiten töten 




WM 

Stabsarzt: Erweckt Tote (Feinde laufen 

Geheimprojekte 

Wm 

über) und heilt Verwundete 

□ Kanalsturm: Gewitter beschädigt Schiffe 



□ Tot oder entehrt: Vorübergehender Angriffsbonus, 


Tribok: Schleudert Pest-Leichen 

aber langsamere Einheiten 


und vergiftet Feinde 

□ Feudale Bande: Alle Einheiten in der Produktions¬ 



schleife werden sofort fertig gestellt 

-isü 

Pechkocher: Erzeugt eine 

□ Söldner Eine zufälligzusammengewürfelte 


Rammenwand 

kleine Armee erscheint 



□ Schürfstelle: Legt eine neue Goidaderfrei 


Barkasse: Repariert 

□ Proklamation: Heilt sofort alle Einheiten 

m 

beschädigte Schiffe 


m 

Raggschiff: Feuert Brandgeschosse ab 


Großbritannien_ . _950 -1900 


Wirtschaft_ 

□ Trafalgar Square: Weltwunder, das die gesamte Karte 
aufdeckt und die Ausbildungszeit neuer Einheiten verkürzt 

Militär_ 

□ Landminen: Ersetzen die veralteten Speergruben 

Geheimprojekte_ 

□ Antibiotika: Erhöht die Gesundheit aller Bürger und Soldaten 

□ Leihpacht: Ersetzt das Projekt Söldner 

□ MotorisierterTransport: Beschleunigt alle Landeinheiten 

□ New Forest: Forstet ein ödes Stück Land wieder auf 
,□ RAF; Erhöht die Leistung aller Flugzeuge 

rO Mine sabotieren: Zerstört eine gegnerische Mine 



I Sanitäterin: Ersetzt den Stabsarzt 


I Kommandosoldat: Getarnter, 
schneller Allterrain-Nahkämpfer 


I SAS-Agent: Kann schwimmen 
und Sprengsätze legen 


I Schützenpanzer: Schneller 
Infanterietransporter 


I Amphibienpanzer: Fährt an Land 
wie auf dem Wasser; verursacht Brände 


1 C-47 Dakota: Wirft Fallschirmjäger ab 
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KLAR ZUM ENTERN An der Seite von Admiral Yi tragen Sie im koreanischen Be¬ 
freiungskrieg Seeschlachten aus. Das Wasser ist eines der grafischen Highlights. 


ten, bevor es zum nächsten 
Schauplatz weitergeht. Das 
stört auf Dauer den Spiel¬ 
fluss. Warcraft 3 hat das mit 
Heiltränken deutlich elegan¬ 
ter gelöst. 

Reise durch die Jahrhunderte 

Zwar decken die drei Kam¬ 
pagnen fast alle Zeitalter ab, so 
richtig zur Geltung kommt der 
umfangreiche Technikbaum 
aber erst in Mehrspieler-Par¬ 
tien oder Skirmish-Matches 
gegen Computergegner. Jede 
Epoche bringt frische Streit¬ 
kräfte, Upgrades und Gebäude 
mit sich, wobei vofhandene 
meistens automatisch auf den 
neuesten Stand gebracht wer¬ 
den. Sehr schön: Statt wie in 
Warcraft 3 für jede Einheit drei 
Dutzend verschiedene Auf- 
rüststufen einzeln zu erfor¬ 
schen, konzentrieren sich in 
Empires sämtliche Upgrades 
auf Universität und Haupt¬ 
gebäude und werden nach Be¬ 
lieben auf die Truppentypen 
verteilt. Verbesserte Panzerung 
beispielsweise lässt sich Lang¬ 
bogenschützen ebenso anpas¬ 
sen wie Langstreckenbombern. 
Schade: Pro Einheitenklasse ist 
nur jeweils ein Rüstsatz zu¬ 
lässig. Hochgeschwindigkeits¬ 
jeeps mit doppelter Durch¬ 
schlagskraft und Extra-Schutz 
sind nicht möglich. 

Historische Zaubersprüche 

Nicht nur das Militär macht 
ständig Fortschritte, auch auf 
der zivüen Seite gibt's einiges zu 
entdecken. Jedes Volk baut auf 


errichten sie Neubauten im 
Handumdrehen und benötigen 
keine Arbeiter, um Eisenerz und 
Gold abzubauen. Die Koreaner 
starten dafür mit zusätzlichen 
Handlangem imd machen jeden 
getöteten gegnerischen Bürger 
zum Leibeigenen. In späteren 
Zeitperioden entfesseln die Asi¬ 
aten einen Taifun, der Land- 
und Lufteinheiten schweren 
Schaden zufügt, oder lichten in 
einem bestimmten Abschnitt 


eine Reihe einzigartiger Spezial¬ 
fähigkeiten - manche davon 
dauerhaft, manche nur zweimal 
zu gebrauchen. Einige stehen 
von Begirm an zur Verfü¬ 
gung, andere entwickeln 
sich erst im Lauf der 
Jahrhxmderte. Die 
Engländer zum 
Beispiel decken 
beim Spielstart 
sämtliche 
Rohstoffvor¬ 
kommen in 
der Umge¬ 
bung auf 
und sparen 
sich so das läs¬ 
tige Erkunden 
der Karte. 

Außerdem 


www.logitech.com 


Logitech' Dual Action^ Pad 

» Zwei analoge Joysticks mit 
digitalen Tasten und 360“-Action 
» 4 Auslöser und 6 Aktionstasten 
» 8-Wege Richtungssteuerung 
» Angenehmer Griff 
für stundenlanges Spielen 
» 2 Jahre Garantie € 24 , 99 - 
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Logitech 


Logitech Gameware. Es liegt in Deinen Händen. 



Logitech^ MOMOP Racing 
Force Feedback Wheel 

» Exklusives Vollgummi-Design 
von MOMO 

» Force Feedback-Technologie für 
extrem realistisches Fahrerlebnis 
» Rutschfeste Gas- un^ Bremspedale 
» 6 programmierbare Tasten 
und 2 Schalthebel 
» Lenkradeinschlag 
» USB-Anschluss. 

2Jahre Garantie € 149?9- 



1! 

HüPll 


, Katt^orl« SptolKontrell« 



Logitech’ Extreme™ 3D Pro 

» 12 leicht erreichbare und 
programmierbare Tasten 
Auto Fire Button 

» Drehgriff zur exakten Steuerung 
von Ruder. Richtung oder Ansicht 
» Cummiüberzogener 
8-Wege<oolie Hat 
» Drehbarer präziser Schubregler 
» USB-Anschluss, 

2 Jahre Garantie 

€ 3499 - 


Logitech* Z-5300 

» 5.1-Multimedia-Sound-System 
mit THX-Zertifikat und echten 
305 Watt (RMS) 

» Aiuminium-Phase-Plugs für 
verzerrungsfreien Sound 

» Stereo-, 4-Kanal- und 5.1 Sound 
kann in S.l-Surround-Sound 
verwandelt werden 


aLogitech^MX™ 500 

Optische MX-Technoiogie mit 
800-dpi-Sensor, erfasst und 
verarbeitet 4,7 Megapixel 
pro Sekunde 

» 8 voll programmierbare 
Sondertasten 
» Geringes Gewicht für 
extrem schnelle Reaktionen 


» Preisgekrönter, patentierter 
Subwoofer für doppelte Basspower 
» 2 Jahre Garantie ^ 


27999 - 


» USB-Anschluss. 

5 Jahre Garantie 

€ 4999 - 










Test 


Echtzeit-Strateqie 



TESTCENTER 


Inhalts Features 

•3 Kampagnen mit 18 Missionen 

• Skirmish-Modus mit Kartengenerator 
•200 Einheiten, 70 Upgradesund Einheiten 

• 5 Epochen 

•9 einzigartige Völker 


Zahlen S Fakten 


Ge nre: _ Echtzeit-S trategie 


Vergleichbare Spiele: 

Age of Mythology, Rise of Nations 


Entwickler 

Stainless Steel Studios 


Vom gleichen Entwickler 

Empire Earth 


Publlsher 

Activision 


Adresse des Publishets: 

Brunnfeld 2-6, 93133 Burglengenfeld 


Telefon des Publishets: 

0190-510055 (€ 0,62/Min.) 


Offizielle Website: 

www.empiresrts.de 


Website des Publishets: 

www.activision.de 


Website des Entwicklers: 

www.stainlesssteelstudios.com 


Beste Fansite: 

Telefon-Hotline (Kosten): 

0190-510055 (€ 0.62/Min.) 


Altersempfehlung IL USK; 

Ab 12 Jahren 


Termin: 

Erhältlich 


Preis IL Hersteller 

Ca. €50,- 


Inhalt der Packung: 

2 CDs, Handbuch mit 40 Seiten 


Sprache Spiel: 

Deutsch 


Sprache Handbuch: 

Deutsch 


Durchschnittliche Spieldauer 40 Stunden 



Pro & Contra 


GRAHK 

i 71 85 79 

! O Detaillierte Modelle 

O Wasser und Himmel sehr gelungen 

O Schöne Spezialeffekte 
e Unpassende Texturen, 
durchwachsene Animationen 

OetailieichtumSDielweit 

71 86 83 

Det^lieichtum Spielwelt 

■71 86 83 

Vielfalt der Spietwett 

73 87 77 

Animation der Objekte 

76 

92 1 78 

Effekte 

73 

73 ES 


SOUND 

81 

86 

M 

O Soundeffekte ganz okay 

O Zu wenige Einheitenkommentare 

O Soundtrack zum Abschalten 

Musik 

■ 82 

87 


Soundeffekte 

80 

82 

■ 

Stimmen/Kommentar 

79 

60 

■ 

STEUERUNG 

78 

90 

87 

O Komfortable Tastaturkürzel 

O Hält sich an Echtzeit-Standards 
e Ohne Tastatur schwer zu steuern 

Bedlenungskomfort/Navlgation 

78 

90 

85 

Präzision der Steuerung 

91 

90 

90 


56 

90 

87 

ATMOSPHÄRE 

75 

71 

m ^ 

O Zahlreiche Zwischensequenzen 

G Drei sehr verschiedene Szenarien 

O Manchmal etwas langatmigerzählt 

Spannung/Überraschungen 

74 

23 

71 

Realltätsnähe/Glaubwürdigkeit 

80 

85 

82 

Story/Dialoge/Kommentare 

85 

25 

80 

Inszenierung 

75 

70 

m 

SPIELDESIGN 

79 

73 

m 

O Knackiger, aber fairer Schwierigkeitsgrad 

O Adventure-Missionen 

O Zu viele Adventure-Missionen 
©Mä6igeTruppen-KI 

Komplexität/Spieltiefe 

91 

74 

90 

Bnsteigerfreundlichkeit 

72 

82 


Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 

70 

82 

m 

Verhalten der Computerfiguren 

71 

87 

73 

Innovation 

75 

72 

■1 

MEHRSPIELERMODUS 

81 

79 

[iH 

O Nach Wunsch konfigurierbar 

O Unterschiedliche Völker 

O Für Aufbauspieler und Rusher geeignet 

Abwechslung der Spielmodi 

70 

70 

70 

Interaktion mit Mit-/6egenspielem 

75 

82 

80 

Einstellungsmöglichkeiten 

90 

92 

—r 


Motivationskurve 




D Richards Griff nach der Macht 
fängt gemächlich an, geht dann 
aber gleich in die Vollen. 


Die Adventure-Missionen neh¬ 
men etwas überhand. Wo bleibt 
die Echtzeit-Strategie? 


El Frische Einheiten und ein ande¬ 
res Spielflair verleihen der Korea- 
Kampagne neuen Schwung. 


□ So ganz das Wahre ist auch der 
Fernost-Feldzug nicht Vielleicht 
klappt'sja mit General Patton? 


Leistungs-Check 






MINIMALE DETAILS 



SisÖÖ tööö 1800 

MAXIMALE DETAILS 


Angesichts der brachialen Echtzeit-Schlachten von 
Empires kommt es vor allem auf einen schnellen Pro¬ 
zessor an. Besonders die Berechnung der aufwendigen 
Schatten benötigt viel CPU-Leistung. Erstmit2.200 
MHz sollten Sie den volumetrischen Schatten auswäh¬ 
len. Im Bereich zwischen 2.100 MHz und 1.600 MHz 
wählen Sie die Einstellung .Simple“ aus. Bei weniger 
als 1.600 MHz sollten Sie die Schatten komplett deak¬ 
tivieren. Gerade bei iJlassenschlachten kann dadurch 
fast eine Verdoppelung der Spielgeschwindigkeit er¬ 
zielt werden. .Model Detail“ bringt recht wenig. 



GRAFIKKARTE | 

800 X 600, 32 BIT FARBTIEFE 

^^2 

1.024x768, 32 BIT FARBTIEFE 

KLASSE) 

(Mxre2S6i 
GeTorceZ-Sefiei 
Gefoice4-MX-Serle: 
Ryra Iß, Radeon 

mmxifm 

KLASSE 2 

Radeon 

osowootwno 
Getacciri-ZOCßOO' 
GefcrceFX 
52006200 Uba 

Die Grafikkarte kommt weniger ins Schwitzen. Bne 
schnelle CPU vorausgesetzt, erreichen Sie auch mit ei¬ 
ner Geforce311-200 ordentlich spielbare Ergebnisse. 

Um mit einer Geforce2 Ti oder einer Geforce4 MX-440 
spielen zu können, sollten Sie die Farbtiefe auf 16 Bit 
reduzieren. Die Geforce2 MX hat gerade noch genü¬ 
gend Leistung für 800x600 bei 16 Bit Setzen Sie zu-' 
dem den Reglerfürdie Grafikqualität auf einen mittle¬ 
ren Wert Besitzer einer Grafikkarte der dritten Klasse 
können für eine bessere Bildqualität 2x Kantenglät¬ 
tung und 4:1 anisotrope Texturfilterung aktivieren. 

229 ^^2] 

1.280 X 1.024, 32 BIT FARBTIEFE 

GEH Jij'j BES BEH 

KLASSE 3 

GeforaMTi-Serie 
Radeon «OQIKOIV 
9600 Pro 
GefotoeFX 
56006600 Utlra 

KLASSE 4 

RarkonPSOOiW 
9100 (N 
lbdeon9e00M 
Cekra Fl 5800(11« 
GekneFXSOOOAlia): 



1.024 MB 


Mit 256 MByte 
gerät der Spiel¬ 
ablauf gelegent¬ 
lich ins Stocken. 
Mit 512 MByte 
sind Sie dage¬ 
gen auf der si¬ 
cheren Seite. 
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VERZWEIFLUNGSTAT f?anzer gegen Kavallerie-im ■ 
Mehrspielermoclussiiftl sotefte Begegnungen keine' 
Seltenheit. Die Reiter halten sich erstaur^ ä 


DURCHBRUCH Mit Pattons Panzerarmee greifen 
Sie in der dritten Kampagne aie scnwer oeresiig- 


ten deutschen Stellungen an. 


des Schlachtfelds dauerhaft den 
Nebel des Krieges. Die Franzo¬ 
sen hindern ihre Gegner kurze 
Zeit daran, Rekruten auszubil¬ 
den, oder roden auf Knopfdruck 
große Waldgebiete. Solche be¬ 
sonders kraftvollen Zauber¬ 
sprüche können durchaus das 
Kriegsglück wenden. 

Doppelte Staatsbürgerschaft 

Engländer, Franzosen, Chi¬ 
nesen und Koreaner bUden die 
vier Basisfraktionen von Empi¬ 
res: Die Neuzeit. Deutschland, 
Russland, Großbritannien, die 
USA und die Französische Re¬ 
publik stoßen erst nach dem 
Imperialen Zeitalter hinzu und 
ersetzen die vorhandenen. Eng¬ 
länder müssen sich dann ent¬ 


scheiden, ob sie sich den Ame¬ 
rikanern, den Deutschen oder 
dem Vereinigten Königreich an¬ 
schließen. Aus Koreanern wer¬ 
den Russen, Franzosen oder 
ebenfalls Amerikaner. Zwar 
unterscheiden sich die Parteien 
nicht so stark wie etwa in War¬ 
craft 3. So sind sie alle auf die 
gleichen Rohstoffe (Nahrung, 
Eisenerz, Gold und Holz) an¬ 
gewiesen. Dennoch muss bei¬ 
spielsweise ein koreanischer 
General anders taktieren als ein 
britischer, um die dem Volk ei¬ 
genen Truppen und Spezialfä¬ 
higkeiten richtig einzusetzen. 

Bonbonbunter Weltkrieg 

Schon die Grafik des Vor¬ 
gängers stieß auf geteilte Reso¬ 


nanz: technisch zwar ohne 
Fehl und Tadel, doch mit ih¬ 
rem bonbonfarbenen Spiel¬ 
zeug-Look nicht jedermanns 
Sache. Empires behält diese 
eigenwillige Optik bei, wenn 
auch Detailgrad, Texturen imd 
Effekte dem Stand der Technik 
angepasst wurden. Ähnlich 
zweischneidig die Animatio¬ 
nen: Während Fußsoldaten 
und Arbeiter ganz natürlich 
übers Schlachtfeld marschie¬ 
ren, sorgen Panzer, Trucks und 
die Kavallerie für Stimrun- 
zeln, weil sie wie Luftkissen¬ 
boote über die Wiesen gleiten. 
Beinahe ein Totalausfall ist die 
Audioabteilung: Nicht nur, 
dass die Einheiten mit den im¬ 
mer wieder gleichen Kom- 


MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 



Experimente haben die Em¬ 
pires-Macher nicht gewagt, 
sondern sich auf die Stärken 
des Vorgängers besonnen. 


Man merkt, dass Empires-Chefdesigner Rick Goodman selbst be¬ 
geisterter Echtzeit-Stratege ist. Die vielen Detailverbesserungen, 
etwa bei der Bedienung (Bomber werden einfach auf Knopfdruck 
angefordert), im Upgrade-System oder dem üppigen Multiplayer- 
Modus, lernt man mit jeder neuen Partie mehrzu schätzen. Aller¬ 
dings beschränken sich die Neuerungen im Wesentlichen auf Fein¬ 
tuning. Wer Age of Mythology, Warcraft 3 oder Empire Earth ge¬ 
spielt hat, bekommt wenig Überraschendes geboten. Ich hätte mir 
in den Kampagnen weniger, dafür spannendere Adventure-Missio- 
nen und vor allem mehr klassische Echtzeit-Einsätze gewünscht. 
Aber es bleiben Ja immer noch Skirmish-Matches und Partien 
gegen menschliche Mitspieler. 


mentaren nerven, die Musik 
klingt wie auf einem billigen 
80er-Jahre-Synthesizer einge¬ 
spielt. Da hilft nur noch ab¬ 
schalten. RÜDIGER STEIDLE 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie EMPIRE EARTH oder 
RISEOFNATIONS mochten. 
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STRATISE 


Nach fünf Jahren 
Stillstand rollt der Railroad 


ivard 


12/2003 


Tycoon 3 


Tycoon wieder - ebenso 
einsteigerfreundlich und 
komplex wie eh und je. 


FAHRKARTEN, 
BITTEI Hier legen 
Sie neue Han¬ 
delsrouten fest. 


er glaubt, Museums¬ 
besuche seien langwei¬ 
lige Zeitverschwen¬ 
dung, der wird vom dritten Teil 
der bekannten Wirtschaftssimu- 
lations-Reihe eines Besseren be¬ 
lehrt. Die 16 Einzelspielerszena¬ 
rien werden Ihnen als Museum 
präsentiert, in dem Sie ein kun¬ 
diger Sprecher durch beinahe 
zwei Jahrhunderte Eisenbahn¬ 
geschichte führt. Diese beginnt 
1840 mit der ersten transkonti¬ 
nentalen Eisenbahn Amerikas 
und endet 2050 mit einer fikti¬ 


ven Umweltkatastrophe, durch 
die Kalifornien beinahe auf dem 
Grund einer Erdspalte landet. 

Dreidimensionales Sehvermögen 
Railroad Tycoon 3 spielt 
sich grundsätzlich wie der Vor¬ 
gänger: Als aufstrebender Ei¬ 
senbahnmogul landen Sie 
auf einem bereits besiedelten 
Landstrich, vernetzen Städte 
mit Schienensträngen und ver¬ 
suchen, sich mit Personen- und 
Gütertransporten eine goldene 
Nase zu verdienen. Die auffäl¬ 


ligste Neuerung findet sich da¬ 
her zweifellos im grafischen 
Bereich; Das Spiel findet nun 
komplett in 3D statt. Die Optik 
überzeugt einerseits mit hüb¬ 
schen Gebäuden und Eisen¬ 
bahnen sowie spiegelndem 
Wasser, enttäuscht aber auch 
mit trist-grünem Leveidesign 
und Städten, die lediglich aus 
einer Hand voll auf Gras ge¬ 
bauten Häusern bestehen. Da¬ 
für läuft Railroad Tycoon 3 an¬ 
genehm flüssig. Und das, ob¬ 
wohl der Übergang zwischen 


Übersichtskarte und Spielbild¬ 
schirm in Railroad Tyoon 3 
fließend ist: Wenn Sie die An¬ 
sicht herauszoomen, schweben 
Sie in luftiger Höhe über den 
großen Spielfeldern, während 
Sie einige Mausradumdrehun¬ 
gen später bereits das Räder¬ 
werk Ihrer Dampfloks bewun¬ 
dern können. 

What you see is what you get 

Überhaupt hat sich das Ent¬ 
wicklerteam von Poptop Soft¬ 
ware wie bereits bei beiden 



GRELL Auch wenn es gewöhnungsbedürftig aussieht - anhand dieser Darstellung 
sehen Sie sofort, wie Sie Ihr Schienennetz am besten aufbauen. 









B JJS 1 - 1 
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Wirtschaftssimulation 


Test 


» 



Eine WiSim, die Ein¬ 
steigern das Leben 
nicht unnötig schwer 
macht, Profis jedoch 
mehr als genug Raum 
lässt, an allen mög¬ 
lichen Wirtschafts¬ 
schrauben zu drehen. 


Railroad Tycoon 3 erfüllt gleich zwei Wünsche 
auf einmal. So wurde der Vorgänger konsequent 
weiterentwickelt und Hobby-Eisenbahner dürfen 
endlich Tunnel oder Brücken bauen und selbst 
Fabriken aus dem Boden stampfen. Außerdem 
ist der Tycoon auch für sich eine rundum gelun¬ 
gene Wirtschaftssimulation, die Einsteigern das 
Leben nicht unnötig schwer macht, Profis je¬ 
doch mehr als genug Raum lässt, an allen mög¬ 
lichen Wirtschaftsschrauben zu drehen, bis das 
Feintuning sitzt Karteneditor, Mehrspielermo¬ 
dus und eine Benutzeroberfläche, die dem 
Spieler ganz ohne Tabellenwust alle wichtigen 
Informationen offenbart, runden das durch¬ 
dachte Konzept ab. Doch auch Railroad Tycoon 
3 ist nicht perfekt So gibt es kleine Unstimmig¬ 
keiten beim Schienenbau, da die automatische 
Ausrichtung oftmals so gar nicht das tut, was 
der Spieler erwartet und man mühsam jeden 
Meter einzeln legen muss. Außerdem bietet die 
dritte Auflage nur wenige echte Neuerungen im 
Vergleich zum Vorgänger, auch wenn viele Fea¬ 
tures den letzten Feinschliff bekommen haben. 



Railroad Tycoon 3 vs. Railroad Pioneer 


Entwickler 

Szenarien 

Endlosspiele 

Grafik 

Lokomotiven 

Güter 

Gebäudetypen 

Schauplatz 

Besonderheit 


rupiu^ ouiiwdie 


Nicht vorhanden 
Frei bewegliche 3D-Kamera 


USA 

Aufklärung notwendig 


Tropico-Teilen auf eine äußerst 
eingängige Form der Benutzer¬ 
führung verstanden. Alle wich¬ 
tigen Daten werden direkt auf 
dem Spielfeld dargestellt. Via 
Mausklick sehen Sie so bei¬ 
spielsweise anhand von farb¬ 
lichen Markierungen, in wel¬ 
chen Städten bestimmte Waren 
wie Eisen, Holz oder Weizen 
besonders gut zu verkaufen 
sind und wo Sie garantiert auf 
Ihrer Liefenmg sitzen bleiben. 
Auf die gleiche Weise erkennen 
Sie binnen Sekunden, welche 
Züge lukrative Handelsrouten 
abfahren. Bereits das Erstellen 
ebendieser Routen ist wesent¬ 
lich einfacher als im Konkur¬ 
renten Railroad Pioneer. Auf 
einer Übersichtskarte markie¬ 
ren Sie mindestens zwei Bahn¬ 


höfe, die auf der Route ange¬ 
fahren werden sollen, kaufen 
die gewünschte Lok (nicht je¬ 
des Feuerross taugt für alle 
Frachtgüter oder steigungsbe¬ 
dingte Mdrigkeiten) und sind 
bereits fertig. Die Beladung je¬ 
der Tour übernimmt der Com¬ 
puter für Sie und sorgt dafür, 
dass beinahe alle Fahrten zu¬ 
mindest etwas Geld abwerfen 
- Sie stöbern lediglich Anbieter 
und Abnehmer auf. Auch vor 
Zusanrunenstößen müssen Sie 
sich nicht fürchten - Railroad 
Tycoon kommt auch im dritten 
Anlauf ohne Signale oder Wei¬ 
chen aus. 

Der frühe Vogel fängt den Wurm 

So lassen sich die ersten 
Missionen überstehen und 


Einsteiger finden dadurch 
leicht ins Spiel. Echte Tabellen- 
kalkulierer beginnen dagegen 
bereits am Anfang damit, was 
im späteren Spielverlauf un¬ 
ausweichlich wird: Sie nutzen 
die zahlreichen Wege zur per¬ 
fekten Wirtschaft, die imter der 
greenhomfreundlichen Ober¬ 
fläche schlummern. Dann wer¬ 
den Handelsrouten per Hand 
optimiert, da der Computer 
nie den optimalen Profit he¬ 
rauskitzelt, die vorhandenen 
Städte erweitert, um mit Ho¬ 
tels oder Restaurants zusätzli¬ 
che Kohle zu verdienen, oder 
gegnerische Eisenbahngesell¬ 
schaften durch geschickte 
Börsenspekulationen torpe¬ 
diert. Wer erfolgreich handelt, 
fördert Firmengründungen in 



WETTSTREIT Anhand dieser Bilanz 
erkennen Sie, wie gut Sie im 
Vergleich zur Konkurrenz dastehen. 
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größeren Städten. Mit den 
dann entstehenden Spiel¬ 
zeugfabriken oder Brauereien 
lässt sich nicht nur prima han¬ 
deln - die mitunter höchst lu¬ 
krativen Unternehmen lassen 
sich bei ausreichend Bargeld 
auch ins eigene Imperium in¬ 
tegrieren. Alternativ können 
Sie zusätzliche Produktions¬ 
stätten selbst errichten - die 
nötige Portokasse vorausge¬ 
setzt. DAVID BERGMANN 



ENTWICKLER ANBIETER 

Poptop Software Take 2 

PREIS TERMIN 

Ca. €45,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Unbeschränkt Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger. Fortgeschrittene, Profis 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Individuell einstellbar 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC; 1 Netzwerk; 4 

Internet: 4 1 Sp./Packung 

TESTCENTER SSSST’ ■op.~< 
Prozessor In Megaheru: 


PRO & CONTRA 

□ Einsteigerfreundlich 

□ Herausfordernde Szenarien 
D Intulbveslnterfece 

B Kleinere Steuerungsprobleme 
B Wenig echte Neuerungen 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
ATMOSPHÄRE I 
SPIELDESIGN I 
MEHRSPIELERI 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie RAILROAD PIONEER oder 
RAIIROAD TYCOON 2 mochten. 
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WIE AUF DEM DACHBODEN Zwar brennt Railroad 
Pioneer kein Graftkfeuerwerk ab, macht in der 3D- ■ 
Ansicht aber zumindest Modelleisenbahner neidisch. 


Die Bahn kommt... leider nicht immer pünktlich. Mit etwas Pioniergeist und 
der ersten transkontinentalen Eisenbahn Amerikas zeigen Sie, wie's besser geht, 


illkommen im Jahre 
1830. Knapp acht 
Jahrzehnte, bevor 
Henry Ford sein erstes 
Automobil vom Fheßband 
laufen lässt, boomt die 
Eisenbahn. Kein Wunder, 
sind die Feuerrösser doch 
wesentlich komfortabler 
als klapprige Kutschen. 
Was dem Land der un¬ 
begrenzten Möglichkeiten 
zum industrialisierten 
Glück noch fehlt, ist eine 
transkontinentale Eisen¬ 
bahnverbindung von Ost 
nach West. Als findiger 
Unternehmer wittern Sie 
die ganz große Kohle und 
eröffnen Ihre eigene Eisen¬ 
bahngesellschaft in New 
York. Von dort aus verlegen 
Sie in den zehn Missionen 
der Einzelspielerkampagne 
ein Gleisnetz bis nach Kali¬ 
fornien. 

Kundschafter vor Kundschaft 

Wer annimmt, bei Rail¬ 
road Pioneer handle es sich 
um eine Wirtschaftssimula¬ 
tion im Stil von Railroad Ty¬ 
coon, der irrt. Zu Beginn je¬ 
der Mission hüllt ein Nebel 
die Welt in ungewisse Dun¬ 


kelheit. Sie sehen lediglich 
Ihre Ausgangsstadt, deren 
Bürgermeister begierig auf 
Handelspartner wartet. Ihre 
erste Aufgabe besteht also 
darin, einige Erkundungs¬ 
trupps zusammenzustellen. 
An Bord des Planwagens: ein 
Pionier, der das umliegende 
Gebiet erkundet, sowie ein 
Prospektor, der jeweils ein 
gefundenes Ressourcenfeld 
wie etwa Holzfällereien oder 
Schaffarmen erschließt und 
so für Sie zugänglich macht. 
Falls Sie noch einen Flößer 
oder Ballonfahrer in den 
Treck packen, dürfen Sie 
auch Wasserwege auskund¬ 
schaften oder über Bergket¬ 
ten hinwegschweben - bei¬ 
des ist nötig, um Brücken 
oder Tunnel bauen zu kön¬ 
nen, da sich Ihre feigen Gleis¬ 
arbeiter nicht in unbekanntes 
Terrain begeben. 

Doch in den Weiten der 
Vereinigten Staaten lauern 
auch Gefahren auf die fleißi¬ 
gen Pioniere - signalisiert 
durch verstreute Gefahren¬ 
felder. Um sich gegen wild 
gewordene Bären und 
schießwütige Banditen zu 
schützen, heuern Sie für viel 


Geld Trapper, Revolverhel¬ 
den oder Indianer als Be¬ 
gleitschutz an, die jeweils ein 
Gefahrenfeld neutralisieren. 
Die hohen Anfangskosten 
sind schnell vergessen, wenn 
die ersten Bonusfelder auf 
den Karten erscheinen. So¬ 
fern Sie diese rechtzeitig 
bemerken und mit Ihren 
Truppen schnell genug sind, 
gibt's mitunter saftige Fi¬ 
nanzspritzen. 

WiSim light 

Nachdem die ersten Roh¬ 
stofflieferanten und vielleicht 
sogar eine zweite Stadt aufge¬ 
stöbert sind, geht's endlich an 
den Bau der ersten Schienen. 
Der funktioniert bei Railroad 
Pioneer kinderleicht: Entwe¬ 
der Sie bestimmen die Routen¬ 
führung selbst oder lassen 
vom Programm die schnellste 
Verbindung ermitteln. Im 
Werksviertel Ihrer Stadt geben 
Sie den Bau eines von insge¬ 
samt 25 Lokomotivtypen wie 
Consolidation oder Camleback 
in Auftrag und koppeln im ört¬ 
lichen Bahnhof die ebenfalls 
frisch produzierten Waggons 
an; hier gibt es zehn verschie¬ 
dene Modelle vom einfachen 


Personen- über den Kühl- bis 
hin zum Waffenwagen. 

Jetzt legen Sie erste Han¬ 
delsfahrten fest. Ein Klick 
auf den Startbahnhof und 
das entsprechende Menü 
öffnet sich. Jetzt wählen Sie 
die zu transportierenden 
Güter aus und legen den 
Zielort fest - fertig! Ebenso 
komfortabel lassen sich 
permanente Handelsrouten 
einrichten. Um dem Spieler 
unnötige Sucharbeit zu er¬ 
sparen, sind jene Zielbahn¬ 
höfe farblich gekennzeich¬ 
net, die am meisten Geld für 
die transportierten Güter 
bezahlen - so knüpfen Sie 
spielend profitable Han¬ 
delsbeziehungen. 

Verordnete Langeweile 

Den eben beschriebenen 
Ablauf spulen Sie in den zehn 
Missionen der Kampagne 
spätestens nach dem dritten 
Einsatz automatisch ab. Und 
warten. Denn wenn die wich¬ 
tigsten Rohstoffe lokalisiert 
und die Züge auf ihren Tou¬ 
ren sind, gibt es für den Spie¬ 
ler nicht mehr viel zu tun. Hin 
und wieder schicken Sie einen 
Erkundungstreck auf der Su- 
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Konkurrenzkampf 


Etwas Abwechslung kommt ins Spiel, wenn Sie oder ein 
Konkurrent einen Handelskrieg anzetteln. Nur so ist es 
möglich, von Gegnern kontrollierte Städte einzunehmen. 


Wer sich an ein gegnerisches 
Gleissystem anschließt, kann 
den nächstgelegenen Bahnhof 
anfahren. Diese Entscheidung 
sollte gut überlegt sein, denn 
jetzt geht es um Schnelligkeit 


Sobald ein gegnerischer Bahn¬ 
hof zum ersten Mal mit Waren 
beliefert wird, beginnt der 
Handelskrieg. Wer in einem be¬ 
stimmten Zeitraum am meisten 
Umsatz generiert, gewinnt 


Sc schnell wie möglich werden 
Passagiere und benötigte Wa¬ 
ren geliefert. Lediglich in Han¬ 
delskriegen kommen Angebot 
und Nachfrage wirklich zur 
Geltung. 


Der Gegenspieler war schneller 
und besitzt in der eroberten 
Stadt das Monopol. 58 Tage 
lang können wir hier nichts 
produzieren und absetzen. 


che nach Bonusfeldem in die 
Wildnis, kümmern sich um 
die Wartungsarbeiten an Zü¬ 
gen und Waggons oder akzep¬ 
tieren Sonderaufträge, die zu¬ 
sätzliches Geld in die Kasse 
bringen. Davon abgesehen 
gondeln Sie gelassen dem 
Missionsziel entgegen, das 
meist daraus besteht, eine 
bestimmte Menge einer be¬ 
stimmten Ware in eine be¬ 
stimmte Stadt zu liefern. An 
bestehenden Routen müssen 
Sie nichts mehr ändern - was 
einmal Gewinn abwirft, bleibt 
lukrativ. Das ist für echte 
Simulationsfans zwar ein 
Graus, sorgt aber dafür, dass 
Railroad Pioneer spielbar 


bleibt: Aussagekräftige Sta¬ 
tistikbildschirme sucht man 
nämlich vergebens - sich hier 
stärker auf Angebot und 
Nachfrage zu konzentrieren 
wäre unmöglich, da man auf¬ 
grund fehlender globaler 
Übersichten ständig eine Stadt 
nach der anderen abklappem 
müsste. 

Nicht zu Ende gedacht 

Dabei hatte das Team 
von Kritzelkratz 2003 (Far 
West) einige g;ute Ideen. So 
sammeln Ihre Loks für zu¬ 
rückgelegte Kilometer und 
generierten Umsatz Erfah¬ 
rungspunkte, mit denen 
Sie beispielsweise Ge¬ 


schwindigkeit und Zug¬ 
kraft verbessern - Ihre Lieb¬ 
lings-Loks dürfen Sie sogar 
in die nächste Mission 
übernehmen. Für die Ent¬ 
deckung neuer Handels¬ 
posten werden Ihnen darü¬ 
ber hinaus Handelspunkte 
gutgeschrieben, mit denen 
sich verschiedene Gebäude 
aufrüsten lassen - übrigens 
die einzige Möglichkeit, 
mehr oder weniger aktiv 
Einfluss auf die Stadtent¬ 
wicklung zu nehmen. Die¬ 
se können Sie ansonsten 
bestenfalls dprch Warenlie¬ 
ferungen beeinflussen: Wo 
verstärkt Kom geliefert 
wird, entsteht früher oder 


MEINUNG 

DAVID BERGMANN 



Selbst blutige Simulations¬ 
neulinge werden sich in den 
trägen Missionen recht 
schnell langweilen. 


Eigentlich bin ich kein Freund ausufernder Statistikbildschirme, 
doch bei Railroad Pioneer wäre mehr tatsächlich einmal mehr ge¬ 
wesen. Das kinderleichte Erstellen lukrativer Handelsrouten ist zwar 
einsteigerfreundlich, doch selbst blutige Simulationsneulinge wer¬ 
den sich in den trägen Missionen recht schnell langweilen. Da hel¬ 
fen auch die manierliche Märklin-Optik mit dampfenden Loks oder 
die Handelskriege nichts. Letztere bringen zwar etwas Abwechslung 
ins Spiel, fordern dank schwacher Kl-Gegner aber kaum. Kurzweil 
bietet dagegen der Mehrspielermodus, in dem Sie mit menschli¬ 
chen Mitspielern um das Tuff-Tuff-Monopol buhlen. Wenn Ihnen 
klassische Wirtschaftssimulationen zu trocken sind, könnte Ihnen 
Railroad Pioneer mit seinem interessanten Aufklärungsaspekt zu¬ 
mindest eine gewisse Zeit Spaß machen - echte Tabellenkalkulierer 
greifen lieber zu Railroad Tycoon. 


später eine Bäckerei. Auf 
das Spielgeschehen haben 
solche Firmengründungen 
leider kaum Einfluss. 

DAVID BERGMANN 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie RAILROAD TYCOON 3 oder 
FAR WEST mochten. 
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] Echtzeit-Taktik 


Piraten 



PARADlESJSCö Die Sind 

Postkartenbildem. ähnlict^j| gteUaW«*«. 


Übersetzen Sie den Titel ins Englische und Sie wissen, 
welchem Spiel der Port-Royale-Ableger nacheifert. 


DURCH DIE MITTE Sich mit 
zwei Gegnern gleichzeitig an¬ 
zulegen, funktioniert nur mit 
einem schnellen Schiff. 


anz genau: Es ist Pi- 
rates. Jenes legendäre 
Südsee-Abenteuer, 
von dem die Älteren in der 
Spielergemeinde ihren jünge¬ 
ren Glaubensbrüdem noch 16 
Jahre nach Erscheinen ehr¬ 
fürchtig berichten. Piraten hat 
so ziemlich alles, was den 
Klassiker auszeichnete, abge¬ 
sehen vielleicht von den Fecht¬ 
duellen mit Schiffskapitänen 
und Fortbesatzungen. Herr¬ 
scher der Karibik baut auf das 
Spiel- und Grafikgerüst von 
Port Royale, ohne allerdings 


dessen umfassendes Handels¬ 
system zu nutzen. Zwar kön¬ 
nen Hobby-Kapitäne durch¬ 
aus Waren von Hafen zu 
Hafen schippern, aber eine 
Karriere als Freibeuter oder Pi¬ 
ratenjäger bringt deutlich 
mehr Ruhm und Reichtum. 
Dafür haben die Entwickler 
dem Ableger eine ganze Reihe 
neuer Zufalls-Missionen spen¬ 
diert, aufgeteilt in vier Kam¬ 
pagnen. Mal sucht ein Reisen¬ 
der in der Kneipe eine Über¬ 
fahrt, mal hat der Gouverneur 
eine Lieferung für einen Kolle¬ 



gen, mal gilt es, Handelsrou¬ 
ten vor marodierenden Piraten 
zu schützen. Solche Aufgaben 
laufen meist auf die aus Port 
Royale bekannten Seeschlach¬ 
ten hinaus, wobei immer nur 
ein Schiff auf Spielerseite zum 
Einsatz kommt, aber bis zu 
vier auf der Gegenseite. Des¬ 
halb verschlingt die Suche 
nach wendigeren und besser 
bewaffneten Pötten einen 
Großteil der Spielzeit. Es ist 
jederzeit möglich, einfach auf 
eigene Faust auf die Jagd zu 
gehen. Rüdiger steidle 


MEINUNG 

RÜDIGER STEIDLE 



Herrscher der Karibik ist der 
rechtmäßige Pirates-Erbe. 


Die Hau auf immer größere Reichtümer, schnellere Schiffe und gefährliche¬ 
re Abenteuer löst bei mir beinahe den gleichen Suchteffekt aus wie seiner- • 
zeit das große Vorbild Pirates. Auch wenn die Motivation nicht mehr ganz so 
lange vorhält wie anno dunnemals. Was mich nur stört Seeschlachten, Frei- 
beutertum, fordernde Missionen - all das durfte ich schon in Port Royale 
genießen. Herrscher der Karibik ist eigentlich nichts weiter als ein um den 
Wirtschaftssimulationsteil beschnittenes Port Royale, das die Entwickler et¬ 
was stärker auf Action getrimmt haben. Wenn Sie, wie ich. dem Quasi-Vor¬ 
gänger schon einen Ehrenplatz im Spieleschrank zugedacht haben, müssen 
Sie für Piraten kein Regal mehr freiräumen - es gibt fast nur Altbekanntes. 
Sollten Sie hingegen Port Royale verpasst und eine Schwäche für Pirates 
haben, dann entern Sie sofort den nächsten Spieleladen! 



Grafik-Chip-Klassen: 

isalS»] ! 

PRO &CONTRA 

□ Zahlreiche, aber ähnliche Missionen ! 

Q Sucht- und Sammeleflekt 
D Spannende Seeschlachten 
B Für Profis keine Herausforderung 
D Schnell stellt sich Routine ein 

l TXI71%| 
liX176%| 
e.D77%| 

Kroml 

?«;j:! 82 % I 

MEHRSPfELER H M I I I EE - 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie PORT ROYALE oder 
PIRATES mochten. 
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'Manchmal ist die feder doch mächtiger als das Schwert' 

COMMAND & CONQUER IST ZURÜCK. 

Wir befinden uns im Jahre 2020. Es entfaltet sich ein globaler Konflikt. Wer wird als Sieger 
hervorgehen und die Herrschaft übernehmen? Jemand mit strategischem Scharfsinn und 
außergewöhnlichen Führungsqualitäten? Jemand, der eiskalt taktiert? Fühlst Du Dich angesprochen? 
Dann registriere Dich für Command & Conquer Generäle. 


Du hast das Sagen 
Verschaffe Dir mit Hille ausgeklügelter Strategien die 
Herrschaft über eine Welt, in der bisher nur globales 
Chaos herrscht. Entscheide Dich für einen Schlachtplan 
und die Armee, die ihn ausführen soll. 


Hochmoderne SAGE-Engine 
Erlebe Command & Conquer in noch nie da gewesener 
Detailgenauigkeit: Komplett in 3D tauchst Du in 
Schlachten in Städten, Wüsten und Eislandschaften ein. 

Echtzeit-Strategie war noch nie so scharf. 



Die drei Seiten der Herrschaft 

Befehlige eine dieser drei einzigartigen Armeen; die 

hochmoderne Streitmacht die Westlichen Allianz, die .««il 

verzv/eigte Kriegsmaschinerie der Asiatischen Paktes oder 

die geniale und ressourcenreiche Internationalen 

Befreiungsgruppe. 

Ein gev/altiges Arsenal an Hightech-'/7afferi 
Zukunftsorientierte Waffen auf libchstem technischen 
Niveau. Echtzeit-Stralegie und Kriegskunst so facetten¬ 
reich wie noch nie zuvor; spanneride Luftkämpfe, städtis 
che Schlachtfelder und ein verbesserter Veteranen-fyiodus. 


CGMMRMH rnMnUFf= 

PNERIIIE 

www.electronicarts.com 


BENERlilF BENERflllE 


das offizielle pcca.« PCCD.-0- 

ERWEITERUNGSPACK - cÖMMRb^sCONpÜ^ COrv“/IPN!?. CONOUER 

jetzt im Handel. 




Challenge Everything'« 
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Wirtschaftssimulation 



Das wöchentliche Fußballmagazin 




Ugaspiel, 10. Spieltag 


Optionen 


17. lAnBatün-Bremen 0: 
mi Tor tjr Bremen, Torschütze A. Cavelio Pacheoo 
(FeWtor). \bfborotter A Pcard 


22.Mii.Koln-Freib(jig 0: 

W|| Tor tür Köhl. Torschütze M. Soumah (Kapt>all) 
\ibrt) 0 reitBr T. Burttert 


24. ^4l^. Rostock - SchatreO: : 

1111 Tor für Schake, Torschütze D. Senden {Kopfcal). 
VhrhareiW P vand» Haar 


38. Mh.Borhum-DortmmdO:': 
1111^°''^ Dortmund, Torschütze M. F 
(Feldlor). Vhrberetter J Laspalles 


SCHWARZ AUF WEISS Die Zeitung lässt 
Ereignisse per Schlagzeile Revue passieren. 


BOLLWERK Auch w/enn sich^ 
die Ausschnitte oft w/iederholen: 
Stadionauslastung sowie Trikots 
werden individuell angepasst. 


1 43.Min.Manchengladbach-Katserslautem' 
^ ngn Tor für Kaiserslaulem, Torschütze P.Jar: 
(Kopthal). «jrberetter U. Schrmt 


Splelgeschwl rKlIgkelt 


Anstoß 4 

Edition 03/04 

Ein Fußballmanager wie der VfB Stuttgart: reich an 
Tradition und treuen Fans. Und inzwischen in jeder 
Hinsicht wieder gut aufgestellt: Die Edition 03/04 
trägt das Prädikat „Anstoß" zu Recht. 


ie Zuschauer hassen 
dich. Die Medien ver¬ 
achten dich. Das Um¬ 
feld ist gegen dich. Das Prä¬ 
sidium trifft sich zu Krisensit¬ 
zungen - ohne dich. Zeitungen 
titeln mit „Wie lange noch?". 
Und als ob das alles nicht rei¬ 
chen würde, die Höchststrafe: 
Trainerkollegen anderer Vereine 
stellen sich demonstrativ hinter 
dich und bescheinigen dir vor 
laufender Kamera, „doch ei¬ 
gentlich einen guten Job zu ma¬ 
chen". Doch du spürst: Beim 
nächsten Punktspiel ohne Punkt 
ist Feierabend. Du wirfst alles 
in die Waagschale. Lässt extra 
einen Motivationstrainer antra¬ 
ben. Redest deinem Führungs¬ 
spieler (der allenfalls beim Ge¬ 
halt in Führung hegt) ins Gewis- 
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sen. Ignorierst die guten Rat¬ 
schläge des intriganten Co-Trai¬ 
ners, versuchst es mal mit einer 
Viererkette. Es hilft nichts: die 
Abwehr zu unerfahren, das 
Mittelfeld zu alt, der Sturm ein 
Lazarett, der Torwart ein über¬ 
schätzter Fehlkauf. Dein völlig 
demoralisierter Hühnerhaufen 
steht vor dem 31. Spieltag, sie¬ 
ben Punkte vom rettenden 15. 
Platz entfernt - im Grunde ein 
Ding der Unmöglichkeit. Nach 
92 qualvollen Spielminuten 
steht fest: Es IST auch rein rech¬ 
nerisch em Ding der Unmög¬ 
lichkeit. Mit der Nominierung 
deines Nachfolgers macht der 
Präsident viele Menschen glück¬ 
lich: Kolumnenschreiber, Fans, 
Mannschaft, Stammtische. Du 
würdest gern nach Köln gehen. 
Oder nach Frankfurt. Dort will 


oder nein? Muss der lädierte Ra¬ 
sen wirklich schon ersetzt wer¬ 
den oder tut's der alte noch? Fürs 
Pokalspiel lieber auf die erfolg¬ 
reiche Mannschaft vom letzten 
Wochenende setzen oder rotie¬ 
ren lassen? Einen Termin mit ei¬ 
nem ablösefrei zu habenden Po¬ 
len ansetzen oder doch für klei¬ 
nes Geld einen Mann aus der 
zweiten Mannschaft zu den Pro¬ 
fis holen? Rechnet sich eigentlich 
ein dreitägiges Trainingslager in 
der Schweiz? Wenn Sie mit Ihren 
Einstellungen zufrieden sind, 
klicken Sie auf einen stilisierten 
Ball und starten damit die Be¬ 
rechnung der folgenden Woche. 
Tag für Tag erfahren Sie, wie vie¬ 
le Karten verkauft wurden oder 
ob sich ein Spieler bei der Gym¬ 
nastik das Sprunggelenk verletzt 
hat. E-Mails halten Sie zusätzlich 


Anstoß 4 gibt sich alle Mühe, die oft 
allzu bierernste Fußballwelt so 

locker, lebendig und originell 
wie möglich zu simulieren. 


man dich nicht. Und dann erin¬ 
nerst du dich an den TSV Klein- 
kleckersdorf. Der hat dir schon 
vor Wochen ein Angebot ge¬ 
mailt und soll gar kein übles 
Stadion haben ... 

Entscheiden Sie sich! 

Wie in jedem zünftigen Fuß¬ 
ballmanager müssen Sie sich 
auch in der Edition 03/04 von 
Anstoß 4 nicht aus den Regio¬ 
nalliga-Niederungen nach oben 
durcharbeiten, sondern dürfen 
von vornherein in einem Verein 
nach Wahl als Manager und Trai¬ 
ner anheuem. Wie auf einem rie¬ 
sigen Mischpult laufen auf Ihrem 
Bildschirm alle Fäden zusam¬ 
men; in übersichtlichen Menüs 
drehen Sie an den sportlichen 
und finanziellen Stellschrauben 
Ihrös Klubs, nehmen also bei¬ 
spielsweise Geld für den Ausbau 
einer Tribüne in die Hand oder 
verschieben millionenschwere 
Kicker beliebig auf dem Spiel¬ 
feld-Reißbrett. Schwerwiegende 
Entscheidungen müssen getrof¬ 
fen werden: Lässt man Standard¬ 
situationen trainieren oder tut 
man Lieber was für die Kondition 
- zulasten der Frische? Aus¬ 
wärtszuschuss für die Fans - ja 


auf dem Laufenden, wenn Ihr 
Spieler wegen des krähenden 
Nachwuchses kein Auge mehr 
zumacht oder andere Vereine 
Begehrlichkeiten an Ihren Ki¬ 
ckern anmelden. Und spätestens 
am Samstag schlägt die Stunde 
der Entscheidung - dann stellt 
sich heraus, wie gut Sie Ihre 
Mannschaft taktisch und perso- 
neU aufgestellt haben. 

Auf „ES" kommt es an 

Die Spielstärke jedes Spielers 
ist von Dutzenden Attributen ab¬ 
hängig, die Sie per Rechtsklick 
auf den Kickemamen oder in 
übersichtlichen Tabellen nachle- 
sen können - unentbehrliche In¬ 
fos für jeden Trainer. Die Ideal¬ 
position (ein Innenverteidiger 
wird im offensiven Mittelfeld 
kaum sein volles Potenzial ent¬ 
falten), sein „starker Fuß", 
Schnelligkeit, Schusskraft und 
-genauigkeit, Spielintelligenz, 
Zweikampfstärke, Moral: Aus 
Dutzenden solcher Faktoren er¬ 
rechnet sich die „Effektive Stär¬ 
ke", das wichtigste Kriterium für 
die Beurteilxmg eines Spielers. 
Durch sorgfältiges Mannschafts-, 
Gruppen- oder Einzeltraining 
sowie Spielpraxis bauen die 





Komm' zu uns: Das neue Transfer-System 


Der Einkauf passender Spieler gehört zu den spannendsten Aspekten in Anstoß 4. 
Ihnen am Beispiel Freiburg, wie viele Hürden vor einer Neuverpflichtungzu nehmen 


Schlechte Karten für Freiburg: Die tolle Atmosphäre 
im Breisgauer Hexenkessel und der Status als 
Student{inn)enstadt reichen offenbar nicht aus. 

Wir helfen nach; Bn Barscheck und ein Gratis-Jeep 
;n den Kicker endgültig gesprächsbereit. 


Handgeld. Jahresgehalt, üppige Aufla 
Punktprämien. Stammplatzgarantie, Ausstiegi 
Klauseln, Laufeeit, Verlängerungsoptionen - erst 
nach Zugeständnissen vor allem finanzieller Natur 
grinst Mr. Turquaud zufrieden und schlägt ein. 


Wer kauft schon gerne die Katze im Sack? Unser Ver¬ 
einsarzt unterzieht Louis einem gründlichen Check 
und gibt daraufhin grünes Licht - obwohl auf einer 
Abseits-Position spielend, hielten sich die Kranken¬ 
hausaufenthalte unseres Kandidaten in Grenzen. 


Bne Woche später gibt uns der erfahrene Verteidi¬ 
ger Bescheid: Er würde gerne nach Freiburg wech¬ 
seln, spricht aber parallel noch mit anderen Inter¬ 
essenten - es bleibt spannend. Platzt der sicht 


Sein Londoner Verein weiß, was der Mann wert ist: 
Mehrere hunderttausend Euro über Marktwert will 


ag in der Versteigemng? Die 
oiitischen Vereine erweisen sich als hartnäckige 
Gegner, Handgeld und Gehalt müssen erheblich auf¬ 
gestockt werden, ebenso die Punktprämie. Runde für 
Runde scheidet der jeweils schlechteste Bieter aus. 


Das war knapp - fast hätte sich Turquaud für New¬ 
castle entschieden. Fast 1,5 Mio. Euro wird der Ver¬ 
teidiger ab der kommenden Saison bei uns verdie¬ 
nen. Nur einen Monat nach Kontaktaufnahme ist der 
Transfer perfekt - und unser Budget tiefrot ^färbt... 
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Wisitn: Anstoß 4 Edition 03/04 


Die wichtigsten Neuheiten 


Die Palette an Neuerungen ist bemerkenswert - hier die wichtigsten zusätzlichen Features im Überblick: 




1.000 vorgefertigte Szenen zeigen Torraum-Ereignisse, 
Konter, Zweikämpfe. Nur: Spätestens nach einer halben Sai¬ 
son kennen Sie aiie FreistofJ-Situationen in- und auswendig. 


„Das können wir besser“, sprachen die Anstoß-Fans beim 
Anbiick des drögen Anstoß 4-Wochenablaufs und lieferten 
eigene Vorschiäge. Resultat Information pur! 



Die zu Beginn jeder Saison festgelegten Budgets (Gehälter, 
Transfers, Personal, PR, Jugend, Stadion) lassen sich zwar 
nachverhandeln, doch nur auf Kosten der Präsidentenlaune. 


Wenn Ihre Arena aus allen Nähten platzt, dürfen Sie eine 
komplett neue bauen - entsprechende Verdienste voraus¬ 
gesetzt. Auch möglich; Verkauf des Stadion-Namens. 



Das Werben begehrter Profis läuft in mehreren Phasen ab - 
in Vor-, Haupt- und Ablöseverhandlung sowie in der Auktion 
müssen Angebote fast immer deutlich nachgebessert werden. 



Genügend Kohle auf der hohen Kante? Dann machen Sie’s 
doch wie Silvio Berlusconi und legen Sie sich einen Privat-Ver- 
ein zu. Inzwischen auch möglich: der lukrative Börsengang. 


Maximal vier Spielertragen ein Mini-Turnier mit ihren abge¬ 
speicherten Teams aus - die Strafe für den Verlierer (etwa 
Trapattoni-Rede rezitieren) wird im Vorfeld vereinbart 


Dank größerem Textbaustein-Kasten sind die Beschreibun¬ 
gen spürbar abwechslungsreicher ais noch in Anstoß 41 Aller¬ 
dings: Die Texte wiederholen sich immer noch recht schnell. 


Spieler ihre Fähigkeiten aus - 
oder schlimmstenfalls ab. Im re¬ 
gelmäßigen Turnus werden Ihre 
Kicker genau analysiert und auf¬ 
grund ihrer neuen oder stagnie¬ 
renden Kenntnisse auf- oder ab¬ 
gewertet; die Chancen für ein 
Update können Sie auf der Kar¬ 
teikarte jedes Kickers nachlesen 
und so gezielt trainieren. Versier¬ 
te Co-Sportlehrer, Physiothera¬ 
peuten oder Torwarttrainer sind 
der Sache förderlich, aber nicht 
ganz billig. Sie sind sich bezüg¬ 
lich der idealen Taktik oder Auf¬ 
stellung unsicher? Gerne über¬ 


nimmt die Programm-Automa¬ 
tik diese Aufgaben für Sie. 

Comeback des Szenenmodus 

Telegramm, Blitztabelle, Spiel¬ 
oder Spielerstatistik, Textbe¬ 
schreibungen, Highlights als 
3D-Szene: Während des Spiel¬ 
tags haben Sie Zugriff auf ein 
dickes Informations-Komplett¬ 
paket. Ablaufgeschwindigkeit, 
Text- und 3D-Anteil, Häufigkeit 
der gezeigten Szenen - all dies 
karm separat justiert werden. 
Und zwar auch während der 
laufenden Partie! Das macht 


Sinn: Steht Ihr Team im Endspiel, 
möchten Sie sicher bei jedem 
Freistoß in Form einer Spielszene 
mitfiebem, bei einem Freund¬ 
schaftsspiel gegen das Nachbar¬ 
dorf tut's unter Umständen das 
„rasant" berechnete Endergeb¬ 
nis. Und während der Liga-Spie¬ 
le empfiehlt sich in der Regel der 
Textmodus, der Ihnen selbst den 
banalsten Ballverlust bemüht 
spannend und abwechslungs¬ 
reich beschreibt; Kunstpausen 
sorgen für Dramatik - ein deut¬ 
licher Fortschritt gegenüber An¬ 
stoß 4. Das gilt erst recht für die - 


laut Hersteller - 1.000 vorgefer¬ 
tigten 3D-Spielszenen, die ohne 
merkliche Ladezeit abgespult 
werden und Ihnen die pri¬ 
ckelndsten Momente aus ver¬ 
schiedenen Perspektiven zeigen. 
Hackentricks oder besonders 
spektakuläre Unhaltbare werden 
gar in Zeitlupe zelebriert. Das 
bedeutet gleichzeitig, dass Sie 
sich kein komplettes Spiel in 
komprimierter Form mehr an¬ 
schauen können, sondern ledig¬ 
lich Ausschnitte anlässlich von 
Freistößen, Ecken, Fouls, gelben 
und roten Kartons, Kontern, Tor- 
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Wisim: Anstoß 4 Edition 03/04 


Test ^ 


JUGEND FORSCH 

Vielversprechende 
Talente werden in 
derA- und B- 
Jugend gefördert. 


MEINUNG 

PETRA MAUERÖDER 



So hätte Anstoß 4 von vorn¬ 
herein aussehen müssen. 


Sie erinnern sich: Von kaum einem Magazin hat Ascaron für das ver- 
geigte Anstoß 4 so viele (berechtigte) Prügel eingesteckt wie von PC 
Games. Umso glücklicher sind wir über das Ergebnis der einjährigen 
Reha-Phase: Die Edition 03/04 ist humorig, umfangreich, spannend - 
und funktionstüchtig. Überden bisherigen Kraut&Rüben-Ackerdes 
ursprünglichen Anstoß 4 ist tatsächlich Gras der Sorte „Spielspaß“ 
gewachsen: Transfer-Auktionen, feste Budgets, frei wählbarer Mix aus 
Text- und Szenenmodus - lauter tolle Ideen. Kurz- und mittelfristige 
Vorgaben ersetzen das sonst übliche, ziellose Vor-sich-hin-Managen 
durch eindeutige Aufgaben. Und: Die in frischem Blau angestrichene 
Anstoß-Welt verfügt immer noch über die mit Abstand logischste und 
einfachste Bedienung im Genre. Fehlt nur noch Bundesliga-Rair An¬ 
stoß-typisch erinnern allenfalls die Städtenamen an die dahinter ste¬ 
henden Vereine und die Spieler sind jeder namentlichen Ähnlichkeit 
mit lebenden Personen unverdächtig - gut, dass ein Editor mitgeliefert 
wird. Fußballfans werden an der Edition 03/04 jedenfalls viel Freude 
haben. Tipp: Noch bis Ende November können Anstoß 4-Besitzer ihr 
Spiel für 13 Euro direkt bei Ascaron in die Edition 03/04 Umtauschen - 


Chancen und natürlich Treffern 
zu sehen bekommen. All dies ist 
zwar weder technisch noch dra¬ 
maturgisch mit der FIFA 2004- 
Qualität von Fußballmanager 
2004 vergleichbar, aber in jedem 
Falle unterhaltsam, auch wenn 
sich sowohl die Textpassagen als 
auch die Szenen schnell wieder¬ 
holen. Nach einer Saison kennen 
Sie alle Kopfball-Varianten in- 
und auswendig. Vor und nach 
dem Spiel sowie in der Halb¬ 
zeitpause können Sie Ihre Man¬ 
nen aufmuntem, anfeuem, zu¬ 
sammenfalten oder beschwören. 
Kritik oder Lob darf auch einzel¬ 
nen Mannschaftsteilen oder so¬ 
gar expliziten Spielern gelten - 
wenn der Torwart bereits zwei¬ 
mal hinter sich gegriffen hat, 
kann ein Anpfiff vor versammel¬ 
ter Mannschaft Wunder wirken. 

Nicht komplett neu, aber besser 

Hunderte von Ereignissen, 
Trainer-Quiz, brüllend komisch 
vertonte Kabinen-Ansprachen, 
ein fein abgestufter Disziplinar¬ 
strafenkatalog, Boygroup-Auf¬ 
tritte und Freibier in der Halb¬ 
zeitpause: Anstoß 4 gibt sich al¬ 
le Mühe, die oft allzu bieremste 
Fußballwelt so locker, lebendig 
und originell wie mögüch zu si¬ 


mulieren. Doch auch wenn der 
Hersteller von einer „komplet¬ 
ten Neuentwicklung" spricht: 
Die Neuauflage basiert natür¬ 
lich auf dem Fundament von 
Anstoß 4, befreit von Ballast 
und Programmfehlem und er¬ 
gänzt um sinnvolle Features. 
Erst recht Neuheiten wie fest 
vorgegebene Vereins-Budgets, 
ein wirklich spannender Trans¬ 
fer-Prozess und langfristig zu 
erreichende Ziele belegen, dass 
die Edition 03/04 weit mehr 
ist als „Anstoß 4 in Blau"; die 
spannendsten Ideen stellen wir 


Ihnen im Extra-Kasten vor. 
Trotzdem ist schon jetzt klar, 
dass der Ende November er¬ 
scheinende Konkurrenz-Fuß¬ 
ballmanager von EA Sports in 
fast allen Disziplinen voraus 
sein wird - erwähnt seien der 
Nationalmarmschaftsmodus, 
die besten 3D-Spielszenen weit 
und breit, die enorme Spieltiefe 
(Fanartikel, Marketing etc.), der 
Stadion-Editor und nicht zu¬ 
letzt lizenzierte Original-Spie¬ 
ler und -Vereine aller wichtigen 
Ligen. Anstoß 4 03/04 muss 
wie seine Vorgänger mit Fanta¬ 


sie-Namen auskommen. Nicht 
nur atmosphärisch ein Pro¬ 
blem: Während Fußballfans bei 
den Stichworten „Linke" oder 
„Hildebrandt" instinktiv Posi¬ 
tion und Spielstärke einschät¬ 
zen können, ist dies bei Rodri- 
gues E. O. Secretärio oder Tuno 
Röver (dem Anstoß 4-Pendant 
zu Oliver Kahn) schon imgleich 
mühsehger. Immerhm: Übli¬ 
cherweise stehen schon kurz 
nach Verkaufsstart komplett 
editierte Datenbanken auf Fan¬ 
sites bereit, die diesen Lapsus 
ausbügeln. petra maueröder 



KONFERENZSCHALTUNG Im Wochendurchlauf des Mehrspielermodus 
werden die Daten für sämtliche Spieler eingeblendet. 


NUR DIE BESTEN Je fähiger Ihre Co-Trainer, 


UNSERE KLEINE FARM Das Stadion- 


desto effektiver die Übungen. 


gelände wird nach und nach erweitert. 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie FUßBAUMANAGER 2003 
oder ANSTOSS 3 mochten. 
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PC CD-ROM 



I Heisser Herbst im Kalten Krieg. Ab Oktober auf Deinem PC. 
Die neue 3D-Taktik-Referenz. 


in/ uuuu.koreaforgottenconflict.com 
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Test 


A u f b a u - S t r a t e q i e 



Anno 1503: 

Schätze, Monster und Piraten 



Mit Aufbau-Verbesserungen im Detail und Adventure-Szenarien soll 
das Add-on Anno-Profis wie -Neulinge gleichermaßen begeistern. 


ie schlechte Nachricht 
zuerst: Über den Mehr¬ 
spielermodus werden 
Sie in diesem Test nichts erfahren. 
Der erscheint als separater Patch 
und wird voraussichtlich zeit¬ 
gleich mit dem Add-on am 7. No¬ 
vember veröffentlicht. Aber auch 
ohne menschliche Gegenspieler 
haben Sie mit den zwölf vonei¬ 
nander unabhängigen Szenarien 
mehr als genug zu tun. Die hat 
Max Design inhaltlich aufge- 
peppt und versucht, das Spiel¬ 
konzept von Anno 1503 zu er¬ 
weitern. So ziehen Sie etwa mit 
einem kleinen Kampftrupp aus 


und suchen verstreute Teile eines 
Artefaktes, um Ihre Stadt von ei¬ 
nem Fluch zu befreien - um 
ebendiese müssen Sie sich dabei 
Armo-untypisch nur sporadisch 
kümmern. In einem anderen Sze¬ 
nario sind Sie völlig ohne Sied¬ 
lung nrüt Scout und Esel auf der 
Suche nach einem sagenhaften 
Schatz und ziehen von Insel zu 
Insel, rollenspielähnlich immer 
dem nächsten Hinweis auf der 
Spur, der Sie weiterbringt. 

Wer lieber geruhsam auf¬ 
baut, stürzt sich in die drei neu¬ 
en Endlosspiele. Hier kommen 
die Detailverbesserungen zur 


Geltung. So gibt es jetzt Räuber, 
die arglose Siedler abzocken - 
ein Amtsgericht bremst die 
Langfinger. Kriegslustige Na¬ 
turen freuen sich über einen 
neuen Abwehrturm und die 
Möglichkeit, gegnerische Schif¬ 
fe nicht mehr nur versenken, 
sondern auch entern zu kön¬ 
nen. Hin und wieder machen 
Ihnen Erdbeben und Vulkan¬ 
ausbrüche das Leben schwer. 
Von diesen Neuerungen abge¬ 
sehen hat sich tm Anno-Land 
jedoch nichts getan - neue Wtrt- 
schaftskreisläufe gibt es bei¬ 
spielsweise nicht. DAVID BERGMANN 





MEINUNG 

DAVID BERGMANN 



Schade, dass sich nur wenige 
der neuen Szenarien tatsächlich 
an Aufbau-Strategen wenden. 


Fans der Serie bekommen für schlappe 20 Euro ein noch runderes Aufbau- 
Strategiespiel. Die Städte wirken durch neue Gebäude-Varianten für die fünf 
Zivilisationsstufen abwechslungsreicher, weitere Tierarten wie Krokodile oder 
Ramingos lockern die kunterbunte Welt weiter auf und der Wirtschaftsbild¬ 
schirm bringt mit Auskünften über Lagerbestände und Produktionsmengen 
Licht ins bisherige Bilanzdunkel. Schade, dass sich nur wenige der neuen 
Szenarien tatsächlich an Aufbau-Strategen wenden. Anno-Veteranen vermis¬ 
sen schnell das bekannte Anno-Feeling. Diesen bleibt immerhin noch die 
Rucht in neue und alte Endlosspiele - bis auf das Entern gegnerischer Schif¬ 
fe, den Aufstand, den neuen Geschützturm sowie das Erdbeben stehen alle 
Features auch in den Einsätzen des Hauptprogran;ms zur Verfügung. 



ENTWICKLER ANBIETER 

Max Design 

PREIS TERMIN 

Ca. €20,- 07.11.03 

USK SPRACHE 

Ab 6 Jahren Deutsch 

ZIELQRUPPE ; 

Einsteiger. Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Individuell einstellbar 
MEHRSPIELER 
Elnzel-PC: 1 Netzwerk: • 

Internet: • l Sp,/Packung 

TESTCENTER JKS” »ÄT 
ProzessorInMegahertz: 

i.oöö" LZOff 
Arbeltasoelcher: I 

13SMB PTt',! M.-tH.'.'.H-’Zl.ri.l 

Graflk-Chlp;Klassen; 


PRO & CONTRA 

□ Größere Inselwelten 

□ Übersichtlicher Bilanzblldschlrm 
C Zwölf neue Szenarien 

B Kaum Anno-typlsche Szenarien 
B Wenig Neuerungen 



MEHRSPIELER Cmn 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ANNO 1503 oder 
PORT ROYALE mochten. 
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Der Planer 3 



Wie passen Trucker-Romantik 
und Excel-Tabellen zusammen? 
Leider gar nicht. 


w 


ie die beiden Vor¬ 
gänger macht Sie 
der Planer 3 zum 
Chef eines Fuhrunterneh¬ 
mens. Vom je nach Schwie¬ 
rigkeitsgrad mehr oder 
minder üppigen Startkapital 
erwerben Sie ein oder zwei 
LKWs und warten auf 
Transportanfragen, die auch 
ohne Werbung - die aber 
trotzdem möglich ist - bald 
eintrudeln. Schweinehälften 
von Düsseldorf nach Paris, 
Kühlschränke von Berlin 
nach München - Ihnen 
bleibt nur, den Interessenten 
ein nicht allzu unverschäm¬ 
tes Angebot zu unterbreiten, 
und Sie haben den Job. Wer 
allerdings nur brav jedem 
Auftrag hinterherfährt (im 
übertragenen Sinne; Sie ver¬ 
folgen die Fahrt auf der 
Übersichtskarte), kommt nie 
auf einen grünen Zweig. Der 
Trick liegt darin, viele Ziele 
auf derselben Route abzu- 
klappem. So verschlingt die 
Streckenplanung den Lö¬ 
wenanteil der Spielzeit. Lei¬ 
der ist gerade der Planungs¬ 
bildschirm nicht nur alles 
andere als intuitiv, sondern 
auch fehlerbehaftet. So fällt 
beim Durchwühlen der kar¬ 
gen Tabellen und Menüs 


kaum auf, dass Der Planer 3 
außer der Geldvermehrung ei¬ 
gentlich kein Spielziel hat. Das 
angekündigte Privatleben ist 
zwar enthalten, hat aber nahe¬ 
zu keinen Einfluss auf den 
Spielverlauf. Rüdiger steidle 



ENTWICKLER ANBIETER 

MadCat Ak Tronic 

PREIS TERMIN 

Ca. €20,- E/frältlich 

USK SPRACHE 

Unbeschränkt Deutsch 

aaGRUPPE 

Einsteiger. Fortgeschrittene, Profis 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Bnstellbar Drei Stufen 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet: - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER 

Prozessor in Megahertz: 


Gra^CTij^Klassen: 


PRO & CONTRA 


D Routenplanung mangalhalt 
D Privatleben wirkt aufgesetzt 
D Keine echten Spielziele 


GRAFIK 

SOUND _ 

STEUERUNG — 

ATMOSPHÄRE ■JULUl ITIIO' 

_ rri46%" 

MEHRSPIEIERLLULU ! 0X1 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SOFTWAREIYCOON oder 
SUPERSTAR MANAGER mochten. 


rT]30% 

■ ^3®®' L' I 

mio' wM 

Tri46%^BV 
XD -% 



Jetzt im Handel! 


"Schneller Ego-Shooter in traumhafter Landschaft" camestanom 


www.deepsilver.net 


techland ^EAX 
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ERLEBE DIE GRÖSSTE SAGA ALLER ZEITEN 


DEINE EIGENE. 



LucasArts and the LucasArts logo are trademarks ol Lucasfilm Ltd. Star Wars 
Galaxies is a trademark ol Lucasfilm Entertainment Company Ltd. SOE and the 
SOE logo are registered trademarks of Sony Online Entertainment Inc. © 2003 
Lucasfilm Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. & TM as indicated. All 
rights reserved. 


Offizielle Star IVars-Webseite 
www.starwars.com 





SONY ONLINE 
ENTERTAINMENT 














EMPIRE^ DIVIDED” 

Tauche ein in eine weit, weit entfernte Galaxie mit Star Wars Galaxies! Der Todesstern ist zerstört, ein Bürgerkrieg tobt zwischen 
den Fronten. Wirst Du neutral bleiben, schlägst Du Dich auf die Seite der Rebellen oder kämpfst Du für das Imperium? Such’ Dir einen 
Platz in diesem fantastischen Multiplayer-Online-Rollenspiel und mache das Star IVars-Universum zu Deiner zweiten Heimat! 

WWW.STARWARSGALAXIES.COM 
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Test 


J Aufbau-Strategie 



VerkWtrstyprn 


19171?! 


ROUTENPLANER Sie , 
können nun im Detail : 
abfragen, wie Ihre Sims 
zur Arbeit kommen. 


Monatl. Budget 


3 


Momentaner Sfond 

192.717 5 


' j'-j- 

10867 S 


; ,** ^.goben 

8987# 


BorbestandMonotjende^^^ 

194.597# 



Sim City 4: Rush Hour 

Mehr als nur Bürgermeister; In Rush Hour lösen Sie nicht nur allerlei Ver¬ 
kehrsprobleme, sondern auch GTA-ähnliche Mini-Missionen. 


ajestätische Pracht¬ 
straßen, imposante 

_Brückenbauten und 

ein flächendeckendes Netz aus 
Bussen, Hoch- und U-Bahnen - 
in Metropolen wie Hamburg, 
New York oder London längst 
selbstverständlich. Mit dem 
Add-on Rush Hour dürfen 
nun auch die Bürger Ihrer Sim 
City in den Genuss entspann¬ 
ten Straßenverkehrs kommen. 

Routenplaner 

Das wohl wichtigste neue 
Hilfsmittel ist die Routenabfra¬ 


ge: Weim Sie auf ein Wohn-, 
Industrie- oder Gewerbegebiet 
klicken, werden die Pendel¬ 
wege der Arbeiter nach Ver¬ 
kehrsmittel sortiert eingeblen¬ 
det, so dass Sie besonders stark 
frequentierte Straßen oder 
Schwachstellen im öffentlichen 
Nahverkehr schnell ausmachen 
können. Mithilfe der neuen 
Verkehrswege sind Engpässe 
schnell behoben: Ersetzen Sie 
stark befahrene Hauptstraßen 
durch breitere Alleen und 
schließen Sie wichtige Gebiete 
an ein Monorail-Netz an. Sehr 


praktisch ist auch, ein Hoch¬ 
bahn-System mit einer U-Bahn 
zu verbinden. Ebenfalls neu: Im 
„Du fährst"-Modus steuern Sie 
Autos, Boote, Flugzeuge oder 
Züge durch die Stadt. Dabei 
steht es Ihnen offen, ob Sie nur 
durch die Gegend brausen wol¬ 
len oder ob Sie sich an Missio¬ 
nen wagen; fangen Sie beispiels¬ 
weise als Polizist einen Auto¬ 
dieb, werden Sie mit einer bes¬ 
seren Bürgermeisterwertung be¬ 
lohnt, in der Rolle des Bankräu¬ 
bers winkt Ihnen eine stattliche 
Geldsumme. Justin Stolzenberg 


MEINUNG 

JUSTIN STOLZENBERG 



Endlich spürt man die Vor- 
und Nachteile des städti¬ 
schen Straßenbaus. 


Tiefblaue Augenringe, käsige Gesichtsfarbe - schuld ist Rush Hour. Das Add- 
on enthält so viele sinnvolle Erweitemngen des ohnehin schon genialen Sim 
C/ty-Prinzips, dass man sich selten vor Mitternacht davon loseisen kann. Ich 
kann jetzt beispielsweise genau verfolgen, wohin meine Sims fahren, daher 
fällt es leicht das öffentliche Nahverkehrsnetz an den Bedarf anzupassen. 
Auch die neuen Gebäude, etwa die große Grundschule oder die Mautstation 
machen das Bürgermeisterleben etwas einfacher. Maxis hat zudem an Ein¬ 
steigergedacht Der Schwierigkeitsgrad ist endlich justierbar und deutlich 
ausgewogener als im Hauptspiel, zudem sind vier neue und sehr ausführli¬ 
che Tutorials enthalten: Sie lernen Gelände zu erstellen, eine positive Bilanz 
zu schaffen, die neuen Rush Hour-Featureszu nutzen und werden über die 
Tücken des Großstadt-Managements aufgeklärt. 



ENTWICKLER ANBIETER 

Maxis Electronic Alts 

PREIS TERMIN 

Ca. €30,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Unbeschränkt Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einstelger, Fortgeschrittene, Profis 

SCHWIERIGKEfTSGRAD 

Einstellbar Drei Stufen 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk; - 

Internet; - 1 Sp./Packung 


TESTCENTER ä 

Prozessor in Megahertz; 


Grafik-Chip-Klassen; 


2000' 


PRO & CONTRA 

□ Durchweg sinnvolle Ergänzungen 
Q Witziger .Du FährsT-Modus 
D Ausgewogener Schwierigkeitsgrad 
Q Umfassende Tutorials 
B Lange Ladezeiten 


GRAFIK 

SOUND 


□m| 

□76% I 
□84% I 
185% I 

_ ^ 80 % I 

MEHRSPIELERCrrrETT iJI] - 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SIM CITY 4 oder 
SIM CITY3000 mochten. 
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Strategie 


Empire of Magic Superstar Manager 


® uf den Spuren von He¬ 
roes of Might & Magic 
wandelnd, versucht sich Em¬ 
pire of Magic am Mix aus 
Rollenspiel imd Runden-Stra- 
tegie, scheitert jedoch kläg¬ 
lich. Mit einer Truppe aus 
Helden und Freibeutern zie¬ 
hen Sie durch grobpixelige 
Fantasy-Lande und prügeln 
mit Schwertern auf Skelette 
und andere Monstrositäten 
ein - und zwischen den 
Kämpfen lösen Sie kleine Ne- 
ben-Quests. Da das Spiel aus¬ 
schließlich im Rundenmodus 
abläuft, brauchen Sie eine 
kleine Ewigkeit, um zur 
nächsten Quest zu gelangen. 
Außerdem gilt Ihr Vorrat an 
Aktionspunkten sowohl für 
Landgänge als auch für den 
Kampf. Falls sich Ihre Man¬ 
nen also zu weit bewegen, 
können sie sich im Angriffs¬ 
fall nicht verteidigen und seg¬ 
nen binnen Sekunden das 
Zeitliche. david Bergmann 



EINÖDE Die schlichte Grafik tröstet 
kaum Überdas Spieldesign hinweg. 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie AGE OF WONDERS 2 oder 
HEROES OF MIGHT & MAGIC mochten. 


enn Deutschland den 
I ” I Superstar sucht und 
Dieter Bohlen hörbar talent- 
freie Teenies anschnauzt, 
sind hohe Einschaltquoten 
garantiert. Superstar Mana¬ 
ger springt auf den Casting- 
Zug auf und macht Sie in 
neun Missionen zum Mana¬ 
ger mäßig begabter Kübl- 
böck-Verschnitte oder abge¬ 
wrackter Metal-Klampfer. 
Ihre Aufgabe: Bands zu¬ 
sammenstellen, Plattenver¬ 
träge an Land ziehen und 
Auftritte organisieren. Mit 
kleinen und großen Ge¬ 
schenken sorgen Sie dafür, 
dass die Songs öfter im Ra¬ 
dio laufen und sich Band¬ 
mitglieder nicht an die Gur¬ 
gel springen. Das Ganze ist 
zwar putzig aufgemacht 
und es gibt viel zu tun, doch 
wer das Spiel einmal durch¬ 
schaut hat, wird nüt keiner 
Mission länger als 20 Minu¬ 
ten verbringen, david Bergmann 





GEL-CREME 


HIYEA 1 


■ .■■■ ' k 

Mehr Pflege-Tipps für Männer unterwww.NiyfA.de/maennersache 


GESICHTSPFLEGE 


ZEIG P|CHl 

GESICHTS-KONTROLLE FÜR EHER FETj^GE HAUT 


INIYEA 
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Strategie 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ROLLERCOASTER TYCOON 
oder 200TYCOON mochten. 


—ister Tycoon 2: Time Twisten 


Verrückte Zeiten: 
Add-on Nummer 2 

schickt Sie durch 
die Jahrtausende. 


Antike Mythologie, Art deco, 
Science-Fiction, Rock 'n' Roll, 
Prähistorie - zu jedem Motto 
gibt es thematisch passende 
Attraktionen und Zierele¬ 
mente, etwa Plastik-Dinos, 
Flower-Power-T-Shirt-Buden, 
Burgmauern, Wolkenkratzer, 
Aliens, Riesen-Skelette, Sta¬ 
tuen, Wege oder Vulkane, 
zum Teil sogar animiert. Statt 
Gokarts flitzen Fred-Feuer¬ 
stein-Vehikel über die Strecke 
und im Sherwood-Forest- 
Freizeitpark wird die gute 
alte Matterhornbahn durch 
eine „Schwarzer Tod"-Bahn 
ersetzt, wo die Fahrgäste 
in rattenähnlichen Gondeln 
durch die Kurven donnern. 
Pluspunkte: gewohnter Sucht¬ 
effekt, Dutzende neuer wit¬ 
ziger Attraktionen, enormer 
Lieferumfang. Aber: Die ab¬ 
gefahrenen Locations (Meteo¬ 
ritenkrater, Gefängnis-Insel, 
Jurassic-Park-Eiland) lassen 
weniger Freizeitpark-Flair 
aufkommen. petra maueröder 


ie mittlerweile zwei¬ 
te Zusatz-CD zum 
ungebrochen popu¬ 
lären Themenpark-Aufbau¬ 
spiel enthält ein Paket aus 14 
frischen Szenarien, die das 
übergeordnete Thema „Zeit¬ 
reise" durch den Rollercoaster 
Tycoon-Fleischwolf drehen: 



Civllization 3: Conquests 


Die Mehrspielerfans sind bedient - 

jetzt sind die Soio-Strategen dran. 


orweg eine schlechte 
Nachricht für alle 
Käufer von Play The 
World: Conquests enthält alle 
Änderungen imd Features des 
vorangegangenen Add-ons. 
Der GroU über verschenkte 30 
Euro dürfte sich angesichts der 
frischen Neuerungen des Er¬ 
weiterungssets jedoch schnell 
legen. So ist es beispielsweise 


endlich möglich, die Kartenein- 
stellimgen komplett zufallsbe¬ 
rechnen zu lassen. Außerdem 
neu: ein extraheftiger Schwie¬ 
rigkeitsgrad namens „Sid". Im 
Gegensatz zu Play The World 
konzentriert sich Conquests 
auf den Solo-Part, der Sie mit 
neuen Szenarien auf Schatzsu¬ 
che in die Antike schickt oder 
im mittelalterlichen Japan um 



Ruhm und Ehre unter den Sho- 
gunen kämpfen lässt. Sieben 
frische Zivilisationen werden in 
die Civilization-Welt eingeführt 
- darunter unter anderem die 
Sumerer, die Holländer und die 
Maya. Zu guter Letzt erfährt 
auch der Mehrspielermodus 
weitere Neuerungen wie eine 
verbesserte Chat-Funktion und 
neue Siegbedingungen. Ein 
dick geschnürtes Strategiepa¬ 
ket für alle, die das Nur-noch- 
eine-Runde-Verlangen nach Ci- 
vilization 3 noch nicht verloren 
haben. david Bergmann 



Dieses spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie PLAYTHE WORLD Oder 
COLONEATION mochten. 


130 


PC Games Dezember 2003 
































Test 


I 


Strategie 


Vegas Tycoon 


irtschaftssimulationen 
haftet der Ruf an, tro¬ 
cken zu sein wie Wüsten¬ 
sand - dabei gibt es doch 
Spiele wie Vegas Tycoon! In 
der kunterbunten Glitzer¬ 
welt von Vegas bauen Sie 
Gasthäuser, Unterkünfte 
und Casinos der unter¬ 
schiedlichsten Art. Ziel ist 
es, den Leuten das Geld aus 
der Tasche zu ziehen. Dabei 
müssen Sie auf deren Be¬ 
dürfnisse Acht geben; Die 
Massen bevorzugen einar¬ 
mige Banditen und Striplo¬ 
kale, der Millionär dagegen 
fühlt sich am Spieltisch un¬ 
ter sanftem Neonlicht am 
wohlsten. Vegas Tycoon 
spielt sich flüssig, ist kom¬ 
plex, aber nicht überladen 
und schaut hübsch aus: In 
der Nacht ist die simulierte 
3D-Welt so schön wie eine 
Postkarte direkt aus der En¬ 
tertainment-Metropole. 

THOMAS WEISS 





GLITZERWELT Nachts verwandelt sich 
Las Vegas in ein Lichtermeer. 



AiMosPHÄRE 

SPIELDESiGN 1X171% 

MEHRSPiELEw mTTn rm -% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie CASINO INC oder CASINO 
EMPIRE mochten. 


Die Sims: Hokus Pokus 


E ie Sims-Welt wächst 
weiter: Vor den Toren 
der Stadt haben sich fahren¬ 
de Gaukler, Magier, Artisten 
und allerlei Zirkusvolk 
niedergelassen und einen 
Jahrmarkt eröffnet. Dort 
führen Ihre Sims Zauber¬ 
shows vor, für die sie Magie- 
Münzen erhalten. Mit denen 
können wiederum Zutaten 
für komplexere Zaubersprü¬ 
che - etwa Koboldstaub 
oder Drachentränen - ange¬ 
schafft werden. Bis zu einem 
erfolgreichen Auftritt bedarf 
es aber etwas Übung. Mit 
genügend Magie-Münzen 
dürfen Sie sogar in ein ech¬ 
tes Geisterhaus ziehen. Ho¬ 
kus Pokus eröffnet zwar 
interessante Entwicklungs¬ 
möglichkeiten und enthält 
praktische neue Gegenstän¬ 
de (unter anderem ein Lu¬ 
xusbett), bietet aber kein 
echtes Ziel und spielt sich et¬ 
was zu zäh. JUSTIN STOLZENBERG 



MAGISCH Auf dem Jahrmarkt haben 
sich Zauberer angesiedeit. 


ENTWICKLER ANBIETER 

Maxis Electronic Arts 

PREIS TERMIN 

Ca. €30,- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Unbeschränkt Deutsch 




GRAFIK : : 

. 063% 


SOUND i 

:X73% 


STEUERUNG ; 

ATMOSPHÄRE 

spiEuiEsiGN maamm i 
MEHRSPIELERLLLLLL ' □ 

:X62%| 
tl86% 
:D72% 
X] -% 

i: 

Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie DIE SIMS: MEGASTAR oder 

THE PARTNERS mochten. 



DAS STRATEGISCHE WELTRAUMABENTEUER 


Die neueste PC-Umsetzung des faszinierenden 
Catan-Universums. Für alle Strategen und Catan-Fans 
ab 24. Oktober im Handel. 

www.sternenschiffcatan.de 


Freie Missionswahl in drei 
jmfangreichen Kampagnen. 


Nur wer geschickt Handel 
treibt, kommt weiter. 


Finde den Weg nach 
Hause, Sternenfahrer! 


CAW 















Langschwertkämpfer heben 
ihre Schilde zum Schulz vor 


1 Die beeindruckende 
' Kreuzritter-Kavallerie 
: kann Feinde angreifen - 
I oder bekehren. 


j Setzen Sie Pfeile ein -| 
oder die vernichtende i 
j ßombarde. 


Befehlen Sie Pechkochern, 
das Schachtfeld mit 
brennendem Pech zu 
tränken. 


Auf Ihren Befehl lähmt 
der Armbrustschütze 
Feinde mit Giftpfeilen 


Schottische Elite- 
Highlander durchbrechen 
feste gegnerische 
Formationen. 


Spionieren Sie den Feind* 
aus - mit einem im | 
Baum versteckten jj 
Beobachtungsposten. | 


DIE NEUZEIT 


AcliVisioN, 


SmiNiESS SI[[l®SItlll(l8' 

www.activision.d^ 

© 2003 Stainless Steel Studios, Inc. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen 
von Stainless Steel Studios, inc. Activision ist ein Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Aile Rechte Vorbe¬ 
halten. GameSpy und das "Powered by GameSpy"-Zeichen sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte Vorbehalten. Alle 
weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 
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übernehmen Sie das Kommando in spektakulären Schlachten vom 
Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem 
Kavalleriebeschuss und markerschütternden Bombenangriffen. 
Regieren Sie eine der sieben größten Zivilisationen der Welt, mit 
reahstischen Waffen, mächtigen Technologien und einzigartigen 
militärischen und wirtschafthchen Fähigkeiten. Bauen Sie ein 
Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern. 


Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem 
Nationenaufbau oder online in packender Mehrspieier-Action. 


RUSSLAND 


Agieren Sie in drei handlungsbasierten Kampagnen als legendäre Kriegsherren der Geschichte. 
Verhelfen Sie Ihrer Nation trotz Verschwörungen und Intrigen zu der ihr gebührenden Größe. 


lANKREICH 


i Schießen Sie verseuchte ] 
Kuhkadaver über feindliche i 
I Mauern. i 


Föhren Sie eine von sieben völlig verschiedenen Zivilisationen in dramatischen 
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen. 


Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik 


EINE SCHLACHT KANN 

DAS SCHICKSAL EINER NATION 
BESIEGELN. 1.000 JAHRE 
KRIEGSFÜHRUNG KÖNNEN 
DIE WELT VEIL\NDERN. 


SCHIESSPULVER-ZEITALTER 


-- IMPERIALES ZEITALTER 


KOREA 


EUTSCHLAND 


USA 


ERSTER WELTKRIEi 


ENGLAND 


JETZT ERHÄLTLICH! 

empiresrts.de 


ZVv'EITER WELTKRIEG — 


CHINA 


„spannende Kampagnen, perfekte Balance“ 


ECHTZEI 1 -STRATEGIE 

SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR. 




























iiTH NeVmosK PLRa 


KEIN NAME, KEIN CEPÄCNTNIS, 
NUR EINE NUMMER... 


WWW.XIII-rWEGAME.COM 


Playstation E 


gameioft DARGAUD UBISOFT 


© 2003 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Soft and the Ubi Sott logo are tradematks of Ubi Sott Entertainment in the US am 
©2003 Van Hamme - Vance / Dargaud Benelux (Dargaud - Lombard S.A). ’ and "Playstation" are registered trademarks of Sony Con 













E s hallt wie ein Tausendstimmenchor durchs Universum: 

„Mehr Spielzeit, bitte!“ Darin waren sich die PC-Games-Le- 
ser einig - man ist mit rund zehn Stunden Spielzeit einfach viel zu 


Quake 3-Engine, die es einfach nicht schafft, hübsche Außen¬ 
areale darzustellen. Als positive Punkte wurden dagegen die 
Uchtschwertkämpfe, die geschmeidige Steuerung und das da- 


Test 



So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schuinoten): 

GRARK 

Grafik (Spielwelt, Effekte) 2 

Animationen 2+ 

SOUND 

Musik Z* 

Soundeffekte 1- 

Kommentare/Sprachausgabe 2 


SPIELDESIGN 

Langzeitmobvation 

2- 

Steuerung 

2+ 

Einsteigerfreundlichkeit 

2 

Mehrspielermodus 

2- 

Innovationen 

2- 

Ausgewogenheit des Schwiengkeitsgrades 

2 


Ouele: UmliaQe unter 1000 registrierten Usern von www.j)cgaines.de 


Würden Sie Knightshift weiterempfehien? 



Ouele: Umfrage unter LOOO registrierten Usern von m«w4icg3mes.ite 


Das Urteil der PC-Games-Lesen 

Die Stärken untj Schwächen 


■ Rasante Uchtschwertduelle 
B Geschmeidige Steuernng 
B Typisches Star-Wais-Rair 
I Motivierender Muitiplayer-Modus 
BToile Macht-Fähigkeiten 




B Kurze Spieidauer 
BVeraitete Grafik 
B Schwierigkeitsgrad zu ieicht 
B Wenig Langzeitmotivation 
B Langweiiige Story 


schnell durch. Bemängelt wurde auch der Einsatz der veralteten durch aufkommende Star Wars-Flair genannt. 



WUSSTEN SIE SCHON, DASS ... 


... das erste Star Wars-Videospiel 1982 für die Intellivision- und Atari 2600-Spielkonsole auf den Markt kam? 
Es trug den Namen Star Wars: The Empire Strikes Back und der Spielablauf bestand darin, als Piloteines 
Snowspeeders die imperialen Walker abzuschießen. 

... Jedi Knight 2: Jedi Outcast für günstige 30 Euro in Ubisofts Spielepaket 
Gold Games 7 zusammen mit neun anderen Titeln erhältlich ist? 


... insgesamt circa 100 Star Wars-Computer- und -Videospiele entwickelt wurden? 


... Jedi Knight 2; Jedi Outcast den VUD-Gold-Award bekam? Die Auszeichnung wird für 
Spiele vergeben, die sich innerhalb der ersten zwölf Monate nach Erscheinen in den 
Ländern Deutschland, Österreich und der Schweiz über 100.000 Mal verkaufen. 


... Rebel Assault das erste Spiel war, das ausschließlich auf CD-ROM 
erschien und damit den Laufwerken 1993 zum Durchbruch verhalt? 


... unter dem Darth-Vader-Kostüm des Films der relativ unbekannte Schauspieler 
David Prowse schwitzte, der wegen seines britischen Akzents aber nicht die Sprech¬ 
rolle übernehmen durfte? Als Stimme hat sich George Lucas für James Earl Jones 
entschieden; Darth Vaders Gesicht hingegen gehört Sebastian Shaw. 


... die Synchronisation und Übersetzung von Knights of the Old Republic (Vorschau a 
Seite 62) laut Firmenangaben rund 280.000 Euro verschlungen hat? Der Audiopart 
des Rollenspiels umfasst insgesamt 610.000 Wörter. 


Die Meinung der 
PC-Games-Lesen 

MARIO GRÖBNER, Bankkaufmann aus Fuldabrück: 
.Das Spiel ist eine Steigerung gegenüber dem Vorgän¬ 
ger. Geniale Abwechslungen werden eingestreut, Ucht¬ 
schwertduelle inklustve Machtgehabe vom Feinsten in¬ 
szeniert Leider ist die Spieldauer dürftig (oder lag das 
daran, dass ich nicht mehr loskam?). Die Grafik ist 
zwar okay, jedoch ist man schon Besseres gewohnt." 

BENJAMIN REICHSTEIN, aus Bajffeuth: 

Jedi Academy hat mich enttäuscht Die Grafik sieht 
nicht wirklich spektakulär aus und die Gegner brabbeln 
dauernd die gleichen Sprüche. Oie Entscheidung zwi¬ 
schen dunkler und heller Seite hätte viel eher einge¬ 
setzt werden sollen, damit man zwei komplett unter¬ 
schiedliche .Kampagnen' spielen kann.' 

JUUUS KUSCKE, Schüler aus Rensburg: 

Jedi Academy ist besser als der Vorgängen noch mehr 
spannende Uchtschwertduelle mit haufenweise bösen 
Sith. Die Levels sind abwechslungsreich und machen 
Spaß. Mal flieht man vor einem mutierten Rancor, mal 
rast man mit Speedbikes durch die Gegend oder 
kämpft gegen Boba Fett Action pur! Leiderzu kurz ...* 

BERND SCHALGE, Schüler aus Witten; 

.Wie schon der Vorgänger ein sehr schönes Spiel! Das 
System mit den frei wählbaren, recht kurzen Missionen 
ist gut allerdings hätten davon auch gut und gerne 
doppelt so viele zur Auswahl stehen können. Insgesamt 
ist Jedi Academy viel zu kurz. Die Story ist nett, fesselt 
allerdings nicht sehr und das Ende istaj vorhersehbar.' 
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Das Medal-of-Honor-Team legt seinen Shooter-Erfolg unter frischer Flagge 
neu auf. Diesmal sind Sie nicht allein; Zusammen mit hunderten Amerika¬ 
nern, Engländern und Sowjets lehren Sie die Wehrmacht das Fürchten. 


PC Games Dezember 2003 





Volle Deckung 


ln den meisten Missionen können Sie auf die Unterstübung Ihrer Kameraden bauen - mal nur eine Hand voll, mal dutzende. Die 
computergesteuerten Soldaten haben eine ganze Reihe Tricks drauf, die sie nicht zum bloßen Kanonenfutter degradieren. Eine Auswahl: 


! 



Wenn ein MG 
in der Nähe 
ist, klemmen 
sich die Papp¬ 
kameraden 
dahinterund 
feuern auf An¬ 
greifer. 


Statt einfach 
draufloszu¬ 
stürmen, lin¬ 
sen die Kl- 
Kollegen erst 
mal vorsichtig 
um die Ecke. 


Deckung wie 
Mauern, Fahr¬ 
zeuge oder 
andere Kugel¬ 
fängerwerden 
automatisch 
genutzt. 


Während eini¬ 
ge vorrücken, 


ihnen Feuer¬ 
schutz. 


as Rezept ist bekannt: 
Der einsame Held 
stürmt die gegneri¬ 
schen Stellungen und räumt im 
Alleingang mit einer halben 
Armee auf. So funktionierten 
bislang fast alle Weltkriegs-Ac¬ 
tionspiele. Nicht so Call of Du- 
ty. Im Erstlingsw'erk von Infini- 
ty Ward (gegründet von den 
Medal of Honor-Schöpfern) 
sind Sie nur einer von vielen. 
Seite an Seite mit Dutzenden 
Fallschirmjägern erleben Sie 
die Landung in der Norman¬ 
die, jagen mit einem britischen 
Kommandoteam einen Stau¬ 
damm in die Luft und verteidi¬ 
gen mit Horden von Rotarmis¬ 
ten das zerbombte Stalingrad. 

Hilfe von Genosse Computer 

Anders als in Team-Shoo- 
; tem vom Schlage eines Hidden 
^ ^ Dangerous 2 (Test ab Seite 

' 150) hören Ihre Teamkamera¬ 

den nicht auf Ilire Befehle, son¬ 
dern agieren völlig unabhän¬ 
gig, stürmen vor, gehen in 
Deckung und nehmen Ziele 
unter Feuer. Die meisten Aktio¬ 
nen werden durch Skripts in 
Gang gesetzt, etv\'a wenn - wie 
ervv'älint - eine Gruppe Sowjet- 
Soldaten den Roten Platz in Sta¬ 
lingrad stürmt. Aber der Aus¬ 
gang ist nicht \ orbestimmt. Mal 



wird der Fahnenträger von ei¬ 
ner MG-Garbe erfasst, mal 
bringt ein Scharfschütze das 
Nest rechtzeitig zum Schwei¬ 
gen und fast alle schaffen es bis 
zur rettenden Deckung. Natür¬ 
lich gewinnen Ihre Kollegen 
nicht den Level für Sie. Sie kön¬ 
nen sich also nicht hinter 
irgendeiner Mauer verschan¬ 
zen und warten, bis alles vorbei 
ist. All \'ielen Stellen lassen sie 
Ihnen den Vortritt und rücken 
erst nach, wenn Sie etwa ein 
Widerstandsnestausgeräuchert 
haben. Aber gerade in den bei¬ 
den höheren der \'ier Schwie¬ 
rigkeitsgrade werden Sie die 
Unterstützung nicht missen 
wollen. Mehr als einmal wird 
Ihnen einer der Computer-Ka¬ 
meraden den Hintern retten, 
weil erzürn Beispiel Verteidiger 
mit Sperrfeuer in Schach hält, 
während Sie drauflossprinten. 
Im Gegenzug sollten Sie auf Ih¬ 
re Mitstreiter Acht geben und 
ihnen den Rücken freihalten. 

Treffer unvermeidlich 

Zwar sind die Kl-Kollegen 
keine ganz großen Leuchten. Es 
kann schon mal Vorkommen, 
dass Sie ein Haus stürmen und 
Urnen die Jungs „zur Unterstüt¬ 
zung" eine Granate hinterher¬ 
werfen. Dafür arbeiten sie zu¬ 


sammen, geben sich gegenseitig 
Feuerscliutz, ducken sich etwa 
unter ein Fenster, nur um dann 
blitzschnell aufzutauchen, eine 
Sah’e abzugeben und wieder zu 
\'erschwinden. Solche Tricks ha¬ 
ben die Gegner allerdings auch 
drauf. Wenn Sie nicht ständig 
die Schnellladen-Taste bemü¬ 
hen wollen, sollten Sie mög¬ 
lichst v orsichtig vorrücken. Nur 
im einfachsten Modus kann Ihr 
Alter Ego mehr als zwei, drei 
Treffer wegstecken. Im schwie¬ 
rigsten genügt manchmal schon 
eine Kugel und Sie hauchen Ihr 
Bildschirmleben aus - was die 
Einstellung leider nahezu un¬ 
spielbar macht, denn es gibt 
Situationen, in denen Sie sich 
dem feindlichen Feuer unwei¬ 
gerlich aussetzen müssen. Etwa 
w'emi Sie sich hinter ein Stand¬ 
MG schwingen, um einen An¬ 
sturm zurückzuwerfen. ^ 

f 

Actionreiches Triumvirat 

Solche Sequenzen sind nur 
ein Teil der vier abu’echslungs- 
reichen Kampagnen, die insge¬ 
samt 24 Missionen umfassen. 
Da sollen Sie mit einer Flak Stu¬ 
kas vom Himmel holen, mit der 
Panzerfaust schweres Gerät zu 
Altmetall verarbeiten oder als 
Beifahrer auf einem LKW die 
Verfolger niederhalten. Sie 
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I 


Ego-Shooter: Call of Duty 


3 




Die rote Flut 


Die Levels in Call of Duty sind eine aufregende Mischung aus automatisch ablaufenden, halb interaktiven Filmszenen und typischen Ego-Shooter-Sequenzen. Drei Levels bilden den 
Kampf um Stalingrad. Eine Manöverkritik der ersten beiden Abschnitte haben wirfürSie hier zusammengefasst. 


j Landungsboote bringen Ihre Abteilung über den Don ans 
Ufer von Stalingrad. Die Ansprache des Politoffiziers wird 
vom Heulen der Stukas unterbrochen, die den Konvoi at¬ 
tackieren. Zwei der Nachbarboote gehen in Rammen auf. 
Kameraden stürzen sich panisch ins Wasser, nur um von 
den Kommissaren in den Rücken geschossen zu werden. 


Am Landungssteg angekommen, wird ihr Boot von einer 
Riegerbombe in den Russgrund gebohrt. Mit knapper Not 
entkommen Sie der Explosion, erhalten aber bei der Aus¬ 
rüstungsausgabe kein Gewehr, sondern nurfünf Schuss 
Munition. „Wenn Ihr Vordermann fällt, schnappen Sie sich 
seine Waffe“, heißt es. Als ob das so einfach wäre. 


Im Kugelhagel der Maschinengewehre erstürmen Sie den 
Hügel vor der Stadt. Überall schlagen Granaten ein. Stu¬ 
kas fliegen Sturzangriffe, die Explosionen reißen Ihre Ge¬ 
nossen von den Füßen. Ihre Ohren pfeifen. Gerade noch 
können Sie sich hintereiner Mauer in Sicherheit bringen, 
doch da wartet schon die nächste Gefahr. 



Sergeant Borodin ist der Scharfschütze Ihrer Kompanie 
und schon länger dabei. Aber selbst er hat keine Chance 
gegen das Abwehrfeuer. Die Lösung: Sie sollen den Köder 
fürdie deutschen MG-Schützen spielen, während er die 
Nester aushebt. Es klappt tatsächlich. Zusammen mit Bo¬ 
rodin finden Sie endlich in einer Hausruine Schutz. 


Das Glück währt nicht lange. Ihre nächste Aufgabe ist es, 
zusammen mitdutzenden von Sowjetsoldaten den Roten 
Platz zu stürmen - und Sie haben immer noch kein Gewehr. 
Pech für den Fahnenträger: Er stoppt die Kugel, die für Sie 
gedacht war. Glück für Sie: Jetzt bekommen Sie seine Waf¬ 
fe und dürfen endlich zurückschießen. 


Nachdem Sie sich zusammen mit drei anderen Jungs durch 
zertrümmerte Häuser gekämpft haben, nehmen Sie die 
deutschen Stellungen von der Flanke mit einem Scharf¬ 
schützengewehr unter Beschuss. Den Rest erledigen die 
anrollenden russischen Tanks automatisch. Weiter gehfs 
zum letzten Abschnitt der Schlacht um Stalingrad. 


durchleben nacheinander die 
Schicksale dreier alliierter Sol¬ 
daten: des amerikanischen Fall¬ 
schirmjägers Pri\ate Martin, 
des britischen Kommando¬ 
kämpfers Sergeant E\ ans und 
des frisch eingezogenen Scmiet- 
armisten Alexei. Die Laufbah¬ 
nen könnten kaum unterschied¬ 
licher sein. Während die beiden 


Westalliierten zur Elite ihres 
Landes zählen und mal als Ein¬ 
zelkämpfer auf leisen Sohlen 
feindliche Festungen infiltrie¬ 
ren, mal im \'erband zum Groß- 
angriff blasen, ist der Russe Ale¬ 
xei ein Niemand, der sich selbst 
sein Gewehr erst \erdienen 
muss. Richtig gelesen: Wenn Sie 
zusammen nüt dutzenden V'er- 



BURG BRUNWALD 

Als amerikanischer 
Fallschirmjäger be¬ 
freien Sie Kriegsge¬ 
fangene aus einer 
Bergfestung in den 
Alpen. 


ängstigten an den Ufern des 
Don aus Ihrem Landungsschiff 
klettern und in die Reihe der 
Rekruten treten, drückt man Di¬ 
nen keine Waffe in die Hand. 
„Wenn Ihr \brdermann fällt, 
sclmappen Sie sich seinen Kara¬ 
biner und stürmen \ or", lautet 
die lapidare Anw eisung des Of¬ 
fiziers, der die Angekommenen 
einweist. Wer Enemy at the 
Gates gesehen hat, kennt diese 
Szene. Ihre Kameraden fallen 
zu Dutzenden im Sperrfeuer 
der deutschen .Artillerie. \'er- 
ängstigt und mit einem Pfeifen 
auf den Ohren schaffen Sie es 
auf aUen v ieren bis zum retten¬ 
den Kugelschatten eines Mau¬ 
erstücks. „Hey du. Junge“, 
blafft Sie einer der wenigen Ve¬ 
teranen an. „Wenn du bis zu 
dem Autowrack dort drüben 
rennst, knipse ich die Maschi¬ 
nengewehre da oben aus." Ih¬ 
nen bleibt nichts anderes übrig, 
als loszusprinten und den Kö¬ 
der zu spielen. Dreimal fordern 
Sie Ihr Glück heraus, v erfolgt 


von den Maschinengevvehrsal- 
ven der Invasoren. Dann finden 
Sie endlich selbst einen Scliieß- 
prügel. Werai Sie durclilialten, 
dürfen Sie in einem der folgen¬ 
den Levels als Kommandant 
einen Sowjet-Panzer befeliligen 
und später gar zusammen mit 
Iluen Kameraden die rote Flag¬ 
ge auf dem Reichstag hissen. 

Vorlage aus Hollywood 

Nicht nur im Kino haben 
sich die Call of Duty-Macher 
bedient. Neben der geschüder- 
ten Szene aus Enemy at the 
Gates spielen Sie beispiels¬ 
weise eine Folge der amerika¬ 
nischen Fernsehserie B^d of 
Brothers nach, in der die Fall¬ 
schirmjäger eine deutsche 
Artilleriestellung ausheben. 
Andere Skript-Sequenzen er¬ 
innern an den inoffiziellen 
Vorgänger Medal of Honon 
Allied Assault. Etwa wenn Sie 
eine wichtige Brücke gegen ei¬ 
ne Konterattacke verteidigen 
müssen. Erst als Scharfschüt¬ 
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Inhalt & Features 

• 24 Missionen in vier Kampagnen 

• Amerikanische, britische und sowjetische | 
Seite 

• Knapp 20 Waffen 

• Schauplätze aus Filmen, Büchern und an- | 
deren Spielen 

• Mehrspielerpart mit fünf Modi und zwölf 
Maps 


1 Zahlen & Fakten 

Genre: Ego-Shooter 1 

Vergleichbare Spiele: 

Medal of Honor: Allied Assault (dt), Vietcong 

Entwickler 

Infinity Ward 

1 Vom gleichen Entwickler I 

Publisher 

Activision | 

Adresse des Publishets: 

Brunnfeld 2-6 93133 Burglengenfeld 

Telefon des Publishers: 

0190-510055 (€ 0,62/Min.) 

Offizielle Website: 

www.callofduty.com 

Website des Publishets : 

www.activsion.de 

Website des Entwicklers: 

www.infinityward.com 

Beste Fansite: 

www.caliofduty.ifo 

Telefon-Hotline (Kosten): 

0190-510055 (€ 0,62/Min.) 

Altersempfehlung K. USK: 

Ab 18 Jahren 

1 Termin: 

Erhäitlich 

Preis It Hersteller 

Ca. €50.- 

Inhalt der Packung: 

2 CDs, Handbuch mit 24 Seiten 

1 Sprache Spiel: 

Deutsch 

Spiache Handbuch: 

Deutsch 1 

1 Durchschnittliche Spieldauer 5 Stunden 

1 ^ ^ ^ w 1 





Pro & Contra 


• Gfe^cnmeidige Anmationen 

• Gieißenoe Erpiosionen 
- unnatufiicne Lanoscnaft 

Niedrig ajfgelösla Te/turen 


• Genialer Sounmraci'. 

• Realistische V/affen-Effeiiie 

^ Deutsche S/ncnronisation nur Durchschmn 





Leistungs-Check 





MINIMALE DETAILS 


1.000 

MIHLERE DETAILS 


:S[5ÖÖ LÖOO 

MAXIMALE DETAILS 


Die Performance bei Call of Duty hängt vom verwen¬ 
deten Hauptprozessor ab. Im Spielverlauf variieren 

_ die Anforderungen je nach Einsatz und dargestellter 

lOOOl Szene allerdings sehr stark. FürSchlacht um Stalin¬ 
grad, bei der Dutzende Spielfiguren gleichzeitig be¬ 
rechnet werden müssen, reicht selbst eine CPU mit 
^ 1 2.700 MHz nicht mehr aus. Setzen Sie bei solchen 
Massenschlachten den Wertfür „Model Detail" her¬ 
ab. In weniger aufwendigen Einsätzen (beispiels- 

_ weise in Gebäuden) können Sie die Details wieder 

^IqqqI auf die ursprüngliche Stufe setzen. 


GRAFIKKARTE 


800x600, 32 BIT FARBTIEFE 

1.024x768, 32 BIT FARBTIEFE 

KLASSE 1 

GetorceZSA 

Ge(cxt*Z-SB». 

GetofceAMX-Saia 

Kyrol/ZRaJeoo 

mmoim 

KLASSE 2 

Radeon 

85OCW0OCW10O 

CefctreSTi-ZOiysCIO. 

' GeiorceFX 
SZOIVSZOOUIra 

22] 21^2 

KLASSE 3 

KLASSE 4 

1.280x1.024, 32 BIT FARBTIEFE 

223 

Gefc(te4 Ti-Serie 
liadeoeKOCWeny 
9600 Pro 
Gefonerx 
seoiVseoo Ultra 

SadeonRSOOPny 

nDOUTol 

Radeon SeOOM 
GekrceFXSaXKUba) 
GetoeeFXSRDOm 


Bei der Grafikkarte ist der Weltkriegs-Shooter weni¬ 
ger anspruchsvoll. Für die bewährte Q3-Engine 
können Sie bereits mit einer GeforceS ri-200 
1.024x768 und die höchste Detailstufe auswählen. 
Um auf einer Geforce2 Ti oder Geforce4 MX mit ei¬ 
ner angenehmen Geschwindigkeit spielen zu kön¬ 
nen, setzen Sie die „Charakter-Texturen“ auf „Nor¬ 
mal“ und reduzieren die „Texturqualität“ auf ,16 
Bit“. Besitzer einer Geforce2 MX reduzieren zudem 


1.024 MB 

Mit 256 MByte 
kommt es zu 
vereinzelten 
Aussetzern im 
Spielverlauf. 
Mit 512 MByte 
gibt es keine 
Probleme. 


































Klasse und abwechslungsreich: Als Amerikaner bereite ich den D- 
Day vor, als Brite sabotiere ich das Schlachtschiff Tirpitz und als 
Russe befreie ich Stalingrad. Infinity Ward spendiert uns hervorra¬ 
gend inszenierte Zeitgeschichte, die ohne Probleme das Zeug zum 
Spiele-Klassiker gehabt hätte. Schade nur, dass die spannenden 
Ereignisse einzelne, abgeschlossene Episoden bleiben und es den 
Entwicklern nicht gelungen ist, die Szenarien in ein großes Ganzes 
zu packen. Was mir einfach fehlt, ist Hintergrundgeschichte, die das 
Geschehen zusammenhält und eine größere Nähe zu den Hauptdar¬ 
stellern herstellt. Damit hätte Call of Duty ganz locker meinen Shoo- 
ter-Olymp erklommen. Ein Extra-Lob gebührt der wirklich herausra¬ 
genden Soundkulisse, die für mich viel mehr zur beklemmenden und 
authentischen Atmosphäre beiträgt als die zwar betagte, aber den¬ 
noch feine Quake 3-Grafik. 


ENTWICKLER ANBIETER 

Infinity Ward Activision 

PREIS TERMIN 

Ca. €45.- Erhältiich 

USK SPRACHE 

Ab 18 Jahren Deutsch 

ZJELGRUPPE 
Einsteiger, Fort^schrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einsteilbar Drei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 64 

Internet; 64 1 Sp./Packung 


Private Martin, Sergeant 
Evans, Genosse Alexei, 
retour und wieder von vor¬ 
ne: Rollentausch in einem 
Episodenspiel. 


TESTCENTER SSSJS? 
Prozessor in Megahertz: 


Arbeitssp eicher. 


Dass das Medal of Honor-Team seinen Shooter-Erfolg unter neuem. 
Namen wiederholen will, kann ich ihm kaum übel nehmen. Dass es 
das „Wiederholen“ etwas zu wörtlich nimmt, schon. Von der Fall¬ 
schirm-Landung in der Normandie bis hin zu den Häuserkämpfen im 
zerstörten Berlin hatte ich ein ständiges Däjä-vu, sei es aus dem in¬ 
offiziellen Vorgänger oder Kinofilmen wie Enemy atthe Gates. Dass 
Call of Duty trotzdem von der ersten bis zur letzten Minute spannend 
bleibt, hat es den vielen epischen Skript-Sequenzen zu verdanken, 
die mich hautnah miterleben lassen, was ich bislang nur auf der 
Leinwand betrachten durfte: wie Hunderte Rotarmisten die Hügel von 
Stalingrad stürmen, wie ein Dutzend T-34-Panzer die verschneiten 
Ebenen von Ostpreußen zerpflügt. Schade nur, dass das Vergnügen 
ein kurzes ist. Shooter-Veteranen sollten im zweithöchsten Schwierig¬ 
keitsgrad spielen, sonst flimmert nach fünf bis sechs Stunden der 
(sehr coole) Abspann über den Schirm. 


Graflk-Chlp-Klassen: 


PRO & CONTRA 

0 Spannende Skript-Sequenzen 
□ Einzigartige Massenschlachten 
Q Genialer Soundtrack 
B Viel zu kurz 

fl Grafisch trotz Auffrischung veraltet 


Um es frei nach den Prinzen 
zu singen: Das hab ich alles 
schon gespielt. Eyo, eyo! 


ze, später mit der Panzerfaust ten, alten Quake 3-Engine. 
als Feuerwehr gegen die Der haben die IVugrammierer 
Wehrmachts-Tanks, die von al- unter anderem endlich beige- 
len Seiten anrollen. Die bracht, größere AuL^enland- 
Choreographie stammt vom schäften darzustellen; frühere 
Drehbuchschreiber' Michael Q3-Spiele wie Soldier of For- 
Schiffer, der unter anderem für tune 2 waren in puncto Sicht- 
Crimson Tide und Peacema- weite und Architektur arg ein- 
ker verantwortlich zeichnet. ge.schränkt. Aul^erdem schafft 
Untermalt wird die Handlung es Call of Duty, selbst mehre- 
von einem absolut filmreifen re Dutzend Figuren gleichzei- 
Symphonie-Soundtrack. tig in Bewegung zu setzen - 

Wie die Bilder erinnert der die lebensechten Animationen 
Realismus eher an Holly- sind eine Klasse für sich. Im 
wood denn an eine schrau- Vergleich mit kommenden Ti- 
bengenaue Simulation vom teln wie Half-Life 2 oder 
Schlage eines IL-2 Sturmovik. Medal of Honor: Pacific As- 
Zwar gilt die Fau.stregel, dass sault sieht Call of Duty leider 
alle der rund 20 Knarren bes- trotzdem alt aus und auch mit 
ser treffen, wenn man sich aktuellen Optik-Leckerbissen 
Zeit zum Zielen nimmt, aber wie Chrome kann der Activi- 
auch Dauerfeuer-Freunde sion-Shooter nicht gleichzic- 
werden ihren SpaR haben, hen. Auch wenn das Levelde- 
Schließlich hinterlässt jeder sign stellenweise hitVerdäch- 
Gegner nach dem Exitus seine tig ist - etwa im zerstörten 
Knarre nebst vollem Magazin Berlin -, ist die Engine manch- 
und ein, zwei Patronen genü- mal überfordert. Der Hürtgen¬ 
gen normalerweise, um einen wald, in dem die Ardennenof- 
Feind in die ewigen Bit-Grün- fensive tobt, erinnert bei.spiels- 
de zu senden. weise eher an eine verschneite 

Salzwüste. Ein Leveieditor soll 
lachgeliefert werden; viel- 
In Szene gesetzt wird das leicht entlocken ja findige Fans 
alles wie schon Medal of Ho- dem Quake 3-Code noch an- 
nor: Allied Assault von einer sehnliche Wälder, 
aufgebohrten Version der gu- Rüdigersteidle 


Multiplayer-Optionei 


^ ^ ■' Mit Freunden machen die Bildschirm- 

Schlachten gleich noch mal so viel Spaß. Call of 
Duty hält zwölf Mehrspieler-Arenen bereit (meist Ab¬ 
wandlungen von Levels aus dem Solo-Feldzug), auf de¬ 
nen bis zu 64 Spieler Platz finden. Neben den beiden 
Klassikern Deathmatch und Team Deathmatch stehen 
drei spezielle Spielmodi zur Wahl. 

„Bergung" erinnert an Capture the Flag. Ein Team soll 
Dokumente stehlen, das andere genau das verhindern. 
In „Hinter den feindlichen Linien“ wird eine Hand voll 
alliierter Spieler von einer Überzahl Soldaten der Ach¬ 
senmächte gejagt. Sobald Letztere einen Treffer lan¬ 
den, tauschen sie mit ihrem Opfer den Platz. 

„Suchen und Zerstören“ ist am ehesten mit Counter- 
Strikezu vergleichen. Beispielsweise soll ein US-Team 
Flak-Geschütze zerstören, die von der Gegenseite be¬ 
wacht werden. 


HEAVY METAL Emen 
Level verbringen Sie^ 
inderKommandan - 1 fj 
tenkuppel eines rus¬ 
sischen Panzers. 


Geliftete Grafik 


TESTURTEIL 

Call of Duty 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie MEDAL OF HONOR: AlUED 
ASSAULT oder VIETCONG mochten. 
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Schwert der Rache 


Zyklopen, Harpyien und sogar 
Götter haben sich verschworen: 
Befreien Sie als Gladiator Thrax 
das römische Volk in einem 
atemberaubenden Action- 
Abenteuer und genießen Sie 
die Gnade der Götter. 


enn Sie hinter Gladia¬ 
tor: Schwert der Ra- 

_che eine interaktive 

Fassung des Kinohits mit Rus¬ 
sell Crowe erwarten, liegen Sie 
gar nicht mal so verkehrt. Denn 
neben dem Spielenamen orien¬ 
tiert sich auch die Story an Rid- 
ley Scotts Meisterwerk; Der 
hinterlistige Arruntius hat Kai¬ 
ser Trajan ermordet, um den 
Thron für sich selbst zu bean¬ 
spruchen. Mit dem Ziel, Rom 
aus den Fängen des Tyrannen 
zu befreien, macht sich der 
Gladiator Thrax - Trajans Lieb¬ 
lingskämpfer - bereit zum 
Kampf gegen Arruntius. In sei¬ 


ner RoUe fechten, schlitzen und 
schlagen Sie sich vom Kolos¬ 
seum über die weiten Felder 
des Elysium (das Jenseits der 
griechischen Sagenwelt) bis in 
die drei Hauptabschnitte: eine 
zerstörte Festung auf der Tlta- 
neninsel, den Rand der Welt 
mit verdorrten Ebenen und tie¬ 
fen Höhlen sowie die höllen¬ 
artige Unterwelt. Schnell wird 
klar, dass sich weit größere 
Mächte als Arruntius ver¬ 
schworen haben: Der römische 
Gott der Angst, Phobos, be¬ 
nutzt den Imperator für seine 
niederträchtigen Ziele. Daher 
treten im Lauf des Spiels größ- 
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Ein Hauch von Adventure - die Rätsel 


Die gelegentlich eingestreuten Schalterpuzzles verdienen die Bezeichnung „Rätsel“ 
kaum, so simpel gestrickt und einfach zu durchschauen sind sie. Außerdem laufen 
tatsächlich beinahe alle so ab wie in diesem Beispiel. 


Aus dem Schacht strömen so lange schattenhafte Harpyien,... 


Durch dauernden Kampf erhalten Sie genug Magie-Punkte - 


tenteils nichtmenschliche Wi¬ 
dersacher auf. Skelettkrieger, 
Harpyien, Zyklopen und ähnli¬ 
che Monster machen Thrax das 
Leben schwer. 

Hau drauf wie nix 

Schon der efste Level zeigt: 
Spielerische Tiefe sucht man in 
Gladiator vergebens. Thrax' 
einzige Aufgabe besteht darin, 
möglichst schnell und unbe¬ 
schadet sämtliche Gegner aus 
dem Weg zu räumen. Dabei ist 
der Spielverlauf extrem linear, 
man kann nämlich nicht ein¬ 
mal von Abgründen oder Klip¬ 
pen springen, sondern nur 


dem vorgesehenen Weg folgen. 
Aufgrund dieser sehr einge¬ 
schränkten Bewegungsfreiheit 
sind packende Duelle auf en¬ 
gen Stegen oder Brücken nicht 
möglich - runterfallen können 
nämlich weder Thrax noch die 
Gegner. Jeder Kampf fühlt sich 
wie in einer klar eingegrenzten 
Manege an, von den an sich 
riesigen Leveln ist nichts zu 
spüren. Dasselbe gilt für die 
Interaktion mit der Umgebung: 
Es gibt weder Deckung noch 
Möglichkeiten, Feinde in eine 
Falle zu locken. Dadurch wer¬ 
den die Gefechte auf reines 
Hack & Slay ohne taktischen 


Anspruch reduziert. Selbst 
Springen ist nur möglich, wenn 
unser Krieger vor einem eigens 
markierten Abgrund steht, im 
richtigen Zweikampf führt er 
nur kleine Sätze vor oder zu¬ 
rück und Seitwärtsrollen aus. 
Im Grunde rennen Sie also 
lediglich von einem Kampf¬ 
schauplatz zum nächsten, ent¬ 
ledigen sich dort sämtlicher 
Gegner, gehen weiter, erledi¬ 
gen wieder Monsterscharen - 
und so läuft das komplette 
Spiel ab. Gelegentlich stoßen 
Sie auf Portale zu speziellen 
Mini-Arenen, in denen um 
stärkere Waffen, Lebensener¬ 


gie, Amulette oder Ähnliches 
gestritten wird. Aber auch hier 
wollen nur unzählige Feinde 
niedergestreckt werden, einzi¬ 
ger Unterschied ist das meist 
recht enge Zeitlimit. Das macht 
aber nichts: Schaffen Sie es em- 
mal nicht rechtzeitig, dürfen 
Sie die „Mission" beliebig oft 
neustarten. 

Kein Problem mit Auto-Aim 

Glücklicherweise sind die 
Kämpfe selbst recht kurzweilig 
gestaltet: Das Zielsystem wählt 
automatisch einen primären 
und einen sekundären Gegner, 
zwischen denen Sie mit einem 
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Das Leben des Thrax: So spielt sich Gladiator 



Wenn Thrax diese in den Levels verteilten Por¬ 
tale betritt, beginnen Arena-Kämpfe. Schlägt 
er sich erfolgreich, gibt es beispielsweise 
mächtigere Waffen. 


Im Elysium - dem Jenseits der griechischen 
Mythologie - beginnt das Abenteuer. Von hier 
erreicht Thrax die Insel der Titanen, den Rand 
der Welt und die Unterwelt. 




Die Endgegner bilden den Höhepunkt der Levels. Phobos, der Gott der 
Angst und Protektor von Arruntius, steht Ihnen sogar mehrfach gegenüber. 


Nach den jeweiligen Abschnitten wird unser Gladiator mit übermensch¬ 
lichen Fähigkeiten belohnt: den Kräften des Herkules, Pluto und Jupiter. 




H 

-■ 








3 


Oer eindeutige Schwerpunkt liegt auf Kämpfen 
gegen schier unendliche Gegnerhorden. Vor 
allem im Duell mit mehreren Gegnern ist das 

j j unübersichtlich. 

1 



KÖRPEREINSATZ 
Thrax beherrscht nicht 
nur Äxte und Schwerter, 
sondern kann auch 
kräftigzutreten. 
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Tastendruck hin- und her¬ 
schalten können. Ist ein Mon¬ 
ster im Visier, attackiert Thrax 
es mit Schlägen, Tritten und 
Stichen. Es gibt nur zwei 
Angriffstasten, daher fallen 
durchschlagskräftige Kombi¬ 
nationen recht leicht. Noch ef¬ 
fektiver werden die Aktionen, 
wenn Sie durch schnelles Um¬ 
schalten gleich mehrere Ziele 
angreifen: Ihr Athlet gerät in 
eine Art Kampfrausch, da¬ 
durch schlägt er schneller und 
stärker zu. In diesem Modus 
kann unser Streiter zum Bei¬ 
spiel drei Leute gleichzeitig 
mit einem Rundumschlag er¬ 
ledigen oder den Schild ei¬ 
nes Gegners zertrümmern. Je 
spektakulärer Ihre Attacken, 
desto schneller lädt sich das so 
genannte Bloodmeter auf. In 
der ersten Stufe (rot gefärbt) 
verfügen Sie über herkulische 
Kräfte: Sie fliegen förmlich 
zwischen den Gegnern hin 
und her, ein oder zwei Schläge 
reichen meist. Die zweite Stufe 
(blau) beschert Ihnen Schutz¬ 
geister des Gottes Pluto, die 
dritte und letzte göttliche Kraft 
(gelb) wird vom römischen 
Hauptgott Jupiter verliehen. 
Magie wird auch benötigt, um 
die gelegentlich eingestreuten 
Puzzles zu lösen (siehe Extra¬ 
kasten „Ein Hauch von Ad- 
venture"). Insgesamt ist Gladi¬ 
ator etwas zu leicht geraten. 
Die Kämpfe fordern kein allzu 
großes Geschick, weil man mit 
unkoordiniertem Tastenhäm¬ 
mern weiter kommt als mit 
präzise ausgeführten Combos. 
Außerdem legen die Monster 
überwiegend Lemming-ähnli¬ 
ches Verhalten an den Tag. Ein 
Beispiel; Rund zelm Zyklopen 
bewachen einen Durchgang, 
Thrax bleibt nichts übrig, als 
sich ihnen zu stellen. Aber statt 
ihre zahlen- imd kräftemäßige 
Überlegenheit auszunutzen, 
laufen die Kreaturen allein 
oder zu zweit in den sicheren 
Tod. Währenddessen wartet 
die restliche Gruppe darauf, 
bis sie an der Reihe ist. Zudem 
glänzen die KI-Recken nicht 
gerade durch abwechslungs¬ 
reiches Kampfverhalten. So¬ 
bald Sie einige harte Treffer 
landen, beschränken sich die 
Gegner aufs Blocken, mit einer 
kurzen Finte oder Rolle lassen 

PC Games Dezember 2003 






































depTEMPELde?;' 

ELEMEIMmREN 
»BÖSEN.» '* 



Willkommen zuhück in der Well von Qrethawk 

... 


‘ : ' T » 0 

S» , ICIr .V ^ ’ 

, "- 7 I 

-■■■- ßjif 

f ^ 

A ^ 

|G^E.COM 

^ ^ ^ ' A O ^ 

^ EleTnental Evil 

\M 

i .^-\r 

■ - 





< 


Test 


Action-Adventure 



sie sich aber immer überlisten. 
Nicht einmal die Zwischen- 
und Endgegner sind wirklich 
knifflig, weil man den Dreh 
sehr schnell raus hat. Bei der 
ersten Begegnung mit Phobos 
warten Sie beispielsweise ein¬ 
fach, bis er seinen Schutzschild 
kurzzeitig deaktiviert, dann 
schleudern Sie ihn im Herku¬ 
les-Modus gegen die Hallen¬ 


wand - nach zwei Treffern ist 
er erledigt. Da er nur über drei 
Angriffe verfügt, sind seine 
Aktionen sehr vorhersehbar, 
und das Ausweichen bereitet 
keine Schwierigkeiten. 

Gruselige Kamera 

Neben der durchwachse¬ 
nen Gegnerintelligenz leidet 
Gladiator vor allem unter 


dem völlig verkorksten Ka¬ 
merasystem: Die Ansicht 
wechselt ständig zwischen 
fest installierten Kameras. So 
sieht man seinen Helden häu¬ 
fig von vorne oder von der 
Seite - optisch schick, aber 
völlig impraktisch, denn Geg¬ 
ner oder Hindernisse tauchen 
erst extrem spät auf. In Er¬ 
mangelung einer „Umschau"- 


Funktion fällt auch die Suche 
nach Türen oder Schaltern 
relativ schwer, daran ändert 
auch die minimale Zoom- 
Möglichkeit nichts. Besser ge¬ 
fallen die Animationen des 
Protagonisten: Die sind zwar 
teilweise unrealistisch, sehen 
aber spektakulär aus und 
passen gut zu den rasanten 
Kämpfen. justin Stolzenberg 



MEINUNG 

JUSTIN STOLZENBERG 



Eine tiefer gehende Story 
odereine Charakterentwick¬ 
lunghätten die fehlende 
Langzeitmotivation 
gebracht. 


Gladiator bietet zwar kompromisslose Action, allerdings fehlen cool¬ 
knackige Sprüche und markantere Charaktere, um eine entsprechende 
Stimmung zu erzeugen. An der Atmosphäre hapert es generell: Die 
Zwischensequenzen sind unspektakulär und vor allem viel zu selten. Ich 
finde es auch schade, dass die an sich interessante Verschwörungsstory 
keinen wesentlich höheren Stellenwert bekommen hat So dient sie le¬ 
diglich als nettes Beiwerk, um die verschiedenen Abschnitte ein wenig 
zusammenzuhalten. Langzeitmotivation entsteht also weder durch die 
Story noch durch die sich stark ähnelnden Gefechte - hier wäre eine grö¬ 
ßere Vielfalt an Manövern oder Entwicklungsmöglichkeiten wünschens¬ 
wert gewesen. Die Kämpfe haben mich übrigens eher an Diabio 2 als an 
andere Action-Adventure erinnert: Schlachten mit 15 oder 20 Monstern 
gleichzeitig wirken stark an Blizzards Action-Rollenspiel angelehnt - nur 
eben aus einer anderen Perspektive. Wenn Sie mehr als nur Hack&Slay- 
Action wollen, lassen Sie Gladiator besser im Händlerregal. 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen,' 
wenn SieJEDI KNIGHT3:JEDI ACADE¬ 
MY oder DIE BYTHE SWORD mochten. 
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Test 


Taktlk-Shooter 



Wie Mafia fehlt Hidden & Dangerous 2 nur ein einziger 
Schritt zur Genialität: eine gescheite Einheiten-Ki. 


as tschechische Ent¬ 
wickler-Team von Illu¬ 
sion Softworks hat es 
mal wieder geschafft, ein Spiel 
zu programmieren, das in 
fast allen Bereichen gelungen 
ist, nur in einem nicht - der 
KI Ihres computergesteuerten 
Teams. Der Rethmgsanker 
kommt in Form des offenen 
Spieldesigns, denn Hidden & 


Dangerous 2 lässt sich auf zwei 
Arten spielen: als Taktik-Shooter 
mit maximal vier Kameraden 
oder im Alleingang. Nur letzt¬ 
genannte Option ermöglicht ei¬ 
nen reibungslosen Spielablauf. 
Aber dazu später mehr... 

Hinter feindlichen Linien 
Bei Hidden & Dangerous 2 
unterteilt sich der Zweite Welt¬ 


krieg in 23 Missionen. Wäh¬ 
rend sich Ihre britischen Ka¬ 
meraden an der Front abmü¬ 
hen, schleichen Sie als Mitglied 
der SAS tief im deutschen 
Feindgebiet umher. Ihre Spezi¬ 
alitäten: Brisante Dokumente 
klauen, strategisch wichtige 
Brücken sprengen, schwer be¬ 
wachte Festungen infiltrieren. 
Am Anfang stapfen Sie durch 


norwegischen Schnee, später 
lösen Sie Missionen in Afrika, 
den österreichischen Alpen, in 
der Normandie und in Tsche¬ 
chien. Dafür brauchen Sie 
schätzungsweise 25 Stunden 
im leichtesten und ein halbes 
Jahr im härtesten Schwierig¬ 
keitsgrad. Gut, der zweite 
Wert mag übertrieben sein, 
aber dennoch: Hidden & Dan¬ 
gerous 2 ist teilweise ver¬ 
dammt schwer! 

Nicht nur schießen die 
Widersacher manchmal mit ei¬ 
ner beängstigenden Genauig- 
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keit, dass man meinen könnte, 
ein pinkfarbenes BGeid statt ei-, 
nes Tamanzugs zu tragen. 
Hinzu kommt auch, dass eini¬ 
ge Aufträge so fies gestaltet 
sind wie eine Scherzfrage - 
nur, wenn man um Ecken 
denkt, geht's weiter. Beispiel: 
Später im Spiel lautet Ihr 
Auftrag, in gestohlener Wehr¬ 
machtsuniform durch eine 
deutsche Basis zu marschie¬ 
ren. Doch die Feinde lassen 
sich nicht täuschen, werden 
sofort stutzig und schießen auf 
Sie. Schuld ist der Ami-Ruck¬ 
sack, auffällig um den Rücken 
Ihrer Spielfigur geschnallt. 
Das Gemeine daran: Das Spiel 
empfiehlt genau diese Ausrüs¬ 
tung vor Missionsstart! 

Darf nicht fehlen: Rollenspielkram 

Über 40 Soldaten verfügt 
die SAS, maximal vier davon 
bestreiten einen Einsatz. Wel¬ 
che das sind, entscheiden Sie 
vor jeder Mission. Aus einem 
Pool wählen Sie Ehre Männer 
aus, während eine Statistik 
über Vor- und Nachteile der 
ins Auge gefassten Person 
informiert. Die einen sind 
schnell, die anderen langsam, 
die einen können viel tragen, 
die anderen geraten nach ei¬ 
nem kurzen Sprint sofort aus 
der Puste. Auch Trefferge¬ 
nauigkeit oder die Fähigkeit, 
Schlösser zu knacken, werden 
aufgeführt. Sämtliche Fertig¬ 
keiten steigen nach erfolg¬ 
reich absolvierten Auftrag mi¬ 
nimal an, was heißt: Passen 
Sie gut auf Ihr Team auf! 
Denn je erfahrener Ihre Mit¬ 
streiter sind, desto effektiver 
agieren sie im Kampf. 

Ihre Helden verfügen - der 
Realismus schreibt es vor - 
auch über ein Inventar. Darin 
verstauen Sie vor Missions¬ 
beginn alles, was Sie mit¬ 
nehmen möchten - aber nur so 
lange, bis die maximale Ge¬ 
wichtsgrenze erreicht ist. Für 
Schleicheinsätze packen Sie 
schaUgedämpfte Kanonen ein, 
auf offenem Feld eignen sich 
Scharfschützengewehre, Pan¬ 
zerfäuste oder größere Maschi¬ 
nengewehre. Als völlig nutzlos 
erweisen sich Granaten, denn 
Ihre Spielfigur wirft wie je¬ 
mand, der im Sportunterricht 
ständig gehänselt wurde; Auf¬ 


prall und Explosionszeit lassen 
sich deshalb kaum einschätzen, 
also bleiben Sie besser bei den 
gewöhnlichen Waffen. Von de¬ 
nen dürfen Sie übrigens nur 
maximal drei Stück mitschlep¬ 
pen: eine Pistole in der Wes¬ 
tentasche, ein Gewehr in der 
Hand und eines um die Schul¬ 
ter gehängt. 

Spannende Aufträge und kleine Macken 

Hidden & Dangerous 2 
hat viele Vorzüge, der größ¬ 
te: die Missionsvielfalt. Im 
Dschimgel kriechen Sie müh¬ 
sam durchs Dickicht, während 
Regen in Sturzbächen vom 
Himmel kommt und die Sicht 
verwischt. Ringsherum sind 
gut getarnte Schützengräben, 
aus denen Einheimische mit 
Maschinengewehren auf alles 
schießen, was sich im Unter¬ 
holz bewegt - spaimend! Ein 
anderes Mal hasten Sie im Ne¬ 
bel zusammen mit einem Bo¬ 
dentrupp durch meterhohes 
Gras, um einen Hügel zu er¬ 
klimmen. Fast ununterbro¬ 
chen schlagen Granaten ein 
und Dreckfontänen spritzen 
auf. Irgendwann erreichen Sie 
einen feindlichen Bunker, den 
Sie betreten. Drinnen schlagen 
Sie sich ifn Halbdunkel mit 
dem Rest der Gegner herum, 
während der Stollen unter der 
Wucht der Einschläge von 
draußen erzittert. 

Die-Einsätze sind meistens 
wahre Atembeschleuniger, 
aber leider nicht perfekt. Häu¬ 
fig lautet der Auftrag, diverse 
Dokumente zu stehlen, was 
bedeutet, dass man den Bild¬ 
schirm pixelgenau mit dem 
Fadenkreuz abfahren muss. 
Die Orientierung ist auch an 
anderen Stellen ein Problem, 
etwa wenn es heißt: „Bringen 
Sie Ihr Team zu Punkt B!" - ei¬ 
ne präzise Anweisung zwar, 
aber eine unnütze obendrein, 
wenn die einschaltbare Karte 
keine Auskunft darüber gibt, 
wo sich besagter Punkt eigent¬ 
lich befindet. 

Dumm, dümmer, Team-Kl 

Sofern Sie ein ruhiger Zeit¬ 
genosse sind, der auch in ärger¬ 
lichen Situationen die Nerven 
behält, dann könnte sich das 
ändern, wenn Sie Hidden & 
Dangerous 2 spielen: Ihre 


IN TRÜMMERN Die zerbombten Städte des Zwei- 


,ten Weltkriegs wurden von Illusion Softworks mit 
eineun0*t>^ Liebe zum Detail nachgebaut. 




Der Taktik-Modus 


Per Tastendruck schalten Sie in den Taktik-Modus um. Dann wird das Spiel pausiert, Sie kön¬ 
nen dem Team aus der Vogelperspektive währenddessen in Ruhe Anweisungen geben. Auf 
Wunsch koordinieren Sie auch in Echtzeit, das ist aufgrund der recht komplexen Bedienung 
aber nicht zu empfehlen. Und so funktioniert’s: 


Sichtbare Feinde werden von einem roten Quadrat umrahmt. Per Rechtsklick dürfen 
Sie Ihrem Team den Befehl geben, das entsprechende Ziel auszuschalten. 


Ausgewählte Team-Mitglieder sind blau eingerahmt. Die Statusleiste neben der 
Figur zeigt die Art der Fortbewegung (rennen, schleichen, ducken, etc) an. 


In diesem Menü legen Sie fest, wie sich der Soldat verhalten soll. Zum Beispiel: 
g Wc Ji aggressives oder passives Vorgehen, schnelles Rennen oder vorsichtiges Schleichen. 


Hier lassen sich Signale für fortgeschrittene Taktiken setzen. Zum Beispiel nützlich, 
wenn Befehlsketten erst zu einem bestimmten Zeitpunkt ausgeführt werden sollen. 
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Test I Taktlk-Shooter: Hidden & Dangerous 2 



TESTCENTER 


Inhalt & Features 

• 6 Kampagnen, aufgeteilt in 23 Missionen 

• 3 Multiplayer-Modi 

• LS3D-Grafik-Engine (bekannt aus Mafia) 

• Deutsche Version ist ungeschnitten 
•4 Singleplayer-Modi 

• Orchestraler Soundtrack 


Zahlen &. Fakten 


Genre: 

Taktik-Shooter 

Vergleichbare Spiele: 

Raven Shield, Operation Rashpoint, Vietcong 

Entwickler; 

Illusion Softworks 

Vom gleichen Entwickler 

Mafia, Hidden & Dangerous, RyingHeroes 

Publishen 

Take 2 

Adresse des Publlshers: 

Take 2 Interactive, Agnesstraße 14,80798 München 

Telefon des Publisheis: 

089-278220 (StandardtariO 

Offizielle Website: 

www.hidden.de 

Website des Publlshers: 

www.take2.de 

Website des Entwiddeis: 

www.illusionsoftworks.com 

Beste Fansite: 

www.hidden-and-dangerous2.com 

Telefon-Hotline (Kosten): 

0190-87326836 (€ 1,86/Min.) 

Altersempfehlung IL USK: 

Ab 16 Jahren 

Termin: 

Erhältlich 

Preis It Hersteller 

Ca. €40,- 

Inhalt der Packung; 

3 CDs, Handbuch 

Sp.rache Sp|ej; 

Deutsch 

Sprache Handbuch: 

Deutsch 


Durchschnittliche Spieldauer 25 Stunden 



Pro & Contra 


GRARK 

81 

80 


80 


O Hohe Sichtweite 

Detailreichtum Soielwelt 

i 83 

87 


83 


©Abwechslungsreiche Level-Grafik 

Oetailreichtum Obiekte 

! 81 

81 ! 




©Realistische Texturen 

Vielfalt der Sbieiwelt 

86 ! 

79 ' 


m 


O Gegner-Animationen 

Animatiort der Obiekte 

87 

84 


ü 


O Grafik mckelt stark 

Effekte 

86 

84 

, 1 

H 



SOUND 

86 

92 


© Realistische Sound-Effekte 

Musik 

84 

89 

m 

© Bombastische Orchestermusik, die... 

Soundeffekte 

86 

94 

90 

• ... sich manchmal zu sehr wiederholt 

Stimmen/Kommentar 

85 

92 

■ 


STEUERUNG 

94 

90 

i 

m 

© Steuerung ist frei konfigurierbar 

Bedienungskomfort/Navigation 

95 

90 

1 

■ 

O Zu viele Tastaturbefehle verwirren 

O Team-Management ist ein Ärgernis 

O Maus-Cursor bewegt sich zäh 

Präzision der Steuerung 

92 

90 


■ 

Übersichtiichkeit/Perspektive 

90 

90 


■ 

ATMOSPHÄRE 

90 

86 

m 

© Beklemmende, spannende Atmosphäre 

Soannung/Überraschungen 

91 

87 

H 

© Rguren reden jeweils in Landessprache 

Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 

90 

85 

90 

O Keine zusammenhängende Story 

Storv/Dialoge/Kommentare 

87 

83 

■ 

©Wenig Dialoge 

Inszenierung 

85 

84 

■ 


SPIELDESIGN 

84 

84 


© Missionen bieten extrem viel Abwechslung 
©Großer Spielumfang 

Komplexität/Spieltiefe 

86 

77 

77 

Einsteigerfreundlichkeit 

82 

80 


■ 

r 

O Taktik-Modus funktioniert aufgnind 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 

75 

88 


1 


der zähen Bnheiten-Kl nicht richtig 

Verhalten der Computerfiguren 

76 

59 


B 


•Team-Gefährten befolgen selten Befehle 

Innovation 

81 

78 


■ 

1 


MEHRSPIELERMODUS 

88 

83 


© Sehr spaßige Team-Modi 
©Viele Einstellungsmöglichkelten 

Abwechslung der Spielmodi 

85 

85 


B 

r 

Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 

81 

75 


ii 

i 

Einstellungsmöglichkelten 

84 

84 


B 

1 i 


TEST-AUSGABE; 

WERTUNG: 

PCG 04/03 PCG 05/03 PCG12/03 

86 80 79 

WAS IST WAS? 

H Schlechter als die b Besser als die 
* Vergleichsspiele “ Vergleichsspiele 


Motivationskurve 




auf Befehle? Die schreckliche Kl ver¬ 
schreckt in den ersten Spielstunden. 


neben dem teambasierten Taktik-Spiel derwerden die Missionen. Vor allem sind spannend, gelegentlich frustriert der 
auch andere Spielvarianten zulässt die Aufträge eines; abwechslungsreich, hohe Schwierigkeitsgrad und die Kl. 



WAS IST WAS? 


MINIMALE DETAILS 



Bei Hidden & Dangerous kommt es wie beim Engine- 
Verwandten Mafia hauptsächlich auf die CPU an. Da¬ 
bei gibt sich der Weltkriegs-Shootersehr anspruchsvoll 
- besonders die Außenareale mit hoherSichtweite trei¬ 
ben die Framerate nach unten. Für einen flüssigen Spiel¬ 
ablauf bei vollen Details benötigen Sie 2.200 MHz. Bei 
1.800 MHz Prozessortakt deaktivieren Sie im Options¬ 
menü die Schatten. Zudem sollten Sie in Außen-Levels 
mit dichter Vegetation die Gräser deaktivieren. Im exter¬ 
nen Setup-Menü können Sie die Leistung durch das Ab¬ 
schalten von EAX um ein paar Prozentpunkte steigern. 



GRAFIKKARTE 


800 X 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE 1 

QISS 

Gelorce4-MX-Serie 

Kytol/ZRadton 

1.024 x768, 32 BIT FARBTIEFE 

KLASSE 2 

Radeori 

SSOCmXWKIO 
CetotelTi-ZOOMO 
GefcnxFX 
SZOCßZOO Ultra 

2220 KLASSE3 

KLASSE 4 

Gel(Ke4 Ti-Serie 

1.280x1.024, 32 BIT FARBTIEFE 

Raile«i95lXIPio/ 

mm 

Radeon WO (Pip) 

56«^UIIra 

'OefortenseilOOlnl' 

GeliiiceFlISOOOMTa) 


Die Anforderungen an die Grafikkarte halten sich 
in Hidden & Dangerous 2 vergleichsweise in Gren¬ 
zen. Um in 1.024x768 spielen zu können, reicht 
eine Geforce2 oder eine Geforce4 MX-440 voll¬ 
kommen aus. Besitzer einer Geforce2 MX reduzie¬ 
ren im externen Einstellungsmenü (Setup-Datei im 
Spielverzeichnis) die Auflösung auf 800x600 und 
die Farbtiefe auf 16 Bit. Wenn Sie eine Grafikkarte 
der oberen beiden Leistungsklassen IhrQgen nen¬ 
nen, spielen Sie problemlos mit 4x Kantenglättung 
und 4:1 anisotroperTexturfilterung. 


1.024 MB 

512 MByte Ar¬ 
beitsspeicher 
sorgen gegen¬ 
über 256 MByte 
nicht nur für kür¬ 
zere Ladezeiten, 
sondern verhin¬ 
dern auch einen 
stockenden 
Spielabiauf. 
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CHWERT DER RACHE 


Überall erhältlich ab November 2003 A.D 


Action und nochmals Action! Acclaims Gladiatoren-Scharinützei 
bietet genau das und sieht dabei auch noch gut aus^^ 

(PC Action 10/03) 

Verfügbar in zwei Versionen 



Playstation 2 


Playstation 2 


GLADIATOR 


GLADIATOR 

SWÖRP iji ^^GhANCT 


;nglische Version (UNCUT) 


deutsche Version 




Play5tation«2 Xxeox 


GUDIATOR: S» 


WWW.ACCL.AIM.cds 


. veftTRtEB DURCH ACCUIH Ente 


t GM9H. Leuchtenbergring 20. D-816771 
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Test 


] Taktik-Shooter: Hidden & Dangerous 2 



DIE SAS KOMMT Unser Team 
stürmt das Büro der Gestapo- 
Schergen,ijm einen Wider¬ 
standskämpfer zu befreien. 


STILLHALTEN .Verdenrechtefi^^aüsknopf 
gedrückt hält, darf Ziele mrtgmSerPräzisiCi' 
über Kimme und Korn anvisierest. i^dabe! 
aberbew^ungsunf^fg. 


2. GeoraefWal^ 


OHNE DURCHSUCHUNGSBEFEHL 
Obersturmbannführer Franz ist über 
unser Eindringen in seine Kajüte so 
von den Socken, dass er gleich 
quer über den Stuhl stürzt. ^ 


Team-Kameraden verhalten 
sich nämlich nicht wie ausge¬ 
bildete Soldaten, sondern eher 
wie Rinder, die auf einer Straße 
stehen und selbige mit kolossa¬ 
ler Sturheit blockieren. Über 
das Nummernfeld auf Ihrer 
Tastatur erteilen Sie Ihren Mit¬ 
streitern Befehle, die nicht be¬ 
folgt werden. Im Taktik-Modus 
(siehe Extrakasten) weisen Sie 
Ihren Kollegen im Pausemo¬ 
dus Aktionen zu, um nach 
abgeschlossener Planung den 


Startschuss zu geben und zu 
sehen, dass das Team - wenn 
überhaupt irgendwas - das 
Gegenteil macht. Damit dis¬ 
qualifiziert sich Hidden & 
Dangerous 2 als teambasierter 
Taktik-Shooter von selbst. 

Dieser grobe Schnitzer wür¬ 
de dem Titel das Genick bre¬ 
chen, gäbe es nicht andere Spiel¬ 
optionen. Machen Sie es einfach 
Müttern nach, die ihre Kinder 
beim Einkäufen im Plastikku¬ 
gel-Becken parken: Stellen Sie 


Ihr Team in einer Ecke ab und 
ziehen Sie alleine los, ohne dass 
die tumben Mitstreiter den 
Spielfluss stören. Am besten 
wählen Sie gleich zu Beginn den 
Spielmodus „Einsamer Wolf". 
Darin bestreiten Sie standard¬ 
mäßig sämtliche Missionen im 
Alleingang. Das verwandelt 
Hidden & Dangerous 2 schon 
fast in einen actionbetonten 
Ego-Shooter, was aber gar nichts 
ausmacht - denn so haben Sie 
am meisten Spaß. Thomas weiss 


MEINUNG 

THOMAS WEISS 



Wenn Illusion Softworks 
endlich mal ihre Kl-Routi- 
nen überarbeiten würden... 


Was schon in Mafia und Vietcong nicht funktioniert hat, funktioniert 
nun auch in Hidden & Dangerous 2 nicht: die Einheiten-Kl. Das 
Team reagiert selten auf Befehle und häufig ballern die computer¬ 
gesteuerten Mitstreiter stur auf eine Wand, hinter der ein Gegner 
lauert. Zum Glück lassen sich die Kameraden per Zifferntasten 
auswählen und selber steuern - am meisten Spaß macht Hidden 
& Dangerous 2 aber, wenn man komplett auf die Taktik-Tüftelei ver¬ 
zichtet und einfach drauflosspielt. Trotz des realistischen Anstrichs 
kommt man in Ego-Shooter-Manier überraschend gut voran, vor al¬ 
lem in den Missionen, die nicht auf freiem Feld stattfinden. Ein Lob • 
möchte ich an dieser Stelle aussprechen und besonders betonen: 
Danke, liebe Entwickler, dass Hidden & Dangerous 2 länger dauert 
als nur magere zehn Stunden, mit denen man heutzutage für ge¬ 
wöhnlich bei Action-Spielen abgespeist wird! 




Dieses Spiel könnte Ihnen gefallet 
wenn Sie SPUhTIER CEa oder 
RAVEN SHIELD mochten. 


MEHRSPfELER 

0nzel-PC: 1 Net 2 wefk: 32 

Internet 32 1 SpVPackur« 
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in Blick auf die Muni¬ 
tionsanzeige verrät: 
nur noch 20 Schuss, 
das reicht kaum für mehr als 
einen Gegner imd bis zum 
Treffpunkt mit dem Team ist 
es noch ein ganzes Stück. Das 
blaugrün beleuchtete Tunnel¬ 
geflecht wirkt beklemmend, 
hinter jeder der zahllosen 
Ecken könnte ein Alien lau¬ 
em. Die orchestrale Hinter¬ 
grundmusik wird lauter \md 
intensiver, der Puls steigt und 
hinter einer Tür sind bedroh¬ 
lich schwere Schritte zu hö¬ 
ren. Schauplatz: Halo, eine 
Art ringförmiger Todesstem, 
dessen Oberfläche überwie¬ 
gend aus palmenbewachse¬ 
nen Küstengebieten besteht 
und sogar verschiedene Wet- 
terbedingimgen (Schnee, Re¬ 
gen) aufweist. In der Rolle 
eines genmanipulierten Elite- 
Soldaten (der so genarmte 
Master Chief) besteht Ihre 
Aufgabe darin, diese Super¬ 
waffe vor dem Zugriff durch 


die Alien-Allianz Covenant 
zu schützen. 

Schwacher Auftakt 

Die Story entwickelt sich 
im Lauf des Spiels ungemein 
dramatisch imd enthält etli¬ 
che überraschende Wendim- 
gen. Auch die Erzählmethode 
gefällt: Statt sich von endlosen 
Zwischensequenzen berieseln 
zu lassen, wird der Hand- 
Ixmgsverlauf hauptsächlich 
durch Funkdialoge während 
des Einsatzes vermittelt. Der 
Einstieg ms Spiel ist jedoch al¬ 
les andere als überwältigend, 
die Flucht vom Mutterschiff 
gestaltet sich - wie fast alle 
Innenlevels - sowohl spiele¬ 
risch als auch optisch als lang¬ 
weilig: Grau gehaltene, enge 
Räume wiederholen sich stän¬ 
dig, zudem muss der Master 
Chief sich lediglich von der 
Brücke bis zur Rettungskap¬ 
sel durchschlagen. Ab der 
zweiten Mission geht es dann 
aber richtig los. Nun kommt 


es nicht mehr nur darauf an, 
ein bestimmtes Ziel zu errei¬ 
chen. Stattdessen sollen Sie 
sich mithilfe einer Gruppe 
von Marines zunächst ins Ein¬ 
satzgebiet vorkämpfen, dort 
die Aufgaben' erfüllen und 
danach wieder flüchten. Vor 
allem auf dem Rückweg lau¬ 
em oft getarnte oder be¬ 
sonders starke Gegner - so 
entsteht eine glaubwürdige 
und spannende Einsatzat¬ 
mosphäre. Häufig verlassen 
Sie dabei die Oberfläche von 
Halo imd betreten Stützpunk¬ 
te xmd Turmeisysteme im Irme- 
ren des riesigen Konstrukts. 
Der Einsatz von jeepähn¬ 
lichen Warthogs, Scorpion- 
Panzem imd Kampfflugzeu¬ 
gen lockert das shootertypi- 
sche Spielgefühl auf. An die 
Steuerung muss man sich 
zwar zunächst gewöhnen, 
weil der Wagen automatisch 
in Blickrichtung dreht, aber 
sobald Sie sich darauf einge¬ 
stellt haben, sind die Vehikel- 


Sequenzen sehr kurzweilig. 
Mehr als ein nettes Beiwerk 
stellen sie allerdings nicht dar, 
die wesentlichen Einsatzziele 
verbergen sich nämlich meist 
in engen Schluchten oder Ge¬ 
bäuden, so dass man sie aus¬ 
schließlich zu Fuß erreicht. 
Zur packenden Atmosphäre 
trägt insbesondere die hervor¬ 
ragende Soundkulisse bei: 
Die musikalische Unterma¬ 
lung reicht von sparmungs- 
fördemd bis aufpeitschend, 
fällt aber nie störend auf, son¬ 
dern bleibt dezent. Außerdem 
sehr gut gelöst: Ihre Teamka¬ 
meraden nutzen das interne 
Funksystem ^ ausgiebig, je 
nach Situation hören Sie 
ängstliche, hämische oder 
witzige Kommentare über 
den Äther. Dank guter 3D- 
Unterstützung fäUt es auch 
leicht, Schritte oder Grunzge¬ 
räusche der Aliens exakt zu 
orten. Gespeichert wird aus¬ 
schließlich an Savepoints, die 
großzügig im Level verteilt 
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GRÜNE HÖLLE Die Außenleveis zäh¬ 
len zu den optisch besseren Parts. 


UMWERFEND Der Raketenwerfer 
haut auch starke Gegner um. 



WAS IST WAS? 


■ Technisch unl^ögiich 




MINIMALEDOAILS^^^^^^ 

Sisoo 1.000 1.800 2500 

Mi niERE DETAILS _ 

3: 

Sisoo LOGO L800 ESOO 

M AXIMALE DETAILS _ 

3EI500 1000 1.800 2500 


lÖÖÖl 


löööl 


lÖÖÖI 


Wie für eine Konsolen-Portierung üblich gibt sich 
Halo bei den CPU-Anforderungen sehr genügsam. 
Auf der niedrigsten Detailstufe können Sie schon mit 
1.100 MHz flüssig spielen. Für die volle Detailstufe 
sollten es schon 1.700 MHz sein. Bei weniger als 
1.500 MHz sollten Sie die Schatten deaktivieren und 
den Partikelwert herabsetzen, ansonsten gerät der 
Spielfluss gerade bei Gefechten ins Stocken. Kurios; 
Taktet Ihr Prozessor mit weniger als 733 MHz, wird ’ 
eine Warnmeldung mit einem Link zum Support-Be¬ 
reich von Microsoft ausgegeben. 


GRAFIKKARTE 

800 X 600, 32 BIT FARBTIEFE 

1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE : 

KLASSE 1 

GeiD(ce256. 
GeforceZSerie 
Cek!TO4-MX-Saift, 
KyroVZ Radeon 

mmmß < 

KLASSE 2 

Radeon 

. 85«y900(wno 
Gefo(ce3ri'2a»lo: 
CeforcefX ‘ 
sznm) Ultra 

Die Grafikkarte gibt den Hauptausschlag für die 
Performance bei Halo. Selbst auf einem Beschleu¬ 
nigerderdritten Klasse kommt es im Spielverlauf 
gelegentlich zu Performance-Einbrüchen. Als be¬ 
sonders aufwendig erwiesen sich die Spiegelef¬ 
fekte auf metallischen Oberflächen. Bei einer Ge- 
force4 Ti oder Geforce FX 5600 (Ultra) sollten Sie 
diese Einstellung deaktivieren. Um mit einer Ge- 
force3 oder Geforce FX 5200 (Ultra) spielen zu 

1 können, regeln Sie die zudem die Texturdetails he¬ 
runter und wählen eine Auflösung von 800x600. 

[23 

1.280x1.024, 32 BIT FARBTIEFE ' 

[2^2 C23I 0^2! 

KLASSE 3 

Geforeeaii-Serie i 
Radeon VSOmxy: 
9600Pro ' 

GefotceFX 
56aVS600 Ultra 

KLASSE 4 

l»eai95l»W 

lädecnReOOm 
iMnenssoom 
;GeiineF)l 5900 Ural 



1.024 MB 


Mehr als 256 
MByte sind für 
Halo nicht erfor¬ 
derlich. Die La¬ 
dezeiten sind 
wie bei den meis¬ 
ten Konsolen- 
Umsetzungen 
nur sehr kurz. 


sind, eine Quicksave-Funk- 
tion wäre also überflüssig. 

Mehr als Kanonenfutter 

Die Gegner bestehen in ers¬ 
ter Linie aus Fußvolk, nur selten 
werden sie durch Flugzeuge 
oder Geschütztürme verstärkt. 
Vom leichten Krieger über den 
wendigen Allrounder bis zum 
schwer gepanzerten Soldaten 
ist alles vertreten. Allerdings 
tauchen zu selten wirklich neue 


Angreifer auf, die meiste Zeit 
setzt man sich mit gerade mal 
vier verschiedenen Alien-Typen 
auseinander. Deren Stärke liegt 
vor allen Dingen im guten Team¬ 
spiel. Dezimieren die Marines 
eine Gruppe leichter Kämpfer, 
flüchten die verbleibenden Co- 
venants, stärkere Wachen zu 
warnen. Einen durchweg posi¬ 
tiven Eindruck hinterlässt zu¬ 
dem die gut eingebundene Phy¬ 
sik: Bei Explosionen wirbeln 


Gegner oder Fahrzeuge hoch 
durch die Luft und reißen an¬ 
dere mit sich, Kugeln prallen 
von Schutzschilden ab und wer¬ 
den zu gefährlichen Querschlä¬ 
gern. Um die eingehende Frage 
zu beantworten: Halo ist weder 
Überspiel noch Mittelmaß, son¬ 
dern „nur" gut. Der gesamte 
Spielverlauf bewegt sich auf 
hohem Niveau, aber es fehlt 
an echten Highlights und Neue¬ 
rungen. JUSTIN STOLZENBERG 



wenn Sie THON 2.0 oder UNREAL 2 
mochten. 



Leichten technischen und 
spielerischen Mängeln zum 
Trotz ist Halo ein empfeh¬ 
lenswerter Ego-Shooter. 


Kein Kooperabv-Modus auf dem PC - für mich die größte Enttäuschung 
der PC-Umsetzungvon Halo, darüber vermögen auch die anderen Mehr¬ 
spieler-Modi (unter anderem Kingof the Hill, Oddball, Juggernaut, As- 
sault) nicht hinwegzutrösten. Gefallen haben mir hingegen liebevolle 
Details, beispielsweise die Plasmagranaten: Trifft man damit einen Geg¬ 
ner, haftet das Geschoss an ihm. Läuft er dann noch mitsamt der Grana¬ 
te zu ein paar anderen Aliens und sprengt so die ganze Gruppe, kann 
man sich ein hämisches Grinsen kaum verkneifen. An echten Highlights 
im Einzelspieler-Part fehlt es aber; Bis auf das Finale sticht keiner der 
zehn riesigen Levels wirklich hervor und das Waffenarsenal beschränkt 
sich auf leichte Maschinengewehre, Laser, Granaten und Raketenwerfer. 
Als Gesamtpaket aus ansehnlicher Grafik, starker Kl, spannender Story 
und der ordentlichen Spielbarkeit ist Halo dennoch zu empfehlen, wenn 
Sie mit etwas eintönigen Innenlevels, mittelmäßiger Performance und 
stellenweise unfreiwillig komischen Animationen leben können. 
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GameStatde 

28.03.2003" 

„Ballern wie in 
Unreäl2, Panzer 
fahren wie in Halo. 
Dogfigfftl^s 
Freelancer*' 
magazinweis^. 
Ballerspaß!" 3 ^ 






































UNTER BESCHUSS In den USA kriegt es 
der Held von XIII mit einem Kampftieli- 
kopterzu tun. Um ihn zu besiegen, 
brauchen Sie einen Raketenwerfer. 




Vom Buch zum 
Comic zum Film 
zum Spiel: XIII 
liegt eine klas¬ 
sische Agenten¬ 
geschichte 
zugrunde, die 
zuletzt als Die 
Bourne Identität 
im Kino lief. 


E n den 80em hatte der 
mittlerweile verstor¬ 
bene Thriller-Autor 
Robert Ludlum eine Idee: See¬ 
fahrer fischen einen Mann aus 
dem Wasser, der sich an nichts 
erirmem kann. Was er kann: 
Mit Pistolen schießen, schlei¬ 
chen, anderen Angst einjagen. 
Aus diesem Stoff entstand ein 
Roman namens Der Borowski- 
Betrug. Der gefiel den bei¬ 
den Comic-Zeichnern William 
Vance und Jean van Hamme so 
gut, dass sie eine eigene Ge¬ 
schichte daraus machten; die 
Geschichte von XIII (sprich: 
Dreizehn), dem Marm ohne 
Gedächtnis. Während sich Fil¬ 
memacher um die Leinwand¬ 
adaption des Buches kümmer¬ 
ten, produzierte Ubisoft das 
gleichnamige Computerspiel 
zum Comic. 

Mit Amnesie und Kanone 

Herausragendes Merkmal 
von XIII ist die Optik: Dicke, 
schwarze Ränder umrahmen 
die Texturen, deren Flächen in 
satten Farben leuchten - man 
nennt das Cel Shading. XIII ist 
somit der erste Shooter, der 
aussieht wie gemalt. Das Spiel 
hält sich grafisch genauso nah 
an der Comic-Vorlage wie in¬ 
haltlich: Um 9 Uhr morgens 
spuckt das Meer einen Marm 
aus, der nur weiß, dass er 
nichts weiß. Sie müssen der Fi¬ 
gur 35 Levels lang helfen, sein 
Gedächtnis zurückzuerlangen. 
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IRRER KAMPF Ein verrückter WissenschdI? 
ler, der gern mit Schleifmaschinen hilflose : 
Patienten foltert, \wirft mit Säureflaschen. ' 


Zuerst begleitet Sie eine hilfs¬ 
bereite Baywatch-Rettxmgs- 
schwinrmerin in eine Hütte, 
wo man Fakten sammelt: Auf 
Ihrer Schulter ist die Zahl 13 in 
römischen Ziffern eintätowiert, 
Ihr Name lautet anscheinend 
Rowland, ein Schlüssel in Ihrer 
Tasche führt Sie zu einem 
Schließfach der Winslow-Bank. 

Dann stürzt die Retterin 
plötzlich zu Boden im Kugel¬ 
hagel, der von draußen durch 
die Holzdielen schlägt und das 
Gebäude in ein Sieb verwan¬ 
delt. Sie sind in Gefahr! Das ist 
der Augenblick, wo Sie die 
Kontrolle über die Spielfigur 
erlangen: Mit bewährter Ego- 
Shooter-Steuerung hetzen Sie 
durch die Räumlichkeiten, 
sammeln einen Revolver ein 
und erledigen die Angreifer 
fachmännisch wie jemand, der 
das tagtäglich macht. Draußen 
wimmelt es nur so von Gangs¬ 
tem, die es auf Sie abgesehen 
haben. Einige schießen von 
Motorbooten aus, andere ste¬ 
hen auf Felsvorsprüngen und 
nehmen Sie von dort aus ins 
Visier. Sie sind anscheinend 
nicht sonderlich beliebt - aber 
warum? Erste Antworten lie¬ 
gen im Tresor der Winslow- 
Bank. Immer darm, wenn Sie 
sich an etwas eriimem, kommt 
es zum grafisch ungewöhn¬ 
lichen Flashback: Geräusche 
hallen mit einem langen Echo, 
die Kontraste sind stark erhöht, 
das Bild schimmert in hellen 


Farbtönen. Am Ende fügen 
sich die übers Spiel hinweg ein¬ 
gesammelten Gedankenfrag¬ 
mente zu einem Gesamtbild. 

Alles eine Waffe 

Auch wenn XIII mit seiner 
Comic-Grafik zunächst so aus¬ 
sieht wie ein Zeichentrickfilm, 
der um 3 Uhr nachmittags im 
Kinderkanal läuft - das Spiel 
ist ganz imd gar nicht harmlos. 
Zu Ihrem Waffenarsenal gehört 
neben Standard-Geräten wie 
Schnellfeuergewehr, Pistole 
und Schrotflinte auch Unge¬ 
wöhnliches - etwa Glasscher¬ 
ben oder Aschenbecher. Solche 
Gegenstände brauchen Sie im¬ 
mer dann, wenn Unschuldige 
im Weg stehen: FBI-Männem 
werfen Sie von hinten Flaschen 
an den Kopf, das Personal ei¬ 
ner Irrenanstalt schlagen Sie 
mit einem Besen k. o., Polizis¬ 
ten schicken Sie mittels Stühlen 
ins Reich der Träume. Ziel ist 
es, stets die Guten am Leben 
zu lassen - sobald es zum 
Kampf gegen richtige Böse¬ 
wichte kommt, zücken Sie die 
Kanonen, die mit scharfer Mu¬ 
nition geladen sind. 

Die Action-Szenen zeigt 
XIII erstaunlich ungeschminkt: 
Wer mit einer Armbrust auf ei¬ 
nen Widersacher zielt, darf den 
Einschuss der Pfeile in drei 
Standbüdem aus nächster Nä¬ 
he beobachten. Die Farbe Rot 
nimmt dabei einen großen 
Platz auf dem Bildschirm em - 


auch in der deutschen Version. 
Dennoch wirkt der Gewaltgrad 
nicht übertrieben oder aufge¬ 
setzt, was vor allem an der 
Lautmalerei liegt: An die Stelle 
von gegnerischen Schmerzens¬ 
schreien treten zum Beispiel 
Sprechblasen wie „Aaarghl". 
Explodiert eine Granate, so 
wackelt der Bildschirm, be¬ 
gleitet von einem „Booom!"- 
Schriftzug. 

Leise Sohlen, dumme Gegner 

In XIII stapfen Sie durch em 
Schneegebiet, während der 
Feind mit Raketenwerfern auf 
Sie feuert. Sie hüpfen von Eis¬ 
scholle zu Eisscholle, während 
es unter Ihren Füßen verdäch¬ 
tig knirscht und kracht. Sie 
weichen auf einer SeUbahn den 
feindlichen Kugeln aus, stür¬ 
zen anschließend in die Tiefe 
und retten sich knapp mit 
einem Haken. Sie kriechen 
durch Lüftungsschächte, ba¬ 
lancieren auf Felsvorsprüngen 
und beschießen einen Helikop¬ 
ter mit schweren Geschützen. 
Kurz: Sie erleben allerhand 
Abenteuer. 

Häufig lautet die Maxime 
dabei: Bloß keine Aufmerk¬ 
samkeit erwecken. Sie pir¬ 
schen sich von hinten an Geg¬ 
ner heran und schalten selbige 
mit einem Genickschlag aus. 
Bewusstlose nehmen Sie 
huckepack, um sie aus dem 
Sichtradius der Verfolger zu 
bringen - oder lassen es sein. 


Der Mehrspieler-Modus 


Neben dem herkömmlichen Deathmatch, Team-Death- 
match und Capturethe Flag bietet XIII drei besondere 
Mehrspieler-Modi. 





Sabotage 

Auf drei Karten läuft der Spielmodus Sabotage. Er erinnert vom 
Ablauf her stark an Counter-Strike: Das blaue Team mussein 
Gebäude bewachen. Das rote Team hat die Aufgabe, in besag¬ 
tem Gebäude drei Bomben zu legen. 


Geisterjagd 

Ein lustiger Geist flitzt durch den Levels. Ihre Aufgabe Ist es, das 
Gespenst abzuschießen. Manchmal rast die Gestalt in mörde¬ 
rischem Tempo auf Sie zu. Wenn der Geist es schafft. Sie zu be¬ 
rühren, dann ist das Spiel verloren. 


Power Up 

Der Spielmodus Power Up gleicht dem normalen Deathmatch 
sehr stark. Der Unterschied liegt darin, dass auf der Karte Kis¬ 
ten verstreut sind, die Ihrer Spielfigur unterschiedliche Fähig¬ 
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Test 


Ego-Shooter: Xili 



TESTCENTER 


Inhalt & Features 

• Cel-Shading-Technologie für Comic-Grafik 

• Sechs Multiplayer-Modi für bis zu 16 Spieler 

• Bekannte Synchronsprecher (Ben Becker 
spricht den Helden) 

• 35 Missionen (Action- und Schleich-Levels) 

• Deutsche Version ungeschnitten 

• Grafikmotor ist die Unreal-Engine 

• 15 Schusswaffen 


Zahlen & Fakten 


Genre:_E go-Shooter 


Vergleichbare Spiele: 
Entwickler 

No One Lives Forever 1 und 2, James Bond 007; Nightfire 
Ubisoft Montreal 

Vom gleichen Entwickler 

Rainbow Six3: Raven Shield, Splinter Cell 

Publisher 

Ubisoft 

Adresse des Publishers: 

Zimmerstraße 19,40215 Düsseldorf 

Telefon des Publishers: 

0190-8824-1210 (€ 1,86/Min.) 

Offizielle Website: 

http://xiii.ubisoft.de 

Website des Publishers: 

http://www.ubisoftde 

Website des Entwicklers: 

http://www.ubi.com 

Beste Fansite: 

http://xiii.gamigo.de 

Telefon-Hotline (Kosten): 

0190-8824-1210 (Cl,86/Min., täglich von 8 bis 24 Uhr) 

Alteisempfehlung It USK: 

Ab 16 Jahren 

Termin: 

6. November 2003 

Preis It Hersteller. 

Ca. € 50.- 

Inhalt der Packung: 

1 CD.Handbuch 

Sprache Spiel: 

Deutsch 

Sprache Handbuch: 

Deutsch 


Durchschnittliche Spieldauer: 12 Stunden 


Im Wettbewerb 


t -- ^ 


GRARK 

79 

78 1 

' m 

Detailreichtum Spielwelt 

1 72 ! 

80 ! 

80 

Detailreichtum Obiekte ‘ 

i 75 ! 

81 1 

■ 

VielfaitderSpielwelt 

1 80 : 

89 

84 

Animation der Obiekte 

1 82 

88 

** 1 

Effekte 

1 

75 

80 { 

SOUND 

90 1 

87 

... 

Musik 

88 ! 

86 

88 

Soundeffekte 

89 ' 

82 

89 1 

Stimmen/Kommentar 

91 

87 

■ i 

STEUERUNG 

87 

88 

Hi] 1 

Bedienungskomfort/Navigation 

83 

84 

EQ 

Präzision der Steuening 

91 

90 

ra ' 

Übersichtlichkeit/Perspektive 

90 

90 

90 ; 

ATMOSPHÄRE 

89 ; 

90 

m ; 

Spannung/Überraschungen 

90 

90 


Realitätsnähe/Glaubwürdigkeit 

83 ! 

! 84 

83 j 

Story/Dialoge/Kommentare 

89 

90 

■I i 

Inszenierung 

88 

92 


SPIELDESIGN 

90 i 

! 84 

84 j 

Komplexität/Spieltiefe 

75 

70 

■ 1 

Einsteigerfreundlichkeit 

75 

1 70 

m i 

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads ' 

75 - 

i 60 

m ' 

Verhalten der Computergegner 

89 

1 55 : 

^ m ■ 

Innovation 

80 

1 70 ’ 

m : 

MEHRSPIELERMODUS 

63 

i 70 ! 


Abwechslung der Solelmodi 

30 

: 75 ! 

WBl 

Interaktion mit Mit-/Gegenspieiem 

88 

1 70 i 

1 88 

Bnstellungsmöglichkeiten 1 

65 

1 

m 

TEST-AUSGABE: 

PCG12/02 PCG 01/03 

PCG 12/03 

WERTUNG: 

89 

78 

(abgewertet) 

82 


Pro & Contra 


©Hübsche Pastellfarben 
©Ansehnliche Comic-Grafik 
• Gegner-Animationen wirken gekünstelt 
O Sehr farbarme Außenlevels 


© Atmosphärische Agenten-Musik 
© Gute deutsche Sprachausgabe 
© Realistische Umgebungsgeräusche 
© Ben Beckerwirkt gelangweilL 

© Bewährte Shooter-Steuerung 
© Dank Unreal-Engine sehr flüssige 
Bewegungsabläufe 


© Grafik vermittelt Comic-Atmosphäre 
© Ordentliche Zwischensequenzen 
© Agenten-Feeling kommt auf 
• Sehr undurchsichtige Story 


©Abwechslungsreiche Levels 
© Missionen bleiben konstant spannend 
O Extrem dämliche Gegner-Kl 
9 Checkpoints statt Quicksave 


©Viele Spielmodi 
©Ubisott-Online-Service 
O Zu wenige Karten 


Motivationskurve 


BEGEH 

Hut 

STERT 

^11 _ 

1 



1 

ä 

FRUST 

t 

i 

3 

riertT 

a 

1 

—18 Stunden-1 

I4SP1 

s 

ELZEn> 



□ Die Comic-Grafik ist neu und un¬ 
gewöhnlich, aber sehr hübsch; die 
Neugier wächst. 


Kl und Speichersystem. 


Das Ende kommt nach zwölf 
schnell, man hätte 
gerne länger gespielt. 



Leistungs-Check 


WAS IST WAS? Hi Technisch unmiglich 


MINIMALE DETAILS 


1.000 

MIHLERE DETAILS 




2I5ÖÖ 1.000 

MAXIMALE DETAILS 

iPF -rar 

-Elsoo LOGO 


2.500 


•rasp 


1—1 tW 

L500 3.0001 


Dank des ungewöhnlichen Comic-Looks fällt es 
kaum auf, dass die Xlll-Figuren nur über vergleichs¬ 
weise wenig Polygone verfügen. Partikeleffekte wer¬ 
den ebenfalls nur sparsam eingesetzt XIII stellt da¬ 
her keine Herausforderung für den Prozessor dar - 
bereits eine 1.000 MHz schnelle CPU sorgt für einen 
reibungslosen Spielablauf jenseits der 35-Fps-Gren- 
ze. Mit 800 MHz ist der Shooter zwar noch spielbar. 
allerdings müssen Sie gelegentliches Ruckein in Kauf 
nehmen, wenn mehrere Gegner gleichzeitig darge¬ 
stellt werden. Einstellungsmöglichkeiten, um eine 
schwächere CPU zu entlasten, sind nicht vorhanden. 


GRAFIKKARTE 


800x600, 32 BIT FARBTIEFE 

^^3] 

KLASSE 1 

Geforce256, 

Geforce^Sefie 

GaforceA-MX'Sette. 

KLASSE 2 

Radeon 

mmm 

GefotcelTi-axySOO 

1.024 X 768, 32 BIT FARBTIEFE 

Kyn3tC.I!a(leon 

wmatm 

GefmceFX 

SZOC^UIta 

mu 

KLASSE 3 

KLASSE 4 

1.280 X 1.024, 32 BIT FARBTIEFE 

223 [^^3 011^3 

Gef(xce4Tl-Serie 
Radeon VSOQMXV 
9600 Pro 
GelotteFX 
560Q5600Ultta 

IbdeonSSOOlW 

tmoow 

Radeon 9600 Ihd 
MneFXSOOOOlra) 
GeftneFXSfllOWll 


Die Cel-Shading-Technik verleiht XIII stilechte Comic- 
Optik. Hierbei kommen vergleichsweise niedrig aufge¬ 
löste Texturen zum Einsatz. Als positiver Nebeneffekt 
fallen die Anforderungen an die Grafikkarte nur gering 
aus. Um in 1.024 x 768 spielen zu können, reicht be¬ 
reits eine überholte Geforce2 Ti. Mit einer Geforce2 
MX bekommen Sie bei 800 x 600 Bildpunkten eine 
spielbare Bildrate. Die Einbuf5en fallen gering aus - 
auch bei einer herabgesetzten Auflösung sieht XIII 
noch gut aus. Das Options-Menü bietet keine weiteren 
Möglichkeiten, um die Grafik-Qualität zu verbessern. 



1.024 MB 


XIII ist ein Spei¬ 
cherschoner- 
bereits 256 
MByte sind völ¬ 
lig ausreichend. 
Die Ladezeiten 
sind sehr kurz 
und stören 
nicht 
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„DIE ATMOSPR\RE IN C.\LL OE DLT\' 

IST SO DICHT. D.ASS .M\N' SIE MIT EENEM 

MESSER SCHNEIDEN KENN." . ^ 

- Gamestar08/03 \ ■ 


„SEHR GUT! 

NOCH PACKENDER ALS EIN GUTER 
^ ANTI-KRIEGSFILM.” 

- PCAclion 12/03 
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LIMITED EDITION MIT GRATIS-BONUS: 

AUDIO-CD (S.AMPLER .^'SGEVi AHLTER MUSIC-TR\CKS VOM SPIEL) 
ARTBOÖk. HOCmN-ERTIGE MiRPACKlNG 

2a intensive EINZELSPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN RAMPAGNEN. 

AB NOVEMBER ERHÄLTLICH! 

PC 


AcliVisiON 
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Test 


Ego-Shooter: XIII 



AUFGEFLOGEN Später im 
Spiel schleichen Sie unbe¬ 
merkt durch ein U-Boot - bis 
jemand den Alarm auslöst 
und die Hetzjagd beginnt 


LAUTMALEREI Schriftzüge wie 
„Arrrr* oder „Nooo" lassen Comic- 
Atmosphäre aufkommen. Einge¬ 
blendete Standbilder links oben 
vertiefen diesen Eindruck. 


DECKUNG Sie suchen mit Ihrer Partne¬ 
rin hinter einem Dach Schutz, um den 
Scharfschützen auf dem gegenüberlie¬ 
genden Hochhauszu entgehen. 


Es ist nicht unbedingt nötig, 
möglichst unauffällig zu blei¬ 
ben. Das liegt vor allem an der 
KI der Gegner, die in diesem 
Falle die Übersetzung „Keine 
Intelligenz" verdient. Da ent¬ 
deckt ein Wachposten zum 
Beispiel, dass sein Partner mit 
offensichtlich schweren Wun¬ 
den am Boden liegt. Besagte 
Wache beugt sich über den 
Verletzten, ein Fragezeichen 
über deren Kopf soll wohl an¬ 
gestrengtes Nachdenken sig¬ 
nalisieren - und schließlich ist 
der Vorfall so gut wie verges¬ 


sen, die Wache dreht weiter 
ihre Runden, als sei nichts ge¬ 
schehen. 

Grund zum Ärgern: das Speichern 

Ein Fluch scheint PC-Spiele 
zu verfolgen, die auch auf Kon¬ 
solen erscheinen: Das Speicher¬ 
system ist in neun von zehn 
Umsetzungen ein Ärgernis - so 
auch bei XIII. Gespeichert 
wird, sobald Sie einen Check¬ 
point erreichen. Die wurden so 
platziert, dass sie entweder 
überflüssig sind oder zu selten. 
Häufig befindet sich ein solcher 


Checkpoint kurz vor einer 
Zwischensequenz. Weil sich 
Cutscenes nicht abbrechen las¬ 
sen, werden Sie diese schnell 
auswendig kennen. Ubisoft hat 
jedoch angekündigt, das Spei¬ 
chersystem bis zur finalen Ver¬ 
sion noch zu überarbeiten und 
eine richtige Quicksave-Funk- 
tion einzubauen. 

XIII ist unterm Strich ein 
sehr schöner Ego-Shooter, der, 
wie im Genre derzeit leider so 
üblich, nur knapp zwölf Stun¬ 
den Spielzeit bietet. Trotzdem 
empfehlenswert! thomasweiss 


MEINUNG 

THOMAS WEISS 



XIII zu spielen, das ist in 
etwa so, als würde man 
einen Comic lesen, der 
zum Leben erwacht. 


Die Optik von XIII ist weder spektakulär noch hardwarehungrig, sie ist 
einfach nur schön: Den Comic-Stil haben die Entwickler sehr ordentlich 
hinbekommen, auch wenn die Außenlevels teilweise wie eine gekünstel¬ 
te Filmkulisse anmuten. Schaut man tiefer als bis zur ungewöhnlichen 
Grafik, so bleibt XIII ein Shooter, derzwar von vorne bis hinten sehr soli¬ 
de, spannend und spielenswert ist, aber im Großen und Ganzen nichts 
Besonderes bietet Man schießt ein bisschen auf Gegner, schleicht zur 
Abwechslung auch mal (und ärgert sich dabei über die haarsträubend 
miese Gegner-Kl), lauscht den humorvollen Dialogen der Feinde, ver¬ 
sucht, die recht komplizierte Story zu entwirren - und ist nach rund zwei 
Tagen durch. Trotz der fehlenden Schnellspeicherfunktion. Ego-Shooter- 
Fans werden mit XIII ihre Freude haben, doch wenn Ihnen Innovation 
wichtiger als Comic-Grafik ist, dann warten Sie besserauf FarCry. 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie NO ONE UVES TOREVER 2 oder 
JAMES BOND 007: NIGHtFIRE mochten. 
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Anzeige 


Abo-Angebot 


Mäuse fangen 



... kann man mit Speck oder der PC Games. Wenn Sie für PC Games jetzt einen 
neuen Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses Dankeschön die 
Gamer-Maus „Mystify Razer Boomslang 2100" 
von TerraTec (www.terratec.de) . 


sorgt für höchste Emp¬ 
findlichkeit, pixelge¬ 
naues Zielen und 
kürzeste Reak¬ 
tionszeiten - 
ganz egal ob 
Sie Rechts¬ 
oder Links¬ 
händer sind. 

Die Maus wird 
einfach' via 
Plug & Play über 
den USB-Port ange¬ 
schlossen (auch paral¬ 
lel zur normalen PS2-Maus). 
Per Software lassen sich 
Empfindlichkeit und Ge¬ 
schwindigkeit komfortabel 
einstellen. Zw.ei frei belegba¬ 
re Zusatztasten an der Seite 


(insgesamt 5 programmier¬ 
bare Tasten und Scrollrad) 
eröffnen Ihnen dabei zusätz¬ 
liche Steuerungsmöglich¬ 
keiten. 


in Muss für alle Ga¬ 
mefans, die volle 
Spielepower, schnel¬ 
le Reflexe und eine äußerst 
präzise Steuerung wün¬ 
schen. Damit sind Sie im 
richtigen Moment den 
entscheidenden Tick schnel¬ 
ler. Verblüffen Sie Ihre Geg¬ 
ner durch gewagte Manöver 
und sorgen Sie dafür, dass 
Sie am Ende einfach einen 
Schritt besser sind als Ihre 
Mitstreiter. Sie werden se¬ 
hen: Das macht ihr so schnell 
keine Maus nach! 

Die Mystify Razer Booms¬ 
lang 2100 bietet extreme Ge¬ 
nauigkeit mit 2.100 dpi. Das 


E 


Coupon ausgefüllt auf eine Postlafte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129,23612 Stockeisdorf, Fa«: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, Sl Leonharder Sb. 10. A-5081 Anif, Fa«: 0043-6246-8825277 




Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgames.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli¬ 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 



1^ JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 

(€ 55,20/12 Ausg. (- € 4.60/Ausg); Ausland € 88,40/12 Ausg: Österreich € 64,20/12 Ausg.) 

Ql JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM 

(€ 55,20/12 Ausg.(- € 4,60/Aus&); Ausland € 68,40/12 Ausg: Österreich € 64,20/12 Ausg) 

Q) JA, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs und DVD) plus Vollver¬ 
sion. (€ 104.40/12 Ausg (- € 8.70/Ausg): Ausland 6117,60/12 Ausg; Österrelche 116,40/12 Ausg) 


Bitte senden Sie mir foi^nde Prämie; 

(Dte Liefenmg eiMgl IHK sotatige der Vorrat rekM) 

Mystify Razer Boomslang 2100 (An-Nr. 002347) 


Der neue Abonnent war In den lewen twölf Monaten nicht Abonnent der PC Games hzw, PC Games Plus! 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prümienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen); 


sein! Oas Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automabsch um weitere 12 Ausgaben, 
wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Oie Prämie gehl 
erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot giltnurfürPCGamesCD.PC Games DVD. PC Ga- 


Name, Vorname 


nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Suaße, Nr. 


PLZ. Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 

Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mall (für weitere Infomiatlonen) 


Datuio " Unterschrift (bei Minderjährigen gesetdicherVertreter) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

Bitte beachten: Bel Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlosl 
Q Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 

Kreditinstitut:- 

Konto-Nr. 

BLZ 


Kontoinhaber;- 

Q Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


































i 


Ac t i 0 n 


Test 



Chaos 


Le 


lon 


PC-Offensive aus Nippon: Nach Konamis Silent Hill bringt 
Capcom nun ein Actionspiel mit Rollenspielelementen. 


TRAOmONSBEWUSST 

Am Ende jedes Levels 
Stehtein besonders hart¬ 
näckiger Bossgegner. 


ie für deutsche Gemü¬ 
ter nur schwer nach¬ 
vollziehbare Schwär¬ 
merei der Japaner für unsere 
Sprache treibt mitunter seltsame 
Blüten: In Chaos Legion über¬ 
nehmen Sie die Rolle eines 
schlaksigen Helden mit dem 
klangvollen Namen Sieg Wahr¬ 
heit, der sich jedoch nicht etwa 
an seinen Namensgebem rächen 
will, sondern sich in 16 Episo¬ 
den von einer Monsterhorde zur 
nächsten metzelt. Der Ablauf ist 
simpel: Lediglich mit einem 
Schwert ausgerüstet, laufen Sie 


durch geradlinige Levels und 
treffen im Minutentakt auf 
Monsteransammlungen, die Sie 
fachmännisch tranchieren. 

Das Besondere an Chaos Le¬ 
gion: In jedem Level findet Sieg 
ein Wappen, das ihm eine von 
insgesamt sieben Legionen zur 
Verfügung stellt. Dabei handelt 
es sich um dämonische Helfer, 
die Sieg in seinem Kampf zur 
Seite stehen. Vor jedem Level 
entscheiden Sie "sich für zwei 
Legionen, zwischen denen Sie 
dann im Verlauf wechseln dür¬ 
fen. Die richhge Auswahl kann 


dabei spielentscheidend sein. 
Während die Schuld-Legion bei¬ 
spielsweise mit ihren Schwer¬ 
tern lediglich gegen organische 
Widersacher effektiv ist, machen 
die Bogenschützen der Legion 
„Böse" mit Kampfrobotem kur¬ 
zen Prozess. Im Verlauf der 
Schlachten sammelt jede Legion 
Erfahrungspunkte, die Sie zwi¬ 
schen den Levels auf neue 
Fähigkeiten verteilen können. 
Diese Investition kommt jedoch 
nicht nur Ihren Bodyguards zu¬ 
gute - auch Sieg lernt neue An¬ 
griffstechniken. DAVID BERGMANN 



MEINUNG 

DAVID BERGMANN 



Wer einfach drauflosschnet- 
zelt, scheitert schnell am 
deftigen Schwierigkeitsgrad. 


Spiele wie Chaos Legion sind der Grund dafür, dass Konsolen bei mir zu 
Hause nach wie vor einen festen Platz haben. Geradlinige Action-Kracher 
für zwischendurch sucht man auf dem PC nach wie vor mit der Lupe. Des¬ 
halb: danke Capcom! Zumal Chaos Legion mehr ist als stupides Dauer¬ 
feuer. Die Legionen wollen gut überlegt eingesetzt werden; wer einfach 
drauflosschneUelt, scheitert schnell am deftigen Schwierigkeitsgrad. Ge¬ 
dämpftwird der Spielspaß jedoch durch das sowohl spielerisch als auch 
optisch eintönige Leveidesign, die geringe Gegnervielfalt sowie den letzt¬ 
endlich doch äußerst simplen Spielablauf. WermitNonstop-Action nichts 
anfangen kann, wird trotz taktischer Aspekte nur wenig Freude haben. Alle 
anderen greifen beherzt zum Gamepad, mit dem sich vor allem Combo- 
Attacken wesentlich besser ausföhren lassen als mit der Tastatur. 



Ca.€40,- 

USK 

Ab 12 Jahren 
ZIELGRUPPE 
Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar Zwei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet; - 1 Sp./Packung 

TESTCENTER 3! 

Prozessor In Megahertz: 


Grafik-Chip-Klassen: 


PRO & CONTRA 

□ InteressanterTaktik-Action-Mix 

□ Einfache Steuerung 

□ Fetziger Soundtrack 

B Speichern lediglich nach Levels 
B Technisch schwache Konvertierung 

GRARK tmam 

SOUND ■■■ 

STEUERUNG ■■■ 
ATMOSPHÄRE — 
SPIEIDESIGN 
MEHRSPIElER m IN I ,ZI3 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SOUL REAVER 2 oder 
ENCLAVE mochten. 
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Taktik-Shooter 


Test 




Prozessor in M egahertr 

1200 1700' 

Arteitssoeicher; 

lElfiBB 

Grafik-Chip-Klassen: 


PRO &CONTRA 

D Spannende Hintergrundgeschichte 
D Neue Mehtspieler-Karten und -Modi | 
Q Zusätzliche Rendersequenzen 
D Keine spielerischen Neuerungen 
B Kurze Spieldauer 


•€m 82 % 


Atmosphäre 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie GHOST RECON oder SWAT 3 
mochten. 


Raven Shiel± Athena Sword 


Nach Raven Shield war 
die Welt gerettet - oder 
nicht? Athena Sword 
spinnt die spannende 
Story weiter. 


ospic, 

wicht 


der Erzböse- 
aus Raven 
Shield, ist festgesetzt, 
aber damit ist die Chemie- 
waffen-Bedrohung längst nicht 
gebannt: Ehemalige Verbündete 
des Terroristen verfügen nach 
wie vor über eine große Men¬ 
ge synthetischer Kampfstoffe. 
Grund genug, das Team Rain- 
bow erneut einzuschalten. Spie 
lerische Neuerungen fehlen lei¬ 


der völlig, hier hat sich im Ver¬ 
gleich zum Hauptprogramm 
nichts verändert: Sie erhalten 
missionsrelevante Informatio¬ 
nen von Ihren Vorgesetzten John 
Clarke und Kevin Sweeney. Da¬ 
nach steht die Planimgsphase 
an, denn auch im Add-on ist ei¬ 
ne gute Vorbereitung der Schlüs¬ 
sel zum Erfolg. Während des 
eigentlichen Auftrags kontrollie¬ 
ren Sie die bis zu acht Team¬ 
mitglieder über das gewohnt 
praktische Interface. Die acht 
neuen Einsätze führen Rainbow 
von einem italienischen Castello 
über ein monegassisches Luxus¬ 
hotel bis zum furiosen Show¬ 
down in Athen und sind dank 
detaillierter Texturen und ausge¬ 
fallener Architektur ein echter 
Augenschmaus. An die Spieltie¬ 
fe des Hauptprogramms kom¬ 
men sie allerdings nicht heran: 
Veteranen werden kaum länger 
als vier bis sechs Stimden be¬ 
schäftigt - zu wenig im Ver¬ 
gleich zu bisherigen Rainbow 
Six-Spielen. justin Stolzenberg 



GERÄUSCH 



















f 


Test 


Action-Adventure 


Millennium Mann 



.... . ^ 


KLOBIG Die Renderware- .i|. 

1 ^' 


Engine hat bereits bessere 

Tage und Spiele (GTA Vice 

City) gesehen. 

% 

. 

1 ^ ^ 



] ! 

Oiil 

j ;_ 



1 Shock 


■ 


Eine Fernsehserie, die 
niemand sehen wollte, ein Lizenz¬ 
spiel, das niemand spielen will. 


er deutsche Able¬ 
ger des 6-Millio- 
nen-Dollar-Manns 
(etwas ältere Semester mö¬ 
gen sich an die US-Serie aus 
den 70er-Jahren erinnern) 
heißt Millennium Mann 
imd ist aufgrund schlechter 
Quoten eigentlich bereits 
wieder vom deutschen 
Femsehschirm verschwim- 
den - Wiederkehr unge¬ 
wiss. Fans haben jedoch die 
Möglichkeit, in sage und 
schreibe fünf Missionen mit 
dem biomechanisch upge- 
dateten Polizisten eine Ban¬ 
de fieser Drogenhändler 
aufzumischen. Seine Body¬ 
guards der Drückerbande 
schaltet der Millennium 
Mann mit Elektroschocker 
oder Betäubungspfeilen 
aus, sobald diese auf seine 
holographischen Abbilder 
nicht mehr hereinfallen. 
Am besten schleichen Sie je¬ 
doch in bester Sam-Fisher- 
Manier an den Gegnern so¬ 
wie Kameras vorbei und 
den grobpixeligen Wänden 
entlang. An Schlüsselstellen 
knacken Sie Türschlösser 
imd sammeln wichtiges Be¬ 
weismaterial. Obwohl nach 
jedem absolvierten Level 



Gimmicks wie Darstellerbiogra¬ 
fien freigeschaltet werden, soll¬ 
ten sich selbst Serien-Fans den 
Kauf dieses schlichten Deus Ex- 
Klons überlegen, david Bergmann 



PREIS TERMIN 

Ca. €30.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Ab 12 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 


SCHWIERIGKEITSGRAD 

Einstellbar Zwei Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 1 Netzwerk: - 

Internet; - 1 Sp./Packung 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie DEUS EX oder THE GREAT 
ESCAPE mochten. 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie UNREALTOURNAMENT 
2004 oder ENCLAVE mochten. 


Apocalyptica 

Als Ritter mit 


Schwert und 


Laserkanone 

gegen den 
Teufel kämpfen 
- so sieht die 
Apokalypse aus. 


ENTWICKLER ANBIETER 

Extreme FX Konami 

PREIS TERMIN 

Ca. €35,- 31.10.2003 

USK SPRACHE 

Ab 16 Jahren Deutsch 

ZIELGRUPPE 

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 

SCHWIERIGKEITSGRAD 

Nicht einstellbar Schwer 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC: 1 Netzwerk; 16 

Internet: 16 1 Sp./Packung 


Prozessor in Megahertz 


m Vorspann brab¬ 
belt Satan etwas 

_vom Untergang 

und er möchte dabei wohl 
böse klingen, aber man 
denkt nur: Räuspere dich 
mal! Die Story von Apoca¬ 
lyptica ist erstens nicht 
gerade innovativ (der 
„Neo-Teufel" will die Welt 
unterjochen, ein paar Got¬ 
teskrieger ziehen aus, um 
das zu verhindern) und 
zweitens so lieblos vorge¬ 
tragen, dass man Dialoge 
vor jedem Level genervt 
mit einem Tastendruck ab¬ 
bricht. Das Spiel selber ist 
ähnlich anspruchslos wie 
die Hintergrundgeschich¬ 
te: Mit Schwert und Laser¬ 
kanone schweben Sie als 
Soldat durch eine zuge¬ 
geben sehr hübsche 3D- 
Umgebimg und hämmern 
im Sekundentakt auf die 
Maus, denn Gegner strö¬ 
men pausenlos von allen 
Seiten heran. Gelegentlich 
bewirken Sie Zaubersprü¬ 
che, etwa Schutzschild 
oder Geschwindigkeit. Pro¬ 
blem dabei: Die Einzel¬ 
spielermissionen gleichen 
Matches gegen Bots. Ge- 
skriptete Ereignisse? Gibt's 
nicht. Abwechslung? Nix. 
Deswegen: Falls Sie Apo¬ 
calyptica unbedingt spie¬ 
len möchte, bringen Sie ein 
paar Freimde mit. Zusam¬ 
men macht die Hatz über¬ 
raschend Spaß, vor allem 
im kooperativen Multi¬ 
playermodus. THOMAS WEISS 
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Act ion 


Test 


Höllenjob XXL 



ELYSIUM Auch das römische 
Jenseits bildet ein Grafikset. 


.1 w I wischen Himmel imd 
I ^ I Hölle tobt ein erbitterter 
Kampf: Teufelin Diana und 
Engel Daniel streiten im Fe¬ 
gefeuer um unentschlossene 
Seelen. Der Spielablauf er¬ 
innert stark an Sven vom sel¬ 
ben Hersteller. Aus isometri¬ 
scher Perspektive wird die 
Spielfigur mit den Pfeiltasten 
durch insgesamt 50 kleine Le- 


vels in drei Grafiksets (Him¬ 
mel, Hölle, Elysium) gesteu¬ 
ert. Um Seelen zu erlösen, 
muss Daniel sie in Himmels¬ 
portale werfen, während Dia¬ 
na die wehrlosen Geister in 
Höllentore befördert. Für jede 
gefangene Seele erhalten Sie 
Punkte; das einzige SpieLziel 
besteht darin, den Highscore 
zu knacken, justin Stolzenberg 



Phenomedia Phenomedia 


PREIS TERMIN 

Ca. €10.- EiliälUich 

USK SPRACHE 

Ab 6 Jahren Deutsch 


SOUND 


AIMOSPHÄREI 


; : 1X135% 
! i in49% 
! :_IX]50% 
rii]30% 

_ i riX]35% 

MEHRSPIELERÜXLU l Tm -% 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SVEN ZWO oder MOORHUHN 
mochten. 


m 


Heinzeijagd 



PERVERSLINGE Mit der Schrotflinte 
jagen Sie vulgäre Weihnachtsmänner. 




I orbei die Zeiten, da Sie 
arglose Hähnchen ab¬ 
knallten. Jetzt ballern Sie mit 
der Schrotflinte auf Mini-Ni- 
koläuse, die fröhlich-vulgär 
Sprüche wie „Ich furz dich 
ins Koma" vom Stapel lassen. 
Neu: ein Preisschießen-Mo- 
dus, in dem Sie Waffen, Muni¬ 
tion und das Startgeld für jede 
neue Runde erst einmal er- 



l,a. c unaHiicii 

USK SPRACHE 


AbSJahten Deutsch 


Spielen müssen. Hier sollten 
Sie Bord nutzen - die gibt es 
beispielsweise, wenn Sie wei¬ 
ter entfernte Heinzei treffen 
oder sie zunächst aufscheu¬ 
chen. Alles in allem ein for¬ 
dernder Moorhuhn-Klon, der 
aufgrund des recht hohen 
Schwierigkeitsgrades jedoch 
die eigentliche Zielgruppe 
verfehlen dürfte, david Bergmann 


GRAHK ■■XD rD27% 
SOUND ro48% 

SIEUBWNG ■■■■MKXj80% 


ÄlMOSPHÄREBXm LEDlWi 
SPIELDESIGN MINT //XjIÖoJ 
PyeHRSPIELERlXnXD ! Lü -J 

21 

B 

Dieses Spiel könnte ihnen gefallen, 
wenn Sie MOORHUHN X oder WALD¬ 
MEISTER SAUSEXXL mochten. 

- 

1 


Wings of Honour 



UCHTBLICK Nur hoch über den Wol¬ 
ken ist die Grafik erträglich. 


E n dieser actionlastigen 
Simulation verschlägt es 
Sie in den Ersten Weltkrieg, 
wo Sie in 20 Missionen mit 
zehn Fliegern wie der Sop- 
with Camel die Lüfte erobern. 
Mit Bordgeschütz, Raketen 
oder Bomben zerstören Sie 
Brücken oder holen Zeppeli¬ 
ne vom Himmel. Simulations¬ 
fans packt das Grauen, denn 


das auf unkomplizierte Dog- 
fights ausgelegte Flugmodell 
erlaubt Steigflüge scheinbar 
bis in die Hemisphäre und 
spektakuläre Rollmanöver. 
Actionfans dagegen stören 
sich an den teilweise recht 
langen Durststrecken wäh¬ 
rend der Einsätze, denn die 
Fluggeschwindigkeit wird ak¬ 
kurat simuliert, david Bergmann 



OkaySoft Service 

►► Vorbestellservice 
►► -15:45 Sofortversand 
►► cut / uncut - Info 
OkaySoft online 
►► 18er Bereich 
►► Topaktueli 
►► Termine 
►► Lagerstatus 
►► ohne Cookies 
OkaySoft mail 
►► Auftragsbestätigung 
►► Versandbestätigung 
►► Termin - Infos 
H Track & Trace 


omsöfj 


SPIELE-VERSAND 


INDEPeNDeNT 
SGRVICe & LOGISTIK 
-1279 Fax -1294 

92557 Weiding Am Graben 2 info(gokaysoft.de 


AgeolMyth. Iilonen' OV 25,90 
Airline Tycwn Deluxc DV 11,90 
AnsiMS 4 2003/2004-09 32,50 
enphomelsFluchO- OV 41,90 
BoHlelicId 1942 
' Secrel Weopons 


OV 43,25 
OV 24,90 
OV 14,90 
OV 29,50 
OV 37,90 
OV 19,90 
DV 38,90 


Diabla 2 G 0 LD DV 20,50 ALLE Soieie 
• lord o( Oeslrurtion DV 12,90 ^ 

OungeonSie^e: Leg. - OV 25,90 für VOil- 

Empires: Die Ncuzeil ■ DV 40,90 . 

■ DA 23,50 jahrige 


Blitzkrieg 
C+C Generäle 
- Oie 5lunde Null 
Chrome _ ,, 

Civ.3:Pl(iylbe World OV 29,50 
Commai)dos3’ DV 42,90 
• UmitedEdition- OV 59,90 
ConflictDe»rtStotm2 DV 44,50 
Ci Condition Zero - DV 28,90 
OAo.Comelot -Bündle DV 39,50 


Everquest: Lost Dung.. 
ForCry- 

Fluth der Korihik 
Freedom Hghters 


OV i,V. 

DV 46,90 online 
DV 41,50 . 

DV 45,90 »TI ge- 


Fteebncer 


OV 45,50 , 


FS04MyTrntfit2004 DA 34,90 Sicherten 
FüSsyiManoger2004-DV 46,50 Roroi/»h ah 
FussyiMonogerPro DV 39,50 »ereiCn BO 

GoidGamesZ-,., ?!(??■?? 18 Jahren: 


GolhitZNoditd.RobenOV 27,90 
OV 13,50 
DV 13,24 



HiddenS DongerousZ - DV 


Xnights o.l.old Repoblic-DV 
XnighlShiFt DV 

Modden HFL 2004 DA 

M.o.Honot:PotiötAss. "OV 


■ Iribunol DV 

Need (. Speed Undergr.-DV 
Neverwinter Nights DV 

Shodows ol UndrcntideOV 


ar- DV l!« www.okaysoft 

ab 75 Euro Lieferwert versandkostenfrei (Inland).Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.50 zzgl. Zahlkartengeb., * Vorbestellung erwünscht. 


i,V. No Mons Land OV 45,50 Tempel d. elem. Bosen - DV 4' 

26,75 Operotion Floshpolnl DA 14,50 lempieof Elemenlol EvilEV 4 

45.90 Piraten- DV 20,90 Tony Tough- OV 3 

43.50 Printe ofPersio:Sond$.-DV 45,50 UFO; Aftermoth OV 4' 

37.50 Pro Evolution Sotter 3 - DV 30,90 Unreol TournomenI 04 ' DA 

33.50 Roilrood Tycoon 3- DV 44,50 Vielcong ■ Fist Alpho ' OV 1! 

40.90 RoinbowSix3-Alheno-0V 23,50 Worcrofi3 OV 1 

38.90 Sotred- OV i,V. Frozen Throne OV 2 

45.90 Silent Hill 3- OV 31,50 World Rating Mercedes DV 4 

i,V. Silent Sloim- OV 40,50 Worms 30- 

12.90 SimCily4 RushHour OV 27,90 X2 - 

23.50 SpoteColony OV 44,50 XIII • 

26.90 Spellforte- OV 42,90 Vager-OVO 

46.50 Splinter Cell DV 27,90 VoudontknowJoclj' 

31.90 StorWars:JediAtademyDV 38,90 

28.50 StorWorsiJediAcademyEV 42,90 

45.90 StorrroFt + gtoodwar OV 13,75 



WWW. O KAYS OFT.de 





















COMMANDOS 3 - 
DESTINATION BERLIN 

Strategieknaller mit noch mehr Action. 
Ab 16 Jahren*. Art. Nr.: 916 3511 


X xeox 






BRÜTE FORCE + SPLINTER CELL 

2x XBOX Kultgames zum Geizpreis. 

Ab 16 Jahren*. 


Vorschau. 06010 . Cheats. 
Rund um PC und Konsolen. 


GAMES! 


WWW.SATURN.OE 





















nUlDDlTCl 

vwmiocifc' 


^Shkka 


Je PS.2 Spiel 


Erhältlich ab 
07.11.2003 


JAK II - RENEGADE 

Jack is back in neuen Abenteuern! Ohne 


HARRY POTTER - 
QUIDDITCH WORLD CUP 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 

König Fußball kehrt heim auf die PS.2: Öffnet 
die Stadiontorei Traumhafte Spieltiefe und 
unbeschreiblichen Spielspaß - kurz: Welt¬ 
klasse-Fußball! Ohne Altersbeschränkung*. 
Art. Nr.: 916 9108 


Altersbeschränkung*. Art. Nr.: 916 8726 Werde Meister der zauberhaften Sportart 

Ohne Altersbeschränkung*. 


Art. Nr.: 916 3558 

Auch für PC demnächst erhältlich! 


Je PS.2 Spiel 


Playstation c 


Playstation 2 


Erhältlich ab 24.10.2003 


BUFFY IM BANN OER DÄMONEN - CHAOS BLEEOS 

Das Gruselspiel zur Erfolgs TV-Serie. Ab 12 Jahren*. 

Art. Nr.: 916 8127 

Auch für XBox und GameCube erhältlich. ' 


ÜTNI ER 

M ATR.IX 


-'^2:5^ 


ENTER THE MATRIX 

Die Matrix wartet auf euch in einem fesselnden Game. 

Ab 16 Jahren*. Art. Nr.: 910 8127 

Auch für PC/XBox und GameCube erhältlich. 
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nightshift wartet mit zwei Spieimodi auf - und auch das 
I ^ I Spieleriager ist zweigeteilt. Den einen sind sowohl Strate¬ 
gie- als'auch Rollenspielkampagne zu unausgereift, die anderen 
freuen sich über die augenzwinkernde Inszenierung und den Um¬ 
fang. Vielen sind die zufallsgenerierten Aufgabenstellungen im 


Rollehspielmodus zu langweilig, andere schlagen sich Nacht für 
Nacht durch leider viel zu leere Internet-Server. Doch es herrscht 
auch Einigkeit: Grafisch macht der Genre-Mix eine gute Figur, die 
deutsche Sprachausgabe mit den zahllosen Dialekten hingegen 
können die meisten Knightshift-Käufer nicht mehr hören. 


_ FÜNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER _ 

„Knightshift nimmt sich selbst nicht ganz so ernst." 


PC Games: Woher kam die Idee, nach Earth 
2150 ein Fantasy-Szenario anzugehen? 
Hassin^eR .Das Entwicklerteam hat sich nach 
all den düsteren Kriegstiteln einen lustigen Titel 
gewünscht. Knightshift nimmt sich selbst nicht 
ganz so ernst Das Spiel hat in der Entwicklung 
viel Spaß gemacht wir haben bei der Lokalisie¬ 
rung viel gelacht und hoffen, dass es den Kunden 
viel Freude bereitet“ 

PC Games: Warum habt ihr die Trennung 
zwischen Rollenspiel- und Strategiepart vorge¬ 
nommen? 

Constandache: .Weil wir mit Knightshift ne¬ 
ben den Gelegenheitsspielem auch erfahrene 
Spieler ansprechen möchten. Die Prinz-Siegfried- 
Kampagne versteht sich als leichte Kost Der 
Rollenspiel-Part ist wesentlich anspruchsvoller. 
Das Ist genauso wie mit den zwei Engines: eine 
für langsame Systeme und eine für High-End- 
Karten.“ 

PC Games: Ist eine spielbare Rasse nicht zu 
wenig, um gegen Konkurrenten wie Warcraft 3 
bestehen zu können? 

Hassinger: .Knightshift wurde nicht designt 
um mjt Warcraft 3 zu konkurrieren. Warcraft 3 ist 



DIRK P. HASSINGER (Executive Pro¬ 
ducer Knightshift) und ALEXANDRA 
CONSTANDACHE (Vorstand derZux- 
xez Entertainment AG) 

ein ausgezeichnetes Spiel, aber es liegt uns fern, 
es zu klonen. Mehrere spielbare Rassen sind 
sicherlich ein nettes Feature, nur ist mir keine 
Regel bekannt, die besagt dass die Anzahi der 
spielbaren Fraktionen den Spaßfaktor erhöht 
Bei Knightshift sind wir eben andere Wege ge¬ 
gangen.“ 

PC Games: Platte das Feedback der Beta- 
Tester Einfluss auf die Entwicklung des Trtels? 
Falls ja. was habt ihr noch angepasst? 


Constandache: Ja, der Beta-Test war sehr 
wichtig. Wir haben einiges am Balancing verän¬ 
dert, Bugs gefixt und neue Features hinzugefügt 
zum Beispiel Verteilung der Erfahrungspunkte im 
Multiplayer-Modus. Außerdem haben wir durch 
den Beta-Test ein sehr stabiles Spiel veröffent¬ 
lichen können. Wir möchten uns an dieser Stelle 
nochmals ausdrücklich bei allen Beta-Testern 
bedanken!“ 

PC Games: An welchem Projekt arbeitet Reality 
Pump als Nächstes? Könnt ihr uns schon Details 
verraten? 

Hassinger: .Reality Pump konzentriert sich nun 
auf die Fertigstellung von Earth 2160 - der 
Release erfolgt voraussichtlich im 2. Quartal 
2004. Einige Details: 64 spielbare Rassen, 10*“ 
Einheiten-Kombinations-Möglichkeiten, 10*“ 
mögliche Technologien. Basieren wird das Spiel 
auf der Earth 4-Engine mit DirectX-10-Support 
Der Mehrspielermodus wird unter anderem das 
Beitreten in bestehende Matches erlauben. Es 
wird auch wieder einen Part für Bnsteiger geben - 
allerdings spricht man im Jahr 2160 nicht säch¬ 
sisch, zumindest nicht, wenn man Zeit- und 
Dimensionssprung noch nicht erforscht hat“ 




Würden Sie Knightshift weiterempfehien? 



Duell«: Umfrage unter 1000 registrierten Usern von «rww. Dcoanies.(le 



Das Urteil der PC-Games-Leser 

Die Stärken und Schwächen 


Die Meinung der 
PC-Games-Lesen 

DIETMAR HECHELMANN, AUS MECKENBEUREN: 
.Ich habe mir viel von dem Spiel versprochen, aber 
schon der erste Dialog brachte mich an den Rand des 
Tiefschlafs. Knightshift ist halt nichts Halbes und auch 
nichts Ganzes. Rollenspielergreifen besserzu Gothic, 
Morrowind etc. Echtzeit-Strategen sollten auf Spell¬ 
force oder Lords of Everquest warten.’ 

AUCE GERMAN, AUS DORTMUND: 

.So eine witzige Story hab ich schon lange nicht mehr 
gesehen - das Spiel nimmt sich selbst aufs Kom, finde 
ich echt Masse! Kiasse finde ich auch das Handbuch - 
superdick und leserfreundlich geschrieben. Alles drin 
und noch mehrl Oer Mix aus Strategie und Rollenspiel 
gefällt mir auch gut, das ist mal was Neues! * 

NIKOLAJ LEISCHNER, SCHÜLER AUS MÜLHEIM: 
.Kurzfristig macht das Spiel Spaß, aber es gibt einige 
Ungereimtheiten: Die unterschiedlichen Charaktere äh¬ 
neln sich zu sehr, die Sprachausgabe ist Geschmacks¬ 
sache - Selbiges gilt für die Grafik. Nach einer Weile 
fehlt die Langzeitmotivation und es mag irgendwie kei¬ 
ne richtige Atmdsphäre aufkommen.’ 

DOMINIK QUEHL, SCHÜLER AUS ALSFELD: 
.Knightshift ist umfangreich, abwechslungsreich und 
sehr günstig. Wo sonst bekommt man fast 300 Stun¬ 
den für 40 Euro? Ich finde den Rollenspiel-Part sogar 
besser als Dungeon Siege. Im Sbategie-Part kommt es 
leider nicht an Warcraft 3 heran. Für Fans von Strate¬ 
gie- oder Rollenspielen eine gute Investition.“ 
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Elemental Evil 


Im Tempel des elementaren Bösen rumort es 
ganz gewaltig ... Geduldige Rollenspieler 
sollten sich darin mal umsehen. 


or langer, langer Zeit 
erschien ein Grey- 
hawk-Modul namens 
Temple of Elemental Evil 
(ToEE), entwickelt von dem 
Dungeons & Dragons-Erfinder 
Gary Gygax. Jetzt, 17 Jahre spä¬ 
ter, hat die Pen&Paper-Episode 
den Sprung ins Computerspiel 
geschafft. Gnmdgerüst bildet 
die Version 3.5 der D&D-Re- 
geln - Veteranen wissen, was 
das bedeutet; dem Rest wollen 
wir Einzelheiten, die auf dem 
Papier kaum sparmender sind 
als ein schlecht übersetztes Vi¬ 
deorekorder-Handbuch, erspa¬ 
ren. Alles, was man wissen 
muss: ToEE spielt sich ähnlich 
wie Baldur's Gate 2 imd Pool 
of Radiance 2, ist rundenbasiert 
imd im Detail saumäßig kom¬ 
pliziert. 

Schon das Menü der Cha- 
raktergenerienmg deutet nicht 
gerade feinfühlig an: Sie haben 
es hier mit einem Rollenspiel zu 
tun - und zwar mit einem rich¬ 
tigen. Die Werte Ihrer Figuren 


werden wie in der P&P-Vorlage 
ausgewürfelt. Wenn Ihr Kämp¬ 
fer einen mickrigen Stärkewert 
von 13 (Maximum: 18) be¬ 
kommt, dann können Sie das 
entweder grununelnd akzeptie¬ 
ren oder erneut würfeln. Dabei 
entstehen keine Nachteile, au¬ 
ßer dass ein Zähler die Anzahl 
Ihrer Versuche dokumentiert - 
was peinlich werden könnte, 
werm ein Freund bemerkt, dass 
Ihre Charaktere erst nach 2.312 
Anläufen entstanden sind. Mit 
fünf Figuren dürfen Sie an¬ 
schließend loslegen. 

Gut und böse 

Interessanter Aspekt an 
ToEE: Anfang xmd Ende des 
Spiels sind von Ihrer Gesinnung 
abhängig. Bevor Sie anfangen, 
legen Sie die Gnmdzüge Ihrer 
Party fest: gut, neutral oder bö¬ 
se in jeweils drei Abstufungen. 
Als rechtschaffene Truppe wer¬ 
den Sie von Ihrem Befehlshaber 
zu Begirm ins Dorf Hommlet 
geschickt, um Gutes zu tun. 


Bösewichte starten vor einer 
Kirche, die gerade in Flammen 
aufgeht. Nach Hommlet reisen 
Sie als Fiesling nur, um dem 
dort ansässigen Geistlichen mit 
einem diabolischen Grinsen 
mitzuteilen, wem die Zerstö¬ 
rungstaten zu verdanken sind. 

Der Rest des Spiels verläuft 
m weitgehend festen Bahnen. In 
Hommlet lösen Sie typische 
Quests: Sie machen einen Sabo¬ 
teur ausfindig, verkuppeln eine 
Witwe, gewinnen das Vertrauen 
eines Kindes und mehr. Sämt¬ 
liche Aufgaben sind optional: 
Man kann, muss aber nicht. Als 
Belohnung winken Erfahrungs¬ 
punkte, die Ihren Charakteren 
den Weg bis zum Level-Maxi- 
mum 10 ebnen. Es lohnt sich al¬ 
so, die Städte bis zum letzten 
Wmkel zu erforschen; nicht zu¬ 
letzt deshalb, weil sich dabei 
fähige Figuren Ihrer Party an¬ 
schließen. Trunkenbold Elmo, 
der in der örtlichen Kneipe he¬ 
rumtorkelt, kämpft beispiels¬ 
weise genauso gut, wie er lallt 


- und ist im Gefecht eine große 
Hilfe. Insgesamt darf Ihr Hel¬ 
dentrupp aus acht Personen be¬ 
stehen. 

In den Städten gelangen Sie, 
sofern Sie dem roten Faden fol¬ 
gen, an wichtige Iiüormationen 
über den Standort weiterer Rei¬ 
seziele. Die werden anschlie¬ 
ßend auf Ihrer 2D-Karte einge¬ 
zeichnet; ein Klick darauf be¬ 
wirkt, dass Ihre Party dorthin 
marschiert. Nach einigen Stun¬ 
den Spielzeit machen Sie den 
Tempel des elementaren Bösen 
ausfindig, einen gigantischen 
Dungeon mit etlichen Stock¬ 
werken. Bis zum Ende des 
Spiels werden Sie darin gegen 
allerhand Monster antreten imd 
erstaunlich wenig Story erleben 

- so wie im Original-Grey- 
hawk-Modul von 1985. 

Die größte Freude: Kampf 

Sie haben sich bestimmt 
auch schon mal am Kopf ge¬ 
kratzt, werm es zu folgender 
Situation gekommen ist: Ihr 
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AUSSICHTSLOS Wer 
vor Erreichen von Stufe 
5 gegen die Erdgolems 
^ antritt, kann schon 
1^. mal die Quick- 
load-Taste 
Afc.V festklemmen. 


Zauberer fuchtelt mit den Ar¬ 
men, sämtliche Gegner fallen in 
einen tiefen Schlummer - und 
trotzdem machen Ihre Schwert¬ 
schwinger nur ein paar mickri¬ 
ge Schadenspunkte pro Schlag. 
Nicht so m ToEE; hier geht dank 
genauester Einhaltung der 
D&D-Regeln alles mit rechten 
Dingen zu. Feinde, die - laus 
welchem Grund auch immer - 
gelähmt am Boden liegen, las¬ 
sen sich mittels Spezialattacke 
(„Coup de Grace") sofort end¬ 
gültig ausschalten. 


Die Kämpfe laufen, wie er¬ 
wähnt, rundenbasiert ab, sind- 
glaubwürdig und teilweise ge¬ 
rade deshalb anspruchsvoll - 
gleichzeitig sind diese der größ¬ 
te Pluspunkt von ToEE. Aus 
kreisförmig gestalteten, kom¬ 
plexen Fenstern mit zig Unter¬ 
menüs wählen Sie eine Vielzahl 
an Angriffsarten und Zauber¬ 
sprüchen aus, die eine große 
Anzahl verschiedener Taktiken 
ermöglichen. 

Diebe schleichen sich von 
hinten an Gegner heran und 


landen kritische Treffer; Kämp¬ 
fer sind aufgrund dicker Rüs¬ 
tung langsam und träge, dürfen 
aber mittels besonderer Kraft¬ 
attacken mächtige Schläge lan¬ 
den; Zauberer beschwören 
Monster, die an Ihrer Seite 
kämpfen, oder spezialisieren 
sich auf Heil-, Angriffs- oder an¬ 
dere Magieformen. Es gibt so 
viele Möglichkeiten, dass man 
damit ein ganzes Buch füllen 
könnte. Einsteiger freuen sich 
daher über die praktische On- 
line-Hilfe. Thomas weiss 


MEINUNG 

THOMAS WEISS 



Ein hübsches, kampforien¬ 
tiertes und höchst komple¬ 
xes Rollenspiel krankt an 
Fehlern im Detail. 


Blätter rauschen Im Wind, Schmetterlinge schwirren durch die Luft, 
Libellen flattern um einen Sumpf herum und der Mantel meines Kämp¬ 
fers schwingt bei Bewegungen physikalisch korrekt mit - die 2D-Welt 
und die Figuren wurden mit einem beachtlichen Sinn für Details ani¬ 
miert. An der Präsentation gibt’s deshalb nichts auszusetzen, am Spiel 
selber dafür umso mehr. Dass der Maus-Cursor vor allem in den Kämp¬ 
fen über den Bildschirm hüpft, als hätte er Schluckauf, erschwert die 
Navigation in den zu kleinen Menüs. Dadurch werden die Gefechte un¬ 
nötig mühsam - was schade ist, da gerade diese den Reiz von ToEE 
ausmachen. Vielleicht nehmen sich die Entwickler unsere aufgeführten 
Kritikpunkte Ja zu Herzen und kümmern sich um einen Patch. Ein Bal- 
dur's Gate 2-Killer wird das Spiel dadurch zwar immer noch nicht, aber 
zumindest Icewind Dale 2 kann dann schon mal einpacken. 


Warum keine 80 %? 


Die Programmierer haben viel Zeit in die Ausarbeitung des 
Kampfsystems gesteckt - und haben dabei andere Punkte 
übersehen. Drei Gründe, warum ToEE die 80er-Hürde verfehlt. 

1. Übersichtlichkeit 

Was auf offenem Feld 
kein Problem darstellt, 
wird in engen Gängen 
zur Geduldsprobe: die 
Übersicht. Die Ansicht 
lässt sich nicht drehen, 

Feinde heben sich 
schlecht vom Hinter¬ 
grund ab und oft muss 
man mit der Maus milli¬ 
metergenau Pixel auf dem Bildschirm abfahren. 




2. Bugs 

Gelegentliche Abstürze 
sind dank Quick-Save 
und schneller Ladezei¬ 
ten gerade noch zu ver¬ 
schmerzen, richtig ner¬ 
vig wird es aber, sobald 
Feinde beim Rasten 
plötzlich in Wänden 


öieurscii uit;iucM - uniiiei 

und immer wieder. Ein nerviger Bug, der beseitigt werden muss. 


3. Bedienung 

Verdrehte Schrift, zig 
UntermenQs: Durch die 
kreisförmig angebrach¬ 
ten Fenster von ToEE 
klickt man sich nur müh¬ 
sam. Besonders ärger¬ 
lich: Beim Laufen blei¬ 
ben manche Figuren 
regelmäßig grundlos 
stehen - an der Wegfindung müssen die Entwickler noch drehen. 




128 MB 

Grafik-C hip-Klassen: 
kimmz ““ 


PRO & CONTRA 

□ Hochkomplex 

□ Sehr detaillierte Grafik 

□ Taktische Kämpfe 

D Viele Fehler im Detail 
B Es wird fast nur gekämpft. 


GRARK 

SOUND 

STEUERUNG 

ATMOSPHÄRE 


f □82%| 
LD83%| 

□66% I 

: 084% I 
_ S 082% I 

MEHRSPIELERCmrri 'XO - 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie ICEWIND DALE 2 oder POOL 
OFRADIANCE 2 mochten. 
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ANGRIFF DER RIESENWURMER 
Tief in einem alten und verlassenen m 
U-Bahn-Schacht hat sich etwas • 
eingenistet. Etoas Großes! 


WAUWAU vienn Heather von Hunden 
angeTalle.fi wir'd,%iuss sie schnell mit der 

■ \ 


Brechstange regieren - was dank der 
ordenltlichen S|euerung gut funktioniert. 
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Silent 

Hills 


Weit abseits vom Holzhammer-Horror 
erleben Sie mit Silent Hill 3 einen psy¬ 
chologisch raffinierten Gruseltrip. 


A ls Heather einkaufen 
geht, beginnt der Alb¬ 
traum. Die Umge¬ 
bung verwandelt sich in einen 
Vergnügungspark, der so ver¬ 
gnüglich gar nicht ist: Ver¬ 
stümmelte Stofftiere liegen in 
den Ecken, irgendwo knurren 
Hunde und die gesamte Ge¬ 
gend scheint von einem ros¬ 
tigen Gitter überzogen. Sie 
sehen gerade noch, wie Hea- 
thers Messer im Schein der 
Taschenlampe glänzt, als die 
Kamera umschaltet und da¬ 
mit sagt: Jetzt kann's losgehen. 
Sie sind dran. 

Da stehen Sie also, umringt 
von Finsternis, Nebelschwa¬ 
den, unheimlichen Fratzen 
und Geräuschen, die man ga¬ 
rantiert nicht nachts hören 
möchte. Mit den Cursor-Tas¬ 
ten und der Maus, wahlweise 
auch mit Gamepad, steuern 
Sie Heather erstaunlich kom¬ 


fortabel durch eine surreale 
Welt. Was das Mädel auf ei¬ 
nem Rummelplatz zu suchen 
hat, warum sie wenig später in 
einem verlassenen Eirvkaufs- 
zentrum aufwacht, das alles 
erfahren Sie in Bruchstücken, 
die sich später zu einem Gan¬ 
zen zusammenfügen. Silent 
Hill 3 lässt Sie zuerst buch¬ 
stäblich im Dunkeln tappen. 

Mehr Monster 

Übers gesamte Spiel legt 
sich ein Schleier der Be¬ 
drohlichkeit, hervorgerufen 
vor allem durch die gruseli¬ 
gen Licht-und-Schatten-Effek- 
te. Überwiegend bewegen Sie 
sich durch düstere Gänge, in 
denen man kaum die Hand 
vor Augen sieht. Die Taschen¬ 
lampe, die in Heathers Brust¬ 
tasche steckt, spendet nur 
spärlich Licht, so dass man 
stets im Ungewissen ist, was 
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Durchschnittliche 
, Spieldauer 


immer die gleichen Monster an 
Relativ niedrig aufgelöste Texturen, 
ohne viel Feintuning vom PlayStation- 
2-Original übernommen 
Ca. zehn Stunden, fünf unterschiedliche 
Abspänne, sechs beim Director's Cut 


Auswahl an Monstertypen, 
die häufiger Vorkommen 
Texturauflösung lässt sich bis 
4.096x2048 hochschrauben, 
verursacht Slowdowns 
Ca. acht Stunden, drei 
unterschiedliche Abspänne 


da wohl noch kommen mag. 
An den Wänden fliegen Schat¬ 
ten und verursachen Paranoia: 
War da was? Man wähnt Geg¬ 
ner hinter jeder Abzweigtmg. 

Die schocken, im Gegen¬ 
satz zum Vorgänger, nun 
weitaus häufiger. Nicht nur 
ihre Anzahl wurde nach 
oben korrigiert, auch das Er¬ 
scheinungsbild ist abwechs¬ 
lungsreicher geworden. Da 
krabbeln seltsam verstellte 
Monster in Menschenform 
auf dem Boden, während mu¬ 
tierte Bienen durch die Luft 
flattern und mit ihren Flü¬ 
geln einen Höllenlärm ver¬ 
ursachen. Dämonenhunde 
schnappen nach Heather imd 
riesige, träge Gebilde boxen 
mit Fäusten, die aussehen 
wie ein geschnürter, bis zum 
Rand gefüllter Kartoffelsack. 

Wie im Vorgänger ist es ein 
Radio, das Sie vor Gegner¬ 


kontakt warnt. Ist ein Dämon 
zugegen, so spuckt das Gerät 
ein Knistern und Rauschen 
aus, das lauter wird, je nä¬ 
her man der Gefahrenquelle 
kommt. Zuerst wehren Sie sich 
mit Brechstangen und Messern 
(langsam und träge), später 
schwingen Sie ein japanisches 
Kampfschwert (schnell und 
durchschlagskräftig). Zum ty¬ 
pischen Waffenarsenal gehö¬ 
ren auch Pistolen, Schrotflinten 
und Schnellfeuergewehre - de¬ 
ren Munition ist stark be¬ 
grenzt, was das Gefühl ver¬ 
stärkt, ständig knapp am Tod 
vorbeizuschrammen. 

Trüben die Atmosphäre: Rätsel 

Grusel-Highlight in Silent 
Hill ^ wenn Heather aus 
geheimnisvollen Gründen in 
eine Art Paralleluniversum 
schliddert. Die Wände er¬ 
scheinen, als wären sie aus 


Fleisch, sämtliche Fenster 
sind garantiert lichtundurch¬ 
lässig zugenagelt und blut¬ 
verschmierte Eisenketten 
sparmen sich quer durch die 
Räume. Mittendrin tanzt der 
Schein Ihrer Taschenlampe 
und erweckt die Umgebung 
mit physikalisch korrekt dar¬ 
gestellten Schatten zum Le¬ 
ben. Die Atmosphäre ist der 
Grund, warum man Silent 
Hill 3 spielt. 

Grund zum Ärgern dage¬ 
gen sind die Rätsel geblieben. 
Die passen zwar schön ins 
bizarre Areal hinein, weil sie 
ebenso absonderlich arunu- 
ten, sind aber aufgrund ih¬ 
rer vertrackten Logik nicht 
besonders spielerfreundlich 
ausgefallen. Gut, dass man 
vor Spielstart zwischen drei 
Schwierigkeitsstufen wählen 
kann, was auch heißen könn¬ 
te: Bestimmen Sie den Frust¬ 


Wenn man bei PC Games arbeitet und Kollegen wie den Bergmann hat, 
Hyjyu^^SSjllllllllll^^ dann wird man allgemein ein sehr ängstlicher Mensch - und zuckt bei je- 


dem Schatten, den man aus dem Augenwinkel wahmimmt, zusammen. 

Gegen Silent Hill 3 sind die Erschreckattacken meines Sitznachbam aber 
so harmlos wie eine schnurrende Katze: Wenn ein Stöhnen durch den 
dunklen Raum dringt, fiese Hammergeräusche eine bedrückende Sound- 
Kulisse bilden und Gefahr droht, dass jeden Moment ein grausig (also 
erschreckend gut) animiertes Monster um die Ecke krabbelt, dann wird 
man im Sitz so klein wie bei der ersten Fahrstunde. Silent Hill 3 ist. eben¬ 
so wie der Vorgänger, ein Kunstwerk, in dem das Zusammenspiel von Gra¬ 
fik und Sound einen Großteil der Atmosphäre ausmacht. Schade, dass 
die unausgegorenen Rätsel den Gesamteindruck etwas verschlechtern. 

Seit Silent Hill 3 kann 
ich meine Nackenhaare 
einzeln zählen... 


faktor! Die leichteste Stufe 
hat sich dabei als kleinstes 
Übel entpuppt, der Rest 
zwingt praktisch zum Ein¬ 
satz eines Lösungsbuches. 
Lassen Sie sich davon nicht 
entmutigen, sonst entgeht Ih¬ 
nen das atmosphärisch dich¬ 
teste Action-Abenteuer des 
Jahres. thomas weiss 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie SILENT HILL 2 oder 
ALONE IN THEDARK4 mochten. 
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Ab sofort nur noch 
Fußball im Kopf! 


Die brandneue 
Anstoss 4 - 
Edition 03/04 
ist da. 


Mit starken 
Neuzugängen! 

O Bei Verhandlungen 
und Transfermarkt: 
Wl „Spannend; Vorge- 

I I spräche, Haupt- 

1 Verhandlungen 

m und Auktionen“ 

^ M § Bei Vereinsfinanzen: 

^ „Kampf um Budgets, 

f Neuverpflichtungen, 

Stadionneubau und 
Börsengang“ 

Bei der Spieldarstellung: 

„3D-Szenen und gigan¬ 
tischer Textmodus, Live- 
Statistiken und Ticker-News“ 


Die Voll Version 
mit allen neuen 
Regeln der Saison 
und einer Menge 
spektakulären 
Features, die das 
Spiel noch realis¬ 
tischer machen. 


Jetzt losspurten 
und Dein Exemplar 
beim Händler 
sichern! 













Sportspiele I Rennspieie I Simulationen 



World Pacing 


[T^ it World Pacing ist den Rennspielexperten von Synetic ein 
L. 1 schöner Erfolg gelungen: Die PC-Games-Leser lobten vor al¬ 
len Dingen die innovative Landscape-Engine, die neben unglaub¬ 
lichem Weitblick vor allem frei befahrbare Landschaften bietet. Der 
riesige Fuhrpark mit über 100 verschiedenen Autos sorgt ebenfalls 


für positives Feedback, genau wie die präzise Steuerung. Geärgert 
haben sich World Racing-Spieler hingegen darüber, dass es weder 
ein echtes Schadensmodell noch eine Kollisionsabfrage bei Bäu¬ 
men und ähnlichen Objekten gibt. Chefentwickler Andreas Leicht 
ist sich dieser Probleme bewusst und stellt sich dem Interview. 


FÜNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER 


„Wir wollen uns wieder 

PC Games: Wann dürfen wir mit dem Netzwerk- 
und Online-Modus rechnen und welche Spielmodi 
seht ihrfürden erweiterten Mehrspiejer-Partvor? 
Leicht: „Leider kann ich das Wann und Was 
noch nicht näher bestimmen. Durch einen ärger¬ 
lichen Bug beim Spielen mit ATI-Catalyst-Treibem 
mussten wir unsere Arbeiten am Online-Modus 
erst einmal wieder unterbrechen. Auch die Game- 
Cube-Version musste noch ein wenig bearbeitet 
werden, so dass wir erst jetzt langsam wieder an 
die Erweiterung von World Pacing gehen können. 
Ob es nun frei definierbare Meisterschaften, 
Einzelrennen oder andere Modi innerhalb der 
Multiplayer-Variante geben wird, steht bis zum 
jetzigen Zeitpunkt noch nicht definitiv fest“ 

PC Games: Bei einer Präsentation hast du da¬ 
von gesprochen, dass World Pacing möglicher¬ 
weise zu einer Serie ausgebaut werden soll. Gibt 
es schon konkrete Konzepte oder gar einen un¬ 
gefähren Zeitplan? 

Leidrt: „Der Erfolg von World Pacing zeigt, dass 
wir einen guten Weg eingeschlagen haben, und 
natürlich würden wir gerne weiter daran arbeiten. 

Es gibt viele Anregungen und Ideen, die Technolo¬ 
gie und das Konzept von World Pacing weiter zu 
entwickeln, noch stehen jedoch keine konkreten 


mehr in die Richtung von NICE 2 bewegen." 



ANDREAS LEICHT ist Chef der 
World-Racing-Macher Synetic. 
Schritte in diese Pichtungfest" 


PC Games: Viele unserer Leser wünschen sich 
eine NICE-Fortsetzung - wie stehen die Chancen? 
LeicM: „Ganz klar haben wir NICE nicht ver¬ 
gessen und insgesamt wollen wir uns auch ger¬ 
ne wieder mehr in die Pichtung von NICE 2 be¬ 
wegen, also wieder mehr Thrill, mehr Action in 
unser Game bringen. Ob allerdings dabei ein 
,echter' Nachfolger entsteht, kann ich noch 
nicht sagen.“ 

PC Games: Die Landschaftsgrafik ist vielen 
Spielern sehr positiv aufgefallen. Wie wollt ihr die 
Landscape-Engine noch weiter verbessern? 


Leldit: „Auch hier vorab noch mal ein Rie- 
sen-Dankeschön an alle, die uns geradezu 
mit Vorschlägen, konstrukbver Kritik und An¬ 
regungen überschüttet haben. Wir werten 
derzeit noch viele eingegangene Mails aus 
und werden bewerten, was wir verbessern 
könnten und auf was wirvielieicht sogar ganz 
verzichten sollten. Auf jeden Fall fließen die 
Vorschläge nach Möglichkeit ein und wir er¬ 
hoffen uns somit, noch näher an unsere 
Spieler und die Community heranzurücken.“ 
PC Games: Glaubst du, dass es für World Pa¬ 
cing - ähnlich wie bei Need for Speed - bald 
Autos und Strecken von Fan-Autoren zum Down¬ 
load geben wird? 

Leicht: „Wer uns kennt, weiß, dass wir im¬ 
mer versuchen, so etwas zu ermöglichen. Ich 
kann zwar Editoren oder frei verfügbare Da¬ 
tenformate derzeit nicht versprechen, aber wir 
werden ein solches Vorhaben nicht in Verges¬ 
senheit geraten lassen. Für uns ist es immer 
wieder etwas Besonderes, wenn man er¬ 
kennt, mit wie viel Hingabe Spieler sich mit ei¬ 
nem Titel beschäftigen. Außerdem sollten ei¬ 
nige Autos zum Download von unserer Seite 
bald fertig gestellt sein.“ ' 


So bewerten die PC-Games-Leser 
(in Schutnoten): 




Das Urteil der PC-Games-Leser 

Die Stärken und Schwächen 



Das Urteil der PC-Games-Leser 

Die Stärken und Schwächen 


Die Meinung der 
PC-Games-Leser 

DENNIS OTTO. KFM. ANGESTELLTER AUS ESSEN: 
„World Pacing ist ein nettes Rennspiel für zwischen¬ 
durch - für Freunde der Marke sowieso - nicht mehr, 
aber auch nicht weniger. Ein ausgeklügelteres Karriere- 
System und vor allem ein realistischeres Schadensmo¬ 
dell hätten dem Spiel sicherlich gut getan. Ansonsten 
fehlt mir vor allen Dingen der Netzwerk-Modus." 

KAI DRACHSDORF, SCHÜLER AUS ALTENBURG: 
„Begeisterung pur! Die Grafik ist Masse und die großen 
Maps mit den vielen Straßen und der liebevoll animier¬ 
ten Landschaft sind einfach sensationell. Was ich ver¬ 
misse, gerade in einem markenspezifischen Rennspiel, 
ist das Tunen der Wagen. Man denke nur an Upgrades 
von Brabus, AMG und so weiter." 

ANDRE PODUSCHNIK, SCHÜLER AUS KR0NBER6: 
„Das Spiel an sich ist sehr gut. Die Grafik ist klasse, 
vor allem die Autos sind sehr schön gestaltet Dass 
bei den riesigen Arealen die Kollisionsabfrage der 
Bäume weichen musste, kann man getrost ver¬ 
schmerzen. Leider sind die sich wiederholenden 
Fahrten auf dem Testgeiände etwas nervig." 

STEFAN OnO, SCHÜLER AUS CHEMNITZ: 

„Super sind auf jeden Fall die großen Gebiete, In 
denen man immer wieder etwas Neues entdeckt 
Auch die Grafik macht einen sehr guten Eindruck, 
besonders das realistische Cockpit hat es mir an¬ 
getan. Negativ sind dahingegen die verwirrende 
Menüstruktur und die zu schweren Missionen." 
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Sie erwarten das obligatorisch kleine Technik-Update, aktualisierte Spieler¬ 
daten und ein paar Änderungen an der Steuerung? Dann machen Sie sich auf 
einige Überraschungen gefasst: In FIFA 2004 steckt noch viel mehr. 



PULKBILDUNG Hit- 
r ^erUverpoole' : 
'eas^-renmach Fo.' 
.egentlich aufbra-: 


IFA 2004 ist anders - 
und zwar nicht nur in 
der Beschreibung auf 
der Packungsrückseite. Denn 
EA Sports hat seine Vorzeige- 
Fußballer rechtzeitig zum har¬ 
ten Zweikampf mit Konamis 
Pro Evolution Soccer 3 völlig 
umgekrempelt: weg vom ac¬ 
tionreichen, aber unnatürlich 
offenen Schlagabtausch hin zu 
einem authentischeren Fuß¬ 
ballgefühl. 

Doppelpass mit grauen Zellen 

Einen wesentlichen Beitrag 
zixm glaubhafteren Spielablauf 
leistet die verbesserte KI. Die 
computergesteuerten Defen¬ 
sivkräfte lassen jetzt nur noch 
selten riesige Lücken frei und 
stören den gegnerischen Spiel¬ 
aufbau wesentlich gezielter, 
daher wirkt das Spiel über wei¬ 
te Strecken etwas langsamer als 
gewohnt. Es reicht also nicht 
mehr, ein paar schnelle Pässe 


zu spielen, um durch die ge¬ 
samte gegnerische Mannschaft 
zu marschieren, stattdessen 
müssen Sie jede Spielsituation 
neu einschätzen und ein Ge¬ 
fühl für den richtigen Moment 
zum Angriff entwickeln. Sehr 
hilfreich ist dabei das so ge¬ 
nannte „Off the Ball"-System: 
Auf Tastendruck wird eine von 
drei möglichen Anspielstatio¬ 
nen ausgewählt; wenn Sie noch 
mal auf dieselbe Taste tippen, 
schalten Sie zum zweiten und 
dann zum dritten freien Spie¬ 
ler. Das Besondere: Den gerade 
markierten Akteur kontrollie¬ 
ren Sie mit dem rechten Stick, 
während Sie gleichzeitig mit 
dem linken Ihren eigentlichen 
Spieler führen. Das ist zwar 
längst kein Wundermittel, aber 
so fällt es recht leicht, lange 
Pässe präzise zu spielen und 
spektakuläre Spielzüge zu ko¬ 
ordinieren. Dasselbe gilt für 
das Taktiksystem: Für jeden 


Verein gibt es eine Vielzahl in¬ 
dividueller Spielzüge xmd Stra¬ 
tegien, zwischen denen Sie so¬ 
gar während des Spiels durch 
einfache Tastenkombinationen 
wechseln können. Die Torhüter 
haben seit letztem Jahr eben¬ 
falls zugelegt: Vor allem bei 
hohen Bällen können Sie sich 
nun eher auf Ihren Schluss¬ 
mann verlassen. Grobe Patzer 
kommen zwar noch vor, sind 
aber extrem selten. 

Freistöße wie im Fernsehen 

Auch die Standards wur¬ 
den in FIFA 2004 generalüber¬ 
holt. Bei direkten Freistößen 
bestimmen Sie die angepeilte 
Richtung über ein Fadenkreuz, 
danach schneiden Sie den Ball 
mithilfe des rechten Ministicks 
an und dosieren durch zwei¬ 
maligen Druck auf die Schuss¬ 
taste Kraft und Höhe. Ecken 
imd indirekte Freistöße laufen 
anders ab: Hier wählen Sie zu- 
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Fußballspiel | Test 



So spielt sich FIFA 2004 


n in FIFA 2004 liegt das Haupt¬ 
augenmerk auf dem Karriere- 
Modus. Haben Sie sich für einen Verein 
entschieden, werden Ihnen die Saison¬ 
ziele mitgeteilt. 


H Ihnen stehen mehrTaktikmöglich- 
keiten - etwa Abseitsfalle - zur 
Verfügung als in bisherigen Auflagen. Die 
Strategie lässt sich auch während des 
Spiels über Hotkeys verändern. 


H Abgeklärtes, durchdachtes 
Passspiel im Mittelfeld ist der 


Schlüssel zum Erfolg. Die Kl-Verteidiger 
attackieren allerdings frühzeitig und 
stören den Spielaufbau. 


□ Der eigentliche Abschluss fällt 
leichter als in Pro Evolution Soccer 
3, weil die Schüsse leichter zu kontrollie¬ 
ren sind. FürTore werden Sie mit hüb¬ 
schen Jubelszenen belohnt 


nächst eine der vorher im 
Training geübten Varianten, 
beispielsweise „Hereingedreht 
zum kurzen Pfosten" oder 
„Hoch in die Mitte", danach 
wechselt die Perspektive: Sie 
steuern nicht mehr den Schüt¬ 
zen, sondern einen der mög¬ 
lichen Empfänger. Während 
der Sekunden vor der Herein¬ 
gabe bringen Sie Ihren Angrei¬ 
fer vorteilhaft in Position oder 
schieben durch Betätigung des 
rechten Analogsticks Abwehr¬ 
spieler aus dem Weg - das ist 
spannend und realistischer als 
das bisherige Pazifistentreffen 
im Strafraum. Das Rempeln 
funktioniert übrigens auch in 
normalen Zweikämpfen, Sie 


brauchen also nicht immer ein 
Tackling oder eine Grätsche 
auszuführen, um den Gegner 
vom BaU zu trennen. Die au¬ 
thentisch hitzige Fußballat¬ 
mosphäre wird zudem durch 
häufig eingespielte Streitsze¬ 
nen verstärkt: Nach einem 
harten Tackling beschwert sich 
der Gefoulte lautstark, Team¬ 
kollegen eilen hinzu und der 
Schiedsrichter hat alle Mühe, 
die Gemüter zu kühlen. Ob ein 
Spieler eher heißblütig oder 
abgeklärt ist, wurde bei den 
Spielerdaten berücksichtigt. So 
steht beispielsweise der FIFA- 
Bobic seinem aufbrausenden 
realen Vorbild in nichts nach, 
während ruhige Charaktere 


wie Christoph Metzelder eher 
selten ausrasten. 

Steile Kairiereleiter 

Neben den bekannten Modi 
Turnier und Freundschaftsspiel 
steht nur noch der neue Karrie¬ 
re-Modus zur Verfügung, ein¬ 
zelne Liga-Saisons gibt es nicht 
mehr. Ihre Karriere beginnen Sie 
als unbekannter Spielertrainer 
bei einem Verein Ihrer Wahl. Ih¬ 
re Aufgabe ist es, die anfänglich 
1.000 Prestige-Punkte möglichst 
schnell zu vermehren, indem 
Sie die Saisonziele des Clubs er¬ 
füllen. Dabei güt: Je besser die 
Mannschaft, desto schwieriger 
die Vorgaben. Wählen Sie zum 
Beispiel Bayern München, müs¬ 


sen Sie Meister werden, um ei¬ 
nen Bonus zu erhalten, während 
mit dem VfB Lübeck schon eini¬ 
ge Siege reichen. Prestige be¬ 
nötigen Sie für die meisten Trai¬ 
ner- oder Managertätigkeiten: 
Wollen Sie beispielsweise die 
Schusstechnik eines Spielers per 
Einzeltraining verbessern, kos¬ 
tet Sie das 250 Prestige-Pimkte 
pro Einheit, sogar das Abgeben 
eines Gebots auf dem Transfer¬ 
markt schlägt mit einigen Punk¬ 
ten zu Buche. Mit gesteigertem 
Ansehen verbessert sich auch 
Ihre Position gegenüber der 
Mannschaft: Je höher der Pres¬ 
tige-Wert, desto motivierter und 
leistungsfähiger agieren Ihre 
Spieler. jusriNSTOLZENBEFiG 



Das überlegene Drum¬ 
herum macht FIFA zum 
knappen Sieger gegen 
Pro Evolution Soccer 3. 


FIFA 2004 ist der wohl langweiligste Teil der Serie - allerdings nur, wenn 
Sie lediglich beim Spielen zuschauen. Statt von Torraumszenen im Zehn- 
Sekunden-Takt ist das Spielgeschehen jetzt nämlich von vorsichtigem, 
aber realistischem Mittelfeldspiel geprägt. Als Spieler macht mir das al- 
ipfdings ungemein viel Spaß, auch wenn RFA nicht ganz so anspruchsvoll 
direkte Konkurrent Pro Evolution Soccer 3 ist. Zwar sorgen die 
stark verbesserte Ballphysik und Kl für ein realistischeres Spielgefühl als 
Im Vorgänger, allerdings werden Profis aufgrund zu vieler Spielhilfen („Off 
the Ball", Fadenkreuz beim Freistoß) auf Dauer unterfordert Diese kleine 
Schwäche gleicht RFA aber durch das im Vergleich zu PES bessere Ge¬ 
samtpaket aus: Die Spielermodelle sehen dank Details wie verschmutzter 
Kleidung lebendiger aus und es sind fast dreimal mehr Mannschaften 
enthalten - noch dazu mit Originalnamen, -wappen, -trikots und -Spielern. 
Und nicht zuletzt dürfen Sie Mehrspieler-Partien auch im Internet oder 
LAN austragen - für mich persönlich der größte Vorzug von RFA 2004. 



ENTWICKLER ANBIETER 

EA Sports Electronic Arts 

TERMIN 
Ca. €50,- 7.11.2003 

USK SPRACHE 

Unbeschränkt 
ZiaCRUPPE 
Einsteiger, Fortgeschrittene 
SCHWIERIGKETTSGRAD 
Einstellbar Vier Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC; 4 Netzwerk: 2 

Internet: 2 1 Sp./Packung 

TESTCENTER 

Prozessor in Megahertz: 


800 1400 

Arbeitsspeicher: 

128 MB 256 MB 


PRO & CONTRA 

□ Motivierender Karriere-Modus 
D Verbesserte Kl der Mitspieler 

□ Spannende Standardsituationen 
0 Etwas unglaubwürdige Ballphysik 
D Profis werden unterfordert 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie PRO EVOLUTION SOCCER 3 
oder RFA FOOTBALL2003 mochten. 
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FUCTAUSPCL 

12/2003 


Realistisch, realistischer, Pro Evolution Soccer 3! Konamis FIFA-Konkur¬ 
rent glänzt mit toller Ballphysik und Authentizität bis ins Detail. 


in schneller Doppel¬ 
pass am rechten Flü¬ 
gel, der Außenstürmer 


spurtet Richtung Strafraum¬ 
grenze, während zwei Verteidi¬ 
ger ihm bedrohlich auf die Pelle 
rücken. Jetzt müsste er schießen, 
er schießt - geblockt. Nervenzer¬ 
fetzende Torraumszenen, taktie¬ 
rendes Abtasten, spektakuläre 
Chancen und die brodelnde 
Atmosphäre im Stadion - das ist 
Fußball, wie ihn Millionen Fans 
Woche für Woche genießen, und 
wie Sie ihn jetzt in nie da ge¬ 
wesener Realitätsnähe auf dem 
PC erleben dürfen; Pro Evolu¬ 
tion Soccer 3 bietet das bislang 
glaubwürdigste Spielgefühl. 


Karriere light 

Wenn Sie noch keine PES- 
Version auf der Playstation ge¬ 
spielt haben, empfiehlt sich zu¬ 


nächst der umfangreiche Trai¬ 
ningsmodus; im Vergleich zu 
den bisherigen FIFA-Titeln ist 
das Spiel nämlich deutlich 
schwerer. Hier erhalten Sie un¬ 
ter anderem Tipps zu Stan¬ 
dardsituationen, Verteidigung, 
Spielaufbau und Abschluss. 
Außerdem lernen Sie die 
Grundlagen der stark von FI¬ 
FA abweichenden Steuenmg 
kennen; beispielsweise neh¬ 
men Sie einem Gegner den Ball 
ab, indem Sie gegen ihn laufen. 

Danach stehen Freund¬ 
schaftsspiele, Pokalwettbewer¬ 
be oder Ligen zur Auswahl, die 
Sie je nach Wunsch mit einer 
von 56 Nationalmannschaften 
oder einem der 64 Vereine spie¬ 
len. Die Krönung des Einzel- 
spieler-Parts ist jedoch die so 
genannte Meister-Liga, bei der 
Sie einen beliebigen Verein aus 


der 2. Division bis ins Masters- 
Finale führen. Dabei erhalten 
Sie durch erfolgreiches Spiel 
und geschickte Transfers Punk¬ 
te, für die Sie später Spieler kau¬ 
fen oder Verträge verlängern 
können. Zudem werden Sie mit 
PES-Zählem belohnt, die mit 
der Zeit in zusätzliche Stadien, 
Spieler, Mannschaften und 
Ähnliches eingetauscht werden. 

Wichtig is aufm Platz 

Eine Fußballweisheit, die 
sich die Pro Evolution Soccer 3- 
Entwickler offenbar zu Herzen 
genommen haben. Das Spiel be¬ 
sticht auf dem Platz vor allem 
durch drei Aspekte: Der knacki¬ 
ge Schwierigkeitsgrad bringt 
auch echte PC-FußbaUprofis ins 
Schwitzen. Man lernt zwar 
schnell die Grundzüge von 
Kontrolle und Spielablauf, be¬ 


vor man allerdings wirklich von 
Beherrschen sprechen karm, 
dauert es recht lange. Besonders 
bis zum erfolgreichen Ab¬ 
schluss ist es ein weiter Weg. 
Außerdem stehen Ihnen bei 
Standardsituationen keine FIFA- 
typischen Hilfen wie Faden¬ 
kreuze oder Pfeile zur Verfü¬ 
gung. Stattdessen ist es wichtig, 
durch ausdauerndes Training 
ein Gefühl für die richtige 
Schusskraft und -höhe sowie 
das Timing zu entwickeln. Der 
zweite Positivpunkt ist die auch 
von FIFA 2004 nicht erreichte, 
realistische Ballphysik. Das Le¬ 
der wirkt tatsächlich wie ein ei¬ 
genständiges Objekt, das auch 
Topspielem gelegentlich nach 
der Annahme verspringt oder 
beim Schuss über den Spann 
rutscht. Beim Sprinten legen 
sich Ihre Kicker den Ball wie in 
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Test 


1 


Fußballspiel [ 



. TACKÜNG W 
den Gegner vom 
Ball zu trennen, 
reicht es, ihn beim 
Laufen etwas an¬ 
zurempeln. 


Womvete 


So spielt sich Pro Evolution Soccer 3 



Steueaing vertraut gemacht Hier lernen Sie alles vom flachen 
Pass über gute Kopfbälle bis zum erfolgreichen Torschuss. 



nen oder ordnen Sie die Spieler frei auf dem Spielfeld an. 
Auch die taktische Ausrichtung legen Sie in diesem Menü fest 



t , _ 

sive als auch in der Abwehr Übersicht an den Tag legen. unfehlbar, daher lohnt es sich immer. 


Wirklichkeit etwas weiter vor, 
danach dauert es einen Mo¬ 
ment, bis sie ihn wieder unter 
Kontrolle haben. Und in der 
Verteidigung genügt es oft, den 
gegnerischen Stürmer leicht zu 
stören oder ihm die Kugel vom 
Fuß zu spitzeln, harte Tacklings 
sind nicht immer nötig. Dritte 
Stärke von Pro Evolution Soccer 
3: die glaubwürdige Gegner-KI. 
Die computergesteuerten Man¬ 
nen variieren sowohl im An¬ 
griffs- als auch Abwehrspiel ge¬ 
schickt ihre Taktik, daher müs¬ 
sen Sie sich auf immer neue 
Spielarten gefasst machen. Ver¬ 
suchen Sie beispielsweise, mit 
Kurzpassspiel zum Erfolg zu 
kommen, werden Ihre Kontra¬ 
henten aggressiv angreifen und 


Ihre Passwege stören. Die KI- 
Recken reagieren übrigens auch 
selbst realitätsgetreu auf Pres¬ 
sing: Sobald Sie früh angreifen 
und die Räume im Mittelfeld 
eng machen, häufen sich verun¬ 
sicherte und übereilte Pässe bei 
der anderen Mannschaft. 

Zu konsolig 

Seine Herkunft verbirgt Pro 
Evolution Soccer 3 so gut wie 
ein Schotte, der noch seinen 
Rock trägt: gar nicht. Beim ers¬ 
ten Bhck ins Menü springt 
Ihnen die PlayStation-2-Ver- 
wandtschaft förmlich ins Ge¬ 
sicht. Auf eine Maussteuerung 
wurde verzichtet; daher sind 
Sie gezwvmgen, mit Gamepad 
oder Tastatur durch die für PC- 


Verhältnisse unübersichtlichen 
Menüs zu navigieren. Das 
macht sich vor allem im kom¬ 
plexen Aufstellimgs- imd Tak- 
tikbüdschirm unangenehm be¬ 
merkbar. Ebenfalls schade: das 
Fehlen von zahlreichen Lizen¬ 
zen. Zwar durften die Spie¬ 
lerdaten größtenteils original 
eingebaut werden und die Ak¬ 
teure sehen ihren realen Vorbü- 
dem sogar wirklich ähnhch. 
Allerdings sind die Kader nicht 
mehr auf dem neuesten Stand 
(Seaman steht noch im Arsenal- 
Tor), außerdem wurden Logos, 
Trikots und Vereinsnamen ver¬ 
fremdet. Hinter London Nord 
verbirgt sich beispielsweise Ar¬ 
senal, Bayern München taucht 
als „Rekordmeister" auf und 



Etwas mehr Umfang, etwas besser an den PC angepasst und ein Online- 
Modus - viel fehlt Pro Evolution Soccer 3 nun wahrlich nicht zur perfekten 
Fußballsimulation. Neben der Ballphysik, der Gegner-Kl und dem kna¬ 
ckigen Schwierigkeitsgrad hat mir vor allem die Möglichkeit zugesagt, 
Spieler frei auf dem Platz anzuordnen - so verleihen Sie Ihrem Team eine 
persönliche Note. Weniger schön ist dahingegen die Konsolennähe: Wa¬ 
rum muss ich zunächst PiayStation-2-Symbole lernen, bevor ich die 
Steuerung vollständig beherrschen kann? Wieso darf ich nicht mit der 
Maus navigieren? Das sind zwar Kleinigkeiten, allerdings machen die im 
Vergleich zum ebenfalls hochklassigen RFA 2004 den Unterschied. 
Wirklich ärgerlich ist das Fehlen des Online- und Netzwerk-Modus. Die 
Möglichkeit, zu achten einem PC zu spielen, bietet dem verwöhnten PC- 
Fußballer keinen adäquaten Ersatz. Dennoch bin ich froh, dass Konami 
Pro Evolution Soccer endlich umgesetzt hat Derart hochkarätige Kon¬ 
kurrenz macht den EA-Entwicklem ordentlich Dampf. 


Borussia Dortmund wird 
„Westfalen" genannt. Für Si¬ 
mulations-Fans, die über diese 
kleinen Mängel hinwegsehen 
können, ist Pro Evolution Soc¬ 
cer 3 in diesem Jahr die erste 
Wahl. JUSTIN STOLZENBERG 



GRAHK 

SOUND 

STEUErajNG 

AtMOSPlOREl 

SPBDESffiN I 

MEWtSPKlBtl 


Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie RFA FOOTBAa2004 oder 
RFA FOOTBAa2003 mochten. 
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Test t Verqleieh FIFA 2004 - PES 3 


Das Endspiel 

Das Quasi-Monopol von EA Sports vor dem Ende? Mit Pro Evolution Soccer 
3 betritt erstmals seit 1995 ein aussichtsreicher FIFA-Konkurrent den Platz. 


ins ist klar: Die bishe¬ 
rige Fußballspielrefe¬ 
renz FIFA 2003 liegt 
qualitativ weit hinter den bei¬ 
den neuen Vertretern, es spielt 


sich eirdach wesentlich un¬ 
glaubwürdiger. Der Zwei¬ 
kampf an der Spitze könnte 
aber kaum enger sein: FIFA 
2004 empfiehlt sich für Spie¬ 


ler, die Wert auf ein Gesamt¬ 
paket mit guter Spielbarkeit, 
Lizenzen, einem umfang¬ 
reichen Karriere-Modus und 
leichter Zugänglichkeit legen. 


Wenn Sie dahingegen Realitäts¬ 
nähe bevorzugen und auf einen 
Online-Modus verzichten kön¬ 
nen, greifen Sie bedenkenlos zu 
PES 3. JUSTIN STOLZENBERG 




KOPFBALL Torschüsse und 
<o|Aälle lassen sich in RFA 
I leichter kontrollieren. 


Die Stärken und Schwächen im Detail 


FIFA Football 2004 


Pro Evolution Soccer 3 


DETAILGETREU Einige der schönsten europäischen Sta¬ 
dien sind in PES 3 enthalten, wie das des AC Monaco. 


Einzelspieler-Modi 

Mehrspieler-Option 

Steuerung 


Warum auch FIFA-2003- 
Besitzer diese Spiele 
haben müssen. 


O Originalteams, -Spieler, -trikots und -Stadien 


O Brauchbare Kommentare von Rorian König und Tom Bartels 
O Soundkulisse verändert sich abhängig vom Spielverlauf 

O Abwechslungsreiche, realistische Animationen 
O Viele Spieler sind deutlich wiederzuerkennen. 

O Spektakuläre Jubelszenen mit dynamischen Kamerafahrten 
O 2D-Publikum 

O Freundschaftsspiele, Pokale und Ligen 
O Sehr umfangreicher Karriere-Modus 

O An einem PC, im LAN und im Internet 
O Maximal vier Spieler 

© Im LAN oder Internet braucht jeder eine Version. 

O Vielfältige Eingriffsmöglichkeiten 
O Präzise, aber zu komplexe Steuerung mit 
vielen Buttons, gewöhnungsbedürftig 

O Aggressive, geschickt agierende Gegner-Kl 
O Hilfen für Einsteiger 
O Gleichzeitige Steuerung von zwei Spielern 
O Spannende Standardsituationen 
© Verbesserte, aber noch nicht völlig glaubhafte Ballphysik 

O Standardsituationen: Sie können jetzt den 
Empfänger vor Ecken und Freistö^n steuern. 

O Künstliche Intelligenz: Ihre Mitspieler 
reagieren jetzt besser auf Ihre Aktionen. 

O Karriere-Modus: Als Spielertrainer 

managen Sie Mannschaft und Rnanzen.ter. 


O Teilweise Originalspieler 
© Fantasievereine 

O Soundkulisse verändert sich passend zum Spielverlauf 
© Keine erkennbaren Fangesänge 
© Die Kommentatoren wiederholen sich häufig 

O Sehr realistische Animationen 
O Die Starspieler sind gut wiederzuerkennen. 

O Ansehnliche Stadien 
© Kaum animiertes 2D-Publikum 

O Freundschaftsspiele, Pokale und Ligen 
O Umfangreicher Karriere-Modus 

O Bis zu acht Spieler gleichzeitig 
© Nur an einem PC 


O Präzise und eingängige Steuerung 
ermöglicht schnelle Erfolgserlebnisse 


O Aggressive, geschickt agierende Gegner-Kl 
O Auch für Profis herausfordernd 
O Absolut authentische Ballphysik 
© Weniger Interaktionsmöglichkeiten bei 
Standardsituationen 

O Meister-Liga: Vierteiliger Kamere-Modus mit 
Vertragsverhandlungen und Transfers' 

O Grafik: Die Animationen und 

Spielermodelle wirken jetrt lebensechter 
■ O Ballphysik und künstliche Intelligenz: Verbessert 
und noch realistischer 
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Wir hätten es uns auch einfach machen können... 




aber was wäre das Leben ohne Herausforaerunge) 

Seien Sie wählerisch und entscheiden Sie sich zwischen mehr als 100 hochdetailierten Mercedes-Benz Fahrzeugvarianten. Viele davon sind „Traumwagen“, denn einige der Luxus 
limousinen und Sportwagen, Renn- und Touienöhrzeuge. Geländewagen sowie Oldtimer und Prototypen existieren in der Realität nur noch in Museen. Unübersichtliches Gdänd< 
extreme Berg- und Talfahrten, auf Schotter-, Sand- und A^)halt werden Ihnen bei Schnee, Regen und Glatteis ihr ganzes Können abvcrlangen. Entscheiden Sie sich für schnelle Fun- 
Fahrten im Arcade-Modus oder erhöhen Sie den Schwierigkeitsgrad stufenlos bis zur Simulation. 


ddle, die auf 150 von Mercedes-Benz zur Verfügung gestellten Originalparametem basieren! ► Wählen Sie einen 
Qiarakter, um Ihr Profil zu speichern und Ihren Fortschritt zu verfolgen! ► Fördern Sie Ihre Freunde ün Mehr 
Spieler-Modus via ^tscreen heraus! ► Testen Sie Ihr Können und stellen Sie sich dem veränderten Handlii 
—> in den verschiedenen Modi (Arcade bis Simulation)! 

PlayStation.2 

Erhältlich ab September 2003 


MobilD okawha 


BtKSoavCwi 




















4 


Test 


American Sports 



Hockey 2004 



BODYCHECK Harte Rempler 
erfordern jetzt wesentlich 
präziseres Timing, sind 
aber noch effektiver 
als im Vorgänger. 


Mehr Innovation, mehr Realismus, mehr Management - 


RNANZGENIE Im Dynasty-Modus 
obliegen Ihnen unter anderem fi- 


NHL 2004 lohnt sich auch für Besitzer des Vorgängers. 


nanzielle Belange, beispielsweise 
Vertragsverhandlungen. 


it donnernder Wucht 
prallt der Angreifer 
nach einem harten Bo¬ 
dycheck eines Verteidigers gegen 
die Bande, beide Spieler stochern 
hektisch nach dem Puck - in der 
realen NHL eine normale Szene, 
in EA Sports' NHL-Simulationen 
bislang eher eine Seltenheit. 
Doch die Version 2004 macht 
Schluss mit den unnatürlich per¬ 
fekten Zehn-Stationen-Spielzü- 
gen der Vergangenheit, nun zäh¬ 
len - genau wie Ln der Realität 
- Körper-Einsatz in Form von 
Body- und Pokechecks, Häkeln 


oder Klammem und sicheres 
Passspiel. So bewegen sich die 
Athleten jetzt wirklich wie auf 
Schlittschuhen, was beispiels¬ 
weise bedeutet, dass keine 90°- 
Richtungswechsel möglich sind, 
sondern genau wie in Wirklich¬ 
keit Kurven gefahren werden 
müssen. Spielen Sie also einen Ri¬ 
sikopass entgegen der Laufrich¬ 
tung des Empfängers, dauert es 
einen Moment, bis er ihn errei¬ 
chen kann - werm er ihn ange¬ 
sichts der hellwachen KI-Verteidi¬ 
gung überhaupt noch bekommt. 
Brandneu ist außerdem der so ge¬ 


nannte Dynasty-Modus, in dem 
Sie als Geschäftsführer eines belie¬ 
bigen Teams sowohl für Verträge, 
Eintrittspreise, Transfers als auch 
für Trainingspläne, Kadermanage¬ 
ment und Strategien zuständig 
sind. Für Siege werden Sie mit je 
zwei Wertungspunkten belohnt, 
sobald Sie 100 gesammelt haben, 
dürfen Sie Ausrüstung oder Per¬ 
sonal Ihres Vereins aufstocken. 
Neue Tramingsräume bringen 
zum Beispiel Schuss- oder Aus- 
dauer-Boni, Talentsucher helfen 
bei der Auswahl von Jugendspie- 
lem. Justin Stolzenberg 


NHL 2004 ist Eishockey, wie ich es inag: knallhart, körperbetont, direkt 
und spannend bis zur letzten Sekunde - kurzum; realistisch. Auch der 

1 

angehobene Schwiengkeitsgrad gefallt mir; Checks erfordern jetzt ge¬ 
naueres Timing, die Kl-Gegner weichen geschickt aus. Teilweise 
scheint der Computer allerdings zu tricksen; Um Ergebnisse künstlich 
knapp zu halten, erzielen auch klar unterlegene Mannschaften kurz vor 
Schluss aus unmöglichen Situationen den Anschlusstreffer. Das 
kommt zwar nur alle fünf bis sechs Spiele vor, ist aber auf Dauer etwas 
nervig. Immerhin ist die DEL von Anfang an enthalten - für deutsche 
Eishockey-Fans ein Fortschritt, wenngleich die Kader nicht mehr auf 
dem neuesten Stand sind (beispielsweise spielt Girard noch für Frank¬ 
furt). Erste Röster-Updates von NHL-Fans sind aber bereits verfügbar. 

Realistisch und knackig: 
Das neue NHL fesselt auch 
Profis wochenlang. 



ENTWICKLER 

EA Black Box 

PREIS TERMIN 

Ca. €50.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Unbeschränkt Deutsch ' 

ZiaGRUPPE 
Fortgeschrittene. Profis 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
Einstellbar Vier Stufen 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC: 2 Netzwerk; 2 

Internet; 2 1 Sp./Packung 

TESTCENTER SJSST“ ■SSS“ 
Prozessor In Megaherti; 


PRO & CONTRA 

D Spannender Dynasty-Modus 

□ Anspruchsvollerer Spielaulbau 

□ Endlich auch Röster der DEL.. 
0 . ..die leider schon veraltet sind 
B Computer betragt stellenweise 



Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
wenn Sie MADDEN NH. 2004 oder 
NHL HOCKEY2003 mochten. 
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1 As(»yr Media unter Lizenz von Aotivioion F 
ist ein Warenzeichen von Tony Hawk. Enlv;i 
snreichen von Asf/yr Media, inc. Alle weittj 


WAG DICH 
AD DIE ULTimATIVE 


Riesige interaktive Level. 
Brandneue Tricks: Skitche ai 
skate auf beweglichen Obje\ 
Neue Mehrspieler- und Onlif 
und Capture the Flag. 


^YR AdiVisioN V:V 

III 

APPLICATION 

SYSTEMS 


PC 

CD 


HEIDELBERG 

Mac 

f www.ashgames.de * x; Vi 
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CLOSE UP, ZEPPELINSTR. 41, D-73760 OSTFILDERN 


G-295.064 / € 6,69 
PULP FICTION 
101x68,S cm 
R-295.064/€9,99 
Sondergröße 
158,6x106,8 cm 


G-778.303/€7,69 
LORD OF THE RINGS; 
THE RETURN OF THE KING 

Größe: 68x98cm 


G-791.630/€9,99 
Legolas mit Bogen 
(Langbahnposter) 
53x158cm 


G-777.652/€7,69 
(T)RAUMSCHIFFSORPRISE 
PERIODE 1 


0-730.400 / 6 7,69 
ICEAGE 
68,5x101cm 


G-785.120/€7,69 
BAD BOYS 2 
Größe: 68x101cm 


G-268.636/e 17,90 
MICHAEL JORDAN 
182,5x58cm 


6-713.070/6 9,99 
CONTEMPLATION 
158x53cm 


G-528.910 / 6 6,69 
JEANS GIRL 
61x87cm 


G-753.074 / 619,95 

Aluminium-Relief-Druck. Größe: 80x60cm. Die spezielle 
Drucktechrtik mit besonderer Farben eaeugt einen 
schimmernden, fast dreidimensionalen Eindruck. 


6-783.292 / 6 7,69 ' G-783.294 / € 7,69 

MATRIX - REVOLUnONS MATRIX - REVOLUTIONS 


G-783.270/67,69 

MATRIX - REVOLUTIONS 


6-783.260 / 659,90(74) 

MATRIX - REVOLUTIONS 


Sonnenbrille Nasenzwicker ohne Bügel, mit Etui' 
(Hardcase). Bei dieser Brille handelt es sich um 
kein von einem Rechteinhaber bzw. Lizenzgeber 
< lizenziertes Produkt J 


'soezialpreisn 


L-780.840/€9,99 

AVRIL LAVIGNE 


L-775.130/€9,99 
ANGEUNA JOLIE 


2-780.800/€49,90 BRILLE DES CAPTAINS 


Z-771.500 / € 39,90 MATRIX - RELOADED: NEO 


Die Brille Ist aus der Meta! Collection und kommt in einem Matrix- 
Softcase. 100% UV-A und UV-B Schutz nach CE-Standard Klasse 
3. Aus dezentralisiertem Acryl (verbessert die Lichtbrechung in J 
\ den Gläsern, vermindert Verzerrungen), Rahmen aus rostfreiem / 
\ Stahl. Trademark-Vermerk und'Warner Bros'sind auf / 

\ dem Brillenbügel graviert y 


L-782.620 / 6 11,95 
ONE PIECE 
Format 30x42cm 


L-775.510/€9,99 
ORLANDO BLOOM 


2-795.160 / 6 5,99 
MINI DISCO-KUGEL 
Leuchtet in verschiedenen 
Farben; Höhe: 11,5cm 


8,5x11,5x5cm 


nicht enthalten!!! 


2-792.530 / 615,99 
BIER-SPIEL 

Spielbrett, Würfel, 4 Raschenverschlüsse & 
32 Bierkarten. Lustiges Gesellschaftsspiel 


2-787.390 / 613,90 
SIXSHOOTER Tequila-Roulette, 


mit Licht- und Soundsirene. 
Höhe: 12cm 


2-783.960/619,90 

MINI-PLASMALAMPE 

incl. Netzteil/Adapter. MitSound- 
aktivlerungsfunktion! Kommt 
entweder mit rotem, blauem 
oder weissen Sockel! Der kuttige 
Klassiker in einer handlichen Version, 
zusätzlich mit Soundakth/ierungs- ’ 


von den 6 Gäsem sind mit Wasser 


von erfahrenen Biertrinkern ab 18 
k Jahren gespielt werden!!! Man 
^ muss die Hinweise der Felder 
befolgen, auf denen man landet 
und die Aufgaben auf den 
i ^ L Bierkarten erfüllen. Das 
H Spie! ist spätestens dann 

zu Ende, wenn keiner 
lin Itn^k durchblickt... 


I 2-795.140 / 6 6,90 
■ SCHOCK¬ 
KUGELSCHREIBER 
Beim Drücken des Knopfes 
bekommt man einen elektr. 
Schlag. Mit Batterien 


'ON/OFF'-Schaiters reagiert die Kugel 
auf Berührung, Sprache und Musik! 
Hohe 14cm 





















































T-796.200 (XL)/€29,90' 
T-796.201 (L)/€ 29,90 
US WORLD 

DOMINATION^^^ 

TOUR 

Kaputzen- 

sweatshirt^^^^H 


T-774.270 (XL)/€15,90 
T-774.271 (L)/€ 15,90 
T-774.274(M)/€ 15,90 
US WORLD 
DOMINATION 
JOUR 

i Shirt --— 


T-794.520 (XL)/€17,90 
T-794.521 (L)/e 17,90 
7-794.524 (M)/€ 17,90 
MICHaiN; BIBENDUM 
Shirt 


68,5x101,Sem 


T-795.490 (XL)/€14,90 
T-795.491 (L)/€ 14,90 
CHOOSEYOUR DESTINY 


T-785.150 (XL)/€15,90 
T-785.151 (L)/€ 15,90 
CHOOSEYOUR WEAPON 


J-772.230 (XL)/€14,90 
T-772.231 (L)/€ 14,90 
■KILLER-SPIEL'-SPiaER 


mm F8R m 

REGENWeia 


T-788.581 (L)/€ 12,90 
SAME SHIT, DIFFERENT DAY 


T-778.132 (XXL)/€17,90 
T-778.130 (XL)/€17,90 
T-778.131 (L)/€ 17,90 

KROMBACHER; SAUFEN 
FÜR DEN REGENWALD 


T-793.560 (XL)/€14,90 
T-793.561 (L)/€ 14,90 
ICH BIN SCHIZOPHREN 


Jeder Bestellen 

erhält einen CD- 
Rohling in einer 
coolen Hülle! 


T-793.820/€ 13,90 
SUPERMAN: LOGO 
Wollmütze, schwarz. 


T-793.840/E 12,90 
BASEBALCAP . 


^J3.632 (XXL)/€17,90 
T-313.630 (XL)/€17,90 
T-313.631 (L)/€ 17,90 
T-313.634(M)/€ 17,90 
SUPERMAN: LOGO 


Z-770.530/€4,99 
GELDBÖRSE 
mit Cannabisblatt, 
Material: Hanf, 
ca. 13x10cm 


2-758.030/€20,90 
CANNABIS - 
STEHLEUCHTE 

inklusive Leuchünittel, 
220V. 25 Watt 
Größe: 35cni 


MUSIC TEtEVISION' 

t Z-785.500/€4,90 
MTV: LOGO-KEYLACE 
weiß / oliv, 48cm lang 


Z-734.610/€4,90 
DRUCKASCHENBECHER 
mit Hanfblatt-Muster 
Durchm.: 9,0cm 


2-758.020/€4,99 
CANNABIS-UCHTERKETTE 

15W, lOUchter, 


2-734.470/€8,90 
LEGALISE NOW 
Aschenbecher aus Polyresin 


2-795.470/€5,99 

RETRY-TASSE 


GIZMO PLOSCHFIGUR 

28xl7cm 


• Bei BesteUung/Katahganforderung 
bitte Stichwort „X45“ angeben! 


Internet 

www.closeup.ae 

Bestellhotline o, 24 €/Anruf 

01804-450 450 

Bestellfax 

0711-4504550 


BIGiNPOSTERS.SHIRTSaMERCHANDISE 
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G-792.590 / € 6,69 

US WORLD 
DOMINATION TOUR 


2-796.140/€4,99 

JS WORLD DOMINATION TOUR TASSE 
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_ . Backpnnt ^ 

IFYOU SEE ME RUN 
TRYTO KEEP UP 


_ ^ 

































Top 100 

Jeden Monat neu; Die große Marktübersicht 

mit allen Infos, Preisen und Wertungen 


Q o finden Sie sich im Ein- 
^ kaufsführer zurecht: 

PC-Games-Top-100 

Die besten Spiele aller 20 Genres 

Add-ons 

Die aktuellsten Erweiterungen für 
die wichtigsten Spiele 


Spielesammlungen 
Compilation, Bündle oder Special 
Edition: Hier können Sie sparen. 
Die „schwarze Liste" 

Die schlechtesten Titel, vor denen 
PC Games eindringlich warnt 
N euerscheinungen 
Alle Spiele der letzten Monate 


STRATEGIE 

ECHTZEIT-STRATEGIE 


1 


vorgestellt von Rüdiger Steidle 


3 Age-Reihe an der Spitze. Ist zwar nicht ganz so Inno- 
L vativ wie der Gegenspieler, aber Sololtanipagne wie 
a MehfspieletnKxlussind brillant. — 



STRATEGIE 

TAKTIK-SPIELE _ 

vorgestellt von Rüdiger Steidle 


■ Ausgabe: 06/01 I 


ca.€15,- 


■ Ausgabe: 04/03 i 


ca.€45,- 


a Oer Blitzkrieg ist die hohe Kunst der Strategie: Statt 
mit der Keule draufzuhauen, sezieren Sie Ihren Geg¬ 
ner. Ihre überlebenden Truppen gewinnen an Erfah- 
rung und werden dadurch Immer effektiver. 

Ausgabe: 04/03 I COV i ia.C45,- 

"sörBiiüis SoldiersofAnarchy 
.VN.iSu JLV Eridzeit, Action und Taktik - klingt nach einem abge- 
—droschenen Prinzip, macht aber dennoch riesig SpaB. 
Die einzige Schwache des Spiels ist die Kl. die den 
Kämplertrupp gerne auf Umwege schickt ~ 
■■■■Ausgabe: 01/03 I Bl^ i ca.€20.- 


STRATEGIE 

AUFBAU-STRATEGIE 


vorgestellt von Petra Maueröder 


1 


m 


■ Ausgabe: 12/02 MkmaoR : i 

■Warcraft 3 

I Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte Mehr- 

■ Spielermodus und nicht zuletzt das unverwechselbare 
I Warcraft-Flair machen Blizzards Meistenverk zu einem 

ist-have der Echtzeit-Strategie. _ 

■ Äügabe:08/02 i VhmdiUniwisal i ca.€15.-K 

J C&C Generäle 

Spielerisch ist Generäle der bislang beste Command 
& Conquer-Teil, keinerder Vorgänger war so gut balan¬ 
ciert Leiderfeblen die genialen Videosequenzen der 
Vorgänger, es gibt nur Cutscenes in Spielgrafik, p ij 
- ■' TelO/t» I BectiuiiicAits i ca. € 50,- ISCi 


■y Oie Sims Deluxe 

H Der alltägliche Wahnsinn einer Seifenoper zum Mit- 
' spielen: Beziehungsprobleme, Affären. Nachwuchs, 

If Karriere und Geschirr, das sich in der Spüle stapelt 
M. Gründe für das weltweit erfolgreichste PC-Spiel! pri 
■ Ausgabe: 03/00 ElectmnIcAits ca.€50,- 

I Anno 1503 

1 .Frustrierend schwer-so unser Urteil beim Stapel¬ 
lauf im Oktober. Doch dank Update macht dasHan- 
In, Produzieren. Aufbauen und Schiffeversenken 


STRATEGIE 

RUNDEN-STRATEGIE _ I_ 

vorgestellt von Rüdiger Steidle 

'^.r,„r«’Ci«lization3 

UTUßfiKO wenn Sie Ctvilization 3 erstehen, sollten Sie Sich auch 
für das Add-on Play the World entscheiden. Das bring 
B nicht nur einen Mehrspielermodus, sondern auch 


■ AgeofWonders2 

■ Die einstige Heroes of MIght & Mage-Kopie hat sich 
k zu einem eigenständigen Fantasy-Strategespiel ge¬ 
ll mausert das das Vorbild in allen Belangen übertrifft 

■ Schön: die Add-ons im Internet 


STRATEGIE 

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN 

vorgestellt von Petra Maueröder J 


■ Ausgabe:08/02 i Taka2 < ca.€15.- 


m 



■ Battle Realms 

9 Battle Realms ist der ungewöhnlichste Kandidat die- 
7 ser lllustren Runde. Nicht nur wegen des fernöstlichen 

■ Szenarios, sondern auch wegen des schnellen, kampf- 

B lästigen Spielablaufs. _ 

■ Ausgabe:01/02 i UMsuft i C8.€20.- 


■Tropico 2: Die Pirateninsel 

I Saufende Piraten, verängstigte Gefangene: Tropico 2 
9 lässt kein Piratenklischee aus. Das Management einer 
3 solchen Horde ist anstrengender, als man denkt - aber 
M dalür auch rundum unterhaltsam. 
ibe: 06/03 > Take 2 


U Ausgabe: 06/01 : Actfitshia : 


ACTION 

EOO-SHOOTER 


ACTION 

TAKTIK-SHOOTER 


I Commandos 2: Men of Courage 

Mit dem Taktik-Spiel Commandos schul Hersteller 
Pyro seinerzeit ein komplett neues Genre. Der offizielle 
Nachfolger übertrifft sämtliche Nachahmer in allen 
Belangen. Zugreiten! _ pro 

Ausgate 10/01 Ehlos ca. €20.- 

B Desperados 

■ Im Handel leider nur noch selten zu finden. Dabei ist 
I das Westem-Epos Desperados eine wirklich schöne 
■ Variante des Commandos-Themas. Starke Charaktere. 
9 coole Sprüche, actionreiches Spiel. 




I Praetolians 

1 GroSe Armeen und epische Schlachten - aber den- 
I noch kommt die Taktik In Pyros erstem Flirt mit der 
■ Echtzeit-Stratege nicht zu kurz. Der Einheitenbau ist 
[ aber nur ein Bonus zu dem eigentlichen Spiel, 


ml 


m 


vorgestellt von Christian Müller 

■ Jedi Knight Jedi Academy 

■ InJediAcademysind (he Kämpfe mit der kuttigenJedi- 
fl waffe noch besser als Im schon sehrgkenVo^nger. 


3 No One Uves Forever 2 

I Cale Archer ist das weibliche Gegenstück zu James 
9 Bond. Ihr Ego-Shooter spielt sich mitTaktik-Bemen- 
■ ten, zahlreichen überraschenden Einlagen und 60er- 
9 Jahre-Stil besonders abwechslungsreich. 

«12/02 : VtvHidtUnlvucsiil i (a.€12,-l:£i 

I Jedi Knight 2: Jedi Outcast 

Das beste Star Wars-Spiel: Grafisch spielt JK2 nicht 
mehr in der High-End-Liga, besitzt aber eine einmalige 
Atmosphäre, Dafür sorgen neben Laserschwert- und 
Jedi-Machtkämpfen die Rätsel-Einla gen . 

Ausgote 05/02 ActMaioo e8.€30',: littl 


CAU DUIY 

_ : Trotz kurzer Spielzeit von knapp zehn Stunden ersetzt 
CallofDuqfdasälteieMedalofHooorindenEgo-Shoo- 
; ter-Top-S. Grund: Gesknptete Sequenzen sorgen für 


vorgestellt von Dirk Gnnrlin)» 

■ SpiinterCeii 

9 Sie spielen den Geheimagenten Sam Fisher und 
9 schleichen oder schiefien sich durch insgesamt neun 
3 Levels. Grafik, Sound und Atmosphäre sind sehr gut. 
B die Steuerung 


1 Tran 2.0 

3 Grelle Optik, coole Story und eki wirklich spannender 
B Spielablauf: Die Interaktive Forts^ng des Filmklassi- 
B kersTrongänztdurili Charakter-Entwicklung und Level- 
a design, auch der Mehrspielemiodus gelälll 


ca.€45.- 


m 


■ PottRoyaie 

gl ln karibischen Häfen feilschen Sie um Waren und Prei- 

* se, begeben sich auf Schatzsuche und liefern sich dra- 
J matische Seegefechte mit Piraten. Grafisch wunder- 
S schön, komplex, dennoch einfach zu bedienen! 
SAuigM»: 07/02 Bigben ct.€25,- taJ 

■ Die Gilde 

1 Starten Sie als Tischler? Pfarrer? Dieb? Oder doch als 
j Schmied? In fünf mittelalterlichen 30-Städten sollen 
y Sie es zu Wohlstand und Ansehen bringen. Extra viel 

■ Atmosphäre, enorme spielerische Vielfalt! 

lÄusgste04/02 : Joimod I ca.€30,- Ul 


» Fußballmanager 2003 

# K Managen und trainieren Sie die Stars der Bundesliga 
(und vieler anderer Ligen) - 3D-Szenen in BFA 2002- 
Qualität und ein spannender Textmodus zeigen, was 
Sie als Feier.. - ‘ 


m 


■* * Call to Power 2 

U Oie Klasse von Chrillzation 3 erreicht Call to Power 2 
L nicht ganz. Für den Preis lohnt es sich aber auf jeden 
■ Fall, einmal den Duft der groBen. weiten Chiillzation- 
Welt zu schnuppem. _ {3 


■ Ausgabe: 01/03 i BectronlcAits I (a.€45.- 

Patrizier 2 

Stechen Sie in See mildern Nachfolger eines legendä¬ 
ren Spiels: klassische Wirtschaftssimulation mit viel 
Flair, schickerGrafik und genügend Tiefgang für viele 

Monate SpielspaB. _ pra 

Ausgabe 02/01 I Atari i ca. €15,; Ua 

" Der Industriegigant 2 

Für Organisationstalente: In modelleisenbahnähn¬ 
lichen Landschaften bauen Sie Rohstoffe ab. produ- 
zieien Waren und Dansportieren diese dann via Lkw, 
Schiff. Bahn oder Flugzeug in die Kaufhäuser. 


_ Ausgabe: 08/02 i 


ca.€40,- 


m 


ACTION 

MULTIPLAYER-SHOOTER 


1 




Ißatüefield 1942 

Noch nie war das altbekannte Flaggenklau-Prinzip so 
abwechslungsreich wie bei BatUefield 1942: zu Land, 
[zu Wasser und In der Luft, zu FuB, Im Panzer, im 
p-Boot oder Bomber. TeamspaB pur._ 


I Raven Shield 

■ Der Antiterrorpakt auf dem Bildschirm: AchtSpezia- 
9 listen kämpfen um Gebäude, Geiseln und den Frieden. 
9 Spannender Shooter, bei dem Teammanagement und 
U Vorausplanung gro8 geschrieben werden. p ia 

!Ausgste04/03~ Ubilioft ca. €30.- USl 

Metal Gear Solid 2: Substance 

' Der direkte Splinter Cell-Konkuirent wird - unglaub- 
J lich.aberwaht-votzugsweiseperGamepadgespiell 
'F Konami zeigt nun auch auf dem PC, wie komplexe 
- Spiele und einfache Bedienung vereinbar sind, pya 

Ausgate04/03 < Konami . ca.€30.- UJ 

I Operation Rashpoint 

Operation Flashpoint simuliert auf spannende Weise 
das moderne Schlachtfeld: Sie können als Soldat 
auch in Panzer oder Helikopter klettern. Mit dem 
Add-on mittlerweile als Gold Edition erhältlich, w ym 
Ausgate 07/01 Codamasters : ca. €15.- LU 

” Hitman 2 

ln Hitman 2 spielen Sie den Auftragskiller 47, der 
möglichst unbemerkt seinen Job erledige muss. 

Dank atmosphärischer Geschichte und vieler Lö- 
, sungswege Ist Hitman 2 ein Klassiker. 

■ Aus^ 11/02 i Ekks : ca. €20.- LCJ 


I Counter-Strike 1.5 

Manche sagen, Counter-Strike sei tot Andere hören 
nicht hin, weil sie mit dem noch immer beliebtesten 
OnFine-Shooter beschäftigt sind: Counter-Strike. Und 

das Beste: Es kostet nur 15. Euro! _ km 

Äl^te02/01 VivonillUnhmal ' ca.€15.- bU 

H Planetside 

^ Die Kombination von BatUefield undTribes 2 setzt 
l' auf Teamwork Im groBen MaBstab. Hunderte Spieler 
f' kämpfen auf zwei Seiten um die zehn Kontinente von 
; ‘ Planetside. Geniales Spiel, schwache Grafik. 

- Ausgabe: 08/03 i Ubisolt I ca.€40,- 

^Tactical Ops 

Ji Tactical Ops ist das Gegenstück zu Counter-Strike, 

S aber mit einem Unterschied: Es sieht dank moderner 
■ Unreal-Grafik-Engine weitaus besser aus. Was wir 
ija Ihnen empfehlen? Beide! _ “ 

BAusgate09/02: Atari : ca.€40,- 

yTribes2 

9 Warum Teamplay wichtig isL zeigt Tribes 2: In den gro- 
■ Ben Arenen gewinnen nur eingespielte Teams. Steile 
J Lemkurve, aber werden Dreh raus hat, hat noch was 
3 anderes: mächtig viel SpaB. _ [7^ 

^Ausgate06/01 : VhnndlUnIvenal : ca.€137K^ 


m 
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ACTION ei 

ACTION-ADVENTURES 

vofgestellt von Thomas Weiß 

■ GTA Vice City 

5 Diesmal verschlägt es Tommy Verce« nach Vice City 
L im warmen Florida, wo er mit Mafia, Gangs und Polizei 
J aneinander gerät Noch durchgestylterund abwechs- 



ACTION 

SCI-FI-ACTION 


■ Mafia: City of Lost Heaven 

■ Frlme wie Oer Pate oder Goodfellas stecken hier in 
!| jedem Detail: Sie pusten gegnerische Mafiosi um und 
r| nochten in altertümlichen Wagen. Mafia ist DAS Italo- 
j Achonspiel für alle, die schon GTA 3 mochten. | 

‘^Ausgahe: 10/02 I Takaä i cs.€2S.- 

R Grand Theft Auto 3 


B wird im grandiosen GTA 3 zelebriert _ 

*AiisgalM:07/02 I Tate2 I «.CSS,- 

I Deus Ex 

Nicht umsonst von uns zum besten Spiel gewählt 
Deus Ex verbindet Action. Rollenspiel und Adventure 
auf eine einzigartige, bisher unerreichte Art und Weise. 
Gehört in jede Sammlung. 


1 


■Auagawoi/oa I. 


I ca.t20,- 


m 




m 


»: 10/01 I 


ca.€10,- 


-m 


^ werden Sie Crimson Skies auch mögen. Ersetzen Sie 
S nur Ablangäger durch Doppeldeckerund alte Grafik 
ja durch neue Grafik. Im MS Actionpack billiger, 

■ Ausgabe: 11/00 l MIcnmft I ca.ClO,- LUJ 


vorgestellt von Thomas Weiß 

Freelancer 

L Ende und eine spannende Story hat Free- 

% ^TÄlancerzubloten.WerauchmiteinerMausdieGalaxls 
AMR retten mag der sollte beim inoffiziellen Privateer- 
Nochfolger unbedingt zugreifen. 

M ' MWmgab«04/03 I Mtao^ i ca.€40,- LL3 

a Aquanox2: Revelation 

Spannendere Missionen, mehrStory, mehrSpielfrei- 
heit - das sind die Vorzüge von Revelation gegenüber 
seinem Vorgänger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans 
greifen zu. 


MILITAR-SIMULATIONEN \ 

vorgestellt von Harald Wagner 




Eurofighter Typhoon 

Glaubwürdige Physik, realistisch nachgebildete Waf- 
femechnlk und (fast) reale Einsätze machen Eurofigh- 
terzurVorzeigesimulation. Die spannende Hinter- 
gmrxlstoiy macht es obendrein zum guten Spiel. 


— ■■ lAmgiiM:02/02 I KuchMadla I ca.ClS.- 


S MechwaniorA: Vengeance 

Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenz im 
Mech-Gente. Erstens, weil es keine Konkurrenz gibt, 
und zweitens, weil der Mix aus Taktik und Action ex- 
trem viel Spaß macht _ 

Ausgabe: 01/01 i Mkneoft I ca.€30,- 

I Aquanox 

Der Vorgänger bietet von allem, was der Nachfolger 
hat ein bisschen weniger. Das Spiel ist grafisch und 
spielerisch aber noch immer auf der Höhe derzeit - 
und für lau erhältlich. r;*!! 

Ausgabe:03/02 I Jowood I ca.{10,- LÜJ 


i 

i 


CpmancheA 

Nur mit zugedrückten Augen geht Comanche 4 als 
Simulation durch, dennoch wird das Gefühl vermittelt 
einen hochgerüsteten Hubschrauber zu steuern - und 
das auf spannende und actiongeladene Weise. 

IAusgabe:01/02 I ElecInnicAiü i cs.C2S,- Lcl 

B-17 Flying FbrtiBss 2 

Im Zweiten Weltkrieg wurde eine ganze Crew benötigt 
um eine Bombe abzuwerfen. In B-17 übernimmt der 


Schützen, Navigatoren und Mediziner. 


! Ausgabe: 01/01 l Atail I 


I.C15,- 


ABENTEUER 

ADVENTURES _ 

vorgestellt von David Bergmann 

« Hucht von Monkey Island 

H Der vierte Teil der berühmten Adventure-Reihe zelch- 
net sich wie die Vor^nger durch seinen skurrilen Hu- 
' ' M mor aus, verpackt die Geschichte um Tollpatsch Guy- 
" '—‘• Thieepwoodjedoch erstmals in 3D-Grafik. 
be: 01/01 I 


I Das Point&Ciick-Adventure mit dem Mix ausgezeich¬ 
neten Hintergründen und 3D-Charaktefen begeistert 
mit seiner Roadmovie-Story um Mafiosi und Artefakte 
seit 11/2002 endlich auch deutsche Spieler, 


Panzer DIte Special Edition 

Neue Missionen und etliche Editoren ergeben zusam¬ 
men mit dem Originalprogramm die Spetüal Edition 
der Panzer-Simulation. Trotz des hohen Alters noch 
immer spannend und anspruchsvoll. _ 

AusgabKlVOl I KuchMadla I ia.€2S,- LÜJ 

■WB IL-2 Stunnovik 

I|||29 Ein nahezu perfektes Flugmodell und detailverliebte 
Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans höher 
schlagen. Inhaltlich setzt IL-2 leider auch auf realisti- 
sehe und damitzu langwellige Missionen. e« 

■ - Ausgabe: 0V02 I UbM I n. «10,- tfi 



9 Grim Fandango 

3 Lucas Arts' erstes 3D-Advenlure erzählt die Geschich- 
H tevon Klappergestell und Totengräber Calavera. Das 
■ an den Film Noir angelehnte Spiel lebt vor allem vom 
a makaberen Humor des Altmeisters Tim Schäfer. g ;T^ 

UAuagabe: 01/09 I THQ I ca. <10.- LÜJ 

I Das Geheimnis der Druiden 

Adventures müssen nicht unbedingt witzig sein. Das 
Geheimnis der Druiden erzählt eine spannende Ge¬ 
schichte über Druiden, Intrigen und vor allem das 
titelgebende Geheimnis. 


I ca.€4S,- 


m 
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ABENTEUER H 

ROLLENSPIELE 

vorgestellt von Harald Wägriir~~^^B 

■ Gothic 2 Special Edition 

Bne stark bevölkerte Welt furchteinflöBende Drachen 
und eine dichte Stoiyline sind die Bühne für ein wasch¬ 
echtes Fantasy-Abenteuer, das dem Spieler keine Ge- 
legenheit für eine Verschnaufpause lässt 

Ausgabe: 01/03 : Joanod : ca. €40,- 

■ Morrowind 

Unzählige Quests, eine gigantische Spielwelt, totale 
Handlungsfreiheit - für erfahrene Rollenspieler ein Pa¬ 
radies, für Einsteiger ein Labyrinth. Das Add-on Tribu- 
nal verbessert die Journal-Funktion des Spiels, ir n 
Ausgabe:07/02 I Ubisuft I ca.€30.- kJI 

|^H|B Baldur’s Gate 2 

Bmill Eine tolle Story und viele Quests zeichnen Baldur's 
Gate 2 aus. In dem technisch veralteten Meisterwerk 
werden echte Rollenspieler aber die Handlungsfreiheit 
eines Icewind Pale 2 vermissr - 
»e: 11/00 I 

I Gothic 

Da Gothic noch immer gut aussieht und wie der Nach¬ 
folger eine gute, dichte Handlung verweisen kann, 
darf jeder Rollenspieler und Abenteurer bedenkenlos 
zugreifen-10 Euro sind hierfür quasi I ' 

Ausgabe: 03/02 I Shoabox l ca, €10.- 


ABENTEUER J 

ACTION-ROLLENSPIELE 1 

vorgestellt von DirkGooding J 


B ji 
!i 


I Dungeon Siege 

' I Das Action-Rollenspiel Dungeon Siege zeichnet sich 

1 durch brillante 3D-Grafik und tolle Atmosphäre aus. 
iAu%un^der einfachen Steuerung vor allem fürRol- 

i letBpie^nai^ gutgeeignet _ rrw 

lAaapbcOO/OR I MkxwÄ ! ca.€lü;: LU 

|Diabio2 

Die zweidimensionale Grafik des Rollenspiel-Klassi¬ 
kers ist mittlerweile zwar veraltet, dafür trumpft Diablo 

2 aber mit ausgefeilter Charakter-Entwicklung einfa- 
cher Bedienung und düsterer Story auf. 



I Icewind Dale 2 

Bereits bei seinem Erscheinen war Icewind Dale 2 
technisch veraltet - dank neuer, spannender Story, 
detaillierter Charakter-Entwicklung und vielen Quests 
gehört das Spiel dennoch zur Elite des Genres. 

Auxgabe: 11/02. * 


Ein kunterbuntes Action-Rollenspiel, das in der deut¬ 
schen Version leider unter der miesen Übersetzung lei¬ 
det Viele interessante Ideen machen Oarkstone trotz 
des hohen Alters noch empfei 
Ausgabe: 10/99 J EleclniiilcAtts I 



m 


«ci . Pro Evolution Soccer 3 
^ <1^4 Das PES-Debüt lur den PC avanctert aul Anhieb zum 
■ - schärfsten nFA-Konkurrenten seit Jahren Mit etwas 
besserem Drumhemm wäre PES 3sogarGenreiefe- 
' renz. Für Sim-Punsten Ist es auch so erste Wahl 
B ♦ Aiisgaba: 12/03 I ■konorr I ca. € 35.- I ö8 


1 nFA2003 

Endlich sind fast alle Stars deutlich an ihren Gesich¬ 
tem zu erkennen, endlich wurde das Gameplay völlig 
überarbeitet FIFA 2003 ist der erste Schritt zu einer 
realitätsnäheren nFA-Serie. 

Ausgabe: 12/02 I ElactionicAils I 

^RFA2002 

<a Neben der frischen Grafik wurde FIFA 2002 ein neues 
' Passsystem spendiert, das mehr Freiheit beim Spiel- 
I aulbau lässt. Etwas mehr Simulationselemente, aber 
im neuesten FIFA-S 
9)1 Ausgabe: 01/02 r ElectmiicAits i 

I RFA Weltmelstetschaft2002 

Die groSartige Atmosphäre, grafische Brillanz und ein¬ 
dringliche Musik sind die größten Pluspunkte des offi¬ 
ziellen WM-Spiels. Der Funktionsumfang fällt deutlich 
geringer aus als bei FIFA 2002 oder 2003. 

A>Bgabe:06/02 I HecbuiilcAits I (a.€30.- WKA 


■ NBA Uve 2003 

I. Verbesserte Grafik, einfache Steuerung und eine TV- 
Tn reife Präsentation mit offizieller NBA-Lizenz - das sind 
^ die Zutaten, die NBA Uve2003zurersten Wahl unter 
tf den Basketball-Simulationen machen. 

AuagabKOVIB i SactmileAiti l ai.€40,- 

1^1 MaddenNFL 2004 

Lu l Madden NFL 2004 glänzt durch innovative Features, et- 
W wa den neuen Besitzer-Modus, in dem Sie sich als Mana- 
ger um den Verein kümmern. Auch die Playmaker-Contral 
^ erweist sich schnell als praktische Enveiterung |>p| 
-^Ausgriw: 11/03 I ElaeInMicAits I ca.€50.- EÜJ 

NBA Uve 2001 

Wer gerne die L A. Lakers, die Chicago Bulls oder 
eines der anderen NBA-Teams zum Budget-Preis zur 
Meisterschale führen möchte, ist mit dem zwei Jahre 
alten NBA Live 2001 nach wie vor gut beraten. | 
Ausgabe: 01/02 I BectnnlcAits I 


ABENTEUER 

ONLINE-ROLLENSPIELE 

vorgestellt von Dirk Gooding J 

Dartt Age of Camelot 

■tUWlMM Dank der überschaubaren Weit ist Dark Age of Camelot 
« ideal für Anfänger, die Online-Rollenspiel-Luft schnup- 
■ pem wollen. Tipp: Unbedingtzusammen mit dem Add- 


-S1 

I Evetquest 

Der Klassiker unter den Rollenspielen protzt mit rie¬ 
siger SpielwelL Knifflige Charakter-Entwicklung und 
hoher Schwierigkeitsgrad machen Everquest alles 
andere als einsteigerfreundlich. _ 

Ausgabe:04/02 I Ubboft I ca.€40.- LÜJ 


I Vampire: Die Maskerade 

ln Vampire: Die Maskerade spielen Sie die schaurig¬ 
schöne Geschichte des Vampirs Christof nach. Grafik, 
Sound und Leveidesign sind exzellent, auch die Cha- 
rakter-EntwIcklungbietetvieleMöglichkeiten. Bywij 
Ausgabe: 06/01 I ActMsion l ».€7.- lül 


I liehen Events, welclie die Hintergrundstory des Spiels 

erzählen.vomRestderOnline-Rollenspieleab. i 

AusgMw: 11/01 I Funoom I i 


■ toce. Beißt man sich aber durch, wird man mitgrandio- 

■ semStarWars-fTairund Landschaften belohnt i-i^ 
DAusgrfie:09/03 I üicutAits I ca.€5S,- IQ 

■ Eve Online 

3 Weltraum-Action in einem riesigen Universum, 5.000 
H Stemensysteme warten auf Kämpfer. Händler und 
R Fabrikanten, die gemeinsam oder in Konkurrenz mit 

■ 100.000 M itspielern ihr Glück machen wollen. | 

I ca. €45.- 


SPORT 

MOTORSPORT 


vorgestellt von Justin Stolzenberg ^ 

^ OTM Race Driver 

J Die erste Motorsport-Simulation mit echter Hinter- 
fl 0undgeschictrte kann auch mit technischen Finessen 
5 begeistem. Die zahllosen Autos und Strecken laden 
■ zum realitälsgetreuen Fahrspaß ein. 


■ AuagWcOA/OS l 


I ct.€40,- 


-m 


-m 



^NHL2003 

■ Der Online-Modus kostet nach 60 Tagen Geld. Von 
I dieser Neuerung abgesehen begeistert NHL 2003 mit 
n sinnvollen Neuerungen und abermals besserer Grafik. 
iL DieTradingCardsdesVorgängersfehlen. 
idAuagabc 01/02 I BecbniicAtta I ca.€4S,- LH 


" CollnMcRaeRally3 

-■ Die Cobn-Sene steht ßr brillantes Fahrgeffilü, authen- 
{: tisch nachgebaute Wagen und Rallyegefühl pur. Die nicht 

immer gänzende Technik stört kaum, der Fahrspaß bleibt 
dawi unbeeinträchtig - und das ist was zählt 

* Ausgabe:07/03 l CodMmataa I ca.€4S,- 

GrandPiixA 

Simulations-Overkill: Die akkurateste Formel-l-Simu- 
lation dürfte SIm-Fans begeistem und Suchterschei¬ 
nungen verursachen, Gelegenheitsspieleraberinden 
Wahnsinn und zur Deinstallation treiben. mwm 

Ausgabe: 08/02 I Atari I ca. €30,- Eu 

Fl Chaiienge 99-02 

Obwohl kein echter Karrieremodus vorhanden ist 
kann die FormeH-Simulation rundum überzeugen. 

_ Experten werden Setup und Telemetrie zu schätzen 

wissen, Einsteigerdie integrierten Hilfen. 

■ Au«aah«:n7/M I Plwchmäcirt. I a. Wan. 

■ Total Immersion Racing 

Ein Karrieremodus ist ein wichtiges Motivationsele¬ 
ment So auch In diesem Mix aus Arcade und Simula¬ 
tion: Spieltiefe und spannende Kopf-an-Kopf-Rennen 
halten Motoisportler bei der Stange. 


SPORT 

SPORT-SIMULATIONEN _ 

vorgestellt von Justin Stolzenberg 

"'nBA Tiger Woods PGA Tour 2004 

Mit der2004er-Fassunglegt EA Sports noch einen 
drauf: Durch indhridueilete Spieler-Erstellung und 
neue Turniere gewinnt die Karriere an Spieltiefe. 

^ Dank DetaHverbessaiungen die neue Referenz, 




■ Tiger Woods PGA Tour 2003 

■ Lebendigere Landschaften als Links, allerdings etwas 

■ weniger praktische Hilfen Kr Bnsteiger. Oer Karriere- 

■ modus fesselt allerdings auch ßr längere Zeit deshalb 
B istPGAToiiT2003 Immernoch empfehlenswert. 

• Ausgabe:01/03 l EtodmiicAtts I ca.€4S.- 

I Virtua Tennis 

Nur zwei Knöpfe und die Richtungstasten zu nutzen, das 
mutet unterbelegt an. Das rasante, actionorientierte Vir- 
toa Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne verknotete 
Flngerjede Menge Spielspaß möglich ist r va 

Au^'05/02 I Emplnliitincllw I c<.€40,- Lcl 

! UnksLS2003 

Fotorealistisch sind die Grafiken, leider auch genau¬ 
so leblos. Die Ballphysik ist Jedoch unübertroffen, die 
ReaFTime-Swing-Steuerung überzeugt und etliche Hil- 
fenerieichtem Neulingen die ersten Schritte, r n 
Ausgabe: 12/02 i Mlöosafl I c».€30,- LU 

I Jimmy Whtte's Cuebaii WotM 

Billard ohne Lungenkrebs oder Leberkrämpfe: auch 
am PC macht es dank vielfäßger Modi, guter Technik 
und intuitiver Steuerung Spaß. Eine Runde Pool mit 
Freunden ersetzt Cueball World aber nicht 

Aus|abe:02/02 I VlrtfckrtHacllve I ct.€: 


m 


m 


spmt i 

FUNSPORTS & RENNSPIEL I 

vorgestellt von Harald Wagner 


B : 

: 

i 


■ Ausgabe: 01/03 I Empin I 


u€40,- 


m 


3 


ITony Hawk’s Pro Skater4 

; Neversoft hat seiner Pro Skater-Reihe mit einem kräftig 
I überarbeiteten Karrieremodus frischen Wind verliehen. 
iOank größerer Levels und abwechslungsreicheier Mis- 
[sionenistToqrJlMifcöderfalElaattbesteTeil. giyvthl 
“TI jeTÄtiubmi . .uL€4ör^^ 

ITony Hawk’s Pro Skater3 

I Die Funsport-Simulation macht mit vorbildlicher 
Steuerung, spektakulären Grafiken und fetten Beats 
den PC zur Indoor-Skatebahn. Ein wirklich harter 
SportßrGamepad-ungeübteFingeikuppen! p w 

Ausgabe: 05/02 I AcU^ I caTglO,- Lcl 

|MldnightClub2 

1 Ein vergleichbares .Freie FahrT-Eilebrüswarbislangnur 
B aus Vkse City bekannt und ist für ein Rennspiel leiiolutio- 
■ när. Zudem können Sie sich auf das grandiose Fahigeßhl 
B freuen. Einziger Kritikpunkt mangelnde Spieltiefe. f j L rti 

9Ao8gaba:09/03 I Take 2 I caTäS,- Lcl 


Events und Eisrennen zur Verfügung Die spektakuläre 
Grafik macht daraus ein Fest ßr Rallye-Sportler. Kn 
Ausgabe:01/03 I MIciDSOlt I ca.€30.- L£J 

Need for Speed: Porsche 

Die gesamte Produktpalette der Spoitwagenmaike 
Porsche, ein unterhaltsamer Karrieremodus und aus- 
I gezeichnet ^Leitete Sbecken machen NfS: Porsche 
- ~ i eindeutig besten.Teil der Serie. _ pn 
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Der PC-Games-Einkaufsführer 



Age of Wondets: Shadow Magic 

Rundm-SiratBSe istlalim? Weit gefehlt! Sludo« Ma- 
giceiweitertAgeofWoiK)eisum(lreiR3sseii,aii6ef- 
dem «niide die Kl kräftig aufgetiohit und agiert «äfaeiKl 
der 16 umfangieichen Msslenen der Kampa^ie deut- 


10/03 I Joenod I ca. «30,- küJ 

lndusti1egigaiTt2:1980-2020 

Die Lager der Wirtschaftssimulation lassen sich 
nun sinnvoll managen, aber auch kn Umfang hat 
der Industrie^gant zugelegt: 1980-2020 enthält 
drei neue Kampagnen, DberSO Endlosharten, 56 


Civilization3:PlaytiieWortd 

Was kn Hauptprogramm fehlte, liefert das 


Die Gilde: Add-on 

Das Add-on Gaukler, Graften und Geschütze er¬ 
weitert OieGildeumdreineueBerafe,vierneue 
Gebäudetypen, neue Ämter. Titel und Privile^n, 


Warcraft 3: The Frozen Throne 


ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z 


Everquest Planes of Power 

Das vierte offizielie Add-on des Online-Rollen- 
spiels Everquest beinhaltet neue Eigenschaften 
wie zusätzliche Fertigkeiten, Zonen, Monster, Zau- 
beisprüche und eine zentrale Stoiyline, welche 
die zahlreichen Quests zusammenfügl 

..— ''30,- tia 


5imClty4:RushHour 

Rush How enwilert das geniale Sim Oty-lpielpiinzip 
wn ongkielle Features: Neben Bussen luid li-Batinen 
rännen Sie nun das öffentliche Nahverkehrsnelz um 
llochbalinen und Menoiails eigänzcn. AuBerdern glt 


11/03 I ElecInmIcAite I clC25,- 


Nacfifetgerkeine Mängel linden 


Die Sims: Hokuspokus 


SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN 

Age of Empires 2 Gold Edition 

Die GoU Edition des Echlzeit-Strategiespiels Age 
of Empires ist spätestens seit dem Erscheinen von 
Age of Mythology nicht mehr ganz aktuell. Immerhin 
enthält sie neben dem Hauptprogramm das Add-on 
The Conquerors und einige Bonuskarten. 





gute Figur - vor allem, da der Nachfolger Anno 
1503 spielerisch weitaus anspruchsvoller gewor- 
den ist und nicht mehr jedem gefällt 


laeBs ea Spotts Powetpack 

EAghtsichspendabel:Kuiz,vordenilteleasedes2IXMer- 
t'sA) EA-SportsFkirtli)lios*etdenFlfAFootlja«2IK)2,F12002, 
HHlHockey2002utdNBAlhe2(101zuniEAP(ri*erpack 
, Vohimel^ndeltiindzuinfairenPieiswntundAOEuK) 


I Gold Games 6 

Immer noch gut Siedler 4, Gothic, Stariancer. 
Motocross Madness 2. Pool of Radiance, Rally 
Championship 2002, Battle Realms, Rayman M, 
Silent Hunter 2. Evil Twin, ConflIctZone, Wartords 
BatttegyZ, El Dorado und Schiene &5trage.pjq 

3 Pott Royale Gold 

I ln karibischen Häfen feilschen Sie um Waren und 
M Preise, begeben sich auf Schalzsuche und liefern 
I sich dramatische Seegefechte mit Piraten. In der 
H Gold-Bok ist zusätzlich das ohnehin kostenlose 
y Add-on enthalten. mtvt« 

I c.€25,- LU 

EA Games Powetpack 

Top-Spiefe fi> Imapp 40 Euro, diesmai afcrdmgs aus dem 
Repertoire wm EA Gamet Enthalten sind CSC: Alarmstufe 
-- ♦ Rot2.JaniesBond:AgentimRreiizleoetundSiniClty3000: 

^_ fin 

^ kll 

J Diablo 2 Gold 

■ Das Gold-Pack enthält das acbonorienberte 
■ Rollenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of 
I Destnicbon. Trotz seines hohen Alters ist Diablo 2 
■ noch immer die un^schlagene Referenz in 
B seinem Genre I 



{P Empite Eatth Gold Edition 

!B Das övilization unter den Echtzeit-Strategespie- 

len bringt über Epochen hinweg enorm viel SpaS. 
n" Die Gold Edition enthält zusätzlich das Add-on 
af Zeitalter der Eroberungen und das offizielle 
lösungsbuch, 


II ca.€3S.- 


V Operation Rashpoint Gotf Edition 
9 OperationFlashpointenthältinderGameoftheYear 
L Edition das Hauptspiel siwrie die Add-ons Red Ham- 
I mer und Resistance. DerTakbk-Shooter mag grafisch 
I nicht mehr ganz aktuell sein, spielerisch wird er noch 
9 lange Zeit in der oberen Uga mitmischeii. 

I Codemaetan I im.C4S,- 

I Play the Games Vol. 4 

“ Preiswertundimmernochaktuell:GrandPtix3, 

9 Worms Armageddon, Streetwars, Slave Zero, V- 
• Rally 2, Frontschweine, Sim City 3000,106016 
M Park World, Urban Chaos, Tomb Ralder 4. Dai- 
" katana und Commandos. 


^ A Die Siedler Platin Edition 

iM Hieristallesdnn.wasJemalsin2Dsiedelte.'DleSied- 

lerGoklEdibon, Die Siedler2 Gold Edition. Die Sied- 
P ler 3 Gold Edlbon. Die Siedler 4 Gold Edition und das 
" - ' der letzten Sammlung fehlende Addron Die neue We«. 

^ Das absolut vollständige Komplettwelk! 

, UbMI ca.€45.- LU 

»y Everquest Europa 

Die Sammlung Everquest Europa enthält das Online- 
Rollenspiei Everquest und die Add-ons Ruins ofKu- 
nark, Sears ofVelious und ShadowsefLudln. Da all 
JK ' diese Titel Im langen OnlineEkisalz gereift Skid, sind 

sie jedem neuen Titel vorzuzietien. _ km 

«r- tM^I ca.€35.- L£J 

I Mecb Collection 1.0 

'l ln der Mech Collecbon 1.0 werden das Actkm-Spiel 

J MechWarrior4; VengeancemitsamtdemAdd-on 

H Black Knight sowie das Echtzeit-Strat^espiel 




B Sammlung für Mech-Fans vereint 


1 GhostRecon: Comptete 

9 Zusammen mit den Add-ons Desert Sl^ und Island 
■ lOunder kann das ehemalige HigilightdesTakbk- 


-m 


Trotz angestaubter Technik Ist die Sammlung noch 
eine Empfehlung wert. km 

:l cs.445,- L£] 

I Half-Life Generation 3 
I Das Paket enthält die deutsche Half-Ufe-Version, 

I die Add-ons Opposing Force und Blue Shift sowie 
I die Onllne-Varlanten Team Forbess und Counter- 
I Strike. Ohne diese jungen Add-ons wäre das Spiel 


m 


m 


m 


1 VivendiUnivnrsal I ca.€30,- 

I StarTrek: Elite Force Gold 

I Elite Force, der erste Ego-Shooter, der auf dem Univer- 
I sum von Voyager basiert, schickt Sie in IniensivenDn- 
I zel-und Mehrspieler-Missjonen In den Kampf gegen 
I die Borg Enthält neben dem Hauptprogramm das 
I Expansion Pack. 


ca,€10.- 


-m 


ca. €35.- 


m 


I Black Isle Compilation 

I Hiermit haben sich Black Isle Studios ihren Ruf erar- 
elBaldorsGate. Planescape Torment, IcewInd 
I Dalesowiedie Add-ons Diel^endeoderSchwert- 
I küsteundHerzdesWIntersfüllendieseetwasver- 
I alteteRodensplel-Compüabon. 

I IMalll ca.rür 


ca 



ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z 


Kaufberatung total: alle Neuheiten 


Monate im Wertungsvergleich 



41 09/03 €20.- 

65 10/03 €45,- 

75 12/03 €20- 

81 12/03 €45.- 

83 12/03 €45,- 

84 12/03 €30,- 

57 09/03 €15,- 

39 09/03 €20,- 

82 11/03 €45,- 

30 10/03 €10.- 

78 09/03 €65,- 

42 12/03 €20.- 

40 11/03 €20.- 

79 12/03 €45.- 

78 10/03 €45.- 

89 11/03 €5a- 

63 09/03 €25.- 

65 09/03 €45.- 

88 1V03 €40- 

40 11/03 €25.- 

70 09/03 €20,- 

86 10/03 €45.- 

74 12/03 €40,- 

53 12/03 €25,- 

41 09/03 €25,- 

80 10/03 €50.- 

81 12/03 €30.- 

82 12/03 €50.- 

84 11/03 €45.- 

83 11/03 €35.- 
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J>*i i$iz chidccki Jl, 'Vo^niclf ein yn^tri&yiöm vwMwdUs^ 

Mch $0 ^^(tve sp^i&v ^diH§t cs cniMf die Worte 2^4 entziffern. 




ß aphomets fluch 

O ER SCHLAFENDE ORACMF 

7?^/ o4UHte(ier hfimt, mshh ^slte'mHi} §d(ijist Hi. 

www.baphometsfluch3.de 

Für geheimnisvolle Infos und mysteriöse Gewinne: SMS* mit Keyword "BAPHOMET" an 82005. 

November 2003 





CD-ROM 


b=='. Playstation 2 


Trj^4Z 






f 


Test 


Der PC-Games-Einkaufsf(ihrer 


Neverwinter Niqhts Gold 

Ziehen Sie mit Breitschwert, Magie und Helden¬ 
mut durch die weiten Ebenen des inoffiziellen 
Baldur's Gate 2-Nachfolgers. Neverwinter 
Nights zeichnet sich vor allen Dingen durch den 
genialen Mehrspieler-Modus 
samt Editor und der Möglich¬ 
keit, mehrere Server miteinan¬ 
der zu vernetzen, aus. Nachdem 
das Hauptprogramm vielen 
Spielern noch zu textlastig war, 
r^uziert das ebenfalls beiliegen¬ 
de Add-on Schatten von Un- 
demzit die Textmenge deutlich. 


Roilercoaster Tycoon 2 Gold 

Beweisen Sie Baumeistergeschick: Atari ver¬ 
treibt Roilercoaster Tycoon 2 gemeinsam mit 
dem ersten Add-on Wacky Worlds für rund 
40 Euro. Trotz etwas angestaubter Grafik 
versprüht das Aufbau-Stra¬ 
tegiespiel ein einzigartiges 
Freizeitpark-Flair. Für alle Be¬ 
sitzer des Vorgängers, die bis¬ 
lang aufgnmd der margina¬ 
len Veränderungen rrüt dem 
Kauf gewartet haben, ist das 
jetzt die ideale Gelegenheit. 




■»MM 

ENIWICKLER ANBIETER 

Chris Sawyer Atari 

PREIS TERMIN . 

Ca. € 40.- Erhältlich 

USK SPRACHE 

Keine _ Deutsch 





Deus Ex 


Ein echtes Highlight für Schnäppchen¬ 
jäger: Das Action-Adventure wurde von 
den PC-Games-Lesem zum besten Spiel 
der letzten zehn Jahre gewählt und ist 
nun für günstige 10 Euro 
Über Ak Tronic erhältlich. 

Deus Ex bringt Action-, Rol¬ 
lenspiel- und Adventure-Ele- 
mente auf einzigartige Weise 
zusammen. Trotz der inzwi¬ 
schen endgültig veralteten 
Technik ein Pflichtkauf für 
Freunde komplexer Spiele. 


Hitman 2: Silent Assassin 



Fast pünktlich zu seinem ersten Geburtstag 
wird Hitman 2 für 20 Euro neu aufgelegt. 


US semem geplanten Ruhestand 
wird nichts, stattdessen muss Auf¬ 
tragskiller Tobias Rieper alias 



Nummer 47 erneut zu den Waffen greifen: 

Mafiosi haben den Pater seines Klosters ent¬ 
führt und verlangen eine stattliche Summe 
Lösegeld. Um die zu beschaffen, wird der 
Hitman zum zweiten Mal zum „Problem- 
beseitiger". Der Spielablauf gestaltet sich ty¬ 
pisch für einen Taktik-Shcx)ter: Wildes Bal¬ 
lern bringt einen kaum weiter, stattdessen ist trickreiches 
Vorgehen gefragt. Um in die Villa eines Mafiapaten zu 
kommen, bietet es sich beispielsweise an, die Urüform des 
Chauffeurs zu tragen - ähnlich abwechslungsreiche Lö¬ 
sungswege stehen in jedem der 20 
Missionen offen. Zudem bedienen 
Sie sich in der RoUe von 47 nur sel¬ 
ten großkalibriger Schusswaffen, 
geräuscharme Waffen wie Messer 
bieten sich eher an. Vor allem zum 
Preis von nur 20 Euro eine gute Al¬ 
ternative zu Splinter Cell oder 
Metal Gear Solid: Substance. 



ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z 


ESI Anno 1602 Königsedition 

Battle Realms 

Black & White 

Ak Tronic 

Ak Tronic 

Ak Tronic 

80 

88 

87 

€ 10 
€10 
€10 

Die Siedler Platin Edition 
Empire Earth 

Empire Earth Gold Edition 

Ubisoft 

Vivendi Universal 
Vivendi Universal 

85 

86 
86 

€45,- 

€15,- 

€35,- 

Operaüon Flashpoin; 

Port Royale Gold 

Racing Simulation 3 
RallyTrophy 

Raven Shield 

Robin Hood 

Codemasters 

Bigben 

Ubisoft 

Koch Modid 

86 

88 

66 

82' 

€15,- 
3 25,- 
€ 15,- 
€ 10,- 

C&C: Renegade 

Call to Power 2 

Chaser 

Ak Tronic 
AkTronik 
Jowood 

72 

81 

71 

€ 1( 
€30 

Etherlords 

Eurofighter Typhoon 

FIFA 2002 

Koch Media 

Koch Media 
Electronic Arte 

88 

88 

€ loi- 

€15,- 

Ubisoft 

Wanadoo 

86 

82 

€30,-' 

€1Q.-. 

Civlllzation.3 

Atari 

85 

€30 

Frontline Attack 

Eidos 

80 

€20,- 

E13U Roilercoaster Tycoon 2 Gold Atari 

.80 . 

€40,- 

EIigcivlllzationSGold 

Atari 

85 

€40 

Tußballmanager2002 

Electronic Arte 

80 

€10,- 

Splinter Cell 

ubisort 

90 

€ 3Öl- 

Commandos2 

Eidos 

92 

€20 

Ghost Recon 

Ak Tronic 

83 

€10,- 

Starfleet Command 

Avalon Interactive 

82 

84 

€ llj- 

Cultures 2 

Jowood 

84 

€23 

€28 

ESI Hitman 2: Silent Assassin Eidos 

85 

€20,- 

Stronghold 

Ak Tronic 

€ 10,- 

Der Patrizier 2 Gold Edition 

Ascaron 

85 

Icewind Dale 

Avalon Interactive 

82 

€11,- 

S.W.I.N.E. 

jowood 

81 

.€8,- “ 

Desperados 

Atari 

87 

€15 

Lucas Arte Adventure Pack 

THQ 

80 

€20,- 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Green Pepper 

85 

€ 7,- 

GÜDDeusEx 

Devastation 

Diablo 2 Gold 

Die Siedler 4 

Ak Tronic 
Bigben 

Vivendi Universal 
Ak Tronic 

89 

86 

80 

€10 

€25 

€2 

€ 

Mech Collection 1.0 

It'IAti Neverwinter NIghte Gold 
NHL 2002 

No One üves Forever - GotY 

Microsoft 

Atari 

Electronic Arte 
Vivendi Universal 

84 

84 

85 

€40,- 
€40,- 
€ 15,- 
€13,- 

Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Tropico Gold 

Vampire: Die Maskerade 
Wiggles 

Ak Tronic 

Ak Tronic 

Green Pepper 
Atari 

91 

80 

81 

87 

€ 10,- 
€10,- 
€7,- 
€ 15,- 
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Versand: Playcom Software Vertriebs GmbH, An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Telefax: 0361.4929-292, 
E-Mail:info@pl3ycom.de. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH übernimmt 
für Terminänderungen keine Gewähr. Druckfehler und Preisänderungen Vorbehalten. 


@0361.4929-300 

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr 
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt. 
Händleranfragen erwünscht 
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' Alle Mannschaft! 
“»«1 Spieierwerte 
Transfer-Strateoii 


' TrainiiiQ auf 

Welfklasse-Niveau 


werden sW 

MANNSCHAFT 2U, 

SIE DAS perfekte STADinu 


internationalem I 
entwerfen s 


<ENEOLG(a,EM,WM) 

^ffEKTiyETRAININGSEINNFirr« 


Holen Sie sich jetzt den großen 
PC-Games-Manager-Guide zu 
EA Sports Fußballmanager 2004 
plus 3 Ausgaben PC Games für 
nur € 9,90 im Miniabo. 


^ ^ I er will nicht einmal 
mV seinen eigenen Fußball- 
** klub managen? Wie im 
echten Leben ist das auch beim 
neuen Fußballmanager 2004 
von EA Sports nicht ganz ein¬ 
fach. Echte Manager wären froh, 
wenn ihnen jemand die perfek¬ 
ten Strategien, die entscheiden¬ 
den Tipps und die geheimen 
Kniffe der Zunft verraten würde. 
Wir tun genau das mit dem 


brandneuen PC-Games-Mana¬ 
ger-Guide. Die Entwickler haben 
für uns alle Geheimnisse des 
Fußballmanagers gelüftet und 
verraten exklusive Tipps und 
Taktiken für alle Hobby-Mana¬ 
ger. Neben allen Spieler- und 
Mannschaftswerten erwarten Sie 
detaillierte Transfer Strategien, 
Tipps zum Stadionbau, die große 
Schule des perfekten Trainings 
und vieles mehr. 


Q Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games. Computec Abo-Service, Postfach 1129,23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 

l-e0"f'3''£ler Str. 10. A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 

Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide für 
€ 9,90 im Miniabo! 

□ Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den PC-Games-Manager-Guide für 
€ 9,90 im Miniabo! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


litt* svndcn Sie mir folUMd^AHMMK 

PC-Games-Manaqer-Guide (Art. Nr. 002354»? 

(Die Lieferung erfolgt nur, enfenge der Vorrat reicht.) 


Gewünschte Zahiungsweise des Abos: 

CU Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 

Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Preis von nur€ 55,20/12 Ausg. (- € 4,60/Ausg.): Ausland € 68,40/12 Ausg.; 
Österreich € 64,20/12 Ausg. Versandkosten übernimmt der Veriag Das Abo kann ich jederzeit 
kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt 
mir PC Games wider Erwarten nicht so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- 
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Konto-Nr. 


BLZ 


Kontoinhaber: 


□ Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 

COMPUTEC MEDIA AO. Dr -Macfc-Strsfie 77,90762 EibimVorstamlsvOfSItWNlefCn^^ 


CD 

o_ 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcqame s.d e 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli¬ 
cher Abo-Angebote von 
PC Games und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 



Datum, Unterschrift des Abonnenten 




























XIII 

Komplettlösung 


Empires 

Komplettlösung 


C&C Generäle: 
Die Stunde Null 



• 

1 


1 


1 

J 


J 


Sie dachten, der Krieg wäre vorbei? Weit gefehlt! Mit noch schlagkräfti 
geren Einheiten gehen die drei Streithähne erneut aufeinander los. 

Wir führen Sie sicher durch die Einzelspieler-Kampagnen. 


Komplettlösung 
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EXTRA auf CD/DVD: 
Halo-Komplettlösung 


TIPPS & TRICKS SERVICE 


Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner oder hän¬ 
gen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die Lösung: Per Down¬ 
load oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen eine aktuelle Auswahl an 
Spielelösungen, Cheats und Kurztipps. Bei gezielten Einzelfragen wenden Sie 
sich direkt an unser Expertenteam „PC Games hilft" oder nutzen Sie die Hotline. 

(a) PCG hilft 

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die 
Adressen finden Sie auf den Seiten 198/199. 

Per E-Mail an dieTipps&Tricks-Redaktion 
(hilfe@pcgames.de) 

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf 
www.pcgames.de 

Wir versuchen, so viele Fragen wie möglich direkt zu be¬ 
antworten. Darüber hinaus drucken wir in jeder Ausga¬ 
be die interessantesten Fragen in „PC Games hilft“ ab. 

Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen, 
die täglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen 
müssen. Alle eingehenden Fragen werden zunächst 
automatisch beantwortet und dann weiterbearbeitet 


So funktioniert s: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „Faxabruf (ggf. im Hand- 

( ^ j buch unter „Faxabruf bzw. „Faxpoiling“ nachschlagen). Anschließend wählen Sie die 

V J jeweilsangegebeneFaxnummerplusdieentsprechendeNummerdergewünschten 

Tipps-sofort bekommen Sie die Lösung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebühren 

in Höhe von € 1,86 /Minute werden dann auf Ihrer nächsten Telefonrechnung ausgewiesen. 

Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 

-XXX 

1 Titel Seiten-Umfang 

Nummen 

Indiana Jones 6 

6 

522 

Anno 1503-Alle Tipps 

8 

502 

James Bond 007: Nightfire 

4 

527 

Anno 1503 - Die besten Tipps 

4 

517 

Jedi Knight: Jedi Academy 

8 

532 

Battlefield 1942: SWoWW2 

6 

530 

Jedi Outcast 

4 

513 

Biitzkrieg 

4 

504 

Mafia, Komplettlösung 

8 

514 

Die Sims: Deluxe Edition 

4 

521 

Medal of Honor: Breakthrough 

4 

523 

Die Sims: Megastar, Grundlagen 

2 

533 

Morrowind 

4 

515 

DTM Race Driver 

4 

510 

Neverwinter Nights 

4 

516 

Enter the Matrix 

2 

512 

NWN: Schatten von Undernzit 

4 

506 

Ruch der Karibik 

4 

518 

Sim City 4 

4 

535 

Freelancer 

8 

519 

Splinter Cell, Kompl. 

8 

536 

Gothic 2 

8 

529 

StarTrek: Elite Force 2, Kompl. 

6 

520 

Gothic 2: Die Nacht des Raben, Profi-Tipps 4 

528 

Tron 2.0, Grundlagen 

4 

531 

Gothic 2: Nacht des Raben, Kompl. 6 

511 

Warcraft 3, KL (Teil 1/2) 

6 

524 

GTA 3, Komplettlösung 

10 

508 

Warcraft 3. KL (Teil 2/2) 

4 

525 

GTA 3, Profi-Tipps 

4 

509 

Warcraft 3, Multiplayer-Tipps 

4 

526 

GTA Vice City, Komplettlösung 

12 

534 

Warcraft 3: The Frozen Throne 

8 

505 

GTA Vice City, Monsterstunts 

2 

503 

WC 3: The Frozen Throne, Bonus 

2 

501 

GTA Vice City, Profi-Tipps 

10 

507 

Vager, Kompiettlösung 

4 

537 


Tipps & Tricks 

Hotline 

Sie haben ein ganz spezielles Problem, 
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von 
PC Games angesprochen wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe 
per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen 
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End¬ 
gegnern und vertrackten Levels - und 
das fast rund um die Uhr: 

0190/824834* 

Täglich von 8-24 Uhr 
* DerAnruf kostet pro Minute € 1,86. 
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Tipps & Tricks 


PC Games hilft 


TOP-THEMA JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY 


{Verstecke finden 


Ich habe Probleme mit den Secret-Areas im 
Spiel. Ich finde so gut wie gar keine, selbst in 
den ersten drei Missionen nicht. Was mache 
ich bloß falsch? Patrick 

Christian Müller: Zugegeben, ein wenig Fan¬ 
tasie müssen Sie schon mitbringen, um alle 
Verstecke zu finden. Lassen Sie keinen Winkel 
ununtersucht und schauen Sie in jede Nische 
und hinter jede Kiste. Auch hinter Gittern 
schlummern gerne mal Bonusgegenstände. 
Zum besseren Einstieg finden Sie die Verste¬ 
cke der ersten drei Missionen in diesem Kas¬ 
ten auf den Screenshots genau dargestellt. 



Im Hof, in dem die Raven Claw „geparkt" ist, 
finden Sie das Versteck in der Nische rechts 
hinter den Kisten. 



Laufen Sie im Sandräubertunnel nicht gleich 
den Weg rechts hoch, sondern erkunden Sie 
den Gang geradeaus weiter. Hinter einer Tür 
wartet schon das Versteck auf Sie. 


jVIETCONG Angriff der NVA 


Wie soll man bloß gegen Ende des Spiels den 
schweren Angriff der Vietnamesen auf die Nui- 
Pek-Basis überleben ? Egal was ich auch anstelle, 
es gelingt mir nicht, den Angriff der NVA abzu¬ 
wehren. Ständig brechen die gegnerischen Trup¬ 
pen durch. MARKUS, PER E-MAIL 

Dirk Goodlnq: Diese Nachtmission können Sie 
gar nicht gewinnen, es ist vom Skript her vorge¬ 



Gleich neben der Tür ist ein Gitter, das Sie mit 
dem Lichtschwert zerstören, um an die Gegen¬ 
stände heranzukommen. 



Wenn Sie die erste Treppe nach unten laufen, 
spähen Sie doch mal unter die Stufen - voilä, 
dort ist das zweite Versteck. 



Beim Stormtrooper am Geschütz spähen Sie 
nach links runter. In der Nische hinter dem Ge¬ 
bäude ist Versteck Numero 3 angesiedelt. Sprin¬ 
gen Sie runter oder benutzen Sie den Lift. 


sehen, dass die Basis von der NVA eingenom¬ 
men wird. Rüsten Sie sich vor der Mission am 
besten mit dem M60 aus, um eine Chance gegen 
die NVA-Massen zu haben. Postieren Sie sich 
am Westgraben zwischen zwei Bunkerstellun¬ 
gen, dort haben Sie bessere Sicht, allerdings 
auch etwas weniger Deckung. Achten Sie unbe¬ 
dingt auf die Sapper, die mit Holzbrettem versu¬ 
chen, den Stacheldraht zu überbrücken. Halten 
Sie diese Gegner als Erstes auf. Sobald die Trup¬ 



Bei den großen Treibstofftanks ist ein Durch¬ 
schlupf zwischen den Streben, der Sie zum 
vierten Versteck führt. 



Schauen Sie sich im Generatorraum genau um, 
hinter einer Verstrebung ist das letzte Versteck. 


jWo sind die Bomben? 


AufBakura soll man ja insgesamt fünf Bomben 
entschärfen, ich finde aber nur vier. Gibt es nicht 
einen Trick, um auch die letzte Bombe zu finden? 

DENNIS 

Christian Müller: Denken Sie daran, dass Sie als 
Jedi über die Macht „Gespür" verfügen. Damit 
können Sie sich die Bomben auch durch die 
Wände „anzeigen" lassen. Die Bomben schim¬ 
mern dann bläulich. Wenn das nicht hilft, akti¬ 
vieren Sie doch mal im Spiel die Konsole 
(gleichzeitig die Umschalt- und Zirkumflextaste 
drücken). Geben Sie devmap ein, bestätigen Sie 
mit der Eingabetaste, und danach noclip (eben¬ 
falls bestätigen). Jetzt können Sie den ganzen 
Level „abfliegen", auch durch Wände hindurch. 


pen durchbrechen, müssen Sie sich etwas nach 
Osten zurückziehen. Kurze Zeit später steigt ei¬ 
ne rote Leuchtrakete in den Nachthimmel em¬ 
por. Das ist das Signal zum Rückzug, flitzen Sie 
weiter ostwärts durch das offene Tor zu Ihren 
Kameraden. In diesem Abschnitt müssen Sie bis 
zum Ende der Mission ausharren. Die Gegner 
werfen oft und gezielt mit Handgranaten, blei¬ 
ben Sie daher in dem Unterstand mit dem 
schweren MG in Deckung. Mithilfe des Granat- 



We^dhase ^^»Maueröde? *S^tSeHoltmann 

Strategie- l;^^^^^Strategie- Performance 
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Tipps 


& 


Tricks 


Werfers schaffen Sie Lücken in die angreifenden 
Gegnerwellen. Sobald Sie eine Granate ver¬ 
schossen haben, gehen Sie wieder in Deckung. 
Nach einigen Minuten ist auch dieser Abschnitt 
geschafft und die Mission beendet. Vermeiden 
Sie es auf jeden Fall, eigene Einheiten aus dem 
Verkehr zu ziehen, sonst scheitert die Mission 
sofort. 


FREEDOM FIGHTERS Attentat 


Wie um alles in der Welt soll man die Mission 
mit dem Attentat auf Tatarin schaffen? Ich ha¬ 
be schon alles versucht, schaffe es aber einfach 
nicht, an den Bösezvicht heranzukommen. 

FRANK 

Stefan Weiß: Achten Sie auf die Dreierpatrouille 
am Startpunkt. Schleichen Sie daran vorbei und 
betreten Sie den Turm (1). Oben ziehen Sie dem 
Scharfschützen eins mit dem Schraubenschlüs¬ 
sel über. Von dort kümmern Sie sich um die Wa¬ 
chen ün Containerbereich (2). Setzen Sie vor al¬ 
len Dingen den Wachposten auf der erhöhten 
Containerstellvmg schachmatt. Schleichen Sie 
durch den Hafenbereich zum Speicherpunkt (3). 
Falls Sie entdeckt werden, bieten die Container 
und Kisten genügend Deckimg. Es empfiehlt 
sich, die Gegend zu säubern, da Sie auf dem 
Rückweg von einem Helikopter verfolgt wer¬ 
den. Benutzen Sie bei größeren Gegnergruppen 
am besten Granaten und Molotowcocktails, be¬ 
vor Sie Ihre Schusswaffe gebrauchen. Dringen 
Sie bis zum rechten Turm am Wasser vor (4). 
Vorsicht, dort und auf dem Turm nebenan sind 
Scharfschützen postiert. Ein weiterer Hecken¬ 
schütze hält auf der Containerstellung davor 
Wache. Wenn Sie diese Hindernisse beseitigt ha¬ 
ben, beziehen Sie selber auf dem Turm Stellung, 
um Tatarin aufs Kom zu nehmen. Beeilen Sie 
sich nach dem Attentat mit der Rückkehr zum 
Boot. Die Russen setzen einen Helikopter ein. 


der sich an Ihre Fersen heftet. Bleiben Sie dicht 
an Containern, Mauern und Kisten, um dem 
schweren Bordkanonenfeuer zu entgehen. 


[FLUCH DER KARIBIK Gejagt 


Leider habe ich es mir mit einer anderen Nation 
im Spiel völlig verscherzt. Jetzt werde ich ständig 
gejagt. Gibt es eine Möglichkeit, das wieder ins 
rechte Lot zu rücken? mahhias 

Ansgar Steidle: Wenn Sie mit einer anderen Na¬ 
tion im Clinch liegen, müssen Sie die Diplomatie 
bemühen. Mit genügend klimperndem Gold in 
der Tasche suchen Sie den nächstbesten Diplo¬ 
maten auf. Diese Burschen sitzen immer wieder 
in den diversen Kneipen rum. Danach lassen Sie 
die Schiffe unter der entsprechenden Flagge, für 
die Sie gezahlt haben, wieder in Ruhe. 


[FLUCH DER KARIBIK Kämpfe 


Ich verliere jede Seeschlacht. Entweder warte ich 
zu lange und mein Schiff geht unter oder ich ente¬ 
re das gegnerische Schiff zu früh und werde dann 
von zwei bis fünf Gegnern gleichzeitig nieder¬ 
gemacht. Ich habe mir auch schon ein besseres 
Schwert gekauft und auch schon versucht, zuerst 
mit der Kettenkugel anzugreifen. ALEX 

Ansgar Steidle: Die Seeduelle sind reichlich 
schwer, vor allem solange Sie noch wenig Er¬ 
fahrung besitzen. Kaufen Sie sich am besten 
eins der wendigeren Schiffe, die Feuerkraft ist 
erst mal werüger wichtig. Achten Sie auch auf 
eine gute und ausreichende Mannschaft, die 
lädt die Kanonen schneller nach und Sie haben 
bessere Karten im Kampf an Deck. Am sicher¬ 
sten, aber auch am langwierigsten ist der An¬ 
griff aus der Distanz: Beschießen Sie die Gegner 
zunächst mit Knüppeln. Ist deren Takelage hin¬ 
über, kreuzen Sie einfach vor dem Zielschiff 


Hj nasT liiffiiiiia 



SCHLEICHWEG Wenn Sie den Scharfschützen im Turm (1) außer Gefecht gesetzt haben, laufen Sie am bes¬ 
ten geduckt auf der Kaimauer weiter. Dadurch entgehen Sie in aller Regel den Patrouillen bei den Containern. 


und beharken den Pott nun mit Kanonenku¬ 
geln - oder besser noch Bomben. Entern müs¬ 
sen Sie gar nicht unbedingt, denn Erfahrung er¬ 
halten Sie auch, wenn Sie die Kähne einfach 
versenken. Manchmal treiben danach eirüge 
Waren an der Wasseroberfläche, die Sie ein- 
sacken. Mit einem besseren Fernglas sind Sie in 
der Lage, die Mannschaftsstärke auszuspionie¬ 
ren. Liegt diese weit unter Ihrer eigenen, lohnt 
sich ein Entermanöver. 


GOTHIC 2 Attribute verändern 


Kann ich eigentlich mithilfe von Cheats auch 
die Attribute meiner Heldenfigur ändern? 

MARKUS 

Thomas Weiß: Ja, das ist natürlich möglich, 
trotzdem sollten Sie es mit dem Cheaten nicht 
übertreiben, lun sich nicht den Spielspaß gänz¬ 
lich zu verderben. Drücken Sie im Spiel die Taste 
B und geben Sie marvin ein. Danach betätigen 
Sie wieder die B-Taste. Als Bestätigung erscheint 
oben links im Büdschirm die Meldung MAR- 
VIN-MODE. Öffnen Sie nun mit der F2-Taste die 
Konsole und geben Sie edit abilities ein. Danach 
schreiben Sie attributes in die Konsole. Jetzt er¬ 
scheint ein tabellenartiger Kasten mit jeder Men¬ 
ge Zahlen. 

0 = Aktuelle Lebensenergie 

1 = Maximale Lebensenergie 

2 = Aktueller Manavorrat 

3 = Maximaler Manavorrat 

4 = Stärke 

5 = Geschicklichkeit 

Wenn Sie zum Beispiel die Stärke erhöhen wol¬ 
len, geben Sie einfach ein: 4 = 120. 


GOTHIC 2-Add-on Akrobatik 


Gibt es eigentlich wieder das Attribut „Akro¬ 
batik", das es im ersten Gothic-Spiel gab? 

TOBIAS 

Stefan Weiß: Akrobatik ist tatsächlich wieder in¬ 
tegriert worden. Ab einem Geschicklichkeits¬ 
wert von 90 erhält Ihre Spielfigur automatisch 
die Bord der Akrobatik, sprich sie springt weiter. 
Damit gelangen Sie zum Beispiel ganz leicht an 
den magischen Bogen, den Sie in der Ruine im 
Südwesten der Add-on-Welt finden. 


EINSENDEHINWEISE 

Senden Sie Ihre Tipps an: 

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten 
stehende Adresse - Kennwort: „Lesertipps“. 
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps 
benötigen wir: Name, Adresse, Telefonnum¬ 
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer. 

Wichtig: Die eingeschickten Tipps müssen 
von Ihnen selbstständig erarbeitet worden 
sein, d.h., sie dürfen nicht aus anderen (On¬ 
line-) Publikationen stammen oder bereits 
anderen Magazinen zur Veröffentlichung 
angeboten worden sein! 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, 
Kennwort: „PC Games hilft“, Dr.-Mack-Straße 
77, 90762 Fürth_ 



dg@pcgames.de M hw@pcgames.de 1 
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Tipps & Tricks 


Kurztlpps Sl Cheats 


BEST OF 

LESERTIPPS 


Die besten Tipps unserer Leser werden 
abgedruckt und mit€ 10,- belohnt. 


GTA Vice City 

Auf einem Motorrad können Sie viel 
einfacher einen Laden ausrauben als 
zu Fuß. Fahren Sie in den Laden und 
schauen Sie zur Seite. Tommy richtet seine 
Waffe auf den Verkäufer. Sobald Sie genug 
Geld haben, können Sie ohne Probieme 
flüchten. thomastendyck 



Fluch der Karibik 

Sie sollten auf jeder Insel in der Taverne 
ein Zimmer nehmen. Hier findet man meis¬ 
tens Gegenstände, die viei mehr Geld einbrin- 
gen, als das Zimmer gekostet hat. 

BERND HERRMANN 


Tony Hawk's 
ProSkater4 


Sobald Sie sich im Karriere-Modus die 
drei Skater kaufen können, sollten Sie sich 


Ixill 1 

Webley_Revolver 



silencedpistol 

Erstellen Sie 

eine Verknüpfung mit dem 
en Sie darauf, wählen Sie „Ei- 

Nagant_Revolver 

Spiel. Rechtsklick 

shotgun 

genschaften" und schreiben Sie hinter die Zeile 

bazooka 

„Ziel" „-console 

-bemymonkey". Öffnen Sie 

panzerschreck 

die Datei „DefUser.ini" im Spielverzeichnis 

bar 

„\ System" und fügen Sie die Zeile 

mp44 



ppsh_smg 

F2=Console 


thompsonsmg 



mp40 

hinzu. Im Spiel öffnen Sie die Konsole mit der 

sten 

„F2"-Taste. Achtung: Die Konsole ist nicht zu 

springfield 

sehen! Geben Sie einen der Cheats ein. Bestäti¬ 

m1_garand 

gen Sie mit „Enter", die Konsole schließt sich 

kar98 

automatisch. 


kar98_mortar 



DeLisle 

ICheat Wirkung 

Enfield 

God 

Unverwundbarkeit 

Mosin_Nagant_Rifle 

Loaded 

Volle Munition 

svt_rifle 

AllAmmo 

999 Schuss für jede Waffe 

kar98sniper 

Ghost 

Durch Wände gehen 

G43 

Walk 

In den normalen Modus 

IT_W_Beretta ■ 


zurückkehren 

IT_W_Bomba 

Fly 

Flugmodus 

IT_W_BombaBreda 

SetJumpZ X 

Sprunghöhe auf x setzen 

IT_W_Carcano 

SloMo X 

Zeitlupe: bei x > 1 Zeitraffer 

IT_W_Moschetto 

Suicide 

Selbstmord 

m2frag_grenade 

ViewSelf 

Normale Spielansicht 

Steilhandgranate 

BehindView 1/0 

Verfolgerperspektive 

Mills_grenade 


ein/aus 

ebelhandgranate 

FreeCamera 1/0 

Freie Kamera ein/aus 

M18_smoke_grenade 

Setcameradist x 

Entfernung der Kamera 

RDG-1_Smoke_Grenade 


auf x setzen 

Russian_F1_Grenade 

Invisible 1/0 

Unsichtbarkeit ein/aus 

Uk_W_L42A1 

Quit 

Spiel verlassen 

UkZw.Piat 


Jango Fett zulegen. Mit seinem Spezialtrick 


„Jango Jump Jet“ kommen Sie hoch hinaus 
und sogar die 1.500.000 Punkte im Jahr- 


MEDALOF HONOR: BREAKTHROUGH «FREEDOM FIGHTERS 


markt und in Chicago sind mithiife dieses 
Spezialtrieks kein Problem mehr. 

RÜBEN TREIBER 


JediKnightS: 

Jedi Academy 

Man kann den Rancor sehr wohl erledigen - 
und das, ohne dabei Schaden zu nehmen! 
Während Sie rückwärts vor dem Monster weg¬ 
laufen, polieren Sie das Ungetüm mit dem flie¬ 
genden Schwert (Stufe 2 müssten Sie zu die¬ 
sem Zeitpunkt ailerdings schon erreicht haben). 
Wenn es brenzlig wird, benutzen Sie die Macht. 
„Geschwindigkeit“ und rennen weg, bis sich 
Ihre Macht wieder gefüllt hat. Jetzt hauen Sie 
dem Vieh den Lichtsäbei erneut um die häss- 
iichen Ohren. Nach einiger Zeit sieht der Rancor 
aus, als hätte er auf einem Grill gepennt, und 
gibt auf. Fies; Nach einer Weile taucht das Un¬ 
getüm durch ein Skript erneut auf. berndoswald 


Elite Force 2 

In Mission 9 gibt es ein iustiges Easter- 
egg: Beim ersten Abschnitt „Klingonen- 
basis la“ sitzen in der Bar drei Söldner an 
einem Tisch. Lauschen Sie deren Gespräch 
eine Weile, Sie werden Zeuge eines witzigen 
Dialoges, der sehr stark an das erste Gespräch 
zwischen Luke Skywalker, Ben Kenobi und 
Han Solo in der Bar auf Tatooine erinnert. 

JONAS REIMER 


Erstellen Sie eine Verknüpfung mit dem 
Spiel. Rechtsklicken Sie darauf, wählen Sie „Ei¬ 
genschaften" und schreiben Sie hinter die Zeile 
„Ziel" „-i-set thereisnomonkey 1 -i-set ui console 
1 -i-set cheats 1". Im Spiel öffnen Sie die Konsole 
mit der Zirkumflex-Taste („^") und geben die 
Cheats ein. Sollten die Befehle nicht funktionie¬ 
ren, beginnen Sie zuerst eine komplett neue 
Kampagne und laden danach Ihren letzten 
Speicherpunkt. 




dog 

Unverwundbarkeit 

fullheal 

Volle Gesundheit 

wuss 

Alle Waffen und sämtli¬ 
che Munitionsarten 

nociip 

Durch Wände gehen 

cg_3rd_person 

Verfolgerperspektive 

listinventory 

Inventar auflisten 

tele X y z 

Zu den Koordinaten x y z 
teleportieren 

coord 

Aktuelle Koordinaten 
anzeigen 

map X 

Zur Karte x springen 

maplist 

Karten auflisten 

restart 

Level neu starten 

Set health x 

Gesundheit auf x setzen 

Kill 

Suizid 

sv_walkspeedmult x 

Schleichmultiplikator 
ändern, bei höheren 
Werten als 1 werden 

Sie schneller. 

set sv_gravity 

Schwerkraft ändern 


Geben Sie in die Konsole den Befehl „give 
weapon weapons/x.tik" ein. Für „x" setzen Sie 
die gewünschte Waffe aus dieser Liste ein: 


colt45 



Während Sie spielen, tippen Sie die Befehle 
ein: 




ioigod 

Unverwundbarkeit 

lolblind 

Unsichtbarkeit 

ioicharisma 

Maximales Charisma 

ioiammo 

Unendlich Munition 

ioifastmo 

Spielgeschwindigkeit 

erhöhen 

ioislowmo 

Spieigeschwindigkeit 

verlangsamen 

ioirifle 

Maschinenpistole 

ioishotgun 

Schrotflinte 

ioirocket 

Raketenwerfer 

ioihgun 

Maschinengewehr 

ioisniper 

Scharfschützengewehr 


Konsolencheats; 

Achtung: Um diese Cheats benutzen, müssen Sie 
eine Spieldatei abändern. Deshalb empfehlen 
wir, vorher eine Sicherheitskopie zu erstellen. 
Editieren Sie die Datei „freedom.ini" im Spiel¬ 
verzeichnis und fügen Sie die Zeile „Enable 
console 1" hinzu. Mit der „^"-(Zirkumflex-)Taste 
öffnen Sie im Spiel die Konsole und geben ein: 




giveall 

Alle Gegenstände 

giveneeded 

Gesamte für diesen 

Level benötigte 
Ausrüstung 

god 1/0 

Unverwundbarkeit 

ein/aus 

infammo 

Unendlich Munition 

invisible 1/0 

Unsichtbarkeit ein/aus 

reload 

Level neu starten 

blockfirel/0 

Jegliche Schüsse 
unterdrücken an/aus 
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I Tipps&Tricks | 

Tuning-Tipps 


Halo 

In der Welt der Sprechblasen brauchen Sie keinen 
schnellen Rechner. Unser Tuning-Bericht zeigt Ih¬ 
nen, mit welchen Komponenten Sie sich auf die Jagd 
nach den eigenen Erinnerungen begeben können. 

Halo merkt man seine Xbox-Vergangenheit deutlich 
an: Die Grafikkarte spielt bei der Performance eine 
deutlich wichtigere Rolle als der Hauptprozessor. Die 
volle Detailstufe bewältigt ein Prozessor mit 1.700 
MHz mühelos. Besitzer einer schwächeren CPU soll¬ 
ten zunächst die Schatten deaktivieren. Auf einem 
System mit 1.333 MHz erzielten wir dadurch einen 
erheblichen Leistungszuwachs. Um den Hauptpro¬ 
zessor weiter zu entlasten, können Sie die „Partikel" 
im Optionsmenü herabsetzen oder sogar ganz de¬ 
aktivieren. Darm müssen Sie allerdings auf Rauch, 
Mündungsfeuer und sprühende Funken verzichten. 

Die PC-Version von Halo winde gegenüber dem 
Xbox-Original um ein paar Grafikdetails erweitert. 
Das hat seinen Preis: Selbst auf einem Beschleuniger 
der dritten Leistungsklasse läuft Halo in 1.024x768 
nicht konstant flüssig. Reduzieren Sie bei einem Be¬ 
schleuniger dieser Kategorie die „Texturdetails" auf 
„Mittel". Einen besonders großen Einfluss auf die 
Spielgeschwindigkeit hat der Schalter für die „Spie¬ 
gelungen" im Optionsmenü. Ist diese Einstellung ak¬ 
tiviert, werden die Texturen nicht nur mit einem 
Glanzeffekt, sondern auch mit Bump-Mapping ver¬ 
edelt. Dadurch erkermt man kleine Vertiefungen in 
der Oberfläche, wodurch die Spielwelt deutlich de¬ 
taillierter wirkt, als sie eigentlich ist. Auf einem Be¬ 
schleuniger der zweiten Leistungsklasse sollten Sie 
die Auflösung auf 800x600 senken. Daniel Möllendorf 



n Auflösung: Auf einer GeforceS, GeforceZ oder GefoiceA MX 
sollten Sie die Auflösung auf 800x600 herabsetzen. 

0 Bildschirmaktualisienjngsrate: Wählen Sie mindestens 
85 Hz aus, damit die Wiedergabe nicht flimmert 
Q Framerate: Setzen Sie diesen Wert auf .Kein VSync“. Bei 
der Einstellung .30 fps“ ruckelt Halo permanent leicht 
Q Spiegeleffekte: Hat sehr groSen Einfluss auf die Spielge¬ 
schwindigkeit Bei Perfomrance-Problemen sollten Sie diese 
Bnstellung deaktivieren. 

0 Schatten: CPUs mit weniger als 1.500 MHz haben nicht ge¬ 
nügend Leistung, um Halo mit dynamischen Schatten nickel- 
frei darzustellen. 

0 Decals; Gibt an, ob Einschusslöcher und Blut berechnet 
werden. 

Q Partikel: Die Darstellung von Rauch, Funken oder Mün¬ 
dungsfeuer lässt sich einschränken oder ganz abschalten. 

0 Texturdetails: Bestimmt den Detailgrad derTexhiren und so¬ 
mit der gesamten Spielwelt Auf Beschleunigern der ersten bei¬ 
den Leistungsklassen sollten Sie diese Bnstellung herabsetzen. 


DIE HÄUFIGSTEN 

PROBLEME 



Ich habe ein Problem mit dem Multi¬ 
player-Modus von Jedi Knight: Jedi Outcast. 
Ein paar Minuten nach dem Spielstart keh¬ 
re ich automatisch in das Hauptmenü zu¬ 
rück. Es erscheint dann die Fehlermel¬ 
dung: „CL_ParsePacketEntities: end of 
message". Helft mir! 

Die Programmierer selbst beantworten diese 
Frage auf ihrer Webseite www2.ravensoft.com 
/i ediOütcast/faq.htm : „Dieser Fehler tritt im 
Mehrspieler-Modus auf, wenn Sie eine gecrack- 
te Startdatei des Spiels verwenden. Sie brau¬ 
chen die Datei von der Original-CD und keine 
veränderte Version. Schämen Sie sich.“ Auch 
Pvenn auf dieser Webseite nur das Beispiel Jedi 
Outcast genannt wird, tritt die vermeintliche 
Fehlerbeschreibung auch auf, wenn die Start¬ 
datei vom aktuellen Star Wars-Actionspiel Jedi 
Academy verändert wird. 

(DM) 

Goth'ic-2-Add-on: 

Der Himmel flackert 

Wenn ich Gothic 2 - Die Nacht des 
Raben mit meiner Radeon 9500 Pro 
spiele, flackern die Texturen für die 
Himmelsdarstellung ständig. Wie kann 
ich das abstellen? 


XIII 


In der Welt der Comic-Sprechblasen brauchen Sie 
keinen schnellen Rechner. Unser Tuning-Bericht ver¬ 
rät, welche Systemkonfiguration reicht. 

Der Shooter XIII basiert auf der gleichnamigen Comic- 
Serie. Um die Optik dieser Vorlage möglichst sorgfältig 
in einem Spiel umzusetzen, hat sich Entwickler Ubisoft 
Montreal für die Cel-Shading-Technik entschieden. Bei 
diesem Verfahren erzeugen simple Texturen, eine ver¬ 
einfachte Beleuchtung und Schattierung der Spielwelt 
sowie schwarze Ränder um alle Objekte eine comic¬ 
artige Grafik. 

Hinter der eigenwilligen Cel-Shading-Fassade steckt 
die bekannte Unreal-Engine. Im Gegensatz zu den 


Einstellung, um die Grafikqualität zu beeinflussen. Le¬ 
diglich die Auflösung lässt sich ändern. Dank der gerin¬ 
gen Auflösung der Comic-Texturen fallen die Anforde¬ 
rungen des Comic-Shooters sehr moderat aus. Bereits 
eine Geforce2 Ti bewältigt locker 1.024x768 Bildpunkte. 
Besitzer einer Geforce2 MX sollten die Auflösung auf 
800x600 reduzieren - die Bildqualität ist dadurch nur 
geringfügig schlechter. In puncto CPU-Anforderung 
wird die Konsolenherkunft von XIII deutlich: 1.000 
MHz reichen für einen flüssigen Bildaufbau - es hängt 
hauptsächlich von der Grafikkarte ab, ob das Spiel 
flüssig läuft. Schon mit 1.000 MHz Prozessortakt, 256 
MByte Arbeitsspeicher und einer Geforce2 H oder Ge- 
force4 MX-440 sind Sie auf der sicheren Seite und für 
XIII bestens gerüstet. DANIEL Möllendorf 


Die flackernden Himmelstexturen tauchen 
nur bei der Erweiterung zu Gothic 2 auf - 
und das unabhängig von der Art der Grafik¬ 
karte. Das Hauptspiel ist nicht davon be¬ 
troffen. Mit folgendem kleinen Trick können 
Sie den Fehler jedoch leicht beheben: Öff¬ 
nen Sie die Datei „Gothic.ini“ im Installa¬ 
tionsverzeichnis des Spiels und fügen Sie 
Folgendes hinzu: „zSkyRenderFirst=l". 

(DM) 


PC Games nutzt folgende 
Hardware im Tuninglabor: 

• Grafikkarten mit Nvidia- und AtiChips von 
Asus, Innovision, Sparkle und Guillemot 

• Prozessoren mit frei wähibarem Multi¬ 
plikator von Intel und AMD 

• DDR-Arbeitsspeicher(DDR 333/400/466) 
von Corsair und Memory Solutions 

• KT333-, KT400- sowie Nforce2-Main- 
boards von Epox, MSI und Asus 

• Audigy-Soundkarten von Creative 

• Referenz-System für Notebook-Checks: 
Dell Inspiron 8200 

• Referenz-System Bereich Komplett-PCs: 
Dell Dimension 8100 


meisten Spielen mit diesem Grafikstil bietet XIII keine 
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Tipps St Tricks 


Spiele-Tuning 


Call of Duty 


DAS,XSRAnK"H^ENU VON CALLOFDLTTY 

Optionen - System 
Grafik 


1 Grafik modus: 1024*768 
Vollbild: Ja 

2 Charakter-Texturen: Extra 
3 Allgemeine Texturen: Hoch 

4 Texturfilter: Trilinear 


S Texturqualität: 32-Bit 



n Gtafikmodus: Nur mit einer Geforce2 
MX soiiten Sie 800x600 auswählen. Be¬ 
reits eine Geforce2 TI hat genügend Leis¬ 
tung für 1.024x768. 

0 Charakter-Texturen: Besitzer einer Ge- 
forceS T1-200 oder Geforce FX 5200 set¬ 
zen den Wett auf „Normal“ für eine bessere 
Spieleleistung. 

Fl Allgemeine Texturen: Bestimmt den De¬ 
tailgrad der Umgebungstexturen und hat 


daher erheblichen Einfluss auf die Darstel- 
lungsqualitäL Auch auf einer Geforce2 TI 
sollten Sie „Hoch“ auswählen. 
FfTextuifilter Hat keinen groSen Einfluss 
auf die Performance, daher unbedingt „Tri- 
llnear“ auswählen. 

HTexturqualität Eine Geforce2 Ti oder 
Gefotce4 MX 440 entlasten Sie durch die 
Bnsteilung „16-Bit“. Bne GeforceS reicht 
für „32-Bit“. 


DAS ,4^ISnjNG“-MENU VON CALL OF DUTY 

Leistung i 

j 6 Tr^ferspuren; 

An 

7 Patronenhülsen; 

An 

i 8 Dynamische Lichter: 

Immer 

9 Qualität dynamischer Lichter: 

Schön 

10 Model Detail: 

Maximum 

! U Bild-Synchronisation: 

Nein 

Blut zeigen: 

Nein 

12 Zahl der Gefallenen: 

Riesig 


RTrefferspuren: Bestimmt, ob beispiels¬ 
weise Bnschusslöcher an Wänden zu sehen 
sind. Beeinflusst die Performance sehr we¬ 
nig. Ergo; anschalten. 

Q Patronenhülsen: Wenn keine Patronen¬ 
hülsen kullern, entlastet das die CPU. Erst 
bei Prozessoren unterhalb der 1.000-MHz- 
Grenze deaktivieren. 

n Dynamische Lichter Sorgt dafür, dass 
beispielsweise Mündungsfeuer die Umge¬ 
bung dynamisch ausleuchtet Nur bei Mas¬ 
senschlachten deaktivieren. 

Fl Qualität dynamischer Lichter Wählen Sie 
„Schön“ aus, da der Leistungsunterschied 
sehr gering ausßllL 


Model Detail: Weiter entfernte Rguren 
bestehen aus weniger Polygonen. Gerade 
wenn viele Charaktere gleichzeitig auftau¬ 
chen (Stalingrad), sollten Sie diese Bestel¬ 
lung je nach CPU-Takt reduzieren. 
m Bild-Synchronisation: HeiSt üblicher¬ 
weise „VSync“. Gleicht die Framerate mK 
der Wiederholfrequenz des Monitors ab. Die 
Deaktivierung der Synchronisation sorgt für 
etwas mehr Leistung. 

Zahl der Gefallenen: Gibt an, wie viele 
gefallene Rguren zu sehen sind. Entlastet 
die CPU und sollte daher bei Massen¬ 
schlachten auf einen niedrigen Wert gesetzt 
werden. 


Wenn die Pflicht ruft, kommt es auf die richtige 
Ausrüstung an. Mit unseren Tuning-Tipps sind Sie 
auf alle Eventualitäten vorbereitet. 

Call of Duty ist nach Elite Force 2 und Jedi Knight 3: 
Jedi Academy der jüngste Titel auf Q3-Engine-Basis. 
Das mittlerweile vier Jahre alte Gra^-Triebwerk ist 
bei dem Weltkriegs-Shooter allerdings kaum wieder¬ 
zuerkennen. Wenn in Ihrer Nähe ein Sprengsatz ex¬ 
plodiert, wird das Bild unscharf. Durch die zusätz¬ 
liche Zeitlupe entsteht der Eindruck von vorüber¬ 
gehender Benommenheit. Auch die Texturen sind 
wesentlich detaillierter und höher aufgelöst als bei 
anderen Titeln mit dem betagten Grafik-Motor. 

Trotzdem brauchen Sie für Call of Duty keine teure 
3D-Karte. Eine Geforce2 Ti oder eine Geforce4 MX-440 
liefert mit ein paar grafischen Einschränkungen spiel¬ 
bare Ergebnisse. Stellen Sie im Menü „Grafik" die 
„Charakter-Texturen" auf .JMormal" und legen Sie die 
„Texturqualität" auf „16-Bit" fest. Die Auflösung set¬ 
zen Sie auf 1.024x768. Für die übrigen Einstellungen 
wählen Sie die jeweiligen Maximalwerte. Bei einer Ge- 
force2 MX sollten Sie zusätzlich die Auflösung auf 
800x600 reduzieren und den Wert für „Allgemeine 
Texturen" auf „Normal" stellen. Eine Geforce4 Ti-4200 
bietet bereits genügend Leistung für die höchstmögli¬ 
che Detailstufe und zusätzliche anisotrope Texturfilte¬ 
rung (4:1). Dadurch wirken die Oberflächenstrukturen 
auch auf mittlere Entfernung noch scharf tmd detail¬ 
liert. Erst mit einer Geforce FX 5800 oder Radeon 9700 
sollten Sie Kantenglättung aktivieren. Call of Duty 
passt die Grafikdetails automatisch Ihrer Rechnerkon¬ 


figuration an, wählt allerdings niedrigere Details als 
nötig. Orientieren Sie sich besser an unseren Tipps. 

Die Darstellungsgeschwindigkeit von Call of Duty 
hängt hauptsächlich vom verwendeten Hauptpro¬ 
zessor ab. Auch beim Einsatz leistungsstarker CPUs 
schwankt die Performance im Spielverlauf unge¬ 
wöhnlich stark. Während ein Athlon XP 2700-1- bei 
Einsätzen in einem Gebäude problemlos über 100 
Bilder pro Sekunde (Fps) erreicht, sind es bei der 
Schlacht um Stalingrad nur noch unspielbare 10 Fps. 
Die meisten Missionen können Sie bereits auf einem 
1.500-MHz-Prozessor mit der höchstmöglichen De¬ 
tailstufe genießen. Bei aufwendigen Missionen mit 
vielen Figjuren reicht selbst eine CPU mit 3.000 MHz 
nicht, um das Spiel bei höchster Detailstufe flüssig 
darzustellen. In den Missionen Stalingrad, Berlin 
oder Pavlov setzen Sie also besser gezielt die Details 
herunter. Besonders mit den Einstellungen „Zahl der 
Gefallenen" und „Model Detail" entlasten Sie bei 
Massenschlachten die CPU. Mit einer 1.500 MHz 
starken CPU stellen Sie den Wert für „Model Detail" 
auf „Gering" und „Zahl der Gefallenen" auf „Win¬ 
zig". Wenn Ihr PC 2.500 MHz unter der Haube hat, 
setzen Sie die beiden Optionen auf „Normal" bezie¬ 
hungsweise „Mittel". Die Darstellungsqualität leidet 
dadurch nur gering, da lediglich weit entfernte Figu¬ 
ren schlechter aussehen. Beim Sturm auf Stalingrad 
mit 50 Soldaten und vielen Explosionen merken Sie 
es nicht, wenn die Soldaten nur aus wenigen Polygo¬ 
nen bestehen. Nach Abschluss solcher Abschnitte 
setzen Sie die Details auf den ursprünglichen Wert 
zurück. DANIEL MÖLLENDORF 



DETAILLIERT Die Texturen sind hoch aufgelöst und 
die Figuren bestehen stets aus vielen Polygonen. 


Minimale Details ^ 

/ 

♦ 




V 




GUT VERSTECKT Schwammige Texturen fallen eher 
auf, als die niedrige Polygonzahl entfernter Figuren. 
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I Tipps & Tricks 


Hardware-Hilfe 


Übertakten für Laien? 

Meine Frage: Ich möchte mir eine Radeon 9500 
kaufen und sie auf das Leistungsniveau einer Ra¬ 
deon 9700 Pro takten. Wie funktioniert das? Und 
vor allem: Wie schioer ist dasßr einen Laien? 

ERIC KLUNKER 

Als Laie sollten Sie generell keine PC-Kompo- 
nenten übertakten. Zu schnell überhitzen Kompo¬ 
nenten und werden im schlimmsten Fall dadurch 
zerstört. Abgesehen davon verlieren Sie bei der 
Übertaktung auch die Garantie des Herstellers, so 
dass Sie bei einem Schaden keinen Ersatz bekom¬ 
men. Profis können mit dem Tool RivaTuner (auf 
Heft-CD) die vier brachliegenden Pixel-Pipelines 
der Radeon 9500 aktivieren und das Speicher- 
Interface von 128 Bit auf 256 Bit verbreitern. Aller¬ 
dings klappt das nicht bei allen Radeon-9500-Gra- 
fikkarten: Um den Trick anwenden zu können, 
müssen die schwarzen Speicherbausteine auf der 
Platine in einem rechten Winkel („L"-Form) ange¬ 
ordnet sein. Außerdem kann es notwendig sein, 
ein neues Grafikkarten-BIOS aufzuspielen, da sich 
nicht aUe Radeon-9500-Platinen übertakten lassen. 
Dieser Vorgang birgt die Gefahr, dass die Grafik¬ 
karte dabei zerstört wird. Wer es auf eigene Gefahr 
probieren will, findet Infos imd interessante Links 
zu diesem Thema auf der Webseite www.guru 
3d.com/rivatuner . Sie sehen: Der Weg zu mehr 
Performance ist umständlich und gefährlich. Un¬ 
ser Tipp: Greifen Sie besser gleich zu einer Radeon 
9700 (Pro) oder der günstigeren Radeon 9600 Pro. 


Athlon 64 FX Oder nicht? 

Da ich mir einen Athlon 64 FX zulegen möchte, 
habe ich folgende Frage: Braucht dieser Prozessor 
ausschließlich „registered" Speicher und ivenn ja, 
welche Sorte? Laut ersten Angaben sollte er doch 
maximal ßr DDR333-Speicher ausgelegt sein. 
Wfls ist eigentlich „registered" Speicher? 

ALEXANDER BÖHME 


DAS PROBLEM 

DES MONATS 

stromhunger 

bei Grafikkarten 


Der aktuelle Athlon 64 FX (Sockel 940) kommt 
lediglich mit „Registered"-RAM (oder auch: „Buf- 
fered-RAM") zurecht. Die Marke spielt übrigens 
keine Rolle. Wie Sie richtig vermuten, unterstüt¬ 
zen die Sockel-940-Hauptplatinen aktuell lediglich 
DDR333-„Registered"-Speicher, obwohl der Ath¬ 
lon 64 FX theoretisch auch mit DDR400-Modulen 
Zusammenarbeiten könnte. Vom Kauf des Athlon 
64 FX raten wir Ihnen nicht nur aufgrund des ho¬ 
hen Preises ab: Schon im nächsten Jahr erscheint 
ein weiteres Modell des Athlon 64 FX, für das ein 
neues Mainboard fällig wird. Der zukünftige Ath¬ 
lon 64 FX setzt auf den Sockel 939 und kann nicht 
auf den aktuellen Sockel-940-Hauptplatinen ein¬ 
gesetzt werden. Aufrüster mit einem Sockel-940- 
Athlon-64-FX gucken also in die Röhre. Davon ab¬ 
gesehen lohnt sich das Warten, denn der nächste 
Athlon 64 FX unterstützt auch den regulären „un- 
buffered" DDR-Speicher imd dürfte zudem deut¬ 
lich günstiger sein. Der Athlon 64 FX für den So¬ 
ckel 940 ist einfach zu teuer und daher nicht emp¬ 
fehlenswert. Die beste Alternative ist der Athlon 
64 für den Sockel 754. Der Prozessor ist kaum 
langsamer als der Athlon 64 FX, dafür aber we¬ 
sentlich günstiger. Mehr Informationen zu den 
neuen AMD-Prozessoren, ihrer Technik und Tests 
von Sockel754-Hauptplatinen finden Sie im Arti¬ 
kel ab Seite 228. 


Speicher- Probleme 

Ich habe mir ein neues Mainboard (Elitegroup 
K7S5A Pro) und eine CPU (AMD Athlon XP 
1800+) zugelegt. Nach dem Einbau stürzt mein PC 
auch in Spielen ständig ab. Ich verwende Win¬ 
dows 98 und erhalte regelmäßig Fehlermeldungen 
zu schweren Systemfehlern. Ich verwende noch 
meinen alten SDR-Speicher (Ix 256 MByte PClOO 
und Ix 256 MByte PC133). Ich vermute, dass es am 
Speicher liegt. Wenn ich den Frontside-Bustakt 
auf 100 MHZ stelle, verliere ich zwar Rechenpo- 
iver, daßr kommt es aber zu keinen Abstürzen. 

THOMAS EICK 


Die meisten Grafikkarten, die in den letzten Monaten 
erschienen sind, besitzen einen eigenen Strom-An¬ 
schluss. Dazu zählen Platinen mit den Ati-Grafikchips 
Radeon 9500 Pro, 9700 und 9700 Pro. Aber auch ak¬ 
tuelle Geforce-FX-Grafikkarten wollen mit einer zusätz¬ 
lichen Stromleitung bedacht werden. Die einzige Aus¬ 
nahme bilden die passiv gekühlten Geforce-FX-5200- 
Platinen. Entsprechende Adapter zum Anschluss an 
das PC-Netzteil liegen den anderen Karten zwar bei, 
leider vergessen viele diese aber beim Einbau. Ati-Pla- 
tinen verweigern ohne zusätzliche Strom-Versorgung 
den Dienst. Wenn aber eine Geforce-FX-Grafikkarte 
ohne Stromzufuhr gestartet wird, taktet sie sich auto¬ 
matisch herab. Das heißt für Sie: weniger 3D-Perfor- 
mance! Wenn Sie der Meinung sind. Ihre Geforce FX 
arbeite in 3D-Spielen zu langsam, sollten Sie also den 
Stromanschluss überprüfen. 
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Hardware-Hiife 


Im BIOS Ihres Mainboards können Sie den FSB- 
und den Speichertakt unabhängig voneinander 
einstellen. Setzen Sie den Frontside-Bus auf 133 
MHz und sprechen Sie den Speicher mit 100 MHz 
(„133/100") an. Ihre Hauptplatine verwendet den 
Chipsatz Sis735, der maximal DDR266-Speicher 
unterstützt. Unser Tipp: Entsorgen Sie die alten 
Speicherbausteine und legen Sie sich 512 MByte 
DDR266-Speicher zu. Bei www.alternate.de kos¬ 
ten 2x 256 MByte Markenspeicher von Infineon 
zum Beispiel knapp 50 Euro. 


Artefakt verzweifelt gesucht 

Ich besitze eine 3D Prophet 9800 Pro von Her¬ 
cules und habe die Karte mittels des 3D-Tweakers 
auf 419/365 MHz (Chip/Speicher) getaktet. Kann 
ich das so lassen oder bekomme ich über kurz oder 
lang Probleme damit? Ich habe mir den Arti- 
fact Tester heruntergeladen (Download unter 
http;//www.3dcenter,de/downlo0dslartifßet- 

tester.php. Anm. d. Red.). Das Programm funktio¬ 
niert nicht. Es erscheint ein kleines schwarzes Fens¬ 
ter links oben, in dem steht, dass kein Artefakt ge¬ 
funden wurde. Ist das das richtige Programm? Wie 
weit kann ich die Grafikkarte noch übertakten? 
Ich hatte sie mal ganz kurz auf 4351278 MHz, 
traue dem Programm aber nicht, da es noch keine 
Artefakte gefunden hat. Es wäre nett, wenn Sie 
mir schreiben könnten, bei welchen Frequenzen 
das Ende der Fahnenstange erreicht ist. 

STEPHAN MAAS 

419 MHz Chiptakt und 365 MHz Speichertakt 
sind für eine Radeon 9800 Pro durchaus noch ver¬ 
tretbar. Die von Ihnen beschriebene Funktion des 
Artifact Tester liefert keine zuverlässigen Aussa¬ 
gen. Wählen Sie stattdessen auf der rechen Seite 
„Intense" und klicken Sie dann auf der linken Sei¬ 
te auf „Begin Test". Unter „Testing Method" muss 
„DirectX? Testing" ausgewählt sein. Der nun fol¬ 
gende Test dauert zwar ein paar Minuten, dafür 
können Sie aber auch sicher sein, dass Sie ein aus¬ 
sagekräftiges Ergebnis erhalten. Wenn keine Arte¬ 
fakte gefunden wurden, haben Sie noch etwas 
Übertaktungs-Spielraum. 


Grafikkarte kontra Freelancer 

Mein PC läuft mit Windoivs 98 (Zweite Ausga¬ 
be) und venvendet eine Geforce4 MX-440 sowie ei¬ 
nen AMD-Prozessor. Jetzt habe ich meinen PC auf¬ 
gerüstet und mit einem neuen Mainboard (K7N2 
Delta) und einem Prozessor (Athlon XP 2400+) 
versorgt. Das Spiel Freelancer findet das aber nicht 



ANLEITUNG In diesen Schritten stellen Sie das Share¬ 
ware-Tool „ArtifactTester“ gfh. Es fincteätjieraus, ob Ihre 
Grafikkarte nach dem Übertakten Bildfehler pfoduztert; 


gut und startet nicht mehr. Ich sehe nur noch einen 
schivarzen Bildschinn und muss mit der Reset- 
Taste den PC neu starten. Andere Spiele laufen auf 
dem System problemlos. Was ist passiert? 

RONNY PETZOLD 

Installieren Sie für wirklich alle Hardware- 
Komponenten (Mainboard-Chipsatz, Grafikkarte, 
Soundkarte, Eingabegeräte etc.) die neuesten Trei¬ 
ber? Auf der Microsoft-Webseite fhttp: / /www. 
microsoft.com/games/freelancer/down 

loads 06.aspl finden Sie auch den Patch für das 
Spiel. Er ist 1,1 MByte groß imd aktualisiert Free¬ 
lancer auf die Versionsnummer 1.1. Anschließend 
installieren Sie die aktuelle DirectX-Version von 
unserer Heft-CD-/DVD und, wenn möglich, 
alle verfügbaren Windows-Patches von www. 
windowsupdate.com . Sollte sich das Spiel dann 
immer noch nicht starten lassen, ist es ratsam, das 
Betriebssystem auf einer leeren Partition der Fest¬ 
platte neu zu installieren, wenn Sie das nach dem 
Mainboard-Wechsel nicht schon getan haben. 


Verhextes BIOS 

Seit ich GTA Vice City auf Version 1.1 gepatcht 
habe, zeigt mein Rechner beim Systemstart statt 
1.700 MHz nur noch 1.100 MHz an. Das Gleiche 
geschieht auch, wenn ich die Systeminfonnatio¬ 
nen über die Eigenschaften des Arbeitsplatzes 


überprüfe. Was ist genau passiert und ivie kann 
ich es wieder rückgängig machen? Ziveite Frage: 
Vor kurzem kaufte ich mir eine neue Radeon 9600 
Pro von Sapphire zusammen mit einer SoundBlas¬ 
ter Live 5.1 von Creative. Nachdem alles instal¬ 
liert und eingebaut war, wollte ich C6rC Generäle 
spielen. Der PC stürzte aber ab. Das gleiche Pro¬ 
blem habe ich bei dem Spiel Blitzkrieg und bei 
DVDs. Merkwürdigerweise funktionieren alle an¬ 
deren Spiele wie zum Beispiel Black Hawk Down 
oder Gothic 2 ohne Probleme. Mein Betriebssys¬ 
tem ist Windows XP Professional. Hängt es viel¬ 
leicht damit zusammen? 

ERIK BRAUN 

Offensichtlich ist Ihre Hauptplatine falsch kon¬ 
figuriert. Drücken Sie beim Neustart die Taste 
„Entf", um in das BIOS-Menü zu gelangen. Dort 
stellen Sie unter dem Menüpunkt „Advanced 
Chipset Features" den Wert für „CPU FSB" (bei ei¬ 
nigen BIOS-Versionen heißt dieser Eintrag auch 
„FSB Qock" oder „CPU Extemal Frequency") auf 
133 MHz. Jetzt speichern Sie die Einstellungen 
und starten den PC neu. Anschließend wird Ihr 
Rechner wieder mit der richtigen Taktrate laufen. 
Zu Ihrem zweiten Problem: Die Abstürze können 
viele Ursachen haben. Eine häufige Fehlerquelle 
ist der Speicher. Wenn Sie zwei Speichermodule 
verwenden, sollten Sie probeweise nur eines da¬ 
von einsetzen. So stellen Sie fest, ob eines der bei¬ 
den Module defekt ist. 


VERSTECKT Im BIOS 
können Sie den Front 
sido BusUiktvcrön 
dem. Bei einigen 
Hmi|)l|)l;ilinen heißt 
der Eintrag auch „FSB 
Clock“ oder „CPU FSB“ 



Advanced 


Iten Specific 


[Manual] 

C20X] 

[115] 

[387MHz] 

[Manual] 

[ BB.66/33.33] 
[Manual] 


<Enter> to sela 


[flute] 

[flute] 

[Enabied] 

[Enabied] 

[Enabied] 

[flute] 

[flute] 

[Disabied] 


Setup 

e— . ■ 


CFU Speed 

CPU Frequency Multiple 
CFU Externa I Frequency (Itiz) 
Meriery Frequency 
flGP/PCI Frequency Setting 
flGP/PCI Frequency (MHz) 

CPU Ucore Setting 


DDR Reference Uoltage 
AGP UDDQ Ueltage 
CFU Level 1 Cache 
CPU Level 2 Cache 
BIOS Update 

PS/2 Mouse Function Control 

USB Legacy Support 

OS/2 Onboard Manory > 64M 


Help Select Iten Change Ualues 

Fwlt _ Colar* Mnnii _ qalan» k .CiiKJ 


PRQSTIPP Die Atlantis Radeon 
9600 Pro von Sapphire ist 
schon ab 180 Euro 
zu haben. 
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Wir zeigen ihnenrwie es einfach geht! 
Bücher mit Oniine-Aktuaiisierung! 



metys 


HANDBÜCHER 


Das , . . , 
cO autorisierte 


FUJITSU COMPUTERS 

SIEMENS 


p:: Software 
Handbuch 

~ ~~ I Elnt«ehSc«innMr Schritt nimEflolQ 


Fujitsu SiEMENS 
Einsteiger Handbuch 





Handbuch 





freenet 

Handbuch 



überall im Buchhandel und Com¬ 
putershops oder einfach bestellen: 
per Post an Erdern Development, 
Postfach 11 58, D-84401 Dorfen 
per Fax an: ++49-8081-93 65 22 
per Internet: www.Erdem-Shop.de 


Mehr Infos unter www.metys.de 














B. P'ay5tation,2 


Die Würmer sind los! Und gefährlicher als jemals zuvor. Wer im Kampf auf Leben und 
Tod das Schlachtfeld als ganzer Wurm verlassen möchte, sollte besser die richtige Strategie, 
das nötige Augenmaß und Nerven wie Drahtseile haben. Lass Dich nicht wurmen und 
ziehe in den Kampf Deines Lebens! . j .- . - - ■ . : 









Profi-Tipps 


Tipps & Tricks 


k 


Commandos 3 



Manch einer wird sich bei Commandos 3 an 
eine neue Spielweise gewöhnen müssen. In 
dem ehemaligen Strategie-Mikado, bei dem 
taktisches Geschick und Spürsinn für mögli¬ 
che Lösungen gefragt waren, regiert jetzt 
stellenweise Hektik und Geballere. Der wahre 
Experte packt die Keule ... Verzeihung, Ma¬ 
schinenpistole aus. 

Grundiagen-Tipps 

Ich werde immer ertappt! 

Oft brauchen Sie nicht ewig nach einer Lö¬ 
sung zu suchen. Manchmal gibt es keinen 
idealen Weg. Verwenden Sie in solch einem 
Fall ruhigen Gewissens die Holzhammerme¬ 
thode, solange dadurch rdcht Ihre komplette 
Mission scheitert. Bereiten Sie Ihren Angriff 
beispielsweise mit einer Gasgranate vor, die 
Sie durch eine Tür werfen, imd stürmen Sie 
drauflos. Der Schwerpunkt liegt bei diesem 
Teil der Serie auf Action. 

Wann verwende ich welche Waffe? 

Wenn Sie keinen Alarm auslösen dürfen, 
gehören Erstechen, Umhauen oder Betäu¬ 
ben zu Ihrem Standardrepertoire. Das an¬ 
schließende Fesseln bei den unblutigen Va¬ 
rianten dauert bisweilen reichlich lange. Be¬ 
schleunigen Sie es, indem Sie während des 
Knebelns den Kerl aufheben oder durchsu¬ 
chen - schon ist er fertig verschnürt. Ziehen 
Sie Bewusstlose nach Möglichkeit aus. Falls 
die Opfer befreit werden, rennen sie dann 
auf Nimmerwiedersehen davon. Ein Schlag 
hat zwei entscheidende Vorteile gegenüber 
dem Messer: Er ist leiser und er hinterlässt 
keine Blutspuren. Falls keine Feinde in Hör¬ 
weite sind, greifen Sie zum Gewehr oder 
bemühen den Scharfschützen. Die Pistole 
taugt höchstens gegen Unbewaffnete oder 
um eine Tür zu sichern. 

Vorgesetzte zuerst! 

Attackieren Sie vorzugsweise Offiziere und 
Spezialleute. Diese krakeelen bei Gefahr laut¬ 
stark los, alarmieren die Emheiten der gesam¬ 
ten Umgebung und gefährden dadurch un¬ 
nötig Ihre Mission. Zu allem Übel führen sie 
Trüppchen an oder hetzen Ihnen Verstärkung 
auf den Hals. Einmal ihres Anführers be¬ 
raubt, verstreuen sich die Gefolgsleute ziellos 
und ergreifen die Flucht. 


Wie erledige ich den Scharfschützen? 

Kriechen Sie hinter der runden Mauer am 
Brunnen vorbei. Am Rand halten Sie kurz in- 
ne. Wenn der Scharfschütze seine Position 
wechselt, erledigen Sie die Gegner auf dem 
Platz vor Dinen. Robben Sie weiter hinter das 
Haus mit dem Torbogen. An der Flussprome¬ 
nade holen Sie sich mehr Munition. Erledigen 
Sie die Soldaten vor dem Zaun und am Ma¬ 
schinengewehr. Wenn Sie an der Mauer vor¬ 
sichtig entlangkriechen, kommen Sie nah ge¬ 
nug an den Scharfschützen ran, um ihn aufs 
Kom zu nehmen. 

Wie beschütze ich General O'Donell? 

Ihr Scharfschütze nimmt den Kasten neben 
dem MG-Nest unter die Lupe. Setzen Sie ihn 
auf den Kirchturm, mit Blick auf die Brücke. 
So fangen Sie die erste Angriffswelle ab. Mit 
den anderen holen Sie sich die Ausrüstung 
am Marktstand und sammeln die Waffen 
der GefaUenen ein. So ausgerüstet, tasten Sie 
sich langsam zur Brücke vor. Sichern Sie die¬ 
se mit Minen und legen Sie zwei Ihrer Män¬ 


ner davor. Wenn Sie den gegnerischen 
Scharfschützen erledigt haben, klauen Sie 
seine Munition und holen Ihren dritten 
Mann nach. Jetzt halten Sie die Brücke, bis 
der nächste Auftrag beginnt. Mehr Präzi¬ 
sionsmunition finden Sie auf der Brücke 
und im Schuppen auf der anderen Seite des 
Marktplatzes. 

Die Flucht 

Kämpfen Sie sich bis zum Flugzeug durch. In 
einer der Kisten liegt eine Bazooka, mit der 
Sie den Panzerwagen plätten können. Alter¬ 
nativ sprengen Sie ihn mit einer Bombe. In 
der Box neben dem MG-Nest vor der Brücke 
besorgen Sie sich die nötigen Dynamitstan¬ 
gen. Steigen Sie ins Flugzeug und harren Sie 
der Dinge, die da kommen. 


Wie breche ich aus? 

Schlagen Sie den Wächter und die drei Auf¬ 
seher k. o. Ihre Kumpanen befreien Sie aus 
der Nachbarzelle und türmen anschließend 
in die Kanalisation. 


Berlin 



BELEBT Ein möglicher Fluchtweg führt Sie über den Platz. Entweder leistet Ihr Spion AHNUNGSLOS Den Gestalten am Kai gehen Sie besser aus dem Weg. Öffnen Sie die 
gute Vorarbeit oder Sie starten ein Abienkungsmanöver und geben Fersengeld. Schleuse (1) und holen Sie sich die Minen aus dem Schuppen (2) und der Halle (3). 
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Tipps & Tricks 


Commandos 3 


Wie erwische ich den Verräter? 

In den Kanälen treffen Sie auf den Spion. 
An dieser Stelle steigen Sie mit allen Män¬ 
nern nach oben. Den verkleideten Spion las¬ 
sen Sie eine der Patrouillen betäuben und 
huschen danach geschlossen durch die Tür 
am anliegenden Gebäude. Sie bekommen 
dort Offiziers- tmd Leutnant-Uniformen. So 
ausgerüstet, schicken Sie Ihren Spion in den 
Vorgarten, betäuben die Türsteher und ver¬ 
stecken die nun Gefesselten im Haus. Was 
noch fehlt, ist die Bombe. Sie liegt auf der 
Baustelle gegenüber, wird aber durch einen 
Gestapo-Mann bewacht, der Ihre Tarnung 
schnell auffliegen lässt. Betäuben Sie ihn, 
grabschen Sie sich die Sprengsätze imd ge¬ 
hen Sie ins Haus zurück. Im Garten legen 
Sie beide Bomben zwischen die Steinpfeiler 
auf den Weg zum Haus. Verziehen Sie sich 
wieder in den Untergrund. Wenn der Verrä¬ 
ter aussteigt, zünden Sie die Sprengsätze. 

Wie flüchte ich? 

Ihr Spion sollte keine großen Probleme haben, 
bis zum Kübelwagen zu gelangen. Auf dem 
Hausdach daneben bekommen Sie für ihn Gift¬ 
nachschub, mit dem Sie den Weg freiräumen. 
Starten Sie ein Ablenkungsmanöver, um die 
Wachen vom Platz am Brandenburger Tor 
wegzulocken. Holen Sie Ihre Tmppe durch den 
Schacht nach. 

Saint Avold 

Wie infiltriere ich den Bahnhof? 

Fast alle Wachen in Ihrer Umgebimg fallen auf 
den gleichen Trick herein. Locken Sie die Bur¬ 
schen mit Zigaretten zu den Kisten und schi¬ 
cken Sie diese mit dem Dieb ins Reich der Träu¬ 
me. In der Hütte sitzt ein Leutnant, den Sie 
überwältigen müssen. Vor der Tür steigen Sie 
mit dem verkleideten Spion in den Lastwagen 
ein und lassen sich ins Herz der Basis fahren. 
Kurz nachdem die Arbeiter mit dem Ausladen 
fertig sind, drehen sich die Offiziere um und 
verschwinden. Nutzen Sie diesen Moment, um 
in die Fabrikhalle zu schlüpfen. Einen Raum 
weiter verstecken Sie sich unter der Falltür. 
Den Dieb, ausgestattet mit einer Soldatenimi- 
form, holen Sie nach. FaUs es bei ihm nicht von 
der Ladefläche aus klappt, klettert er über das 
Rohr bei den Zelten. Vom baufälligen Haus aus 
überwinden Sie den Zaun. An den einfachen 
Soldaten kommen Sie vorbei. Betreten Sie nun 
zügig die Fabrik. Sobald beide Männer im Ver¬ 
steck sind, war die Mission erfolgreich. 

Wie erreiche ich den Zug? 

Knüppeln Sie die Wachen im Gebäude nieder. 
Auf dem Hof beseitigen Sie die zwei Patrouil¬ 
len hinter der Tür und verstecken sie innen. Er¬ 
ledigen Sie per Spion die Posten auf dem Dach. 


Das Pärchen auf dem Eisensteg locken Sie 
nacheinander mit der Zigarettenpackung weg. 
Am Ende des Zuges steht verdeckt ein Soldat, 
mit dem Sie gleichermaßen verfahren. Holen 
Sie den Spion nach und betreten Sie den Zug. 

Die Zugfahrt 

Wie räume ich die Gleise? 

Nehmen Sie den Weg neben Ihnen und versor¬ 
gen Sie sich aus den Kisten mit Granaten. Da¬ 
mit merzen Sie relativ schnell einige der Solda¬ 
ten aus. Ziehen Sie den Posten auf dem Wach¬ 
turm aus dem Verkehr, er pfuscht Ihnen sonst 
ständig ins Handwerk. Eine gute Position ha¬ 
ben Sie auf der Plattform vor dem Schaltwerk. 
Von dort lösen Sie die Versammlungen bei den 
Gleisen mit Granaten auf. Wenn Sie freie Bahn 
haben, fahren Sie den Wagen komplett von 
den Schienen. 

Wie komme ich zum Triebwagen? 

Hier zählt fast ausschließlich rohe Gewalt. An¬ 
ders als die Beschreibung zunächst vermuten 
lässt, sollen Sie alle Gegner außer Gefecht set¬ 
zen. Aus dem Panzerwagen am Ende des Zu¬ 
ges stürmt immer wieder Nachschub. Sichern 
Sie sich dagegen so gut wie möglich ab. Den 
Rest des Zuges erobern Sie mit billigen Tricks; 
Locken Sie die Gegner aufs Dach und fangen 
Sie diese an der Leiter ab. Klettern Sie mit dem 
Dieb in der Mitte eines Waggons durchs Fens¬ 
ter, falls Sie nicht durch die Türen gelangen. 
Die fensterlosen Kunstwaggons stürmen Sie 
von zwei Seiten gleichzeitig. Oder Sie versu¬ 
chen, die Jungs rauszulocken und mit Unifor¬ 
men zu verwirren. Im Panzerwagen am Ende 
des Zuges gibt's zehn praktische Granaten. 

Forbach 

Wie nehme ich die Burg ein? 

Spätestens jetzt gilt der Tipp mit den Offizie¬ 
ren, die hier richtige Krachmacher sind. Die 
Motorräder fahren nicht gleichzeitig ab, nach¬ 
dem Sie Alarm ausgelöst haben. Nehmen Sie 
daher die drei Eingänge separat in Angriff. Ha¬ 
ben Sie ein Auge auf die Scharfschützen im 
Wehrgang und links an der Leiter. Die Motor¬ 
räder legen Sie mit ein paar Schüssen oder ei¬ 
ner Granate lahm. Die Feinde bekämpfen Sie 
vorzugsweise von den Baikonen und Fenstern 
aus. Auf dem Gelände liegen jede Menge Gra¬ 
naten, Präzisionsmunition und Sprengsätze 
herum. Sie sind also gut versorgt. 

Wie stoppe ich den Konvoi? 

Als erste Amtshandlung schicken Sie die team¬ 
fremden Leute in das große Gutshaus mit Bal¬ 
kon. Verminen Sie die Stufen und stellen Sie 
einen Schützen oben ans Fenster. Die übrigen 
legen Sie mit Blick auf den Eingang auf den 


Boden. Als Zweites ziehen Sie sich mit den 
Commandos aus der Stadt zurück. Vom durch¬ 
fahrenden Konvoi zerstören Sie nur die voran¬ 
fahrenden Panzerfahrzeuge. Die eigenen Leute 
retten Sie, indem Sie in einen der Transporter 
einsteigen. Zu guter Letzt heißt es wieder: Al¬ 
les aus dem Weg räumen! Heben Sie sich Mu¬ 
nition für den Panzer auf, denn die Karte bietet 
fast nichts Explosives. Für das Vehikel genügen 
notfalls auch Molotowcocktails, daneben ge¬ 
zündete Minen oder Granaten. Mit der Bazoo¬ 
ka benötigen Sie glatt drei Schuss. 

Normandie 

Wie vernichte ich den Nachschub? 

Legen Sie den Hund mit dem vergifteten 
Fleisch schlafen. Die Leute in den Baracken 
rechts macht Ihr Dieb locker mit den Fäusten 
platt. Greifen Sie sich so viele Sprengsätze und 
Granaten wie möglich. Geben Sie dem Dieb 
auch Explosivmaterial mit oder sprengen Sie 
das Munitionslager erst zum Schluss. Spicken 
Sie flugs den Pfad an Ihrer Ausgangsposition 
mit E)ynamitstangen und legen Sie sich zusätz¬ 
lich mit der Bazooka auf die Lauer. Der Befehl 
zur Abfahrt kommt prinzipiell, nachdem Sie 
das Munitionslager unter Ihre Kontrolle ge¬ 
bracht haben. Die Truppentransporter erledi¬ 
gen Sie mit einem Schuss, die Panzer jagen Sie 
hoch. Zwar gibt es einen zusätzlichen Flucht¬ 
weg. Dennoch rollen genügend Fahrzeuge an 
Ihnen vorbei. Zum Abschluss knöpfen Sie sich 
die Gastanks neben dem Wachturm vor. 

Wie versenke ich die Schiffe? 

Gehen Sie unbemerkt vor, bei Alarm entdeckt 
man Sie sofort. Leichen versenken Sie im Ha¬ 
fenbecken. Eine magnetische Bombe und ein 
weiteres Messer besorgen Sie sich aus der 
Baracke hinter dem Zaun. Die drei Soldaten 
beseitigen Sie unbemerkt mit dem Messer. So 
bewaffnet, schlagen Sie sich bis zum Podest 
mit dem Schalter durch. Die zweite Bombe ros¬ 
tet gut bewacht im Kabuff in der Halle dane¬ 
ben vor sich hin. 

Wie erledige ich die Artillerie? 

Robben Sie langsam vorwärts. Die Sandsäcke 
bieten Ihnen guten Sichtschutz. Falls doch mal 
ein virtueller Feind drüber weglugt, legen Sie 
ihn um. Heben Sie erst mal eine Stellung aus, 
versorgen Sie sich mit Munition und nehmen 
Sie die nächste in Angriff. Achten Sie auf die 
Minen hinter dem Stacheldraht! Der Schacht 
links führt Sie unbeschadet in die Anlage. Nun 
gilt es, die beiden hintersten Bunker links und 
rechts außen zu erobern. Die Aufgabe schafft 
der Green Beret fast komplett allein. Die Solda¬ 
ten lassen Sie als Unterstützung die gut vertei¬ 
digten Bunker stürmen. 

ANSGAR STEIDLE 
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AUFPASSER Stellen Sie einen Posten hinter das Fenster im ersten Stock. Die an- SCHLEICHWEG Den Haupteingang haben die Verteidiger Ihnen mit Stacheldraht 
rückenden Truppen raffen das nicht und tappen ahnungslos in die Falle. und Minen versperrt. Der unscheinbare Kanal führt Sie dagegen sicher in die Anlage. 
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Komplettlösung 


Tipps & Tricks 


I 


XIII 


Unsere Komplettlösunq begleitet Sie auf der 
Suche nach der wahren Identität von Xiii. 
Schwierige Abschnitte und Endgegner steiien 
für Sie, dank unserer Tipps, kein Probiem dar. 
Seibstverständiich weisen wir Sie auf versteck¬ 
te Waffenkammern und Munitionslager hin. 


Strand 

Direkt vor der Tür steht einer der Kerle niit 
einem MG - ziehen Sie sich deshalb zu¬ 
nächst in den hinteren Raum des Hauses 
zurück. Schnappen Sie sich die Waffen, die 
Munition und den Schlüssel. Achten Sie auf 
den Angreifer, der zur Hintertür herein¬ 
kommt. Beim Auto laufen Sie hinter die 
Hütten, wo Sie dem Gangster den Wagen¬ 
schlüssel abnehmen. 

Bank 

Begeben Sie sich nach links zum ersten 
Schalter und folgen Sie dem Bankangestell¬ 
ten zum Tresorraum. Dort schnappen Sie 
sich den Koffer aus Ihrem Schließfach. Nach 
dem kurzen Hashback gehen Sie vor der Ex¬ 
plosion in Deckung und steigen danach 
durch das Loch in der Wand. Schleichen Sie 
hinter den Wachmann und schicken Sie ihn 
mit einem Handkantenschlag ins Reich der 
Träume. Arbeiten Sie sich zum Büro des Di¬ 
rektors vor. Auf der anderen Seite des Büros 
finden Sie die Bibliothek. Hier gehen Sie auf 
der rechten Seite an der Wand entlang, bis 
Sie einen kleinen Usch erreichen. Über die¬ 
sem Tisch liegt ein Lüftungsschacht, durch 
den Sie in den nächsten Abschnitt gelangen. 
Jetzt nehmen Sie die Frau als Geisel. Packen 
Sie die Magnetkarte ein, die Sie auf dem 
Tisch entdecken, öffnen Sie die Tür und ge¬ 
hen Sie nach rechts zum Aufzug. Verschonen 
Sie die Sicherheitsleute und sparen Sie sich 
die Munition für die Gangster, die das Ge¬ 
bäude stürmen. Verlassen Sie diesen Bereich 
durch die Tür beim Treppenhaus. Über die 
Feuerleiter geht's nach unten. 

FBI-Gebäude 

Verlassen Sie den Raum und schleichen Sie 
nach rechts. Den Stuhl nehmen Sie in die 
Hand und schlagen das Gitter des Schachts 
ein. Nachdem Sie das zweite Gitter zertrüm¬ 
mert haben, rennen Sie schleunigst zur Tür, 
um den Agenten, der soeben den Raum be¬ 
tritt, unschädlich zu machen. Der zweite 
Agent leistet keinen Widerstand. Am Ende 
des Gangs öffnen Sie die kleine Tür, erledigen 
den Wächter und zerstören die Kisten, die 
vor dem Schacht stehen. Sie haben jetzt die 
Wahl, entweder in den nächsten Lüftimgs- 
schacht zu kriechen oder gegen die Söldner 
zu kämpfen. Über beide Wege gelangen Sie 



ERSTE HILFE Bevor Sie die Rucht antreten, durchsuchen Sie das Haus der Rettungsschwimmer. Auf den Tischen 
finden Sie einen Schlüssel für die Vordertür sowie eine Pistole samt Munition. 


auf das Dach, wo Sie von der mysteriösen 
Frau erwartet werden. 

Major Jones 

Nach der Unterhaltung geht's aufs Dach. So¬ 
bald Sie beschossen werden, ziehen Sie sich 
hinter das kleine Häuschen zurück und neh¬ 
men das Gewehr entgegen. Nachdem Sie die 
Gefahr gebannt haben, seilen Sie sich ab und 
sichern die Gegend. Die Feuerleiter führt Sie 
nach oben. Folgen Sie weiterhin Major Jones. 
Nachdem in der Zwischensequenz die Wand 
gesprengt wurde, stürmen Sie nach draußen 
und erledigen die Angreifer. Achten Sie auf den 
Söldner, der mit einer Bazooka bewaffnet ist. 
Im Gebäude auf der rechten Seite finden Sie die 
Schalttafel für das Sicherheitssystem, die Sie 
mit einem kräftigen Schlag zertrümmern. Nach 
dem Kampf steigen Sie in den Hubschrauber. 

Emerald Base - Brücke 

Folgen Sie dem Pfad und erledigen Sie die Wa¬ 
chen am Eingang. In dem Pförtnerhaus finden 
Sie gleich zwei Medipacks. Weiter geht's über 
die breite Straße. Beim großen Haus folgen Sie 
dem Kampflärm und säubern die Halle. Auf 
der oberen Ebene stellen Sie die Stromversor¬ 
gung wieder her, indem Sie den Schalter be¬ 
tätigen. Fahren Sie nun die Brücke aus und 
rennen Sie zur anderen Seite. Nachdem Sie 
alle Wachen beseitigt haben, klettern Sie über 
die Kisten auf das große Haus. Mit dem Ha¬ 
ken ziehen Sie sich nach oben und infiltrieren 
die Basis durch den Lüftungsschacht. 


Emerald Base - Dach 

Schleichen Sie zunächst in das Kistenlabyrinth 
auf der linken Seite. Außerhalb der Baracke 
finden Sie zwei Gegner, die Sie am besten mit 
dem Sturmgewehr ausschalten. Die Kerle in 
der Baracke stellen Sie mit der Shotgun ruhig. 
Hier befindet sich auch der erste Stromkasten. 
Beachten Sie, dass es nicht damit getan ist, das 
Gitter zu zerstören - die Konstruktion selbst 
muss auch demoliert werden. Beim großen Tor 
finden Sie ein kleines Häuschen, in dem Sie 
den zweiten Stromkasten entdecken. Kehren 
Sie jetzt zum Startpimkt zurück. Laufen Sie an 
der Wand entlang und knacken Sie das Tür¬ 
schloss. Auf der anderen Seite nehmen Sie die 
Armbrust in die Hand und schleichen nach 
links. Rücken Sie allerdings nicht zu weit vor 
und warten Sie ab, bis die ^Idaten erscheinen. 
Jetzt können Sie einen nach dem anderen per 
Schuss in die PNelbime unschädlich machen. 
Durchsuchen Sie die einzelnen Baracken. In 
der hintersten Soldatenunterkunft erledigen 
Sie die zwei Wachposten und zerstören Schalt¬ 
tafel Nummer 3. Außen steht eine kleine Zelle, 
in der die letzte Tafel versteckt ist. Vom großen 
Tor aus gehen Sie nach rechts vmd öffnen die 
Tür. Oberhalb der Leiter wartet ein letzter 
Gegner auf Sie. Seilen Sie sich zur Plattform ab 
vmd kriechen Sie durch den Schacht. 

Carringtons Zelle 

Nach der Unterhaltung betreten Sie den 
Raum. Öffnen Sie die Tür vmd locken Sie die 
Gegner mit ein paar Schüssen an. Zahlreiche 



BOMBE IhrSchließfachbefindetsich in der hinters- LÜFTUNGSSCHACHT Verlassen Sie die Bibliothek ABGESCHIRMT Mit der Geisel als Schutzschild 

ten Reihe des Tresorraums. Gehen Sie in Deckung. durch die Luke im Eck des Zimmers. gelingt es Ihnen, den Aufzug zu erreichen. 
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Tipps & Tricks 


Xill 


Wachen stürmen herbei imd versuchen. Ih¬ 
nen das Lebenslicht auszupusten. Nach dem 
Gefecht fahren Sie mit dem Aufzug ins 
nächste Stockwerk. Halten Sie sich so lange 
links, bis Sie den nächsten Aufzug erreichen. 
Daneben erklimmen Sie den Kistenstapel 
und klettern durch die Luke. Am oberen En¬ 
de der Leiter gehfs zum nächsten Gitter wei¬ 
ter. Machen Sie den Enterhaken bereit und 
seilen Sie sich ab, sobald der Durchgang frei 
ist. Unten kümmern Sie sich um die beiden 
Soldaten und eilen durch die kleine Tür. 
Stecken Sie die Magnetkarte ein und verlas¬ 
sen Sie den großen Raum durch die Doppel¬ 
tür. Schlagen Sie sich auf die andere Seite des 
Korridors durch und öffnen Sie das Tor. Jetzt 
folgen Sie dem Verlauf der Gänge, bis Sie die 
kleine Rumpelkammer erreichen. Über die 
Kisten klettern Sie zum Lüftungsschacht. Der 
Weg nach rechts ist lang und endet in einer 
Sackgasse - allerdings werden Sie für diese 
Kriechaktion mit einem Medipack und ei¬ 
nem Helm belohnt. Befreien Sie Carrington 
und helfen Sie ihm bei der Flucht. Wenn Sie 
rechts abgebogen sind und sich der Weg 
erneut teilt, entscheiden Sie sich für die linke 
Abzweigung. 

Cable Car Station 

Erledigen Sie die Gegner außerhalb und inner¬ 
halb des Komplexes. In der Eingangshalle der 
Seilbahnstation laufen Sie durch die Tür auf 
der rechten Seite. Hinter einer weiteren Tür 
finden Sie den Soldaten, der die Schlüsselkarte 
bei sich trägt. Mit dieser Magnetkarte verlas¬ 
sen Sie das Gebäude und laufen zu dem klei¬ 
nen Haus. Im Inneren finden Sie die fehlende 
Sicherung. Verlassen Sie den Raum und blei¬ 
ben Sie dicht beim General. Nachdem Sie die 
drei Feinde ruhig gestellt haben, gehen Sie in 
den Raum zurück, in dem Sie dem Soldaten 
die Karte abgenommen haben. Dort setzen Sie 
die letzte Sichenmg ein. Begeben Sie sich jetzt 
in den gegenüberliegenden Teil der Station 
und steigen Sie die Stufen hinauf. In dem klei¬ 
nen Kontrollhäuschen legen Sie den Schalter 
um und eüen zur Seilbahn. 

Cable Car 

Erledigen Sie die drei Soldaten mit dem Dis¬ 
tanzgewehr und klettern Sie anschließend auf 
das Dach der Gondel. Seilen Sie sich ab und 
beschützen Sie Carrington. Die Raketenwerfer 
sind die größte Bedrohung - kümmern Sie 
sich deshalb unbedingt zuerst mit dem Präzi¬ 
sionsgewehr um diese Jungs. Der Rest ist Rou¬ 
tine. Sobald Sie den Helikopter erreicht haben, 
bemannen Sie das stationäre MG und halten 
Ihren Verbündeten den Rücken frei. 

Kellownee Lake 

Folgen Sie einem der beiden Wege. Hier gibt 
es nichts außer jeder Menge Gegnergruppen. 
Ihr Ziel ist es, den Wasserfall zu erreichen. Das 
Wasser ist dort warm genug, um auf die an¬ 
dere Seite des Flusses zu schwimmen. Gleich 
nach der kleinen Rampe eilen Sie nach rechts. 


Nach der kurzen Zwischensequenz sind Sie 
von mehreren Feinden umgeben. Verschanzen 
Sie sich sofort hinter dem Baum und erledigen 
Sie die Kerle. Passieren Sie den Wasserfall und 
eilen Sie in Richtung Hütte. 

Kellownee Versteck 

Nachdem Sie die Hütte betreten und sich die 
Zwischensequenz angesehen haben, schnap¬ 
pen Sie sich die Gegenstände aus dem Regal. 
Untersuchen Sie jetzt die Holzbank - deren 
Sitzfläche lässt sich nach oben klappen. In 
dem Fach finden Sie eine M60, mit der Sie 
gleich ordentlich aufräumen. Am sichersten 
ist es, im Gebäude zu bleiben und aus den 
Fenstern zu feuern. Halten Sie so lange aus, 
bis der Hubschrauber erscheint, und erle¬ 
digen Sie die beiden Kerle, die darin sitzen. 
Sobald die Hintertür freigesprengt wurde, 
flüchten Sie vor den Feinden. 

Plain Rock 

Folgen Sie den Wächtern und unternehmen 
Sie zunächst keine Fluchtversuche. In dem 
Waschraum stehen glücklicherweise einige 
Flaschen und Besen herum, womit Sie die 
beiden Wächter k. o. schlagen können. Mit 
dem Schlüssel öffnen Sie die Abstellkammer 
und klettern in den Lüftungsschacht. Bevor 
Sie das nächste Gitter einschlagen, holen Sie 
sich die Wurfmesser und bringen den sin¬ 
genden Wächter zum Schweigen. Danach 
schnappen Sie sich die Pistole und kümmern 
sich um das restliche Gefängnispersonal. Der 
Hauptweg führt Sie wieder zu den drei Tü¬ 
ren, über die Sie die Waschräume erreichen. 
Entriegeln Sie die Tür auf der linken Seite. In 
den Seitenräumen der runden Halle finden 
Sie ein Medipack und ein Präzisionsgewehr. 
Mit dem Aufzug erreichen Sie den Hof der 
Anstalt. Erledigen Sie die Wachleute und ar¬ 
beiten Sie sich zur Tür auf der linken Seite 
vor. Vorsicht: Dahinter lauert ein Wächter. 
Passieren Sie die Todeszellen und kriechen 
Sie durch den engen Schacht. Die Leiter 
führt Sie nach unten. 

Doc Johansson 

Schleichen Sie bis zum Überwachungsraum 
vor. Dort schnappen Sie sich einen Stuhl und 
warten ab, bis der Wächter auftaucht. Achten 
Sie auf die Schrittgeräusche. Stürmen Sie aus 
Ihrem Versteck und schlagen Sie den Wächter 
nieder. Jetzt nehmen Sie die Magnetkarte, die 
neben dem Fenster liegt, an sich und erfor¬ 
schen die Anstalt. Machen Sie die Wächter im 
Eingangsbereich unschädlich und gehen Sie 
durch die großen Glastüren. Begeben Sie sich 
in die Leichenschauhalle. Über dem großen 
Regal liegt ein Lüftungsschacht. Diesen 
Schacht erreichen Sie, indem Sie einige der 
Schubladen herausziehen und dadurch eine 
Treppe erschaffen. Am Ende des Tunnels bre¬ 
chen Sie durch die Decke. Der Doktor sollte 
kein Problem darstellen. Laufen Sie seitwärts, 
um den Messern auszuweichen, und halten 
Sie den Doktor auf Distanz, damit er Ihnen 


kein Serum in die Venen donnern kann. Nach 
dem Kampf öffnen Sie den Safe und befreien 
die Krankenschwester. Nehmen Sie die Frau 
als Geisel und folgen Sie dem Hauptkorridor, 
um den Eingangsbereich zu betreten. Dort 
warten Sie, bis der letzte Wächter die Ein¬ 
gangstür geöffnet hat. 

Canyon 

Hinter der ersten Biegung benötigen Sie den 
Enterhaken, um weiterzukommen. Nachdem 
Sie den kleinen Tunnel passiert haben, erle¬ 
digen Sie die Typen im Helikopter. Weiter 
geht's über die Stahlseile und den Felssims. 
Sobald Sie den kleinen Hügel erreicht haben, 
stehen Sie einer großen Zahl von Gegnern 
gegenüber. Granaten bereinigen diese Situa¬ 
tion schnell und unkompliziert. Das letzte 
Stahlseil führt Sie zur Mine. Darin biegen Sie 
zuerst nach links ab. Zerschlagen Sie die 
Bretter und rüsten Sie sich dann mit dem 
Scharfschützengewehr aus. Erledigen Sie die 
vier Gegner aus der Distanz, wobei der Ba¬ 
zookaträger sein bleiernes Präsent zuerst be¬ 
kommt. Danach folgen Sie dem Canyon und 
erledigen alle auftauchenden Gegner auf die 
gleiche Weise. Nachdem Sie den letzten Ba¬ 
zookasoldaten ausgeschaltet haben, geht's 
mit dem Enterhaken nach oben auf den Fels¬ 
sims. Ein Stück weiter hinten können Sie mit 
einem Sprung die andere Seite des Canyons 
erreichen. Hier geht’s wieder nach unten. 
Nachdem Sie die Gegend gesichert haben, 
klettern Sie an der Leiter nach oben zu den 
Ruinen. Dort greifen Sie erneut zum Präzi¬ 
sionsgewehr. Im hinteren Bereich der Ruinen 
zerbrechen Sie die Bretter, die den kleinen 
Durchgang blockieren. 

Sewage 

Tauchen Sie nach links, bis Sie das Abwasser¬ 
rohr entdecken. Holen Sie noch einmal Luft 
und schwimmen Sie in die Basis. Nachdem die 
Wachposten verschwunden sind, ziehen Sie 
sich mit dem Enterhaken aus dem Wasser. 
Weiter geht's nach rechts, wo Sie den Schalter 
am Kontrollpult umlegen. Jetzt erscheint ein 
Soldat, dem Sie mit einem Stuhl einen Scheitel 
ziehen. Tauchen Sie in das gebogene Rohr und 
schwimmen Sie geradeaus. Der Tauchgang ist 
recht lang, aber Sie erreichen das andere Ende, 
ohne zu ertrinken. Mit der Armbrust schießen 
Sie die beiden Wachposten von den Brücken. 
Hangeln Sie sich von Sims zu Sims, bis Sie den 
Zaun erreichen. Jetzt laufen Sie am Zaun ent¬ 
lang und zerstören das Gitter. 

SPAOS Camp 

Im Umkleideraum finden Sie einen Schall¬ 
dämpfer für Ihre 9-mm-Pistole. Verlassen Sie 
die Baracke und schleichen Sie sofort nach 
rechts hinter das Haus. Von dort aus können 
Sie sämtliche Gegner mit der Armbrust erle¬ 
digen. Vergessen Sie nicht den Soldaten, der 
aiü dem Turm Ausschau hält. Weiter geht's in 
die Lagerhalle, wo Sie dem nächsten Soldaten 
begegnen. Im nächsten Abschnitt finden Sie 



UND TSCHÜSS Schnappen Sie sich das Präzisions- HÜPFBURG Klettern Sie über die Kisten zum Lüftungs- SPRUNGEINLAGE Damit Sie den Lüftungsschacht er- 

gewehr und verlassen Sie das Dach per Enterhaken. schacht - dahinter befindet sich der Kontrollraum. reichen, müssen Sie einige Schubladen herausziehen. 
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drei Gegner vor, die Sie ohne viel Aufwand 
ausschalten. Nachdem Sie den nächsten 
Korridor hinter sich gelassen haben, schlei¬ 
chen Sie nach links hinter die Häuser. Auch 
auf dem weiteren Weg müssen Sie nicht 
sonderlich vorsichtig sein. Achten Sie nur 
darauf, dass keiner der Gegner den Alarm¬ 
knopf betätigt. Auf dem Zeltplatz des Colo¬ 
nels erledigen Sie den Wachposten auf dem 
Turm. Greifen Sie dafür zur Armbrust. Da¬ 
nach bekommt der zweite Wächter seinen 
Bolzen ab. Auf leisen Sohlen gehen Sie nun 
in das sandfarbene Zelt und biegen nach 
rechts ab, um ein Dokument zu schnappen. 
Weiter links kriechen Sie durch das kleine 
Loch in den Hauptraum, um die Wanze am 
Telefon zu befestigen. Jetzt ist Eile geboten: 
Schlüpfen Sie erneut durch das Loch und 
beseitigen Sie die beiden Wachen vor dem 
Zelt mit der gedämpften 9-mm-Wumme. 
Sorgen Sie dafür, dass die drei Neuan¬ 
kömmlinge keine einzige Leiche sehen, an¬ 
dernfalls schlägt die Mission sofort fehl. 
Nach der Unterhaltung schleichen Sie in 
das Zelt und nehmen die Schlüsselkarte an 
sich. Erledigen Sie die beiden letzten Wach¬ 
posten und betreten Sie den nächsten Ab¬ 
schnitt. Bevor Sie diesen Platz stürmen, 
schalten Sie den Typ auf dem Turm aus und 
kümmern sich um den Soldaten im Wach¬ 
häuschen. Im Gebäude platzieren Sie die 
Bombe an der gelben Markierung. 

McCall _ . _ .. _ ; 

Flüchten Sie aus der Basis und nutzen Sie 
während der Feuergefechte die Kisten als 
Deckung. Nummer 11 bereitet Ihnen kaum 
Schwierigkeiten. Nachdem Sie ihn aus dem 
Weg geräumt haben, durchsuchen Sie seine 
Überreste nach dem Schlüssel für die U- 
Boot-Station. Anschließend laufen Sie zu 
dem großen Tor und biegen nach rechts ab, 
sobald Sie den Zaun passiert haben. Durch 
die kleine Tür gelangen Sie zum U-Boot. 

U-Boot-Station / \i'i 

Folgen Sie dem Verlauf der Gänge und bal¬ 
lern Sie sich den Weg frei. Schalten Sie die 
vier gepanzerten Soldaten aus und krie¬ 
chen Sie anschließend durch den Lüftungs¬ 
schacht. Mit dem Haken gelangen Sie nach 
oben. Eliminieren Sie die zwei Soldaten und 
ziehen Sie sich an dem hinteren Haken nach 
f oben. Schwingen Sie so, dass Sie die Platt- 
I form erreichen, auf der Kisten stehen. Dort 

I betreten Sie den nächsten Schacht. Steigen 
i Sie die Stufen hinauf und folgen Sie dem 

Weg. Nachdem sich das Tor geschlossen hat, 

II geht’s nach rechts weiter. Kümmern Sie sich 
I um die Wachen und laufen Sie durch die ge- 
t! öffnete Tür. Dort entriegeln Sie die Tür auf 
I der rechten Seite. In der großen Lagerhalle 
I bewegen Sie sich fast ausschließlich mit dem 
S Enterhaken fort. Alle Abseilpunkte sind an 

1 der Decke verteilt. Ihr Ziel ist der Lüftungs- 
^ schacht auf der rechten Seite. Beim letzten 

2 Haken, über den Sie die drei dunklen Rohre 


erreichen, müssen Sie darauf achten, dass 
Sie nicht pendeln. Seilen Sie sich aus dem 
Schacht ab. Beim U-Boot lassen Sie Ihre Waf¬ 
fen sprechen. Weiter geht's auf die rechte Sei¬ 
te. Dort schwimmen Sie zur Leiter und stei¬ 
gen durch die Luke. 

U-Boot 

Greifen Sie zur 9-mm-Pistole und gehen Sie 
durch die Tür auf der rechten Seite. Steigen 
Sie die Leiter nach unten und beseitigen Sie 
den Wächter, der Ihnen unter der nächsten 
Leiter auflauert. Springen Sie allerdings 
nicht nach unten, sondern öffnen Sie die Tür 
auf der rechten Seite. Über Ihnen halten sich 
einige Gegner auf. Schleichen Sie nur auf die 
andere Seite, wenn die Soldaten Ihnen den 
Rücken zukehren. Um die Leute, die sich 
auf derselben Ebene wie Sie befinden, küm¬ 
mern Sie sich mit der 9-mm-Pistole. Nach¬ 
dem Sie den ersten Wachposten überwun¬ 
den haben, ist Tempo gefragt. Stürmen Sie Ln 
den nächsten Gang und erledigen Sie den 
Mechaniker, solange der Soldat mit dem 
Kapitän spricht. Während der Unterhaltung 
wird d^ Wächter nicht auf Sie aufmerksam. 
Gehen Sie weiter durch den Gang und klet¬ 
tern Sie die Leiter nach oben. Nach der 
Zwischensequenz an der Brücke benutzen 
Sie das Funkgerät. Laufen Sie nun bis zur 
Offizierskabine, wo Sie sich hinter dem Vor¬ 
hang verstecken. Nach der Zwischense¬ 
quenz eilen Sie zur Luke zurück und klet¬ 
tern die zweite Leiter nach unten. Von dort 
aus arbeiten Sie sich bis zum Torpedoraum 
vor, wo Sie Nummer 7 zu einem Tänzchen 
herausfordert. Nehmen Sie ihm den Schlüs¬ 
sel ab und klettern Sie wieder nach oben. In 
der Kabine des Kapitäns finden Sie den 
Schlüssel für die Torpedos. 

Sabotage . 

Steigen Sie aus dem Wasser und ballern Sie 
sich bis zur Leiter durch. Ihr Ziel ist der Ge¬ 
nerator auf der obersten Ebene. Legen Sie 
\ dort den Hebel um und springen Sie auf 
den Kran. Von dort aus schwingen Sie sich 
" mit dem Enterhaken zum Kontrollhaus hi- 
2 nüber. Rüsten Sie sich aus und betätigen Sie 
den roten Knopf auf dem Pult. Jetzt sprin- 
* gen Sie ins Wasser und bringen den Spreng¬ 
stoff an der Schiffsschraube an. Nach der 
Explosion tauchen Sie auf die andere Seite 
des Beckens und verlassen den Abschnitt 
durch die Rohre. 

Quay33 ^ 

Wieder ein simpler und linearer Ballerab¬ 
schnitt. Die meisten Ihrer Probleme lassen 
sich mit der Armbrust aus der Welt schaffen. 
Über den Pier erreichen Sie den Kontroll- 
turm - dort müssen Sie den Knopf drücken. 
Durch das Loch gelangen Sie in die nächste 
Lagerhalle. Klettern Sie die Leiter nach oben 
und schnappen Sie sich den Raketenwerfer. 
Auf der anderen Seite des Hangars, in dem 
der Helikopter steht, klettern Sie die Leiter 


hinauf. In dem kleinen Raum nehmen Sie die 
Magnetkarte vom Tisch und klettern nach 
unten. Unter dem Steg finden Sie die verrie¬ 
gelte Tür, zu der die Magnetkarte passt. 
Zücken Sie Ihren Raketenwerfer und neh¬ 
men Sie den Helikopter aufs Korn. Solange 
der Hubschrauber mit dem MG feuert, blei¬ 
ben Sie in Deckung. Erst wenn Ihr Gegner 
die Raketen abfeuert, schwebt er regungslos 
in der Luft und Sie können einen Treffer lan¬ 
den. Für den Fall, dass Ihnen die Munition 
ausgeht, erforschen Sie den Kampfplatz - 
hier finden Sie Nachschub. 

Bristol Suits Hotel „ _ 

Lassen Sie keine Wächter auf den Korrido¬ 
ren liegen. Verstecken Sie deren Körper in 
den Nebenräumen. Ihr Weg führt Sie nach 
links durch die Doppeltür. Verlassen Sie den 
Umkleideraum und betreten Sie das angren¬ 
zende Zimmer. Dort finden Sie ein Regal, in 
dem der gesuchte Schlüssel hängt. Setzen Sie 
Ihren Weg fort und erledigen Sie den letzten 
Wächter, bevor Sie Raum 41 betreten. Folgen 
Sie dort den Anweisungen. Nachdem Sie 
entdeckt wurden, verlassen Sie das Zinuner 
und biegen nach rechts ab. Bei der Gabelung 
geht's nach rechts. Gehen Sie durch die erste 
Tür auf der linken Seite und öffnen Sie den 
Kasten. Nachdem Sie den Hebel umgelegt 
haben, stehen die Aufzüge still. Eilen Sie zu 
der Doppeltür und folgen Sie dem FBI- 
Agenten. Nun laufen Sie zurück zum Fahr¬ 
stuhlschacht und klettern die Leiter hinauf. 
Am Ende des Schachts betreten Sie den 
Raum und brechen durch den Glasboden. 
Sobald die beiden Feinde erledigt sind, öff¬ 
nen Sie die Tür und verfolgen den anderen 
Verschwörer. 



% Vom Starfpunkt aus gehen Sie nach links 
I und arbeiten sich durch das helle Gestrüpp, 
g Folgen Sie dem Verlauf der Gänge und erle- 
I digen Sie die Gegner mit Wurfmessern oder 
I der 9-mm-Pistole. Tauchen Sie in den kleinen 
I Teich und schwimmen Sie auf die andere 
I Seite des Tors. An der Wasseroberfläche war- 
I ten zwei Gegner, die Sie schleunigst erledi- 
S gen müssen. Ein paar Latten wurden aus 
I dem Zaun gebrochen. Durch diese Lücke ge- 
.| langen Sie auf einen Felssims, auf dem Sie 
I entlangbalancieren. Schleudern Sie den En- 
I terhaken auf den grünen Ring, um die ande- 
5“ re Seite zu erreichen. Dort schieben Sie die 
hellen Blätter beiseite. Die fünf Wächter ver¬ 
sorgen Sie jeweils mit einer Portion Blei. In 
der Kapelle stellen Sie sich hinter den Altar 
j und feuern so lange auf das Kreuz, bis das 
I monströse Teil umfällt und die Bodenplatte 
^ durchschlägt. In dem neuen Abschnitt war- 

1 ten Sie, bis die Unterhaltung zu Ende ist, und 

2 ballern sich dann durch das Gebäude. Stel- 
I len Sie sicher, dass keiner Ihrer Gegner den 
I Alarm auslö^n kann. Wenn Sie den Kerl mit 
I dem Schlüssel erledigt haben, verlassen Sie 
i': den Korridor durch die Tür und eilen die 



DICKES DING Im Stauraum der alten Holzbank ÜBERRASCHUNG An den markierten Stellen erschei- LESETRETER Sobald der Wächter in die andere 

lagert ein mächtiges Maschinengewehr. nen die Gegner, die Sie sofort aufs Korn nehmen. Richtung blickt, können Sie zurTür schleichen. 
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Treppe hinauf. Hinter dem Gitter finden Sie 
in einer der Schreibtischschubladen die Mag¬ 
netkarte. Laufen Sie mm an die Stelle zurück, 
an der Sie den Schlüssel geftmden haben. 
Dort entriegeln Sie die Sicherheitstür mit der 
Schlüsselkarte. Nehmen Sie jetzt ein MG zur 
Hand und stellen Sie die beiden Feinde ru¬ 
hig. In der kleinen Kammer müssen Sie auf 
die Wand gegenüber der Tür zulaufen. Dort 
finden Sie drei helle Steine. Drücken Sie auf 
den obersten Stein, um ein Geheimfach zu 
öffnen. Mit dem neuen Gegenstand kehren 
Sie m den angrenzenden Raum zurück. Ach¬ 
tung: Hier befinden sich wieder zwei 
Wachen! Nachdem Sie die beiden erledigt 
haben, setzen Sie den Gegenstand aus dem 
Geheimfach in die Steinskulptur ein. 

Verschwörung 

Am Ende der Treppe gehen Sie in gewohnter 
Manier vor. Sobald Sie den Korridor errei¬ 
chen, an dessen Ende sich eine Doppeltür 
befindet, biegen Sie nach links ab und kämp¬ 
fen sich durch den Glockenturm. Nach der 
Versammlung befestigen Sie den Enterhaken 
an der riesigen Glocke und seilen sich ab. 
Unten angekommen, erledigen Sie die Ka¬ 
puzenmänner und eilen durch die kleine Tür 
auf der linken Seite. Flüchten Sie über die 
Felsen und halten Sie sich die Gegner vom 
Leib. Erledigen Sie die Kerle in den Hub¬ 
schraubern am besten mit dem MG. Den 
letzten Feind müssen Sie mit der Armbrust 
aufs Kom nehmen. 

Geheime Militärbasis 

Folgen Sie zunächst den Anweisungen der 
Soldaten. Nachdem Sie verabschiedet wur¬ 
den, warten Sie, bis der Soldat verschwunden 
ist, und betreten anschließend den Umkleide¬ 
raum. Sie dürfen vorerst keinen der unschul¬ 
digen Soldaten erschießen. Setzen Sie die Gis 
stattdessen mit einem gezielten Handkanten¬ 
schlag oder mithilfe eines Stuhls außer 
Gefecht. Öffnen Sie die Doppeltür mit dem 
Dietrich und erledigen Sie den Wachposten 
am Empfang des Ganges. Nehmen Sie die 
Schlüsselkarte mit und betätigen Sie den roten 
Knopf. Mit der Magnetkarte öffnen Sie die 
Panzertür und steigen danach die Treppen 
hinunter. Mithilfe der kleinen Fenster am obe¬ 
ren Bildschirmrand lassen sich die Gegner 
leicht überrumpeln. Achten Sie auf die Schrit¬ 
te und stürmen Sie in einem günstigen Mo¬ 
ment aus Ihrem Versteck. Beim nächsten Kon- 
trollraum drücken Sie auf den roten Knopf, 
um den Weg zum Aufzug freizugeben. Auf 
der nächsten Etage schleichen Sie sich nach 
rechts und öffnen die erste Tür auf der Imken 
Seite. Warten Sie ab, bis Ihr nächstes Opfer im 
Umkleideraum verschwindet, und folgen Sie 
ihm. Verlassen Sie diesen Raum und gehen Sie 
nach rechts. Gleich hinter der ersten Tür war¬ 
tet der nächste Gegner. Laufen Sie geduckt, 
damit Sie nicht entdeckt werden. Schalten Sie 
die nächsten beiden Wachposten aus. Ver¬ 
stecken Sie alle vier bewusstlosen Soldaten in 



RNALfR KAMPF Der Endgegner ist ein harter Brocken. Machen Sie sich über die herabfallenden Soldaten her 
und nehmen Sie deren Munition, Schutzwesten und Medipacks an sich. 


der Dusche des Umkleideraums. Sobald Sie 
auf den fünften Soldaten treffen, warten Sie 
ab, bis dieser vor dem Kaffeeautomat steht, 
und schlagen Sie ihn dann k. o. Schleppen Sie 
den Körper in die Toilette, die Sie gleich bei 
der Säule finden. Anschließend verstecken Sie 
sich hinter dem Pfeiler und gehen in die 
Hocke. Nach der Unterhaltung fallen Sie dem 
ankommenden Soldaten in den Rücken und 
kümmern sich anschließend um den letzten 
Wachposten. Weiter geht's nach links durch 
die Tür. Unten arbeiten Sie sich bis zur Waf¬ 
fenkammer vor und rüsten sich aus. 

Nummer 3 _ _ 

Danach begeben Sie sich in den Konferenz¬ 
saal, wo Sie sich erneut gegen jede Menge 
SPADS behaupten müssen. Nachdem Sie 
Nummer 3 erledigt haben, öffnen Sie die Tür 
mit dem Schlüssel und warten ab, bis der 
Präsident zusammenbricht. Drücken Sie den 
roten Knopf und schultern Sie den alten 
Mann. Nachdem Sie durch die Sicherheitstür 
gelaufen sind, legen Sie den Präsidenten auf 
den Boden und sichern zunächst die Ge¬ 
gend. Sobald die Zwischensequenz zu Ende 
ist, erscheinen auf dem oberen Korridor drei 
weitere Gegner. Hinter der Tür auf der rech¬ 
ten Seite befinden sich drei weitere Feinde. 
In den Räumen, die sich in diesem Neben¬ 
korridor befinden, können Sie Munition, 
eine Schutzweste und ein Medipack einsa- 
cken. Danach schleppen Sie den Präsident 
ziim Aufzug und legen ihn ab. 


Total Red 

Gehen Sie durch die Tür auf der linken Seite 
imd plündern Sie das Waffenlager. Jetzt räu¬ 
men Sie in der Kommandozentrale auf und 
steigen die Leitern empor. Nach der Zwi¬ 
schensequenz nehmen Sie die Magnetkarte 
an sich und befreien die Geiseln. Im nächs¬ 
ten Abschnitt steigen Sie auf die Plattform 
und legen den Hebel um. Sobald die Platt¬ 
form anhält, nehmen Sie den Enterhaken zur 
Hand imd schwingen zur anderen Seite. Zie¬ 
hen Sie sich nach oben und-nutzen Sie den 
ersten Schwung aus, damit Sie den weiten 
Sprung schaffen. Sobald Sie die Panzertür er¬ 
reichen, geht's weiter in den Raum auf der 
linken Seite. Rennen Sie dort nach rechts und 
ballern Sie auf die Landkarte, die den Lüf- 
timgsschacht blockiert. Sobald Sie den Com¬ 
puterraum erreichen, öffnen Sie die Türen 
mit dem Dietrich und schießen auf das 
Schloss bei der Gittertür. Demolieren Sie hier 
alle sieben Geräte, um die Selbstzerstörung 
zu verhindern. Jetzt verlassen Sie den Raum 
und gehen weiter nach links. Steigen Sie die 
Leiter nach unten und stellen Sie sich dem 
Endkampf. Während des Kampfes können 
Sie die hinabfallenden Körper durchsuchen. 
So erhalten Sie Medipacl«, Schutzwesten 
und Munition, was Sie hier nur allzu gut 
gebrauchen können. Nachdem Sie diesen 
Kampf überstanden haben, klettern Sie an 
der Leiter nach oben. Jetzt sind es nur noch 
wenige Schritte bis zum Ausgang. Geschafft, 
Nummer XIII! Michael meyer 



PLANSCHBECKEN Über den Wasserweg gelangen VERSTECK Die drei hellen Steine verbergen ein Ge- ABGEKARTET Zerstören Sie die Landkarte. Dadurch 

Sie auf die andere Seite der Mauer. heimfach. Mit dem oberen Stein öffnen Sie das Fach. legen Sie einen Lüftungsschachtfrei. 
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„Wir werden angegriffen", iautet der Spruch, 
den Sie wohl am häufigsten zu hören bekom¬ 
men. Empires ist wahriich keine ieichte Kost, 
aber dank unserer detaiiiieren Komplettiö- 
sung werden Sie ais Gewinner dastehen. 

Richard-Löwenherz-Kampagne 

Ein Königreich und seine Erben „ _ 

1. Führen Sie Richard und Geoffrey durch das 
flache Wasser zum nahe gelegenen Waldcamp, 
die Arbeiter schlagen dann eine Schneise für 
Sie. 

2. Sobald das Geleit für Schwester Katharina 
beendet ist, begeben Sie sich zusammen mit 
den Arbeitern an Bord des Transportschiffs. 
Die Banditen räumen Sie mit Ihren Rittern aus 
dem Weg. 

3. Achten Sie darauf, dass Katharinas Mutter 
in Parthenay am Leben bleibt. Schippern Sie 
danach weiter zur Steinbruchinsel. Errichten 
Sie dort ein Bergwerk, während Richard und 
Geoffrey die Umgegend von Banditen und 
deren Behausimgen säubern. 

4. Errichten Sie sofort den Wachturm, sobald 
genügend Steine zur Verfügung stehen. Die 
Ritter sichern derweil den Bau. 

5. Wenn Sie das Belagerungsgerät zur Unter¬ 
stützung erhalten haben, zerstören Sie damit 
den Banditenturm nördlich von Clairvaux. 

6. Nehmen Sie das Katapult mit an Bord und 
helfen Sie dem Steinmetz. Sobald Sie die Werk¬ 
zeuge eingesammelt haben, bauen Sie die Rui¬ 
nen ab. 

7. Achten Sie in Clairvaux auf die braimen 
Mauerreste, dort errichten Sie die neue Mauer. 
Der Turm gehört auf die kleine Anhöhe vor 
dem Südtor. 

8. Lassen Sie Kathrinas Kirche unberührt und 
bauen Sie die benötigten Steine lieber von der 
Festung des Grafen ab. So ersparen Sie sich ei¬ 
nen Aufstand. 

9. Errichten Sie den Turm vor der Stadt und 
postieren Sie dort Ihr Katapult im Wachmodus. 

10. Produzieren Sie gleichermaßen Bogen¬ 
schützen und Schwertkämpfer bis zum Bevöl¬ 
kerungslimit und fangen Sie mit dieser Truppe 
die Banditen aus dem Süden ab. Die Böse- 
wichter schlagen in drei Angriffswellen zu. 

11. Danach ziehen Sie sich sofort nach Norden 
in die Stadt zurück und erwarten dort den ver¬ 
räterischen Grafen sowie die Banditen. 

1. Da Sie Ihr Gold später in der Mission noch 
dringend benötigen, lehnen Sie das Angebot 
von Drew, dem Dieb, ab. Sie kommen auch oh¬ 
ne Karte in die Stadt. Mit den paar Räubern 
wird Richard leicht fertig. Lediglich auf die 
Fallen müssen Sie achten. Speichern Sie ein¬ 
fach im Wald öfter ab, dann macht es nichts, 
wenn Richard doch einer Falle erliegt. Sie ken¬ 
nen dann wenigstens den Standort. 


2. Schlagen Sie sich schnell zum Vikar beim 
Kloster durch. Mit seiner Hilfe konvertieren 
Sie einfach die gegnerischen Einheiten. 

3. Konvertieren Sie am inneren Tor einfach ei¬ 
nen Wachsoldaten dahinter, so gelangen Sie 
zur gefangenen Eleanor. 

4. Ziehen Sie mit Ihrer Truppe zum Nordtor 
und vergessen Sie dabei den Tribok nicht. Des¬ 
sen Ballistik-Bonus schanzen Sie den Lang¬ 
bogenschützen zu. 

5. Stellen Sie drei bis vier Langbogenschützen 
als Bürger ab, um damit Gold abzubauen. Pro¬ 
duzieren Sie dann nachhaltig Langbogen¬ 
schützen. 

6. Verschließen Sie das Tor und warten Sie 
Heinrichs Angriffe einfach ab. Tribok und Bo¬ 
genschützen räumen alleine mit dem ganzen 
Gesindel auf. Der Vikar kann, so gut es geht, 
weitere Soldaten von Heinrich konvertieren. 

7. Sobald Heinrich mit Kavallerie anrückt, 
vollführen Sie einen Ausfall, um die gegneri¬ 
schen Katapulte schnell zu zerstören. 

8. Postieren Sie Ihre Truppe am Flusshafen, da 
urplötzlich Heinrich-Truppen erscheinen, so¬ 
bald Sie Eleanor zum Schiff führen. 

9. Ziehen Sie sich nach Eleanors sicherer Abrei¬ 
se in die Stadt zurück und warten Sie die letzte 
Angriffswelle von Heinrich ab. 


Die Qualen der Rebellion __ _ 

1. Sichern Sie sich blitzschnell das Goldvor¬ 
kommen in Parthenay und den Steinbruch in 
Louduns. Sie haben genügend Lebensmittel, 
also weisen Sie den Abbaustellen das Maxi¬ 
mum an Arbeitern zu. Drei Arbeiter fällen der¬ 
weil Holz. 

2. Sprechen Sie mit dem Schafhirten bei Par¬ 
thenay; er berichtet von Rauch im Wald und 
beschert Ihnen die Fähigkeit, durch den Forst 
zu gehen. Geben Sie Richard diese Fähigkeit 
und holen Sie sich die beiden Pechkocher-Em- 
heiten aus dem Wald. 

3. Ihnen werden strategisch wichtige Punkte 
angezeigt. Errichten Sie dort massenweise 
Fallen imd jeweils zwei Türme. 

4. Der erste Angriff erfolgt gegen Louduns. 
Unterstützen Sie die Verteidigung mit Ihren 
Einheiten. Wenn die Angreifer durch die Tür¬ 
me verlangsamt werden, setzen Sie die Pech¬ 
kocher ein, um den Truppen des Barons regel- 

I recht einzuheizen. 

I 5. Der zweite Angriff wird gegen Parthenay 
5 geführt. Verfahren Sie dort ebenso wie in Lou- 
f:- duns. 


I 


6. Der Baron wird versuchen, Lusignan über 
die südliche Straße einzunehmen. Verteidigen 
Sie die Straße dorthin ebenfalls mit Speerfallen 
und zwei Türmen. 

7. Spätestens jetzt sollte der Baron nur noch 
wenige Gefolgsleute haben. Jagen Sie ihn dann 
einfach mit Ihren Einheiten, das verschafft Ih¬ 
nen wertvolle Zeit, bis Geoffrey mit der Ver¬ 
stärkung eintrifft. 


8. Der Baron wird als letzte Variante mit eini¬ 
gen Booten den Fluss entlangfahren, um so 
Parthenay hinterrücks anzugreifen. Errichten 
Sie daher am West- und am Südende des Ört¬ 
chens je zwei Türme. Zusammen mit Geof- 
freys Ordensritter sind die Gegner schnell auf¬ 
gerieben. 

9. Das Treffen in Niort ist ein Hinterhalt, neh¬ 
men Sie daher einfach alle Ihre Einheiten mit, 
postieren Sie diese direkt vor dem Ort und be¬ 
treten Sie Niort nur mit Richard. 

10. Erobern Sie nach der Bootsflucht des Ba¬ 
rons die besetzten Ortschaften zurück. Die Re¬ 
bellenbasis ganz im Nordosten können Sie 
allerdings ignorieren. Konzentrieren Sie sich 
lieber darauf, entlang der Straßen und in je¬ 
dem Ort wenigstens einen Wachturm zu er¬ 
richten. Damit verlangsamen Sie den Baron 
und Sie können ihn mithilfe der Vikare kon¬ 
vertieren. Ohne die Türme reitet der Rebellen¬ 
baron den Vikaren einfach vor der Nase weg. 
Wem dies zu mühsam ist, der kann auch ein¬ 
fach mit der Reiterei dem Rebellen hinterher¬ 
jagen und ihn aus dem Weg schaffen. 



Das Herz des Löwen _ 

1. ln Chalennes wartet nur Verrat auf Sie. 
Sobald sich die Feinde zu erkennen geben, 
reiten Sie wie der Teufel in den westlichen 
Canyon, um schnell das schützende Dorf zu 
erreichen. 

2. Entwickeln Sie am Markt sofort das Säge¬ 
werk imd die Schacht-Minen, danach errich¬ 
ten Sie auf der kleinen, vorgelagerten Insel ei¬ 
ne Goldmine. 

3. Bauen Sie zuerst eine Kaserne, um eine klei¬ 
ne Armee aufzustellen. Produzieren Sie ab¬ 
wechselnd Bogenschützen und Schwertkämp¬ 
fer. Je zehn Einheiten reichen völlig aus. 

4. Sichern Sie den Canyon (in dem der beritte¬ 
ne Ritter Wache hält) mit einem Turm und 
Speerfallen. 

5. Wenn Sie sich sicher sind, mit den Angriffen 
aus Chalennes fertig zu werden, gehen Sie zur 
Offensive über. Mit ein, zwei Triboks in der 
Truppe ist der Ort schnell erobert. 

6. Postieren Sie auf der Loire zwei bis drei 
Kriegsschiffe in Richtung Nordwesten, das 
hält anrückende Schiffe auf. Lassen Sie die 
Schiffe dabei in Reichweite des Hafens kreu¬ 
zen, darm werden sie automatisch repariert. 

7. Setzen Sie mit Ihrem Heer nach Südwesten 
über und übernehmen Sie das Rebellenlager 
samt Goldader. 

8. Etablieren Sie einen befestigten Stützpunkt 
im ehemaligen Rebellenlager und erobern Sie 
als Nächstes Talmont. 

9. Noirmoutier ist das nächste Angriffsziel. Be¬ 
nutzen Sie vier Kriegsschiffe, um Hafen und 
Verteidigimg in Küstennahe auszuschalten. 

10. Setzen Sie nun mit Ihrer Armee über und 
zertrümmern Sie die Mauern. Die Gegner wer¬ 
den einen Ausfall machen, um die Katapulte 
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DAS HERZ DES LÖWEN 


FRANKRQCHS PLÄNE 


HANDEL & VERRAT 


zu zerstören. Schützen Sie Ihre Triboks mit Ih¬ 
ren Kampfeinheiten. 

11. Sobald Noirmoutier gesichert ist, wird Ele- 
anors Schiff auftauchen. Segeln Sie mit drei bis 
vier Kriegsschiffen dorthin und geleiten Sie 
das Schiff zunächst nach Noirmoutier. 

12. Greifen Sie Belle Isle von Nordwesten an. 
Errichten Sie dreist vor den Mauern ein bis 
zwei Türme und eine Kaserne, falls Sie Nach¬ 
schub benötigen. Lassen Sie die Triboks erst 
die Abwehrtürme und die Festung plätten. 
Ihre Kampftruppen lassen Sie Wachdienst 
schieben. 

13. Zerstören Sie mit Ihrer Flotte übrig geblie¬ 
bene Kriegsschiffe der Gegner und führen Sie 
Eleanors Schiff in den sicheren Hafen von 
Nantes. 

Frankreichs Pläne 

1. Holen Sie sich zuerst die beiden südlichen 
Dörfer und rüsten Sie sich für einen Angriff 
von Prinz Johns Truppen. Konvertieren Sie so 
viele Berserker wie möglich, sie werden Dinen 
nützlich sein. 

2. Produzieren Sie vonviegend Kavallerie und 
Bogen- oder Armbrustschützen und errichten 
Sie in jedem Dorf wenigstens zwei Abwehrtür¬ 
me. 

3. Da die Gegner aus verschiedenen Richtun¬ 
gen angreifen, setzen Sie als „Feuerwehr" Ihre 
KavaUerie ein. 

4. Sichern Sie sich auf diese Weise alle vier 
Dörfer. Rüsten Sie fleißig auf, Prinz John wird 
im Laufe der Mission selber mit einer ganzen 
Schar Kämpfer von Norden her auf das west¬ 
lichste Dorf zumarschieren. Postieren Sie Ihre 
Truppe im Schutz der eigenen Abwehrtürme 
und räumen Sie mit John und seinen Schergen 
auf. 

5. Philipp wird in regelmäßigen Abständen ein 
Truppenschiff losschicken, um Ihre Dörfer zu 
plündern. Postieren Sie deshalb an der Fluss¬ 
mündung zwei Türme und sechs bis acht 
Kampfeinheiten. So kommt kein Schiff mehr 
durch. 

6. Setzen Sie mit Kavallerie und Femkämp- 
fem, angeführt von Richard, nach Nordosten 
über und nehmen Sie den Außenposten ein. 

7. Stürmen Sie nicht das Haupttor, sondern 
ziehen Sie mit Ihrem Heer in die Nordwest¬ 
ecke von Le Mans. Erledigen Sie zunächst nur 
die aufgeschreckten Gegner. Lassen Sie die 
Truppen rauskommen und bleiben Sie in 
Defensivhaltung vor dem Tor stehen. 

8. Wenden Sie nun einen fiesen Trick an; Mau¬ 
ern Sie das Nordwesttor einfach mit eigenen 
Häusern zu und bringen Sie zwei, drei Triboks 
in SteUung. Feuern Sie auf gegnerische Gebäu¬ 
de in Reichweite, die Truppen des Gegners 
machen einen Ausfall und bleiben vor Ihren 
Häusern stecken. Während die Gegner müh¬ 
sam die Häuser zerlegen müssen, feuern Sie 
mit Ihren Femkämpfem auf die Angreifer. 

9. Sobald keine Kämpfer mehr nachrücken, 
dringen Sie in die Stadt ein. Errichten Sie wie¬ 
der ein, zwei Häuser, um vom Regenerations¬ 
bonus zu profitieren. Konzentrieren Sie Dir Tri- 
bok-Feuer auf die große Festung, während die 


restüche Truppe Angreifer femhält und die na¬ 
he stehenden Militärgebäude dem Erdboden 
gleichmacht. 

Handels Verrat . 

1. BeeUen Sie sich, Rouen zu erreichen, damit 
dort so wenig Schaden wie möglich entsteht. 
Sparen Sie sich Ihre drei Boni unbedingt für 
später auf. Produzieren Sie zwei Triboks sowie 
KavaDerie und Highlander-Einheiten. 

2. Marschieren Sie östlich der Nordstraße 
zuerst zur Kirche. Der dortige Vikar macht die 
Speerfallen, die auf dem Weg nach Beauvais 
errichtet sind, sichtbar. Räumen Sie die Hin¬ 
dernisse mit Femkämpfem und den Katapul¬ 
ten aus dem Weg. 

3. Kümmern Sie sich in Beauvais nur um die 
gegnerischen Einheiten, die Gebäude benöti¬ 
gen Sie später noch selbst. 

4. Stationieren Sie fünf Reiter und drei bis vier 
Highlander in Rouen, während Ihre Haupt¬ 
streitmacht in Beauvais SteUung bezieht. 

5. Der bevorstehende Kampf wird heftig. 
Setzen Sie bei der Verteidigung der beiden 
Städte den Bonus „Lieber tot als entehrt!" ein. 
Das anrückende Heer aus Paris halten Sie 
mit „Schlachtfeldtäuschung" auf Abstand, 
so gewinnen Sie wertvolle Sekunden. Sobald 
die Rebellion niedergeschlagen ist, konzen¬ 
triert Frankreich seine Angriffe nur 
auf Beauvais. Wehren Sie die Angriffswellen 
lediglich ab, während Sie Ihr Heer weiter 
hochrüsten. Zwei Triboks reichen völlig 
aus, investieren Sie Ihre Ressourcen lieber in 
Reiterei, Armbrustschützen und zwei bis drei 
Vikare. 


6. Heilen Sie nach der Schlacht erst einmal Ihre 
Wunden, Sie müssen jetzt nichts überstürzen. 
Sichern Sie einfach die Brücke, die Franzosen 
müssen jedes Mal diesen Engpass überqueren. 

7. Schicken Sie vier Kriegsschiffe los, um die 
Seine von gegnerischen Schiffen zu säubern. 
Zerstören Sie auch den französischen Hafen. 
Danach beziehen die Schiffe Wachstellung in 
der Nähe des nördlichen Flussufers, um die 
ausrückenden Franzosen zu schwächen. 

8. Arbeiten Sie sich mit dem Heer bis vor die 
Tore von Paris. Sie müssen dabei jede Menge 
Fallen zerstören, achten Sie also auf die Ge¬ 
sundheit Ihrer Vikare. 

9. Schlagen Sie mit Ihren Triboks eine Lücke in 
die nordwestüchen Mauern. Vorsicht, dahinter 
sind gleich drei gegnerische Triboks statio¬ 
niert. Wenn Sie Vikare hinter Ihre eigenen Ka¬ 
tapulte stellen, haben Sie keine Verluste zu be- 
füjrhten. 

10. Machen Sie innerhalb der Mauern aUe mDi- 
tärischen Gebäude dem Erdboden gleich und 
arbeiten Sie sich auf die Anhöhe vor. 

11. PhUipp erkennen Sie an seiner schimmern¬ 
den Rüstung. Sobald er auf den Plan tritt, stür¬ 
zen Sie sich einfach mit allen Einheiten auf ihn. 
Werm er besiegt ist, gehört ganz Paris Ihnen 
und Sie sind am Ziel 

Admiral Yl-Kampagne 

Omen 

1. Entzünden Sie an dem Lagerfeuer kurz vor 
dem Tor des Dorfes die Bomben des Bomben¬ 
werfers. Jetzt feuern Sie auf die Schießpulver¬ 
kiste. 



MONARCHENTOD König Philipp hat keine Chance. Die schnelle englische Reiterei hat ihn eingekreist und gibt 
dem hinterlistigen Anführer ordentlich eins auf die bekrönte Mütze. Ein glorreicher Sieg für King Richard. 
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EINE GEFÄHRLICHE HEIMKEHR 


DIE ANKUNFT DES SAMURAIS 



2. Im Dorf gibt es mehrere Schießpulverkisten, 
um die sich Gegner tummeln. Der Bomben¬ 
werfer erledigt auf diese Weise im Nu die An¬ 
greifer. 

3. Auf dem Weg zum Gold kommen Sie am 
M'Yongch'o-Nordtor vorbei. Öffnen Sie die To¬ 
re und locken Sie die Betrunkenen zwischen 
die beiden Tore. Sperren Sie die Säufer einfach 
ein. Wenn die Krieger ausgenüchtert sind, fol¬ 
gen sie Ihrem Befehl. 

4. Bei der Torwache im Nordwesten müssen 
Sie schnell sein: Setzen Sie die Kampfkunst der 
schnellen Schwertträger ein, um an der Wache 
vorbeizulaufen. 

5. Arbeiter für das Goldvorkommen finden Sie 
etwas weiter südwestlich der Goldmine. 

6. Bilden Sie mit dem Gold bis zur Bevölke¬ 
rungsgrenze Kavallerie aus. Gemeinsam mit 
den Fußtruppen ziehen Sie in Richtung feind¬ 
liches Dorf. 

7. Locken Sie Gegner gruppenweise an, setzen 
Sie die Kampfkünste der lö-ieger ein und war¬ 
ten Sie nach einem Gefecht, bis sich die Energie¬ 
balken Ihrer Recken wieder gefüllt haben. 

8. Arbeiten Sie sich etappenweise durch das 
Lager vor. Die drei Kriegslagerfahrzeuge ver¬ 
suchen am Schluss zu flüchten. Dank der Spe¬ 
zialfähigkeit Ihrer Reiter werden die Flüchtlin¬ 
ge zu Schnecken und damit zur leichten Beute. 

Eine gefährliche Heimkehr 

1. Marschieren Sie geradewegs auf das Dorf 
zu. Sobald Sie die Bürger dort xmter Kontrolle 
haben, verlassen Sie das Schlachtfeld. Anstatt 
unnütze Verluste zu riskieren, fliehen Sie zum 
Hafen. Verschließen Sie bei der Flucht das 
Stadttor, das verschafft Ihnen wertvolle Zeit. 

2. Südöstlich vom Hafen finden Sie zwei 
Transportschiffe, auf denen die gesamte Trup¬ 
pe Platz findet. Führen Sie den gesamten Tross 
gezielt nach Hadong. 


3. Sofort, nachdem Sie die Meldung über den 
bevorstehenden Angriff auf die Universität er¬ 
halten haben, entwickeln Sie dort abwech¬ 
selnd die Fähigkeiten „Taifun" und „Königli¬ 
che Begünstigung". Warten Sie, bis sich die Pi¬ 
raten auf die Universität stürzen, und setzen 
Sie zuerst den Taifun ein. Danach aktivieren 
Sie die Kampffähigkeiten Ihrer Truppe und 
stürzen sich ins Getümmel. Behalten Sie die 
Gesundheitsanzeige Ihrer Leute im Auge - 
wenn es kritisch wird, aktivieren Sie die „Kö¬ 
nigliche Begünstigimg". 

4. Das Rätselspielchen mit dem Fährentrans¬ 
port lösen Sie ganz einfach: Zuerst schippern 
Sie mit der Wache und dem Mönch ans andere 
Ufer. Danach holt die Wache den Admiral rü¬ 
ber. Zum Schluss fährt der Admiral los, um 
den Gefangenen zu transportieren. Damit lan¬ 
den alle Mann unbeschadet am anderen Ufer. 

5. Beim Angriff auf Yosu bleiben Sie in Wach¬ 
stellung einfach mitten im Dorf stehen, wäh¬ 
rend der Mönch Einheiten konvertiert und sei¬ 
ne Fähigkeit „Schlechtes Karma" einsetzt. Fan¬ 
gen Sie inzwischen schon mal damit an, Gold 
abzubauen und Fische zu fangen. 

6. Produzieren Sie zimächst eine Hotte 
aus zwei, drei Feuerlanzen-Booten und vier 
Kriegsschiffen. Beladen Sie ein Boot mit 
Infanterie und schippern Sie im Verband in 
Richtung Kai-To. Errichten Sie dort einen 
Hafen. 

7. Eskortieren Sie jeweils vier Arbeiter zu 
den verschiedenen Goldstellen, um Ihren 
Goldabbau voranzutreiben. Vergessen Sie 
auch nicht, Holz zu fällen. 

8. Halten Sie Ausschau nach Piratenschiffen 
und versenken Sie diese. Wenn Sie eine Flotte 
von vier Feuerlanzen-Booten und acht Kriegs¬ 
schiffen beisammen haben, segeln Sie am 
südlichen Kartenrand zur Insel des Stammes¬ 
führers rüber. 


9. Schalten Sie mit der Flotte sämtliche Türme 
und den Hafen aus und locken Sie die Donner- 
Mörser in Schussweite, um auch diese unschäd¬ 
lich zu machen. Danach holen Sie Ihre Heeres¬ 
truppe dazu und stürmen damit die Insel. Kon¬ 
zentrieren Sie sich einfach auf den Anführer. 

10. Erkunden Sie rrut Ihrer Hotte die See in Rich¬ 
tung Norden. Etwas nordöstlich von der Pira¬ 
teninsel finden Sie ein herrenloses Kriegsschiff, 
das Sie natürlich sofort unter Ihre Hagge stellen. 

11. An der nordöstlichen Kartenecke stoßen 
Sie auf drei Stallungen, die Sie übernehmen 
können. Die dort verfügbaren Kavallerie¬ 
einheiten sind Gold wert. 

12. Während Sie mit Ihrer Flotte die Piraten¬ 
basis von Süden her angreifen, um sämtliche 
Hafenanlagen zu zerstören, landen Sie mit Ih¬ 
rem Heer im Nordwestteil der Insel. Auf der 
kleinen Kuppe östlich vom Landeplatz neh¬ 
men Sie zwei Belagerungsarmbrüste in Besitz. 
Damit schalten Sie ganz alleine einen Großteil 
der im Norden stationierten Truppen aus. 

13. Errichten Sie an der Landestelle eine Sied¬ 
lung und holzen Sie den Wald davor ab, damit 
die Belagerungswaffen zu Ihrem Heer stoßen 
können. Holzen Sie auch den Wald nach Sü¬ 
den hin ab. Dadurch schaffen Sie eine Lücke, 
um mit Ihrem Heer die Piraten hinterrücks an¬ 
zugreifen. Attackieren Sie einfach das Piraten¬ 
gebäude mit Ihren Belagerungswaffen, wäh¬ 
rend Ihre Kämpfer WacWhaltung einnehmen. 

Die Ankunft des Samurais 

1. Wehren Sie unter allen Umständen mit den 
Bombenwerfern so viele Angriffswellen wie 
möglich ab. Derweil produzieren Sie eine 
Einheit Projektilkavallerie. Mit dieser Einheit 
erledigen Sie die japanischen Arbeiter und das 
Depot. Mit den eigenen Arbeitern bauen Sie so 
viel Gold wie möglich ab, um mehr Bomben¬ 
werfer produzieren zu können. 



ERLEUCHTET Vergessen Sie in den Scharmützein nie, die Kampfkunst Ihrer Krie- ENGSTELLE Die Angreifer müssen den Engpass passieren. Nahkämpfer halten die 
ger einzusetzen. DerGeschwindigkeits- und Angriffsvorteil ist einfach Gold wert. Truppe auf, währen die Schützen von hinten kräftig austeilen. 
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Empires: Die Neuzeit 



DER DRACHE SCHLÄGT ZURÜCK 


VERBÜNDETE UND VERRÄTER 


DAS GETEILTE KOREA 


2. In der zweiten Verteidigungsphase müssen 
Sie die Feuerkarren effektiv auf den Hügeln 
links und rechts des Stadttores einsetzen. Ver¬ 
wenden Sie das Fernsicht-Upgrade, das hilft 
bei der Verteidigung am meisten. Achten Sie 
auf die gefährlichen Dormermörser und die 
Musketenschützen. Diese Ziele haben Priorität. 

3. Holen Sie sich zuerst die Burg Sangju zu¬ 
rück. An deren Nordwestecke ist ein Stein¬ 
bruch, das Ziel für Ihren Pulverwagen. Wenn 
der Durchgang freigesprengt ist, geben Sie 
Ihrem Anführer Kim und den Fußsoldaten 
die Fähigkeit, sich durch Wald zu bewegen. 
Schleichen Sie von Süden her in die Burg und 
stürzen Sie zu den Feuerkarren hin, um sie in 
Besitz zu nehmen. 

4. Nachdem Sie Sangju eingenommen haben, 
marschieren Sie mit Ihrer gesamten Truppe an 
der Ostmauer von Mung’gyong nach Norden 
und dann nach Osten. Sie stoßen so zu einem 
Schießpulverdepot der Japaner. Nehmen Sie es 
ein. Jetzt suchen Sie die Karte in aller Ruhe 
nach Ochsen ab, die Sie zum Depot führen. 

5. Führen Sie Ihre Armee zurück nach Sangju 
und weiter nach Süden. Schleichen Sie an Son- 
San vorbei, an der Ostmauer finden Sie einen 
Durchschlupf. Mithilfe der Feuerkarren und 
emiger selbstmörderischer Feuerochsen ist die 
Burg schnell zurückgewonnen. 

6. Sobald die Meldung über den japanischen 
Angriff erfolgt, ziehen Sie sich mit allen Mann 
und Ochsen nach Mung'gyong zurück. Postie¬ 
ren Sie die Feuerkarren lir^s und rechts auf den 
Anhöhen und die Ochsen vor dem Tor. Schicken 
Sie die Ochsen den Gegnermassen entgegen. 
Sobald sich ein Pulk Gegner um die Vierbeiner 
geschart hat, lösen Sie die Selbstzerstörung aus. 
Die spärlichen Überreste der japanischen Armee 
nehmen die Feuerkarren aufs Kom. 

Der Drache schlägt zurück 

1. Setzen Sie etwa auf halber Strecke die 
Option „Nachtoperation" ein, um ungesehen 
an den Schiffen vorbeizukommen. Achtung, 
die Südpassage ist zwar kürzer, dafür erleidet 
Ihr Schiff Schaden an einem Riff in dem Eng¬ 
pass am unteren Kartenrand. 

2. Nachdem Sie mit dem Schiffsbauer geredet 
haben, wird es- krüfflig: Bemarmen Sie ein 
Schiff mit der Infanterie und schippern Sie mit 
allen drei Kriegsschiffen zu den Japanern in 
der Kartenmitte rüber. Ignorieren Sie die 
Wachtürme, Ihr Ziel sind die Docks dahinter. 

3. Setzen Sie die Infanterie an Land und zerstö¬ 
ren Sie mit den Schiffen die ersten beiden 
Docks. Danach schicken Sie die Schiffe nach 
Südwesten zurück. Von den erbeuteten 
Ressourcen bauen Sie ein weiteres Kriegs¬ 
schiff. 

4. Die Infanterie schleicht sich an der Küste ent¬ 
lang. Lassen Sie sich dabei nicht von den Schif¬ 
fen entdecken. Sie finden noch zwei weitere 
Docks. Aktivieren Sie vor dem Angriff darauf 
die Kampfkunst Ihrer Krieger. Sobald die japa¬ 
nischen Schiffe zum Schutz der Docks herbei¬ 
eilen, ziehen Sie die Männer nach Norden zu¬ 
rück. Mit diesem Spielchen machen Sie Stück 
für Stück Kleinholz aus den restlichen Docks. 


5. Sobald die Schildkrötenschiffe fertig sind, 
schicken Sie diese schleunigst durch die Passa¬ 
ge am unteren Kartenrand in die Südwestecke 
der Karte. Mithilfe der Breitseiten der Schild¬ 
krötenschiffe zerlegen Sie die japanische Flotte 
im Handumdrehen. 

6. Die Schlacht zu Lande müssen Sie ebenfalls 
unter Zeitdruck absolvieren. Schicken Sie 
Ihren Helden daher sofort mit aktivierter 
Kampfkunst über den Fluss nach Osten. 

7. Sie finden im Osten mehrere Schießpulver¬ 
lager. Sobald Sie die Kontrolle über die Wagen 
haben, pausieren Sie das Spiel. Geben Sie den 
Wagen den Befehl, in die Burg zu rollen. Ihr 
Held hat die Aufgabe, die Aufmerksamkeit 
der Wachleute auf sich zu ziehen. Sobald die 
Japaner Ihrem Helden folgen, suchen Sie mit 
ihm das Weite beziehungsweise das nächste 
Pulverlager auf. Auf diese Weise sollten Sie 
keinen Pulverwagen verlieren. Allerdings hat 
Held Kwak schnell eine Riesengegnerschar 
am Hals. Bleiben Sie in Bewegimg und setzen 
Sie immer wieder die Kampfkunst ein. Sobald 
Sie alle Wagen übernommen haben, eilen Sie 
mit Kwak in die Burg zurück. 

8. Postieren Sie Ihre Einheiten auf dem er¬ 
höhten Burgplatz. Warten Sie ruhig ab, bis die 
erste Angriffewelle eine Bresche in die Mauer 
geschlagen hat. Erst wenn die Gegner rein¬ 
stürmen, eröffnen Sie das Feuer. Achten Sie 
auf die anrollenden Donnermörser und ziehen 
Sie diese zuerst aus dem Verkehr. 

9. Bei der zweiten und letzten Angriffswelle 
lassen Sie wieder zunächst die Gegner in die 
Burg hereinkommen. Im Inneren der Festung 
regenerieren Ihre Recken viel schneller. Stür¬ 
zen Sie sich dann erneut auf die anrückenden 
Kanonen und die restlichen Angreifer. 

Verbündete und Verräter 

1. Wandern Sie mit Ihrer Truppe vorsichtig 
nach Südosten. Setzen Sie die Mönche gezielt 
ein, um die auftauchenden Patrouillen zu kon¬ 
vertieren. 

2. Umgehen Sie das japanische Lager an der 
südlichen Seite. Arbeiten Sie sich den Felsen 
entlang nach Westen vor. Konvertieren Sie alle 
auftauchenden Patrouillen. 

3. Attackieren Sie keine Gebäude, der aus¬ 
gelöste Alarm würde zu viele Gegner auf den 
Plan rufen. 

4. Schleichen Sie am Haupttor in Richtung 
Nordosten zu den Docks und konvertieren Sie 
die dortigen Wachen. 

5. Setzen Sie mit der gesamten Truppe über und 
marschieren Sie nach Uiju. 

6. Bleiben Sie mit Ihren Einheiten in der Fes- 
timg und lassen Sie die Japaner kommen. Mit¬ 
hilfe der chinesischen Kräfte ist es nicht schwer, 
den Angriff abzuwehren. Schalten Sie frühzei¬ 
tig die japanischen Mörser aus, die Musketen¬ 
schützen reiten Sie mit Ihrer Kavallerie nieder. 

7. Bei der Rückeroberung von P'yongyang ge¬ 
hen Sie behutsam vor. Produzieren Sie fünf bis 
sechs Mönche, um so viele Gegner wie möglich 
zu konvertieren. Vier Donnermörser und zwei 
bis drei Feuerwagen gehören ebenfalls in Ihre 
Truppe. 


8. Wenn Sie bei Ihrem Vormarsch gegnerische 
Militärgebäude angreifen, strömen daraus 
meistens jede Menge Japaner heraus. Daher 
gilt: Gebäude mit Mörsern und Musketen 
angreifen, der Rest der Truppe übernimmt 
Schutzfunktion. 

9. P'yongyang besitzt drei Zugänge, je einen 
im Norden, Süden und Westen der Stadt. Su¬ 
chen Sie sich einen Zugang davon aus und 
bauen Sie sich in der Nähe auf, jedoch ohne 
Alarm auszulösen. Versuchen Sie keinen Fron¬ 
talangriff, da Sie im Musketenfeuer der Japa¬ 
ner aufgerieben würden. 

10. Schalten Sie zunächst nur die Türme an 
den Toren aus. Ausfallende Truppen konver¬ 
tieren Sie nach Möglichkeit. Wenn Ruhe einge¬ 
kehrt ist, errichten Se einen Tempel. Ziel ist es, 
die Gegner immer wieder rauszulocken. Ihre 
Truppen lassen Sie möglichst in Reichweite Ih¬ 
res Tempels kämpfen, um in den Genuss der 
verbesserten Regeneration zu kommen. 

11. Sollten Sie noch Steine übrig haben, errich¬ 
ten Sie einen Abwehrturm beim Tempel und 
bauen Mauern, um den Gegnerstrom zu „ka¬ 
nalisieren". 

Das geteilte Korea 

1. Segeln Sie mit Ihrer Flotte nach Südosten 
und hinter die Meerenge. Beziehen Sie dort 
Stellung. Die Donnerboote setzen Sie am bes¬ 
ten einzeln gegen die Japaner ein. Setzen Sie 
gezielt die Breitseiten der Schildkrötenschiffe 
ein und die Japaner sind schnell Geschichte. 

2. Ziehen Sie mit Ihrem Heer nur bis zum 
Tempel hinter dem Fluss. Wenden Sie den 
Tempelbonus auf die Kavallerie und die Hel¬ 
den an. Damit stürmen Sie durch den Canyon 
und zur Wajo-Burg hoch. 

3. Erledigen Sie auch die Mannschaft in der 
südlichen Burg. Jetzt ist der Canyon sicher für 
Ihre restlichen Truppen. 

4. Bauen Sie das Gold der Wajo-Burg ab. Sie 
werden es bitter benötigen. Produzieren Sie 
vor allem Artillerieeinheiten und ziehen Sie 
vor die Tore der Kommandantenfestung. 

5. Betreiben Sie ein Hit-and-Run-Spielchen. 
Locken Sie die Gegner an, um sie außerhalb 
der Schussweite der japanischen Türme und 
Mörser zu entsorgen. Danach machen Sie 
einen Vorstoß, um Türme und Mörser zu zer¬ 
stören. 

6. Ziehen Sie sich immer wieder zurück, um 
Ihre Einheiten zu regenerieren. 

7. In der Festung müssen Sie schnellstmöglich 
die Militärgebäude plätten, sonst erhalten die 
Japaner ständig Nachschub. 

8. Im letzten Abschnitt blockieren Sie die 
Meerenge mit Ihren Booten. Bleiben Sie den 
Kanonen des Kommandanten fern. Bauen Sie 
weiter Ressourcen ab, um noch zwei Feuer¬ 
lanzen und Schildkrötenboote zu bauen. 

9. Wenn die Flotte entsorgt ist, verladen Sie 
Ihre Einheiten auf mehrere Boote und landen 
mit allen Booten gleichzeitig am Strand des 
Kommandanten. Eine Kanonensalve müssen 
Sie einstecken, danach verteilen Sie Ihre Trup¬ 
pen auf die Gegner. Zum Schluss stürzen Sie 
sich auf den Kommandanten. 
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ENTZÜNDET DIE FACKEL 


DER WÜSTENFUCHS 


OPERATION HUSKY 



Patton-Kampagne 

Entzündet die Fackel 

1. Fahren Sie mit einem Ihrer Landungsboote 
vorsichtig in Richhmg der französischen Flot¬ 
te. Werden Sie beschossen, setzen Sie Ihre 
Kriegsschiffe ein. 

2. Stürmen Sie den Hügel von hinten. Trifft 
die Luftunterstützung ein, ziehen Sie sich zu¬ 
rück. 

3. Nehmen Sie den Bunker und die Luftab¬ 
wehr auf der nördlichen Anhöhe. 

4. Sind die Verteidigungsanlagen zerstört, 
marschieren Sie in die Stadt ein. 

5. Tasten Sie sich vorsichtig in das Dorf vor, 
bis Sie Nachschub erhalten. Schicken Sie ei¬ 
nen Panzer voraus imd locken Sie die Feinde 
zu Ihren Soldaten. Die Angreifer werden auf 
die Panzer fixiert sein, so dass sie Ihre Män¬ 
ner nicht beschießen. 

6. Nachdem Sie die Bunker geknackt haben, 
nehmen Sie im Dorf die Waffenkammer ein. 
Folgen Sie dem Weg, Sie kommen an einer 
Scheune vorbei. Unterhalten Sie sich mit dem 
Einheimischen daneben, er hat Informationen 
für Sie parat. 

7. Über den geheimen Pfad machen Sie sich 
an die Posten zwischen den Häusern und die 
Anlagen nordwestlich ran. Kurz vor dem 
Flugplatz geben Sie den „Ansturm!"-Befehl. 
Fangen Sie so viele der Piloten ab wie mög¬ 
lich. Sind die Burschen einmal in der Luft, 
wird es wirklich schwierig für Sie. 

8. Nehmen Sie die Universität am Fuße des 
Bergs ein und bereiten Sie sich auf einen 
Gegenangriff vor. Ihr Gegner produziert 
immer wieder frische Einheiten, rücken Sie 
deshalb zügig gegen die letzte Basis vor. 
Gebrauchen Sie schon hier Ihren Bomber. 

9. Gehen Sie zu dem großen Bunker. Halten 
Sie sich nicht lange mit Kämpfen auf. Sobald 


Ihr Pionier den Bunker eingenommen hat, ist 
Ihnen der Sieg sicher. 

Der Wüstenfuchs . 

1. Gehen Sie in das britische Lager und lassen 
Sie sich vom Kommandanten einweisen. Jetzt 
ziehen Sie mit der gesamten Belegschaft nach 
Osten und passieren den alten Bergweg. Bei 
dem zerstörten Sanitätsfahrzeug finden Sie 
Erste-Hilfe-Kisten. 

2. Lassen Sie das Lager im Süden vorerst in 
Ruhe. Stürmen Sie das Gefangenlager und 
rüsten Sie die Saboteure mithilfe der Muni¬ 
tionskisten aus. Jetzt schicken Sie Ihre Ranger 
zum deutschen Lager, gehen außen herum 
und fallen von den Hügeln in die Stellung ein. 
Die Wachen sind schnell erledigt. Besetzen Sie 
den LKW, fahren Sie zu den Saboteuren und 
lassen Sie sie einsteigen. 

3. Mit dem Laster heizen Sie in das Lager der 
Deutschen nördlich des Gefangenlagers. Wäh¬ 
rend sich die Saboteure daran machen, die 
Flugfelder zu sprengen, kümmern sich Ihre 
restlichen Einheiten um die deutschen Wach¬ 
männer. 

4. Mit der gesamten Meute ziehen Sie Rich¬ 
tung Westen, um der amerikanischen Panzer¬ 
division einen Besuch abzustatten. Im Lager 
angekommen, heilen Sie Ihre angeschlagenen 
Einheiten mit den Erste-Hilfe-Kisten. 

5. Jetzt schicken Sie alle Männer gen Süden. 
Auf Ihrem Weg stoßen Sie auf mehrere Kriegs¬ 
gefangenenlager. Nachdem Sie die Geiseln be¬ 
freit haben, schließen diese sich Ihnen an. Mit 
der anwachsenden Armee ziehen Sie weiter, 
bis Sie das Lager mit dem italienischen For¬ 
scher vor sich haben. 

6. Nachdem Sie in die Stellung eingefallen 
sind, verziehen sich die Russen nach Westen in 
ein Dorf. Folgen Sie der Bande und zeigen Sie 
den Wodkatrinkem, wie Sie mit Entführern 


umgehen. Nach dem Ableben des Forschers 
folgt die deutsche Großoffensive auf den 
Kasserinenpass. 

7. Die Offensive stoppt bei jeder ameri¬ 
kanischen Verteidigungsanlage. Warten Sie, 
bis der deutsche Tross steht, schicken Sie ei¬ 
nen Ranger an die Front und setzen Sie die 
Artillerie gegen die Panzer ein. Jetzt holen 
Sie den Ranger zurück und geben mit einem 
anderen den nächsten Artilleriebefehl. 
Zwischendrin platzieren Sie mit Ihren Sa¬ 
boteuren Sprengfallen an den Panzern, die 
noch am meisten Energie haben. Wenn eine 
Ihrer Stellungen überrollt wird, ziehen Sie 
sich zur nächsten zurück und setzen erneut 
die Ranger und Saboteure gegen die deut¬ 
schen Panzer ein. Auf diese Art und Weise 
ist es kein Problem, den Vormarsch der 
Krauts zu stoppen, bevor sie die englische 
Basis erreichen. 

Operation Husky 

1. Schippern Sie mit Schlachtschiffen und Lan¬ 
dungsbooten nach Norden und setzen Sie dort 
General Patton und Bodentruppen ab. Auf der 
Fahrt orten Sie anrückende U-Boote mit dem 
Radar und vermeiden so imangenehme Über¬ 
raschungen. 

2. Erforschen Sie das Eiland und brechen Sie 
den Widerstand. 

3. Nach der Zwischensequenz schippern Sie 
mit De Marco und Patton zur Basis zurück 
und erstatten dem Adjutanten Bericht. 

4. Heitern Sie einen der Pioniere auf, mit 
dem Sie den Flughafen übernehmen. Es 
werden Mustangs stationiert, die exzellent 
U-Boote jagen. 

5. Vergessen Sie nicht, Gold und Holz ab¬ 
zubauen. Sie haben genug Ressourcen, um 
die demoralisierten Truppen nach und nach 
zu reaktivieren. 



LUFTSCHIFF Die dicken Kanonen sind eine leichte Beute für Ihren Zeppelin. Eine ÜBERRANNT Bringen Sie Patton an die Küste und zerlegen Sie die umliegenden 
Bombe genügt und die gefährliche Artillerie ist Geschichte. Stellungen. Die Feinde im Norden tangieren Sie dagegen nur peripher. 
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DER FEHDEHANDSCHUH VON MESSINA 


DER LÄNGSTE TAG 


DAS LEIZE URTEIL 


6. Bauai Sie sich eine Seeflotte, mit der Sie die 
Küstenlinie bombardieren und die Seehoheit 
sichern. 

7. Bauen Sie Higgins-Boote, landen Sie Ihre 
Truppen im Osten an und folgen Sie dem Weg. 

8. Sie koiTunen zu einer deutschen Basis, die Sie 
übernehmen. Forschen Sie los, was das Zeug hält. 

9. Wählen Sie Route Bravo - die Alpha-Strecke 
ist eine Sackgasse. 

10. Sie nähern sich Palermo. Schalten Sie die 
Truppen neben den „Dicken Berthas" mit Pan¬ 
zern aus, danach die Kanonen selbst. Rücken 
Sie unbedingt weiter vor. Liegen die Riesen- 
wummen in Schutt und Asche, tauchen hinter 
Ihnen neue deutsche Truppen auf. O'Reilly 
und seine Ranger bewahren Sie vor diesem 
Hinterhalt. Die Ranger dürfen nicht fallen! 

11. Vor den Stadttoren erobern Sie zwei Gebäu¬ 
de. Von jetzt an übernehmen die Ranger. Las¬ 
sen Sie das Tor unbeschädigt. Die Ranger klet¬ 
tern auf die Anhöhe südlich der Stadt. Von hier 
aus schalten Sie die ganze Garnison mit Artille¬ 
rie-Salven aus. Ist die Luft rein, marschiert Pat- 
ton durchs Tor in die Stadt Mission gewonnen. 

Der Fehdehandschuh von Messina 

1. Sichern Sie sich gegen Angriffe aus Osten. 

2. Lassen Sie die SAS-Jungs auf die zweite 
nördliche Insel schwimmen und greifen Sie 
von dort die Flugplätze an. Gehen Sie zügig 
vor. Ertönt der Alarm, starten die Flugzeuge 
zu einem Gegenangriff. 

3. Machen Sie sich hinterrücks an die Verteidi¬ 
gungslinie. Sprengen Sie die Festung. Damit 
zerbröseln gleich alle drei Gebäude. 

4. Rücken Sie mit den Truppen nach und er¬ 
richten Sie eine vorgezogene Basis an dem 
Goldhaufen. Reparieren Sie den Zeppelin, mit 
dem Sie die zweite Verteidigungslinie und die 
„Dicken Berthas" plätten. 

5. Beharken Sie primär die Luftabwehr und 
die Soldaten, die anderen Einheiten sind wehr¬ 
los. Liegen die Berthas und die Verteidiger um 
den Pass danieder, rückt Ihr ganzer Haufen 
automatisch weiter vor. 

6. Benötigen Sie mehr Gold, erledigen Sie die 
Gebäude auf dem Hügel und fliegen Arbeiter 
zu der Mine im Norden. Diese birgt allerdings 
keine großen Vorräte. 


7. Schlagen Sie sich im Süden bis zu den | 
Docks vor. Zum Sieg müssen Sie lediglich j j 
die Befestigungsanlagen nmd um den Hafen 
schleifen und mit Patton dort aufkreuzen. 

, Der längste Tag 

1. Sichern Sie mit Ihren Schlachtschiffen die j; 
Gewässer und nehmen Sie die Artilleriestel¬ 
lungen am Strand ms Visier. Ihre Flugzeuge 
behalten Sie in der Hmterhand, bis Sie die i' 
Luftabwehr im Zielgebiet ausgeschaltet haben. 

. 2. Die südliche Basis ist einfach einzunehmen. 
Klettern Sie mit den Rangern an den Klippen 
entlang, so weit Sie getarnt sind. Bombardie- f 
ren Sie alles, und arbeiten Sie sich langsam g 
weiter vor. Die Festung nehmen Sie durch Ar- | 
tilleriefeuer ein, das lerüct die Aufmerksamkeit | 
der Gegner auf das Gebäude. | 

3. Haben Sie die Küstenbatterien weggefegt, fj 
stellen Sie dort einen Krankenwagen hin und | 
rücken mit Panzern und Fußvolk ins Landes- 
innere vor. Im Hinterland stoßen Sie auf ver¬ 
hältnismäßig geringen Widerstand, so dass die 
Basis schnell gesichert ist. 

4. Säubern Sie das gegenüberliegende Ufer mit ; 

Rangern und den Amphibienpanzern. Die 
mittlere Insel lässt sich am besten von hinten .r; 
mit ein paar Panzern und Pionieren einneh- ] 
men, ist aber gut befestigt. 'i 

5. Wollen Sie stattdessen das nördliche Lager 

einnehmen, gehen Sie nach dem gleichen 
Schema wie im Süden vor. - j 

Das letzte Urteil _ _ ! 

1. Zuerst gilt es, das französische Städtchen -1 

Saint L6 in amerikanischen Besitz zu bringen. 
Nachdem sich General Patton in seinen Panzer £ 
geschwungen hat, befehlen Sie dem amerika¬ 
nischen Tross, nach Süden vorzustoßen. Las- 
sen Sie die Bodentruppen aus dem Iranspor- | 
ter steigen und stürmen Sie die Stadt. ^ 

2. Begehen Sie nicht den Fehler, die feindlichen 

Rüstungsfabriken zu zerstören, sondern neh- {l 
men Sie die Gebäude mit Pionieren ein. Jetzt f 
produzieren Sie ständig Panzer und versorgen t 

damit die Front. l 

3. Bilden Sie eine Sturmarmee aus sechs bis l. 
acht Panzern (General Patton nicht vergessen!) f- 
und fahren Sie über die nördlichste Brücke. 


Der Süden der Karte wird von den Deutschen 
kontrolliert und muss erst später eingenom¬ 
men werden. Schlagen Sie sich auf die andere 
Seite des Flusses und biegen Sie die erste Stra¬ 
ße nach Süden ab. Nach einiger Zeit stoßen 
Sie auf deutsche Waffenfabriken, die Sie in 
Ihren Besitz bringen. 

4. Kämpfen Sie sich Richtung Süden, bis Sie 
vor den Stadttoren von Metz stehen. Wäh¬ 
rend Sie die Abwehranlagen der Krauts bear¬ 
beiten, versorgen Sie die Front ständig mit 
neuen Panzern. Nach einer Weile lässt der 
Widerstand nach und Sie gelangen in den 
Stadtkern. 

5. Ziehen Sie mit einer Panzerarme und 
einigen Rangern nach Osten, bis Sie die 
Rheinbrücke finden. Bearbeiten Sie die Ab¬ 
wehranlagen auf der anderen Flussseite mit 
Artillerieattacken, bevor Sie mit Ihren Stahl- 
morrstem durchbrechen. 

6. O'Reilly und die beiden Ranger haben die 
dankbare Aufgabe, die restlichen Rüsümgsfa- 
briken der Deutschen zu vernichten. Laufen 
Sie vorsichtig nach Norden. Bei Feindkontakt 
ziehen Sie die Ranger zurück und lassen 
O'Reilly im Sturmmodus den Vortritt. Die 
Rüstungsanlagen vernichten Sie mit Artil¬ 
lerieangriffen. Der entlaufene Hund führt Sie 
nun zur AbshurzsteUe ganz im Norden. 

7. Gemeinsam mit dem Piloten watscheln Sie 
gen Südwesten, wo Sie die deutsche Waffen¬ 
festung finden. Während sich der Pilot ver¬ 
steckt, kümmern Sie sich mit Captain O'ReU- 
ly um die deutsche Belegschaft außerhalb der 
Festungsmauern. Anschließend sprengt der 
Pilot die Baracken und die Kaserne. 

8. Nördlich der ehemaligen Kaserne entde¬ 
cken Sie einen Mauerteil, den der Pilot in die 
Luft jagen kann. Danach ist der Weg ins deut¬ 
sche Lager frei. Im Inneren werden Sie von 
einer Patrouille empfangen, die den Piloten 
um die Ecke bringt, bevor O'Reilly eingreifen 
kann. Jetzt verfolgen Sie den Wissenschaftler 
durch die Basis und bringen ihn zur Strecke. 
Hierzu legen Sie die beiden Türschalter um, 
so dass die Tore verschlossen sind. Nun ist es 
ein leichtes, den Forscher ins Zentrum der 
Basis zu treiben und ihn zu stellen. 

ANSGAR STEIDLE/STEFAN WEISS/RALPH WOLLNER 



TUCHFÜHLUNG Selbst so dicht am feindlichen Lager 
sind Ihre Spezialeinheiten noch getarnt. 


AUSGEBOMBT Mit Ihren Rangern bombadieren Sie 
die deutschen Einrichtungen aus sicherer Entfernung. 


UMGELEGT Aktivieren Sie beide Schalthebel. Jetzt 
stellen Sie den Forscher im Zentrum der Basis. 
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COMPUTER GMBH 


Arbeitsspeichar und CPUs ... Preise auf Anfrage! 

"W Gaming € 

55502 Logitech Joystick Freedom retail 57.00 

55501 Logitech Joyst Wingman Extre. Digi ret. 26.00 
58613 Logitech Joystick Wingman Force 3D 53.00 
60325 Thrustmaster Joystick USB retail 17.00 

59616 Thrustmaster Joystick Hotas Cougar retail 299.00 

59617 Thrustmaster Joystick Tacticalboard 52.00 
57536 Logitech Lenkrad Wingman Formula GP 38.00 

63583 Logitech Lenkr. FFB Steer.-Wh. GameCube 41.00 
60873 Logitech Lenkr. MOMO Racingforce ret. 108.00 
63576 Logitech Lenkr. DrivingForce Pro PSIl ret. 111.00 
57561 Thrustmaster Lenk. Fl Force Feedback re. 155.00 
58612 Lenkrad Wingman Formula Force GP 61.00 

63584 Lenkr. Pedale für FFB St.-Wh.GameCube 26.00 

DVD € 

63365 AOpen DRW4410Pro DVD+RW/+R 474* ro.122.00 
63318 BenQ DRW4O0A-1 DVD+RW/+R 4*/4* ret. 126.00 
63549 BenQ DW800A DVD+RW/+R 874* intern ret 186.00 
62957 BenQ DRW400A DVD+RW/+R 4*/4* retail 139.00 
62868 Philips RW416BDVD+RW/+R 4*/2* bulk 125.00 
62479 Ricoh MP5240ADP DVD+RW/+R 4*/2* 147.00 

63256 Ricoh MP5240ASK DVDr-RWZ+R retail 129.00 
63014 LG M4040B Multiwr. DVD-RW/-R/+RW/+R 161.00 
63255 MSI DR4-A 8404A DVD-RW/-R/+RW/+R ret.157.00 
62445 NEC ND-1300A Black DVD-RW/-R/+RW/+R 149.00 
62477 Pioneer DVR106 DVD-RW/-R/+RW/+R bulk 169.00 
62285 Traxdata 1300 DVD-RW/-R/+RW/+R retail 177.00 


Monitore (CBT) 

59656 Belinea 17' 103026 70kHz TC099 
59320 Belinea 19’ 106055 96kHz TC099 
60544 Belinea 19" 106075 96kHz 
61392 BenQ 17' Graphics G781 86kHz 
61036 EIZO 17" T566 96kHz TC099 
60732 Hansel ir 730E 72kHz TC099 

60737 Hansel 19' 920P 96kHz TC099 

60738 Hansel 19" 920D 96kHz TC099 
59293 iiyama 17' HF703UT 96kHz TC099 
59434 iiyama 19" LS902UT 96kHz TC099 
59643 iiyama 19- HM903DT 130kHz TC099 
62903 LG 17" T710P 85kHz Flatscreen 
61777 LG 17" 702B 70kHz TC099 

62691 LG 17" 773E 72kHz 


115.00 

204.00 

154.00 

169.00 

377.00 

99.00 

155.00 

194.00 

194.00 

165.00 

377.00 

159.00 

115.00 

104.00 



61778 LG 19" 901B 96kHz TC099 159.00 

63082 LG 19" T910B 98kHz TC099 Ratscreen 255.00 
58066 Samsung 15" Samtron 56E 55kHz 99.00 

58069 Samsung 17" Samtron 76DF 70kHz TC099 129.00 
58292 Samsung 17" Samtron 76BDF 85kHz TC099 135.00 
58103 Samsung 21" Samtron 210P+ 115kHz 395.00 
58065 Samsung 19" Samtron 96P 96kHz TC099 159.00 

61444 Samsung 17" SyncMaster 757DFX 96kHz 179.00 


Monitore (TFT) 

60158 Belinea 15.ff'LCD 101536 61kHz 
60225 Belinea 17.0" LCD 101715 81kHz 
59981 Belinea 19.0" LCD 10191082kHz 
61394 BenQ 15.0" LCD FP557 S 
63258 BenQ 17.0" LCD FP731/silber 
62333 BenQ 19.0" LCD FP991/silber 
58938 EIZO 17.0" LCD-TFT L565 
62004 EIZO 17.0" LCD-TFT L557k/schwarz 
61687 Hansol 15.1" LCD H550/Speaker/silber 
61690 Hansol 17.0" LCD H750/Speaker/schwarz 
62954 Hansol 17.0" LCD H750D DVI-D/silber 



62133 iiyama 15.0" ProLite E380S 315.00 

63091 iiyama 15.0" ProLite E380SS/silber 314.00 

63527 iiyama 17.(r ProLite E430 TC099 429.00 


Monitore (TFT)/Foi1setzung € 

62900 LG 17.0" LCD L1710M/USB/Speaker 435.00 
61793 LG Electronics 17.(r/LCD/L1710B/DVI-l 494.00 

61794LG Electronics 18.0"/LCD/L1811S/VGA 494.00 

62623 neovo 17" LCD F-417/schwarz 385.00 

62624 neovo 19" LCD F-419/schwarz 559.00 

62777 Samsung 17" Samtron 72V 389.00 

60673 Samsung 19" Samtron 91S 585.00 

63090 Samsung SyncMaster 17.(r/LCD/172V/sil. 429.00 
61472 Samsung SyncMaster 18.r/LCD/181T/sil. 544.00 

Gehause/Netzteile € 

61644 AOpen Miditower H500A 300W 68.00 

61359 AOpen Miditower HQ48ProA 300W wejbl. 69.00 
62326 ATX-Miditower6063-C9350W 34.90 

61713 ATX-Miditower 350W PFC blau/weiS 45.00 
57303 ATX-Miditower Seriell 350W PFC 35.00 

60147 CASETEK Tiny-Tower (Mini-ATX) 61.00 

61151 CHENBRO Value ATX-Miditower oh. Netzt 41.00 



60273 Chieftec Dragon Bigtower black ohne Netzt 74.00 

60274 Chieftec Dragon Bigtower blau oh. Netzteil 85.00 
62829 MS-Tech LC-120 Miditower ohne Netzteil 39.00 

62800 MS-TechLC-18 3a0W Miditower 41.00 

62801 MS-Tech LC-19 300W Bigtower 62.00 

52062 Server-Gehäuse 400W PFC 104.00 

57321 ultron Miditower UG-30wb 300W weiß/bl. 49.90 
53049 ultron Miditower UG-30w 300W USB weiß 49.90 
57348 ultron Miditower UG-30a 300W USB anth. 59.90 
57232 ultron Miditower UG-30s 300W USB schw. 59.90 
61514 Xaser III BLM blau ohne Netzteil 155.00 

58270 Netzteil 350W ATX 19.90 

58070 Newell 430W ATX 32.50 

63358 Newell 350W ATX PFC 2 Lüfter S-ATA bulk 22.00 
62474 Newell 360W ATX Chieftec PFC 2 Lütter 49.00 
62175 Newell 350W ATX Levicom blackline retail 44.00 
62179 Newell 420W ATX Levicom blackline 55.00 
60080 NeWeil 300W ATX Enermax Akt. FM retail 49.00 
60278 Newell 350W ATX Enermax Akt. FCA retail 92.00 
59073 Newell 350W ATX Enermax FMA retail 69.00 
60098 Dämm-Matten-Set Evolution EQ für Midito. 36.00 
6(X)97 Dämm-Matten-Set Evolution EQ für Bigto. 42.(X) 
62734 Gehäuse-Inlet Chieftec BX 01 schwarz 9.80 
62737 Gehäuse-Inlet Chieftec BX 02 blau 9.80 

Grafikkarten € 

61861 AOpen FX-5200 TV/DVI 8x 64MB 85.00 

61866AOpenFX-5200TV/DVI8x128MB 69.00 

63289 AOpen FX-5600 TV/DVI 128MB 121.00 

61351 AOpen FX-5800 8x ViVo 128MB 379.00 

61834 ASUS V9520Magic/T FX5200 DDR 128MB 78.00 

62087 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 128MB 139.00 

62088 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 256MB 162.00 

60100 ATI DVI-CRT Adapter 8.00 

61772 ATI Radeon 9200CDT Sapphire 128MB 83.00 

61767 ATI Radeon 9800Pro Sapphire 128MB 383.00 

62204 ATI Radeon 9800Pro Sapphire 256MB 489.00 

62658 ATI Sapphire 9600Pro Fireblade 128MB re. 177.00 

62654 ATI Sapphire 9600Pro Ultimate 128MB re. 214.00 
62657 ATI Sapphire 9800 Atlantis 128MB retail 287.00 

62655 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 128MB re. 444.00 

62656 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 256MB re. 555.00 

63101 Club3D ATI Radeon 7000 64MB TVO/DVI 39.00 
63106 ClubSD ATI Radeon 9200 128MB TVO/DVI 74.00 
63171 Club3D ATI Rade. 9600LP128MB TVO/DVI 117.00 
63103 Club3D ATI Rade. 9600ProVE 256MB TVO 147.50 
62120 Gainward GF4 Pro600-8x TV/DVI 128MB 63.00 

63006 Gainward GFX Ultra1200 XP/GS 128MB 345.00 

62947 HERCULES ATI SDProphet 9200 128MB 88.00 

63253 HERCULES ATI 3DProphet 9800 128MB 287.00 

61301 HIS ATI Radeon 9500 Excalibur 128MB 151.00 

62284 MSI MS-8895 GF4 MX440-T8x DDR 64MB 49.90 
62652 MSI MS-8912 FX5600 TD 128MB 147.00 

61821 NVidia GF4 MX-440-8x TV DDR 64MB 45.00 
63262 PNY Verto GF4 MX 440 DDR 64MB 53.50 

63324 PNYVertoFX5200U TD DDR 128MB 147,00 

63327 PNY Verto FX 5900 TD DDR 128MB 312.00 

63334 PNY Quadro FX1000 DDR 128MB 1049.00 

63335 PNY Quadro FX2000 DDR 128MB 1609.00 

63336 PNY Quadro FX3000 DDR 256MB 1929.00 

62440 Tyan Radeon 9600Pro DVI/TV 128MB 161.00 


Mainboards Sockel A/462 € 

62979 ASRocKK7S8XRev. 3.0 42.00 

63319 ASRocKK7 VM2 Rev. 3,0 M-ATX 45.00 

60725 ASUS A7N8X/Deluxe/GDld 117.00 

61204 Elitegroup (ECS) K7S5A Pro 5.0 LAN 34.00 

62661 EPoX EP-8KRA2-f 95.00 

60583 Gigabyte GA-7VA 64.00 

61941 MSI 6570 K7N2Delta-L 80.00 

62444 Shuttle AN35N Ultra 73.00 

62590 Soyo KT400A Dragon üte 53.00 

63469 MSI 9130 K8T Masterl-FAR (Sockel 940) 199.00 

60093 VIA EPIA 800 Mini-ITX 98.00 

63083 VIA EPIACL6000EMini-ITX 167.00 


Größer... 

... schneller... 

... besser! 

Wir sind umgezogen! 


Mainboards Sockel 423/604/754/940 € 

59054 Abit BW7 SATX/Sockel 423 171.00 

58062 ASUS P4T SATX/Sockel 423 214.00 

58968 MSI 6529 845Pro SATX/Sockel 423 139.00 

62699 ASUS PR-DLS533 (XEDN)/Sockel 604 535.00 

63244 ASUS K8V Deluxe/Sockel 754 149.00 

63489 EPoXEP-8HDA3+/Sockel 754 169.00 

63534 Shuttle AN50R/Sockel 754 145.00 

63469 MSI 9130 K8T Masterl-FAR/Sockel 940 195.00 

"W Festplatten € 

62934 Excelstore 40GB 5400 ESG140 57.50 

62930 HITACHI 120GB 7200 8MB HDS722512 102.00 

59873 IBM 40GB IC35L040-AV-VN 2MB 7200UPM 64.00 
60689 IBM 60GB IC35L060-AV-V2 2MB 7200UPM 65.00 
61012 IBM 80GB IC35L090-AV-V2 2MB 7200 77.00 

61241 IBM 120GB IC35L120-AV-V2 8MB 7200 101.00 

60691 IBM 180GB IC35L180AW207-1 8MB 7200 162.00 



60969 Maxtor 80GB DiamMax-r9 8MB 6Y080PO 
60434 Maxtor 120GB DiamMax+9 7200 6Y120L0 

60970 Maxtor 120GB DiamMax+9 8MB 6Y120P0 
61389 Maxtor 300GB MaXUnell 5400 SA300J0 
62336 Samsung 80GB P80 7200 SP0802N 
61984 Samsung 120GB P80 7200SP1203N 
62922 Samsung 120GB P80 8MB 7200 SP1213N 
62921 Samsung 160GB P80 8MB 7200 SP1614N 
61434 Seagate 120GB Barra. 7200.7 ST3120022A 
61937 Seagate 160GB Barra. 7200.7 ST3160021A 
57718 WD 40GB WD400BB Caviar 

58562 WD 80GB WD800BB Caviar 
59447 WD 120GB WD1200BB Caviar 


Artikel- und 

Warengruppen- 

Informationen! 


•'T' ALL-IN-ONE-Drucker € 

62257 brother DCP-4020C 225.00 

62594 brother MFC-8820D 699.00 

61848 Canon Smartbase MP 700 319.00 

62289 Lexmark X1150 94.00 

Laserdrucker € 

62255 brother HL 1430 181.00 

61814 brother HL 5050 315.00 

61551 HP LaserJet 2300D 709.00 


Abholung 
der Waren 
ab dem 10.11.2003 
möglich! 


Tintenstrahldrucker € 

60926 Canon CP-100 digital (für Photos) 241.00 

61620 Canon 1450 93.00 



61062 Canon 1950 315.00 

63017 EPSON Stylus C44 plus DIN A4 57.00 

63235 EPSON Stylus C64 DIN A4 95.00 

55704 EPSON Stylus Photo 1290 A3+ 369.00 

62425 HP DeskJet 5150 C8962A 86.00 

MIX [Auszug von mehr als 10.000 Produkten]« 
62349 Shuttle PC-SN45-G 462 M-ATX 249.00 

60842 Shuttle XPC-SK41-G 462 M-ATX 177.00 

62962 BenQ PB2220 Beamer 1700 ANSI-Lumen 1999.00 
56419 LongShine V92-Modem 56K PCI intern ret. 12.00 

57404 LG R8522B-B CD-ROM 52* bulk 19.00 

63284 LG W8525B/B CD-Writer 52*/32*/52* +SW 54.00 

61418 BenQ CRW 2410MR USB 24*/10*/32* 98.00 

62411 CPK 462 XP3200 Arctic-Cooling Silent2 18.00 

59670 Wärmeleitpaste HTK-001 Silber 7.90 

55850 Mustek DV 3000 115.00 

61594 APACER Pen/USB-Disk 256MB 2.0 78.00 

55345 SONY Disketten-Laufwerk3,5' 1.44MB bulk 8.90 

58288 AVM Fritz-Card ISDN-Karte PCI 2.1 59.90 

62956 Sysguard Hl Multi-Frontpanel 5,25" 49.00 

63135 D-Link Wireless PCI-Card 22MBit 48.00 

61372 Ricoh DVD+R 4,7GB/5 Stück/Jewelcase/4x liOO 



62209 Logitech Maus B58 Optic.Wheel B.L USB 14.00 
59402 Edimax NEK PCI EN9130XL 100MBit retail 7.90 
62925 BenQ Joybook 5000 14.1"C0M (1.6/60/512)1759.00 
62435 GPS-Empfänger "NaviLock“ Comp.-Rash 133.00 



62895 Canon CanoScan LIDE 80 USB • 178.00 

59147 MS WINDOWS XP Home Edition SB 92.00 

59769 Mustek ScanExpress A3 USB 166.00 

63177 Creative Soundkarte Audigy 2 ZS 84.00 

52237 Cherry G83-6105W95 PS/2 14.90 

58385 QTronix Scorpius Kl) PS/2 5.90 

62558 KNC ONE TV-Tuner TV-Station DVB-S ret. 86.00 

... und vieles, 
vieles mehr! 


Alle Preise verstehen sich inkl. der 
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise). 

Es gelten die AGB und Garantiebeding¬ 
ungen der FortKnox Computer GmbH. 
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl. 
€ 7,90 Versandkostenpauschale pro 
Lieferung und Nachnahme (bei Online- 
Bestellungen ab € 3,90). 

Irrtümer, Druckfehler, Preisänderungen 
Vorbehalten. 

Alle genannten Produkte sind einge¬ 
tragene Warenzeichen der jeweiligen 
Hersteller. 


Preis-/Verfügbarkeitsstand 13.10.2003 


Der Computerhardware-Versand 


ortKnox 


-de 


COMPUTER GMBH 

Der Computerhardware-Versender im Industrie- und Gewerbepark Alsdorf bei Aachen ■ Joseph-von-Fraunhofer Straße 3a ■ 52477 Alsdorf 

EASY CALL: 0800-6 700 900 

BESTELLTELEFON: 0800-36 78 566 • BESTELLFAX: 0800-36 78 329 

Gebührenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden täglich 

E-MAIL: iiifo@fortlcnox.cle 


































Komplettlösung j Tipps & Tricks 


C&C Generäle: Die Stunde Null 


Auf den ersten Blick könnte man meinen, 
dass gar nicht so viel Neues im C&C Generä- 
le-Add-on steckt. Bei genauerer Betrachtung 
ergeben sich etliche neue Taktiken und Stra* 
tegien. Wir stellen alle Neuheiten und die 
neun Spezial-Generäle vor und lösen natür¬ 
lich die drei Einzelspieler-Kampagnen. 

Was ist neu bei der 
Westlichen Allianz? 

CIA und Blendgranaten 

Das CIA-Gebäude gibt es nicht mehr - die all¬ 
umfassende Aufklärung ist jetzt Bestandteil 
des Strategiezentrums. Die Aufklärungsfunk¬ 
tion steht nur noch alle 200 Sekunden zur Ver¬ 
fügung. Erwähnenswert ist auch, dass Blend¬ 
granaten nicht mehr gegen die Stinger-Stellun- 
gen der IBG einsetzbar sind. 

Hellfire-Drohne 

Neben den beiden klassischen Drohnen 
gibt es nun die offensive Hellfire-Drohne. 
Der hohe Preis und die geringe Wirkung ma¬ 
chen die Anschaffung jedoch nur selten loh¬ 
nend. Nach wie vor ist die Reparaturdrohne die 
erste Wahl. 

\ Geschützstellung 

\ Zur Freude aller WA-Kommandanten 
" gibt es diese neue, höchst effektive Ab¬ 

wehreinrichtung. Im Gegensatz zu Patriot-Bat¬ 
terien verbrauchen Geschützstellimgen keinen 
Strom. Die Kanone ist zwar etwas lahm, aber 
Sie können vier Cyborgs in der Stellung un¬ 
terbringen. So kann die Geschützstellung alle 
Ziele bekämpfen und erstmals verfügt die WA 
über eine effektive Infanterie-Abwehr. 

Überwachungsdrohne 

Klein, unscheinbar, aber durchaus nütz¬ 
lich. Durch diese fahrbare Drohne wird 
das Aufklärungspotenzial der Westlichen Alli¬ 
anz weiter gestärkt. Das Fahrzeug ist getarnt 
und deckt einen etwas größeren Bereich ab als 
die klassische Aufklärungsdrohne. Der Ra¬ 
dius, in dem feindliche Tameinheiten aufge- 
deckt werden, ist jedoch nur rund halb so j 
groß wie der Sichtbereich. Das heißt aber 
nicht, dass die fliegende Drohne (1-Stem-Ge- 
neral) jetzt überflüssig ist - das Gegenteil ist 
der Fall. Die fliegenden Aufklärer sind immer 
noch die erste Wahl für frühe Aufklärung im 
Feindesland und für unzugängliche Gebiete. 
Nutzen Sie die Überwachungsdrohne lieber 
für einen lückenlosen Aufklärungsgürtel rund 
um und in Ihrer Basis. Wichtig: Wenn die 
Drohne fährt, ist sie ungetamt. 

Avenger 

Bei dem Preis bleibt einem zu Recht erst 
einmal der Atem weg. Der Avenger ist je¬ 
doch jeden Cent seines Anschaffungspreises wert, 
schließt er doch endlich die Lücke der WA-Luft- 
abwehr. Raketen-Bots und TOW-Raketen bieten 
zwar einen gewissen Schutz vor Luftangriffen, 
aber besonders die flinken Migs entwischen allzu 
oft dieser Abwehr. Seien Sie beim Einsatz vorsich¬ 
tig! Die Avenger sind langsam und haben kein di¬ 
rektes Offensivpotenzial. Im Angriff können die 
defensiven Fahrzeuge jedoch Raketen des Fein¬ 
des unterdrücken und so den offensiven Kräften 
den Weg freiräumen. Ein kleiner, aber durchaus 
nicht zu verachtender Vorteil: Wenn ein Ziel von 
einem Avenger markiert wird, erhöht sich die Ge¬ 
nauigkeit und die Feuerfrequeitz aller attackie¬ 
renden Einheiten auf dieses Sei. 

I Mikrowellenpanzer 

Einzige Aufgabe des Mikrowellenpan- 
zers ist es, feindliche Gebäude außer Ge- 




fecht zu setzen. Die große Reichweite ermög¬ 
licht es, gegnerische Abwehrstellungen unbe¬ 
schadet auszuknipsen. Nutzen Sie die High¬ 
tech-Panzer, um eine Schneise in die Abwehr 
zu schlagen, damit die Hauptangriffstruppe 
hindurchschlüpfen kann. Wenn Sie schon in 
der feindlichen Basis sind, hilft es enorm, 
wenn ein Mikrowellenpanzer das Hauptge¬ 
bäude (keine Generalsfähigkeiten ausführbar) 
oder gar eine Superwaffe (Countdown stoppt) 
lahm legt. Die Mikrowellen deaktivieren selbst 
Bunker samt Besatzung - wenn sich der Geg¬ 
ner in Zivilgebäuden verschanzt hat, elimi¬ 
niert ein Angriff n:\it Mikrowellen alle Cyborgs 
im Inneren. Im Kampfverband zahlt sich die 
Mikrowellen-Aura des Panzers aus. Infanterie 
in unmittelbarer Nähe des Fahrzeuges wird 
ausgeschaltet. Extra-Tipp: Wenn Sie das AP- 
Web-Zentrum angreifen, hören die Hacker 
im Gebäude mit der Arbeit auf. Selbst wenn 
die Attacke vorüber ist, weigern sich die Inter¬ 
net-Ganoven, weiterzuhacken. Der AP-Spieler 
muss erst alle Hacker aus dem Gebäude he¬ 
rausholen imd wieder hineinbringen. 


Geschütz für t 
Der Sinn dieses Upgrades ist mehr als 
fraglich. Zwar haben die Drohnen mit 
dem MG ein gewisses Abwehrpotenzial gegen 
Infanterie imd leichte Fahrzeuge - aber sie ge¬ 
ben damit ihre Tamfunktion auf. Oft ist es viel 
wichtiger, den Feind zu orten, als ihn mit dem 
MG zu beschießen. Das Geschütz karm nicht 
gegen Luftziele eingesetzt werden, was die 
Anschaffung noch unrentabler macht. 

Raketenabwehrsysteme 
Mit dem Abwehr-Upgrade wird Ihre ge- 
Samte Luftwaffe aufgerüstet. Gegen Pro¬ 
jektilwaffen (Gattling-Geschütze, Vierlingsge¬ 
schütze) hilft es nicht, es bietet jedoch beding¬ 
ten Schutz vor Raketenangriffen. Wenn Sie vie¬ 
le Lufteinheiten benutzen, erhöht das Raketen¬ 
abwehrsystem die Überlebensfähigkeit Ihrer 
wertvollen Luftwaffe enorm. 

jHII Bunker-Buster 

Der eher schwächliche Tamkappenbom- 
ber war nie beliebt - mit den neuen Bun- 
ker-Bustem sieht das anders aus. Die Bombe 
entfernt alle Cyborgs aus befestigten Stellun¬ 
gen. Infanterie in Bunkern, zivilen Gebäuden 
und IBG-Tunnelsystemen wird mit dieser 
Bombe neutralisiert. Nur die Hacker im AP- 
Web-Zentrum sind vor diesem Angriff 
sicher. 

Nachschubwege ; ^ 

Ein absolutes Pflicht-Update! Einmal er¬ 
forscht, steigen die Einnahmen aus aüen 
Quellen um zehn Prozent. Dies gilt sogar für 
das aus Erdölquellen gewonnene Geld. Kau¬ 
fen Sie dieses Update immer, sobald es verfüg¬ 
bar ist. 

Schutzanzüge . 

CHe neuen Anzüge sollen Ihre Cyborgs 
^ vor Strahlung und Säure schützen. Der 
Effekt bei einem direkten Angriff ist jedoch 
gleich null. Die neuen Kleider verringern nur 
die Gefahr bei verseuchten Böden, was die An¬ 
schaffung nicht wirklich lohnend macht. 

MOAB - Mutter aller Bomben 

I . Wer bereits 5-Sterne-General ist, kann 
die Benzin-Bombe zur MOAB aufrüsten. 
Hauptvorteil ist nicht die größere Sprengkraft, 
sondern die Tatsache, dass ein Stealthbomber 
die Mutter aller Bomben abwirft. Wo der nor¬ 
male Bomber von der Luftabwehr zersiebt 
würde, bringt der große, schwarze Vogel seine 


Ladung sicher ins Ziel. IBG-Gebäude werden 
jedoch selbst von dieser Bombe nicht vollstän¬ 
dig zerstört - die Löcher bleiben! 

Flugblattaktion 

Alle Einheiten und Gebäude, die von 
" den Flugblättern getroffen werden, sind 
rund zwanzig Sekunden lang ausgeschaltet. 
Infanterie in Gebäuden und Fahrzeugen ist je¬ 
doch nicht betroffen. Der Effekt ähnelt der AP- 
EMP-Bombe und erlaubt es, ganze Truppen¬ 
verbände lalim zu legen und ohne Gegenwehr 
anzugreifen. Besonders effektiv ist die Verbin¬ 
dung mit dem Spectre-Angriff. 

Spectre _ 

Sie können das Spectre-Erdkampfflug- 
zeug überall einsetzen, da es im Anflug 
gegen Abwehrstellungen des Feindes immun ist. 
Am Zielort angekommen, nimmt es das durch 
den Kreis markierte Ziel unter Beschuss. Auch 
wenn die Maschine in diesem Zeitraum angreif¬ 
bar ist, hält sie eine Menge Schaden aus. Der 
Zielkreis lässt sich manuell innerhalb des Ein¬ 
satzgebietes verändern. Wichtig: Das Flugzeug 
schießt nur auf den Punkt des aktuellen Ziels. 

Was ist neu bei der Interna¬ 
tionalen Befreiungs-Gruppe? 

Kulissen-Modus 

Jetzt ist es der IBG möglich, Gebäude- 
Attrappen zu bauen. Diese Einrichtun- 
gen sind zwar nicht funktionsfähig, lei¬ 
ten die Gegner aber in die Irre. Der findige 
IBG-General stampft ganze Trabantenstädte 
aus dem Boden, die von der (im besten Falle 
getarnten) Hauptbasis ablenken. Ein weiterer 
Vorteil: Die Attrappen kosten nur ein Viertel 
des Normalpreises, können aber gegen ent¬ 
sprechende Mehrkosten zu voll einsatzfähigen 
Gebäuden aufgerüstet werden. Durch diese 
Kulissen-Technik wird die Taktik der IBG noch 
undurchsichtiger. Ist der Gegner erst einmal 
auf die falsche Fährte gelockt, attackieren Sie 
die feindliche Basis von einem anderen Stütz¬ 
punkt aus. Aber Vorsicht! Der Feind kann er¬ 
oberte Kulissen zu voll funktionsfähigen Ge¬ 
bäuden aufrüsten. 

Saboteur . 

Diese unbewaffneten, getarnten Einhei¬ 
ten haben es faustdick hinter den Ohren. 
Die gemeinen Typen erweisen sich als derma¬ 
ßen kletterfreudig, dass sie nicht einmal vor 
steilen Gebirgszügen Halt machen. Der Sabo¬ 
teur setzt feindliche Gebäude außer Betrieb 
oder benutzt sie für IBG-Zwecke. Die Auswir¬ 
kung eines Saboteur-Angriffs hängt von der 
Art des Gebäudes ab. 

Nachschublagen $ 1.000 werden gestohlen 

Kommandozentrale: Die Generalsfähigkei¬ 
ten sind für kurze Zeit nicht verfügbar und de¬ 
ren Counter werden zurückgesetzt. 

Kraftwerke: Der gesamte Strom fällt für rund 
30 Sekunden aus. 

Superwaffe: Der Counter wird zurückge¬ 
setzt. 

Tarnnetze 

3K Bauen Sie eine Stingerstellung oder ei- 
nen Tunneleingang. Nach der Fertigstel¬ 
lung haben Sie die Möglichkeit, die Abwehr¬ 
einrichtungen mit Tarnnetzen zu versehen. 
Getarnte Turmeieingänge bringen gewaltige 
taktische Vorteile mit sich. Sie körmen den 
Gegner völlig unvorbereitet aus dem Nichts 
angreifen. Selbiges gilt für die Stingerstellung. 
Eine getarnte Stellung an einem strategisch 
wichtigen Punkt legt die Versorgimg des Geg¬ 
ners lahm. Da der Feind mit keinem Wider¬ 
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Tipps St Tricks 


CSiC Generäle: Die Stunde Null 


stand rechnet, kommt es zu schmerzlichen 
Verlusten. Kombinieren Sie diese Taktik mit 
ein paar gut positionierten Sprengfallen, um 
den Feind einzuschüchtem. 

Kampfbike 

Diese preiswerten Einheiten sind auffal¬ 
lend flink und sehr wendig. Jedes Kampf¬ 
bike wird mit einem MG-Cyborg als Fahrer ge¬ 
liefert. Sollte Ihnen die Besatzung nicht in den 
Kram passen, setzen Sie irgendeinen Cyborg 
(auch fahrende Bomben) auf den Feuerstuhl. Ge¬ 
wiefte IBG-Generäle stellen eine gemischte Mo¬ 
torradarmee zusammen, um von den verschie¬ 
denen Fähigkeiten der Bodentruppen zu profi¬ 
tieren. Kampfbikes fahren derart schnell, dass 
sie durch Abwehranlagen brettern und über 
Klippen springen können. Die Paruerung hinge¬ 
gen lässt einiges zu wünschen übrig, so dass die 
Kampfbikes nur im Verband effektiv sind. 


Kampfbikes im Einsatz 


Hier ein Beispiel für eine schlagkräftige Bi¬ 
kergang; 

Kampfbike mit Infiltrator 
Dieses Motorrad sollte wegen der teuren 
Fracht in der Mitte des Pulks fahren. Wenn 
mehrere Fahrzeuge auf Sie zurollen, nehmen 
Sie Reißaus, bei kleineren feindlichen Ar¬ 
meen schießen Sie mit dem Infiltrator die 
Fahrer vom Steuer weg. Halten Sie sich 
zuerst an die großen beziehungsweise enttar¬ 
nenden Fahrzeuge wie zum Beispiel Over¬ 
lords. Besetzen Sie entmannte Gefährte mit 
einem MG-Cyborg oder einem Arbeiterbot. 
Ein weiterer Vorteil: Gegnerische Fußeinhei¬ 
ten eliminiert der Infiltrator in Windeseile. 

Kampfbike mit Entführer 
Die getarnten Entführer arbeiten mit dem 
Infütrator Hand in Hand. Während der zu¬ 
letzt Genannte die enttarnenden Einheiten 
des Gegners leert, bringt der Entführer die 
ahnungslosen Konvoibegleiter in den Besitz 
derlBG. 

Kampfbike mit Saboteur 
Der Fiesling reiht sich hervorragend in die 
Biker-Truppe ein. Während sich die anderen 
Biker mit den Gegnern herumschlagen, 
kümmert sich der Saboteur um die Anlagen 
des Feindes. Besonders effektiv: Warten Sie 
mit dem Rest der Meute vor der feindlichen 
Basis. Der Saboteur heizt in den Stützpunkt 
und schaltet den Strom ab, indem er an ei¬ 
nem Kraftwerk herumdoktert. Jetzt kann 
der Rest in die Stellung einfallen. 

Kampfbike mit Arbeiterbot 
Mit dem Motorrad breiten Sie das IBG-Im- 
perium im Nu über die Karte aus. Ferner re¬ 
parieren Ihre Arbeitsbienen die angeschla¬ 
genen Kollegen. 

Kampfbike mit RPG-Einheit 
Die Raketenjungs verwandeln die vom 
Werk aus schwach bewaffneten PS-Monster 
in schlagkräftige Flitzer. Brettern Sie an den 
Verteidigungsanlagen vorbei und sorgen Sie 
im feindlichen Lager für bombige Stim¬ 
mung. 

Kampfbike mit MG-Cyborg 
Die normalen Fußsoldaten dürfen bei keiner 
Motorradkolonne fehlen. Sie erobern Ein¬ 
richtungen und eliminieren gegnerische Cy- 
borgs. Ein weiterer Vorteil: Wenn Sie das Pa¬ 
last-Upgrade Rebellentamung besitzen, sind 
die Motorräder der MG-Cyborgs getarnt. 


mel. Mit Platz für acht Turbanträger und ei¬ 
ner beachtlichen Geschwindigkeit wird der 
Kampfbus trotz fehlender Bewaffnung zur 
echten Bedrohung. Großer Vorteil: Nachdem 
der Bus zerstört wurde, fimgiert die übrig ge¬ 
bliebene Karosserie als Bunker. Das bedeutet, 
dass die Insassen im Falle einer Vernichtung 
nicht gleich das Zeitliche segnen, sondern in 
Ruhe verschwinden können. Werm die Bus¬ 
besatzung bewaffnet ist, schießen die Jungs 
aus den Fenstern - der Kampfbus wird zur 
tödlichen Waffe. 

Befestigte Struktur 

Dieses Upgrade rüstet Ihre Gebäude mit 
widerstandsfähigem Stacheldraht aus. 
Stingerstellungen, Tunneleingänge und Scud- 
Stürme werden dabei nicht verstärkt. 

Arbeitsschuhe 

Die Fußbekleidung macht die Arbeiter 
noch fleißiger. Sie laufen rund 20 Prozent 
schneller und erwirtschaften an Vorratslagem 
83 Dollar statt der üblichen 75. 

GPS-Störsender 

Ziehen Sie eine Angriffsarmee zusam¬ 
men. Sobald Sie den GPS-Störsender im 
Generalsmenü gewählt haben, erscheint ein 
Wirkungskreis, den Sie über der Armee posi¬ 
tionieren müssen. Die Einheiten innerhalb des 
Kreises sind nun getarnt. In Verbindung mit 
einem getarnten Tunneleingang sorgt eine im- 
sichtbare Armee für böse Überraschungen im 
Gegnerlager, die meist erst entdeckt wird, 
wenn es bereits zu spät ist. 

Schleichangriff 7 F 

Mit dieser Generalsfähigkeit ist es mög¬ 
lich, überall auf der Karte einen Tunnel¬ 
ausgang erscheinen zu lassen, ohne einen Ar¬ 
beiter zu bemühen. Diese Löcher sind aller¬ 
dings nicht so widerstandsfähig wie die nor¬ 
malen Tunneleingänge. Um einen Schleichan¬ 
griff zu starten, müssen Sie den Zielort aufge¬ 
deckt haben. Unser Upp: Besorgen Sie sich das 
Upgrade Radarabtastung auf dem Schwarz¬ 
markt, decken Sie den gewünschten Kartenteil 
auf und starten Sie den Schleichangriff. 

Sprengfalle '' '7 ' i 

Dieses Upgrade verwandelt Ihre MG- 
Cyborgs üi Sprengstoffspezialisten. Jedes 
eigene oder neutrale Gebäude kann mit Dyna¬ 
mitladungen gesichert werden. Dies hat den 
Vorteil, dass wichtige Einrichtungen wie Ent¬ 
satzzonen oder Superwaffen nicht m feindli¬ 
che Hände geraten. Besonders trickreich ist ei¬ 
ne „geschärfte" Kulisse. Der Feind versucht, 
das Gebäude zu erobern - statt ein neues Bau¬ 
werk zu erhalten, fliegt der Gegner in die Luft. 

Was ist neu beim Asiatischen 
Pakt? 

Neutronen-Minen 

Minen sind ja schon praktisch, Neutro¬ 
nen-Minen aber der Albtraum jeder 
Landstreitmacht. Fährt ein gegnerisches 
Fahrzeug über eine der Minen, wird es nicht 
beschädigt. Lediglich die Besatzung segnet 
das Zeitliche. Ihre Cyborgs können die nun 
herrenlosen Vehikel besetzen. Neutronen- 
Minen müssen als Upgrade von normalen 
Minen gekauft werden, kosten also eigent¬ 
lich 1.100 Dollar. Ein teurer, aber sehr effekti¬ 
ver Spaß. 

Web-Zentrum 

Das neue Gebäude des Asiatischen Pakts 
bietet acht Hackern Schutz vor Angriffen. 
Sie können nur ein Web-Zentrum bauen - die 
Jungs im Inneren arbeiten aber schneller als 
normalerweise. Das standfeste Gebäude sorgt 
dafür, dass wenigstens einige Hacker einen si¬ 
cheren Arbeitsplatz haben und nicht wie früher 
ihr Geschäft im Freien verrichten müssen. 


Satellitenzugriff 1 

Sobald Sie die erste Stufe des Satelli¬ 
tenzugriffs erforscht haben, werden al¬ 
le gegnerischen Kommandozentralen per¬ 
manent aufgedeckt. Der Aufklärungsbe¬ 
reich ist sehr groß und ermöglicht AP-Kom- 
mandanten erstmals einen Blick in die feindli¬ 
che Basis. Dieses Upgrade ist wärmstens zu 
empfehlen. 

Wenn die Forschung am Satellitenzugriff 
2 beendet ist, wird die komplette Karte 
kurzzeitig aufgedeckt. In großen Zeitabstän¬ 
den von rund fünf Minuten wiederholt sich 
die Aufklärung. Angesichts der Tatsache, dass 
man für das gleiche Geld drei Horchposten be¬ 
kommt, überlegen Sie es sich besser zweimal, 
ob es lohnt, diesen Satellitenzugriff anzuschaf¬ 
fen. Prinzipiell gilt: Je größer die Karte, desto 
sinnvoller ist die zweite Stufe. 

Horchposten _ ... 

Dieses Gefährt ist praktisch und sehr bil¬ 
lig. Der Horchposten rollt serienmäßig 
mit einer Besatzung von zwei Panzerjägem 
vom Band - also kostet das Fahrzeug gewis¬ 
sermaßen nur 200 Dollar. Wie bei den meisten 
Aufklärern ist bei diesem Vehikel der Sichtra¬ 
dius viel größer als der Bereich, in dem Feinde 
enttarnt werden. Außerdem ist das Gefährt 
nur unsichtbar, wenn es still steht. Die Panzer¬ 
jäger feuern aus dem Horchposten und überle¬ 
ben eine Explosion des Fahrzeuges. Überlegen 
Sie gut, ob Sie das auch wirklich wollen. 
Schließlich ist die Tarnung verloren, sobald die 
Raketen fliegen. Unbemannt ist die Wahr¬ 
scheinlichkeit, dass Ihre Spitzel auffliegen, viel 
geringer. 

ECM 

Der ECM-Panzer ist eine wertvolle Er¬ 
weiterung aller AP-Bodenangriffe. In 
seiner passiven Form werden alle heranflie¬ 
genden Raketen vom ursprünglichen Kurs ab¬ 
gelenkt. Dies funktioniert ausnahmslos bei al¬ 
len Projektilen - egal, ob sie aus der Luft oder 

1 vom Boden abgefeuert werden. Die Spreng- 
+ körper schlagen nach wie vor ein - nur nicht in 

2 den ECM-Panzer. Das heißt, dass Einheiten in 
unmittelbarer Nähe des Panzers durchaus von 
abgelenkten Raketen getroffen werden kön- 

;i nen. Der ECM-Panzer ist auch aktiv einsetz- 
" bar, um feindliche Fahrzeuge auszuschalten. 
J Wenn Sie diesen Angriff nutzen, ist die Ab¬ 
lenkwirkung futsch. 

Helix _ ~ 

Die Beschreibung „Overlord der Lüfte" 
trifft auf dieses Monster wirklich zu. Der 
Helix ist hart im Nehmen und teilt gehörig 
aus. Wie der Overlord ist dieser Hubschrauber 
mit den drei gängigen Upgrades ausrüstbar: 
Bunker (400 Dollar), Propagandaturm (500) 
und Gattling-Geschütz (1.200). Der Helix hat 
eine Schnellfeuerkanone und transportiert 
fünf Truppen - wenn ein Bunker installiert ist, 
kann die mitgeführte Infanterie direkt aus 
dem Helikopter feuern. Fahrzeuge befördert 
der Helix ebenso (Ausnahmen: Nuklearkano¬ 
nen, Horchposten und Truppentransporter) - 
jedes Gefährt nimmt jedoch drei der fünf Plät¬ 
ze ein. Damit nicht genug: Wer weitere 800 
Dollar investiert, kann seine Helix auch noch 
mit verheerenden Napalmbomben ausstatten. 
Einziger Nachteil: Der AP-Hubschrauber ist 
langsam und sehr anfällig für gegnerische Ab¬ 
fangjäger. 

Neutronengranaten 

Mit dem Neutronengranaten-Upgrade 
können alle Nukleargeschütze auf diese 
Munition wechseln. Ein Treffer eliminiert Be¬ 
satzungen und Truppen in Fahrzeugen und 
Gebäuden. Auf diese Weise ausgeschaltete 
Fahrzeuge können durch Cyborgs eingenom¬ 
men werden - natürlich auch vom Feind. 


Kampf bus 

Der schäbig wirkende Truppentrans¬ 
porter entpuppt sich als Ass im IBG-Är- 
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Komplettlösung 


Tipps & Tricks 


» 


Tipp: Sogar IBG-Einheiten - Fahrzeuge wie In¬ 
fanterie - in Tunnelsystemen gehen bei einer 
Neutronen-Attacke drauf. 

Ä. Bombenteppich .. 

; ^ ^' Die neue Generalsbeförderung ist auf je- 
■ “ den Fall wert, einen Punkt dafür auszu¬ 
geben. Der Angriff steht schnell wieder zur 
Verfügung und eignet sich hervorragend, um 
die gegnerische Abwehr vor einer Attacke zu 
schwächen. Besonders die Kombmation mit 
dem Artillerieschlag lohnt - beide Angriffe 
zusammen können den Feind entscheidend 
schwächen. 

Boost1-3 .. 

Mit dem Boost stärken Sie Ihre Streitkräf¬ 
te kurzfristig. In der ersten Stufe richten 
die Einheiten im Zielgebiet für zehn Sekunden 
zehn Prozent mehr Schaden an. Die beiden fol¬ 
genden Stufen erhöhen den Schaden und die 
Dauer des Boosts (um je zehn Sekunden und 
zehn Prozent). Der Energieschub kann bei ähn¬ 
lichen Kräfteverhältnissen einen sonst nicht 
möglichen Sieg bedeuten. Der Emflussbereich 
des Boosts ist enorm groß - versuchen Sie stets 
so viele Einheiten wie möglich auf einen Hau¬ 
fen zu stellen, um allen gleichzeitig den ent¬ 
scheidenden Kick zu geben. Extratrick: Der 
Boost ist bereit. Sie planen aber keinen Angriff? 
Lassen Sie den Boost in gegnerischem Terrain 
los - Sie stärken den Feind nicht, können aber 
den gesamten Bereich aufdecken. 

Komplettlösung 

Westliche Allianz (WA) 

Mission 1: Operation Weltfrieden 

Beschreibung . .. 

Sie müssen sich zum Güterbahnhof im Nor¬ 
den durchschlagen und daim Einheiten auf 
den Zug laden. Mit diesen Truppen findet der 
eigentliche Angriff auf die Raketenbasis statt. 
Sie können keine Basis bauen. 

Position sichern 

Erforschen Sie „Gebäude besetzen" und er¬ 
obern Sie dann den Ölbohrturm und die Raffi¬ 
nerie. So bekommen Sie Geld und können 
preiswerte Fahrzeuge bauen. Den einzigen 
Generalsstem benutzen Sie für Paladine. Kau¬ 
fen Sie das TOW-Raketen-Upgrade für Ihre 
Humvees. Erforschen Sie die Blendgranaten. 


cherturm aus. Sammeln Sie auch die beiden 
UN-Kisten im Norden ein. Mit Blendgrana¬ 
ten oder Drachenpanzem räumen Sie die 
Gebäude aus. Die Abwehrstellungen und 
Einheiten der IBG halten Ihre Angriffstrup¬ 
pe nur kurz auf. 

Truppe zusammenstellen 

Sie können 16 Fahrzeuge im Zug transportie¬ 
ren. Neben dem Overlord empfehlen wir vier 
mit Cyborgs beladene Humvees gegen die In¬ 
fanterie. Den restlichen Platz nutzen Sie für 
Paladine. Mit dieser Truppe ist der Stützpunkt 
im Nu vernichtet. Der Zug fährt los, sobald al¬ 
le Laderäume voll sind. 

Die IBG-Basis 

Sie müssen jetzt lediglich ein paar Gebäude 
zerstören und den Radiosender mit einem Cy- 
borg besetzen. Die Luftunterstützung besorgt 
den Rest. 

Mission 2: Surumbi 
Beschreibung 

Zunächst müssen Sie alle Angriffe^er IBG auf 
die Docks abwehren. Erst wenn alle Lkws ein¬ 
getroffen sind, können Sie diese zum Lager¬ 
haus eskortieren. Vor der Küste liegt eine Flot¬ 
te, die Ihnen die Arbeit relativ leicht macht. 

Docks sichern T ' : 

Sammeln Sie die UN-Kisten ein und besetzen 
Sie die beiden Gebäude im Westen. Die Bun¬ 
ker an den Brücken im Osten lassen Sie durch 
Schlachtschiff-Salven zerstören. Schicken Sie 
Cyborgs in das Gebäude in der Nähe der 
Brücke. Ein Scharfschütze und einige Raketen- 
bots sorgen dafür, dass keine IBG-Einheiten 
durchkommen. Im Westen marschieren hm 
und wieder einige Fußtruppen über die Berge. 
Kommandieren Sie einen Scharfschützen in 
diesen Bereich ab. 

Artillerie-Ziele .. 

Sobald die Docks sicher sind, müssen Sie sys¬ 
tematisch den Gegner schwächen und seine 
Verteidigung zermalmen. Lassen Sie die Auf¬ 
klärungsdrohnen in alle Richtungen aus¬ 
schwärmen. Beschießen Sie alle Bunker, Stin- 
ger-Stellungen und Tunneleingänge mit den 
Schlachtschiffen der Marine. Sie können mit 
dieser Taktik einen Großteil der IBG-Stellun- 
gen sehr früh zerstören. 

LKW-Eskorte 


Suchen und zerstören 

Dank Comanches, der Schiffsartillerie und der 
Träger-Staffel machen Sie die Basis und alle 
versprengten Einheiten auf der Karte im Nu 
unschädlich. Die IBG startet zwar einige hilflo¬ 
se Angriffe auf das Lagerhaus - Ihre Patriots 
und in Gebäuden verschanzten Cyborgs sor¬ 
gen aber dafür, dass jede dieser Attacken im 
Ansatz verpufft. 

Mission 3: Operation Schneefall 
Beschreibung 

Sie haben dieses Mal keine Basis und nur eine 
Hand voll Truppen. Wichtigste Einheit ist na¬ 
türlich der Kommando-Bot. Denken Sie daran, 
dass Radarwagen und Verteidigungsstellun¬ 
gen Ihre Tamimg auffliegen lassen könnten. 

Befreiungsaktion 

Gehen Sie mit dem Kommando-Bot Richtung 
Nordwesten. Stoßen Sie zum Gefangenenlager 
vor. Die Scharfschützen erledigen aus sicherer 
Distanz alle gegnerischen Cyborgs. Dank der 
hohen Erfahrungsstufe kann sich der Kom¬ 
mando-Bot ohne Probleme mit dem Tunnel¬ 
eingang und der Stmger-Stellung anlegen. 

Kurz und schmerzlos 

Auch wenn die Level-Designer bestimmt 
wollten, dass Sie den langen Weg nehmen, 
können Sie die Mission von nun an allein mit 
dem Kommando-Bot erledigen. Die Spezial¬ 
einheit kann über Klippen imd Hänge klettern 
und heilt sich selbst. Folgen Sie dem ein¬ 
gezeichneten Weg - solange Sie unentdeckt 
bleiben, ist alles in Ordmmg. Bei den Ölbohr¬ 
türmen wird Sie ein Radarwagen enttarnen. 
Mit ein paar Salven aus dem MG zerstören Sie 
das antennenbestückte Wohnmobil und sind 
so gleich wieder unsichtbar. Jetzt laufen Sie 
unbemerkt durch die Basis und zum Fuße des 
Berges im Norden - Mission erfüllt. 

Lang und spannend 

Wem die Schleich-Nummer zu langweilig ist, 
der darf auch den langen, actionreichen Weg 
nehmen. Nach der Befreiung schlagen Sie sich 
unter Einsatz von Blendgranaten durchs Dorf. 
Die Raketen-Cyborgs beschießen aus Häusern 
feindliche Fahrzeuge. An den markierten Punk¬ 
ten finden Sie Fahrzeuge, die Ihre Cyborgs be¬ 
setzen können. Mit der gestärkten Streitkraft er¬ 
ledigen Sie die Basis und alle Verteidigungen. 
Vorsicht: Der neue IBG-Kampfbus ist sehr ge- 




Vormarsch zum Dorf 

Rücken Sie mit zwei voll besetzten Hum¬ 
vees und einigen Paladinen vor. Nördlich 
der Brücke finden Sie ein paar Panzer der 
AP. Besetzen Sie diese mit Cyborgs - den 
Overlord statten Sie mit einem Lautspre¬ 


Der Weg zum Lagerhaus müsste dank Ihrer 
Aufklärungsarbeit schon längst frei von Geg¬ 
nern sein. Nutzen Sie die Comanches, um die 
Route zusätzlich abzusichem. Der Bulldozer 
errichtet dann eine Basis am Dock und eine 
zweite am Lagerhaus. Hier sorgen einige Pa¬ 
triot-Stellungen für Ruhe. 
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fährlich. Sobald dieses Fahrzeug explodiert, 
müssen Sie es ein zweites Mal beschießen! 

Mission 4: Operation: 

„Schwarzes Gold" 

Beschreibung l , ■ ' 

Sie müssen die Ölfelder der IBG sichern und 
besetzen. Dabei werden sowohl Ihre Basis als 
auch Ihre Truppen bei den Bohrtürmen unent¬ 
wegt angegriffen. Geld spielt hier kaum eine 
Rolle - schließlich nehmen Sie fortwährend 
neue Ölquellen ein. Ihr erster Generalsstern 
geht für die Aufklärungsdrohne drauf. Bevor 
Sie überhaupt daran denken, im Ölfeld zu 
operieren, muss der Bereich durch eine Droh¬ 
ne aufgedeckt sein. 

Basisbau ' ! ', . , . 

Errichten Sie Ihre Basis. Entfernen Sie die 
Sprengfallen und erobern Sie die beiden Bohr¬ 
türme. Auch wenn man Ihnen unentwegt sagt, 
dass Sie angreifen sollen, sichern Sie erst die 
Brücke im Norden. Zwei Patriot-Batterien und 
zwei Abwehrstellungen mit Scharfschützen 
und Raketenbots schlagen alle Angriffe der 
aufgebrachten Bevölkerung zurück. Lassen Sie 
in der Nähe der Landebalm einen Kundschaf¬ 
ter zurück - hier kommt es in regelmäßigen 
Abständen zu Rebellenhinterhalten. 

Vorstoß ins Ölfeld .. . 

Sie müssen im Ölfeld stets mit Attacken rech¬ 
nen. Sichern Sie das Gebiet mit Fahrzeugen 
und Infanterie. Errichten Sie an den Zufahrten 
im Norden starke Verteidigimgen. Nutzen Sie 
Drohnen und Scharfschützen, um alle Spreng¬ 
fallen zu enttarnen. Schießen Sie aus sicherer 
Distanz auf die Ölfässer. Das bannt die Gefahr, 
dass die Dinger in emem Feuergefecht verse¬ 
hentlich getroffen werden und Ihren Truppen 
Schaden zufügen. Erobern Sie unbedingt die 
Artillerie-Stellungen. Sammeln Sie auch die 
UN-Kisten im Süden ein. Sie finden in der 
südwestlichen Ecke einen von drei Agenten. 
Wer mag, setzt diese Einheiten ein - wirklich 
wichtig sind sie jedoch nicht. 

Der Sender 

Wenn Sie den Sender zerstören, hören die 
Bombenanschläge auf. Da der Bereich gut ge¬ 
sichert ist, tun Sie gut daran, die im Gefecht 
gewonnenen Generalspunkte für A-10-Angrif¬ 
fe auszugeben. Die IBG repariert den Turm 
nicht - also können Sie mit einigen Attacken 
diese Gefahr bannen. 


Ölfeld komplett erobern 

Sobald das Ölfeld in Ihrer Hand ist und Sie die 
Angriffe der IBG ün Griff haben, können Sie 
sich daranmachen, das gegnerische Lager zu 
zerstören. Die Zufahrtswege sind vermint - 
denken Sie also an die Aufklärung. Da Sie 
mittlerweile im Geld schwimmen, können Sie 
eine große Angriffsarmee aus Paladinen bauen 
und das Lager im Norden dem Erdboden 
gleichmachen. Gegen Infanterie sollten Sie 
einige Kundschafter in einem Humvee mit¬ 
nehmen. 

Mission 5: Dr. Trax' Stützpunkt 

Beschreibung 

Dr. Trax hat eine riesige Basis und greift Sie 
wenige Minuten nach Spielbeginn unentwegt 
an. Sie müssen den Stützpunkt jedoch gar 
nicht zerstören - sobald alle vier Raketen in Ih¬ 
rer Hand sind, haben Sie bereits gewonnen. 
Halten Sie stets einige Einheiten in der Basis 
bereit - Dr. Trax nutzt Schleichangriffe! 

Missionsstart 

Aufgrund des hohen Startkapitals können Sie 
schnell eine Basis errichten. Sie brauchen mög¬ 
lichst früh einige Comanches, um die Angrei¬ 
fer effektiv abzufangen. Gehen Sie zu Beginn 
nach Osten - die dortigen IBG-Einheiten samt 
Basis schließen sich Ihnen an. Im Westen neh¬ 
men Sie die Ölbohrtürme ein. Konzentrieren 
Sie sich nun zunächst darauf, ein Strategiezen¬ 
trum zu bauen und Ihre Verteidigung wasser¬ 
dicht zu machen. Errichten Sie Abwurfzonen, 
um stets über ausreichend Geld zu verfügen. 

Auroras bauen 

Legen Sie sich frühzeitig einen Flugplatz mit 
vier Auroras zu. Dr. Trax baut früher oder spä¬ 
ter einen Scud-Sturm. Da sich direkt vor der 
Abschussbasis ein weiteres Gebäude befindet, 
kann es passieren, dass die Rampe nicht kom¬ 
plett durch den Angriff von vier Auroras zer¬ 
stört wird. Für diesen Fall müssen Sie noch 
einen A-lO-Angriff in petto haben, um die 
Scud-Gefahr endgültig zu bannen. 

Der Heli-Trick 

Natürlich können Sie nach und nach alle Ge¬ 
bäude zerstören und mit starken Kampfver¬ 
bänden auf die Raketensilos vorrücken. Aber 
warum sich so viel Mühe machen, wenn man 
auch eine Lücke in der gegnerischen Verteidi¬ 
gung nutzen kann? Sie brauchen zwei Chi¬ 
nooks, einige Cyborgs, einen Kommando-Bot 
und zwei Paladine. Laden Sie das Fußvolk in 
einen Humvee und diesen samt den Panzern 
in die Transporthubschrauber. Nehmen Sie am 
besten noch einige Comanches mit. Fliegen Sie 
am östlichen Kartenrand nach Norden. Sie 
kommen unbeschadet an den feindlichen Ab¬ 
wehrstellungen vorbei. Die Panzer vernichten 


das Vierlingsgeschütz und schon köimen Sie 
die ersten beiden Raketensilos und das Kon- 
trollgebäude einnehmen. Von hier fliegen Sie 
nach Westen über die Berge weiter. Vorsicht: 
Dort steht erneut ein Vierlingsgeschütz. 
Außerdem treiben sich einige getarnte Cy¬ 
borgs herum. Enttarnen Sie das Gebiet. Den 
Kommando-Bot setzen Sie auf den Bergen ab. 
Unbemerkt schleicht er sich zu den Rampen 
und schaltet die Cyborgs lautlos mit dem Mes¬ 
ser aus. Alles andere, was hier noch stört, wird 
durch A-10-, Partikelkanonen- oder MÖAB- 
Angriffe unschädlich gemacht. Sobald die Luft 
rein ist, setzen Sie die Cyborgs ab und erobern 
die Startrampen. 

(IBG) 

Mission 1: Vor der Stadt 

Beschreibung 

Bringen Sie den IBG-Anführer sicher zum 
Hugfeld. Der Flugplatz befindet sich im Nord¬ 
westen des Gebiets. Um den Flieger zu er¬ 
reichen, müssen Sie sich durch das gesamte 
Gebiet schlagen. Achten Sie darauf, Ihren An¬ 
führer stets abzuschirmen. 

Die Brücke sichern 

Rüsten Sie Ihre Vierlingsgeschütze mithilfe der 
am Startpunkt herumliegenden Vorratskisten 
auf. Gruppieren Sie die beiden und kümmern 
Sie sich um die Fußsoldaten östlich von Ihnen. 
Hinter der Brücke werden Sie von einigen 
WA-Truppen attackiert, die Sie mit der Rake¬ 
tenwerfer-Motorradgruppe abwehren. Nach¬ 
dem Sie die Kisten eingesammelt haben, geht 
es weiter in Richtung Osten. 

Den Artillerie-Stützpunkt erobern 

Nur wenige Einheiten bewachen das WA-La- 
ger. Um möglichst wenig Verluste hinnehmen 
zu müssen, halten Sie Ihre angeschlagenen 
Einheiten aus der anstehenden Auseinander¬ 
setzung heraus. Mit ein wenig Geschick ist es 
möglich, die Besatzer auszuschalten, ohne eine 
Einheit zu verlieren. Begehen Sie nicht den 
Fehler, die femdlichen Einrichtungen zu zer¬ 
stören. Lassen Sie vielmehr einen Soldaten von 
seinem Motorrad steigen, der die Gebäude 
erobert. EXirch die Abwurfzone erhalten Sie 
zusätzlich Bares. 

Die neue IBG-Basis 

Ein Stückchen weiter östlich befinden sich die 
Überreste einer IBG-Basis. Überraschen Sie die 
wenigen WA-Bewachungsgruppen und bauen 
Sie das Lager wieder auf. Jetzt haben Sie eine 
intakte Hauptbasis! Wählen Sie die Generals¬ 
fähigkeit „Marodeur-Panzer". Bauen Sie bis zu 
fünf der Stahlmonster und rüsten Sie sie mit 
den herumliegenden Vorratskisten auf. 
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Die zweite Brücke 

Am anderen Ufer warten zwei Überwachungs- 
drohnen auf Ihren Besuch. Produzieren Sie ein 
paar fahrende Bomben und jagen Sie die Droh¬ 
nen in die Luft. Vergessen Sie nicht, die Entsatz¬ 
zone zu erobern, die Sie in regelmäßigen Ab¬ 
ständen mit Skorpion-Panzern versorgt. 

Der Flughafen 

Die zwei Artilleriegeschütze am Eingang des 
Lufthafens erledigen Sie mit fahrenden Bom¬ 
ben oder mit Ihren aufgerüsteten Marodeur- 
Panzern. Das Gelände ist kaum bewacht, des¬ 
halb dürfen Sie mit Ihren Truppen ungestört 
wüten. Wenn der Flughafen dem Erdboden 
gleichgemacht ist, fahren Sie mit dem IBG- 
Chef zum startbereiten Flugzeug. 

Mission 2: Geheime Pläne 

Beschreibung 

„Tarnprinz" Kassad distanziert sich von der 
IBG. Ihre Aufgabe ist es, das verlorene Schaf 
auf den rechten Weg zu bringen. Passen Sie 
auf: Kassads Einheiten arbeiten getarnt! Las¬ 
sen Sie deshalb jeden Tross von einem Radar¬ 
wagen begleiten. 

Das Basislager 

Bilden Sie mindestens fünf Arbeiter aus und 
lassen Sie explodierte Sprengfallen sofort er¬ 
setzen. Neben dem ganzen Stress produzie¬ 
ren Sie auch noch eine Kaserne, einen Waf¬ 
fenhändler und einen Palast. Brettern Sie 
mit einem Kampfbike zum Ölturm südlich 
vom Stützpunkt und nehmen Sie ihn ein. Da 
Kassads Fußtruppen meist von Norden her 
angreifen, lohnt es sich, zwei Vierlings¬ 
geschütze auf Wachtour zu schicken. Zwei 
zusätzliche Stingerstellungen sichern das La¬ 
ger endgültig ab. 

Auf dem Weg nach Süden 

Benutzen Sie die Generalsfähigkeit „Kampf¬ 
jeep-Training". Produzieren Sie einen Jeep 
und besetzen Sie ihn mit drei RPG-Einheiten, 
einem MG-Cyborg imd einem Arbeiter. Bil¬ 
den Sie eine Kolonne aus besagtem Jeep plus 
einem Radarwagen, einem Säuretraktor und 
zwei Vierlingsgeschützen. Mit dieser Crew 
fahren Sie Richtung Südosten. Nach kurzer 
Zeit stoßen Sie auf eine Siedlung. Nehmen 
Sie den Ölförderturm ein. Mit den RPG-Ein¬ 
heiten besetzen Sie die Häuser rings um 
den Bohrturm. Im Fall einer Beschädigung 
kommt der Arbeiter zum Zug. 

Der zweite Stützpunkt 

Östlich der Siedlung entdecken Sie ein Vor¬ 
ratslager, umsäumt von einigen Gebäuden. 
Lassen Sie sich an diesem Fleck häuslich nie¬ 
der. Bauen Sie ein Geheimlager, eine Kaserne 
und einen Waffenhändler. Die Häuser beset¬ 


zen Sie mit RPG-Einheiten und MG-Cyborgs. 
Zwei, drei Stingerstellungen reichen, um das 
neue Lager zu sichern. 

Die Kommandozentrale 

Produzieren Sie in beiden Lagern eine Er¬ 
oberungsarmee. Vergessen Sie nicht, jede 
Kolonne von einem Radarwagen anführen 
zu lassen - es gibt viele Sprengfallen im Ter¬ 
rain. Schicken Sie die beiden Blechlawinen 
nach Norden. Nachdem Sie die Hauptstraße 
überquert haben, stoßen Sie auf einen ge¬ 
heimen IBG-Stützpunkt. Nehmen Sie alle 
Gebäude ein und schicken Sie die Arbeiter 
zum Vorratslager nördlich vom Stützpunkt. 
Nutzen Sie die Generalsfähigkeit „Scud- 
Stellung". 

Die Insel im Südwesten 

Die Bunker hinter der Brücke zerstören Sie 
mit Scud-Attacken aus der Distanz. Nach¬ 
dem Sie den Huss überquert haben, ziehen 
Sie mit Ihren Truppen nach Süden. Hier 
finden Sie eine kleine, getarnte Stellung die 
Sie schnell in Ihren Besitz bringen. Benut¬ 
zen Sie einen Radarwagen, um die zahl¬ 
reichen Sprengfallen zu enttarnen. Süd¬ 
westlich der neuen Stellung finden Sie ein 
weiteres Vorratslager. Von dort starten Sie 
einen Schleichangriff auf die kleine Insel 
südlich von Ihnen. Auf dem Eiland wartet 
ein einsamer Ölförderturm auf seinen neu¬ 
en Besitzer. 

Prinz Kassad hat ausgedient 

Der Endgegner verschanzt sich auf den Hü¬ 
geln im Westen. Bevor Sie nun blindlings ins 
Gebirge Vordringen, starten Sie ein Flächen¬ 
bombardement. Bauen Sie also bis zu sechs 
Scud-Werfer. Mit dem Radarscan enttarnen 
Sie die feindlichen Stellungen, um sie im An¬ 
schluss mit den Scud-Werfern zu zerstören. 
Sobald Sie sämtliche Einrichtungen in Reich¬ 
weite der Scud-Batterie vernichtet haben, er¬ 
obern Sie das Gebirgsterrain mit Schleichan¬ 
griffen und Motorradattacken. Das Komman¬ 
dozentrum von Kassad befindet sich auf einer 
Insel im Nordwesten. 

Mission 3: Seeschlacht 

Beschreibung 

Im Östen der Karte liegt die WA-Kriegsflotte 
vor Anker. Ziel ist es, eine Partikelkanone zu 
erobern, sie mit Energie zu versorgen und 
schließlich die WA-Flotte auf den Meeresbo¬ 
den zu schicken. Wegen der vielen Abwehr¬ 
mechanismen müssen Sie sehr vorsichtig sein. 

Die Partikelkanone 

Wählen Sie einen Entführer und bringen Sie 
den Crusader-Panzer in Ihren Besitz. Die Fuß¬ 
soldaten lassen Sie in die Jeeps steigen. Jetzt 



ziehen Sie mit der ganzen Truppe nach Östen, 
wo Sie die Partikelkanone finden. Die wenigen 
WA-Fußtruppen sind feinstes Futter für Ihre 
Vierlingsgeschütze. Rüsten Sie die Stahl¬ 
monster mit den Vorratskisten auf und fahren 
Sie in den Tunnel links neben der Kanone. Da 
die WA ständig versucht, die Partikelkanone 
aus der Luft zu zerstören, stellen Sie einige 
MG-Cyborgs und ein Vierlingsgeschütz als 
Wachen ab. 

Energie für die Kanone 

EXirch das Tunnelsystem gelangen Sie auf die 
nächste Insel. Schicken Sie einen Entführer 
und klauen Sie den Tomahawk-Werfer, bevor 
der WA-Pilot einsteigen kann. Nördlich vom 
Tunnel finden Sie einen IBG-Stützpunkt, wo 
bereits ein Infiltrator wartet. Bevor äe das La¬ 
ger einnehmen, müssen Sie die drei Crusader- 
Panzer mithilfe der RGB-Einheiten beseitigen. 
Alternativ kapern Sie die drei Gefährte mit 
Entführern. Besetzen Sie die Vierlingsgeschüt- 
ze und den Säuretraktor im Norden. Auf der 
Insel gibt es mehrere Vorratskisten, mit denen 
Sie Ihren Fuhrpark aufrüsten können. Der In¬ 
filtrator verwandelt die Artilleriegeschütze in 
Windeseile in einen Haufen Müll, öhne diese 
Abwehreinrichtungen ist der WA-Stützpunkt 
nahezu wehrlos und die Kraftwerke sind 
schnell eingenommen. Kommandieren Sie 
zwei gut ausgebildete Vierlingsgeschütze ab, 
um die Östseite des ehemaligen WA-Lagers 
gegen anstehende Luftangriffe zu verteidigen. 

Reif für die Insel 

Das winzige Eiland im Süden können Sie nur 
mit einem Schleichangriff erreichen. Der Aus¬ 
flug lohnt sich, derm auf der Insel befinden 
sich ein herrenloser Säuretraktor und mehrere 
Vorratskisten. 

Der neue Waffenhändler 

Das nördliche Atoll erreichen Sie durch einen 
Schleichangriff. Während der Infiltrator die 
patrouillierenden Crusader-Panzer von ihrer 
Besatzung befreit, kümmern sich Ihre Säure¬ 
traktoren um die besetzten Häuser. Die WA- 
Jungs vor dem Waffenhändler überlassen Sie 
ebenfalls dem Infiltrator. Produzieren Sie eine 
schlagkräftige Angriffsarmee und sammeln 
Sie Ihre Truppen auf dem Sandplatz östlich 
der eroberten Siedlung. 

Das IBG-Hauptguartier 

Die Schlucht östlich von Ihnen wird stark be¬ 
wacht. Zerstören Sie sämtliche Verteidigungs¬ 
anlagen mit der Partikelkanone, ehe Sie mit 
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der Armee das neue IBG-Lager stürmen. Rich¬ 
ten Sie sich in Ihrem neuen Zuhause erst ein¬ 
mal ein. Zwei Geheimlager für die Vorratsfel¬ 
der, eine Kaserne und ein paar Schwarzmärkte 
sorgen für viel Bares und neue Truppen. Der 
eroberte Waffenhändler versorgt die wachsen¬ 
de IBG-Armee mit Panzern und Vierlingsge¬ 
schützen, die Sie mit den Vorratskisten auf¬ 
rüsten. 

Eine weitere Schatzinsel 

Das kleine Eiland im Nordwesten der neuen 
Basis können Sie nur durch einen Schleichan¬ 
griff erreichen. Hier verbergen sich jede Men¬ 
ge Vorratskisten und zwei Marodeurpanzer. 
Schnappen Sie sich den Kram und kehren Sie 
zum Hauptlager zurück. 

Schiffe versenken 

Parken Sie sämtliche - möglichst gut gerüste¬ 
ten - Truppen vor Ihrem Tunnel. Mit einem 
Schleichangriff kommen Sie auf die WA-Haupt- 
insel, wo allerdings kein freundlicher Empfang 
auf Sie wartet. Vernichten Sie die beiden Ab¬ 
wurfzonen, zu mehr werden Sie kaum kom¬ 
men. Dann erledigen Sie mit Ihrer Partikelka¬ 
none die WA-Kraftwerke und schalten somit 
den Strom ab. Jetzt kämpfen Sie sich mit Ihrer 
Eroberungsarmee gen Süden, während Sie die 
Front ständig mit neuen Fahrzeugen versorgen. 
Sobald Sie den Flugzeugträger erreicht haben 
und auf die viereckige Markierung fahren, ist 
die stolze WA-Flotte Geschichte. 

Mission 4: Infiltrator und die 40 
Räuber 

Beschreibung 

Die IBG will den entscheidenden Schlag gegen 
die WA vorbereiten. Dazu braucht das Türban¬ 
pack eine neue Chemiewaffe. Über das Fest¬ 
land sind viele Einheiten verteilt, die Sie rekru¬ 
tieren. Mit der erstarkten Streitmacht güt es, 
das Chemiewerk zu erobern und so lange zu 
halten, bis 20 Lkw-Ladungen am Flughafen 
angekommen sind. 

Kleine Bootsfahrt gefällig? 

Gruppieren Sie die kleine Armee auf der west¬ 
lichen Insel als Team 1. Die Jungs auf dem 
Festland werden zu Team 2. Kämpfen Sie sich 
mit der ersten Armee zur Fähre durch und 
setzen Sie zum Strand über. Der Strand ist 
vermint - es gibt kein Durchkommen. Sie be¬ 
nötigen einen Radarwagen, um die Minen zu 
entdecken. 

Das südliche Festland 

Nördlich vom Ausgangspunkt befindet sich 
ein Krankenhaus - das ist Ihr erstes Erobe¬ 
rungsziel. Schicken Sie Ihre Truppe nach Wes¬ 
ten, bis Sie auf drei herrenlose Kampfjeeps sto¬ 
ßen. Rüsten Sie die Dinger mit den Vorratskis¬ 


ten auf und erledigen Sie alle Humvees, die Sie 
auf dem südlichen Festland finden. Der Ra¬ 
darwagen erwartet Sie nördlich vom Park¬ 
platz, auf dem Sie die Jeeps gefunden haben. 

Achtung, Minen! 

Stellen Sie Team 1 in einer Reihe auf und las¬ 
sen Sie die Formation halten. Auf diese Weise 
verhindern Sie, dass im Minenfeld ein Fahr¬ 
zeug zum Überholen ansetzt und in den 
Sprengradius kommt. Scannen Sie mit dem 
Radarwagen den Strand und schlängeln Sie 
sich durch die Minen, bis Sie an einen Aufgang 
kommen. 

Die Pumpstation 

Ziehen Sie mit Team 1 nach Süden. Befreien 
Sie Ihre Kumpane aus dem umzäunten Areal 
und nehmen Sie mit Entführern die Toma¬ 
hawks ein. Mit einem Soldaten besetzen Sie 
das Artilleriegeschütz. Erledigen Sie die Ver¬ 
teidigungsanlagen rechts der Brücke mit den 
Tomahawks. Die Patriot links von der Brücke 
überlassen Sie der Artillerie. Rücken Sie nun 
mit Team 2 vor und besetzen Sie die Pumpsta¬ 
tion. Das Flugfeld sprengen Sie mit den befrei¬ 
ten fahrenden Bomben. 

Kernschmelze 

Sicher haben Sie bereits die acht unbesetzten 
Säuretraktoren südwestlich des Flugfeldes 
entdeckt. Bemannen Sie so viele Traktoren wie 
möglich und erledigen Sie die Bunkerphalanx 
oberhalb der Straße, die zu den Kraftwerken 
führt. Ein Abstecher über die zweite Brücke 
führt Sie zu einem abgelegenen Gefangenen¬ 
lager, wo Sie mehrere Einheiten rekrutieren 
können. Team 2 kann nun gefahrlos die Straße 
zu den Kraftwerken passieren und der west¬ 
lichen Allianz das Licht ausschalten. 

Die Chemiefabrik 

Schicken Sie Ihre Säuretraktoren Richtung 
Norden und leeren Sie die von der WA be¬ 
setzten Häuser. Im Nordwesten des Festlan¬ 
des stoßen Sie erneut auf ein Gefangenenla¬ 
ger und rekrutieren jede Menge Fußvolk. 
Die Bodentruppen schicken Sie los, um die 
vielen stromlosen Patriot-Stellungen rings 
um den Flugplatz im Norden zu vernichten. 
Währenddessen kümmern Sie sich mit den 
Säuretraktoren um die feindlichen Bunker, 
die den Weg zur Chemiefabrik säumen. 
Vergessen Sie nicht, dass die Bunker rund 
um das Chemiewerk noch besetzt sind. 
Beziehen Sie mit Ihren RPG-Einheiten im 
östlichen Bunker beim Chemiewerk Stel¬ 
lung. Auf diese Weise werden die Angriffe 
abgewehrt, die in Kürze von Osten auf Sie 
zurollen. Mit Ihren restlichen Truppen si¬ 
chern Sie den Weg zum Flughafen, so dass 
Ihre Lkws ungestört die 20 Ladungen ablie- 
fem können. 


Mission 5: Schfeichangriff 

Beschreibung 

Jetzt geht es dem WA-Hauptlager an den Kra¬ 
gen. Die stark bewachte Basis erstreckt sich 
über den gesamten Nordosten der Karte. In 
der Mitte der Karte hat sich eine IBG-Splitter- 
gruppe eingenistet, die Sie unterstützt, sobald 
Se die Gefangenen befreit haben. 

Das AP-Lager 

Die Mission beginnt im asiatischen Stütz¬ 
punkt im Südwesten der Karte. Zur besse¬ 
ren Orientierung rüsten Sie die eroberte AP- 
Kommandozentrale mit einem Radar aus. 
Mit dem Bulldozer bauen Sie AP-Gebäude, 
während Sie mit Ihren Arbeitern IBG-Ele- 
mente errichten. Um bei den anstehenden 
Partikelkanonen-Attacken möglichst wenig 
Verluste zu erleiden, dürfen Sie das „Misch¬ 
lager" nicht zu eng bauen. Eine üppige 
Luftabwehr m Form von Stingerstellimgen, 
Gattling-Kanonen und Vierlingsgeschützen 
ist für die Basis überlebenswichtig. Grup¬ 
pieren Sie die vorhandenen Fahrzeuge zu 
einer Angriffsarmee und ziehen Sie nach 
Osten. 

DerWA-Stützpunkt 

Auf dem Weg gen Osten finden Sie mehrere 
ÜN-Container und einige WA-Truppen, die 
Sie locker überwältigen. Begehen Sie nicht den 
Fehler, das WA-Lager dem Erdboden gleich¬ 
zumachen, sondern erledigen Sie die Besat¬ 
zungstruppen und nehmen Sie den Stütz¬ 
punkt ein. Nach einigen Renovierungsarbeiten 
steht Ihnen ein voll funktionsfähiges WA-La¬ 
ger zur Verfügung, das Sie nur noch ordentlich 
absichern müssen. Befreien Sie die Gefange¬ 
nen und ziehen Sie gen Norden. 

IBG-Verstärkung 

Bereits nach wenigen Metern erreichen Sie das 
Lager der IBG-Splittergruppe. Die Turbankol¬ 
legen freuen sich so über die Befreiung ihrer 
Kumpane, dass Sie sich Ihnen anschließen. 
Bauen Sie sich eine IBG-Basis samt SCÜD- 
Sturm auf und sichern Sie die neue Basis mit 
Luftabwehreinrichtungen. 

Zusätzliche Einnahmequellen 
Da bei dieser Mission schnell Geldknapp¬ 
heit ausbricht, ist es ein Muss, die versteck¬ 
ten Ressourcen anzuzapfen. Ganz im Süd¬ 
osten liegen etliche UN-Container, die Ihr 
Konto ordentlich aufstocken. Im Norden der 
AP-Ausgangsbasis befinden sich ein Ölför¬ 
derturm und eine Raffinerie. Östlich des 
neuen IBG-Lagers finden Sie einige Versor¬ 
gungs-Container plus einen weiteren Öl¬ 
förderturm. Vergessen Sie nicht, die erober¬ 
ten Geldquellen mit Luftabwehrstellungen 
abzusichem. 



HINTERHALT Die Brücke wird schwer bewacht. Mithilfe der Tomahawks und des Artilleriegeschützes fegen Sie 
die Wachtruppen weg - der IBG-Nachschub kann passieren und die Pumpenstation einnehmen. 
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Komplett lösung 



Das WA-Hauptlager 

Achten Sie darauf, dass Sie alle drei Lager intakt 
halten, indem Sie zerstörte Einrichtimgen sofort 
wieder aufbauen. Auf diese Weise konzentrieren 
sich die Partikelkanonen-Angriffe nicht auf ein 
Lager und die Zerstörung hält sich in Grenzen. 
Knacken Sie die Patriot-Ketten des Hauptlagers 
mit einer Partikelkanone. Mit dem SCUD-Sturm 
attackieren Sie die WA-Kraftwerke und schalten 
den Burschen den Saft ab. Durch zusätzliche 
Schleichangriffe vernichten Sie wichtige Einrich¬ 
tungen wie Waffenfabriken und Partikelkano¬ 
nen. Wenn Sie nichts überhasten, geht der WA 
nach einer Weile die Puste aus und Sie können 
einmarschieren. 

Asiatischer Pakt (AP) 

Mission 1: Der Drache erwacht 

Beschreibung ... 

Nördlich der zentralen Stadt liegt die gut be¬ 
festigte IBG-Basis. Die Stadt und die beiden 
Übergänge sind mit Sprengfallen gespickt. 
Nutzen Sie die Aufklänmgsfunktion der 
Horchposten und Humvees mit Aufklärungs¬ 
drohnen, run die Fallen zu enttarnen. 

Rücken Sie nach Osten vor - dort nehmen Sie 
die Ölquelle und die Artillerie-Stellung ein. 
Gleichzeitig errichten Sie am Startpunkt Ihre 
Basis. Mit einigen Battlemaster- und Gattling- 
Panzem stoßen Sie nach Norden vor und neh¬ 
men dort ebenfalls die Artillerie ein. 

Das Dorf 

Halten Sie sich zunächst vom Dorf fern - die 
besetzten Gebäude und Sprengfallen können 
Urnen schwere Verluste zufügen. Sichern Sie 
Ihre Position südlich der Siedlung. Mit einem 
kleinen Stoßtrupp geht es nach Süden. Dort 
nehmen Sie die schwer beschädigten WA-Ge- 
bäude ein. Jetzt können Sie Humvees bauen. 
Erforschen Sie Blendgranaten. 

Die Ostflanke 

Stoßen Sie am rechten Kartenrand nach Nor¬ 
den vor. Hier können Sie diverse Gebäude ein¬ 
nehmen und obendrein einige IBG-Fahrzeuge 
kapern. Mithilfe der WA-Cyborgs mit Blend¬ 
granaten und der Humvees mit Aufklärungs¬ 
drohnen säubern Sie mm die Stadt von Cy- 
borgs und Sprengfallen. 

Belagerung 

Sobald das Dorf geräumt ist, sammeln Sie an 
beiden Übergängen nach Norden Truppenver¬ 


bände. Geben Sie den Einheiten den Wachbefehl, 
um alle anrückenden Gegner auszuschalten. In 
der Zwischenzeit können Sie eine schlagkräftige 
Armee zusammenstellen. Der Feind hat eine 
Artillerie-Stellung - heben Sie diese mit Ihrer Ar¬ 
tillerie aus. Wenn Sie genügend Truppen bei¬ 
sammenhaben, stürmen Sie die feindliche Basis. 

Mission 2: Feuersturm 

Beschreibung 

Was nützt einem Geld, wenn man es kaum 
ausgeben kann. Sie müssen den Reaktor und 
die Bunker beschützen, bis Verstärkung ein¬ 
trifft. Sie werden konstant angegriffen - von 
allen Seiten mit allen möglichen Einheiten. 

Sofortmaßnahmen „ _ 

Einige Dinge müssen sofort geschehen: 

1. Bauen Sie mehr Versorgungs-Lkws. 

2. Besetzen Sie alle Bunker mit Infanterie. 

3. Bilden Sie unentwegt neue Cyborgs aus, 
um alle Seiten der Basis zu schützen. 

Für aggressive Spieler _ __ 

Drehen Sie den Spieß um! Nicht einfach, aber 
auf jeden Fall lolmend ist ein Angriff auf den 
IBG-Posten im Süden. Ziehen Sie alle Fahrzeu¬ 
ge zusammen. Mit Ihren Nukleargeschützen 
können Sie effektiv angreifen, müssen aber die 
Drachen- und Gattlingpanzer zum Schutz ab¬ 
stellen. Da diese Einheiten nicht für die Basis¬ 
verteidigung verfügbar sind, müssen Sie sich 
dort umso mehr auf Ihre Cyborgs verlassen. 
Greifen Sie die Basis hart und entschlossen an 
- wechseln Sie zu Neutronengranaten, um 
feindliche Panzer unschädlich zu machen. Das 
Schöne daran: Ihre Cyborgs körmen diese 
Fahrzeuge kapern. Wenn Sie es richtig drauf¬ 
haben, nehmen Sie im Nu die Basis ein und 
produzieren eigene IBG-Eiiü\eiten. 

Die Verstärkung 

Wenn Sie die Zeit unbeschadet überstanden 
haben, treffen etliche Helix-Hubschrauber ein 
und setzen Truppen und Bulldozer ab. Bauen 
Sie als Erstes ein Hauptquartier. Die Hub¬ 
schrauber sind in großen Gruppen unschlag¬ 
bar. Kaufen Sie auf jeden Fall die Napalmbom¬ 
ben. Während Sie Dire Basisverteidigvmg wei¬ 
ter ausbauen, zerstören Sie mit Ihrer Helikop¬ 
ter-Staffel systematisch die IBG-Basen. Selbst 
Stinger-Stellungen sind kein Problem für diese 
Monster-Helis. Sogar die Paläste können Sie 
ohne Verluste mit Napalm angreifen. Natür¬ 
lich ist es ebenfalls möglich, mit Bodentruppen 
vorzurücken - das ist aber langwieriger. 

Mission 3: Befreiung 

Beschreibung 

Wir haben doch keine Zeit! Ihnen wird Ihr 
internationales Ansehen angezeigt - dieses 


sinkt stetig. Deswegen müssen Sie sich enorm 
sputen. Geld ist kein Problem - Sie müssen 
es aber schnell in Panzer umsetzen und dann 
zügig die fünf Statuen in der Stadt zerstören, 
um sich für einen Großangriff auf die Basis im 
Norden zu wappnen. Es gibt einige Ölquellen 
und sogar eine Raffinerie - halten Sie sich 
nicht mit der Eroberung dieser Gebäude auf. 
Sie haben genug Geld! Die Stinger-Stellungen 
der IBG sind zwar getarnt, aber das kann 
Ihnen egal sein, schließlich müssen sich die 
Dinger zum Schießen enttarnen. 

Schneller Basisbau „ II 

Als Allererstes lassen Sie die Hacker ihren 
Dienst antreten. Nehmen Sie die vorhandenen 
Truppen und stoßen Sie nach Norden vor. Sie 
körmen einen Tunneleingang zerstören, bevor 
dieser überhaupt fertig ist. Außerdem nehmen 
Sie einige getarnte Stinger-Stellungen aus und 
vernichten die erste Statue. Gleichzeitig er¬ 
richten Ihre Bulldozer an beiden Depots Nach¬ 
schublager und im Norden und Westen je eine 
Cyborg-Kaserne, zwei Bunker und zwei Gatt- 
ling-Geschütze. Besetzen Sie die Bunker mit je 
fünf Panzerjägem. 

Panzerproduktion 

Bauen Sie am besten gleich zwei Waffenfabri¬ 
ken. Die eine erforscht das Gattling-Update, 
die andere fängt sofort mit der Serienproduk¬ 
tion von Battlemaster- und Gattling-Panzern 
an. Pumpen Sie so viele Panzer wie möglich 
raus. Passen Sie an den beiden Verteidigungs- 
lirüen auf. Hin und wieder greift ein Scud- 
Werfer an - dann müssen Sie aktiv eingreifen. 

ie Statuen in der Stadt 

Stoßen Sie stets von außen in die Stadt vor. Ih¬ 
re Fahrzeuge sind billig und Verluste tolerier¬ 
bar. Am besten schlagen Sie sich nach Osten 
und dann nach Norden durch. Vermeiden Sie 
es, Ihre Panzer zwischen Gebäuden durch¬ 
fahren zu lassen - diese Engpässe führen zu 
großen Verlusten. Am nördlichen Übergang 
stehen zwei Waffenfabriken, die Sie zerstören. 

Bombenteppich 

Sie steigen schnell auf - nutzen Sie den dritten 
Generalspunkt für den Bombenteppich. Sta¬ 
tuen, die Sie noch nicht zerstört haben, grei¬ 
fen Sie so aus der Luft an. Während Ihre erste 
Truppe sich nach Nordosten durchschlägt, 
schicken Sie einen zweiten Verband von der 
Basis aus nach Norden zum westlichen Zu¬ 
gang zur IBG-Basis. 

Der finale Angriff .. I 

Wahrscheinlich ist die Zeit schon sehr knapp - 
dann heißt es: Augen zu und durch! Die Statue 
im Zentrum der Basis muss zerstört werden. 
Glücklicherweise hält das Ding nicht viel aus 
und es reicht, wenn ein Panzer einige Treffer 
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C&C Generäle: Die Stunde Nuii 



OVERKILL Soll sich die Artillerie und die Luftwaffe langweilen? Nein, also feuern 
Sie alle Spezialangriffe auf den Ausgangspunkt der jeweiligen Welle ab. 


KRIEGSBEUTE Beseitigen Sie mit den Helix zunächst den Infiltrator. Danach kön¬ 
nen Sie all die schönen WA-Fahrzeuge und sogar eine IBG-Zentrale einnehmen. 


landet. Greifen Sie auf jeden Fall von Osten 
aus an - der Weg ist kürzer. Wenn die Zeit 
reicht, räumen Sie systematisch den Weg frei. 
Sobald die Statue in sich zusammenbricht, ist 
die Mission gewonnen. 

Mission 4: Brennender Himmel 

Beschreibung 

Sie müssen die IBG-Einheiten an der Flucht 
hindern. Sechs Wellen Fahrzeuge versuchen, 
das Gebiet nach Norden zu durchqueren. 
Wenn nur ein einziges Vehikel durchkommt, 
haben Sie verloren. 

Sofortmaßnahmen 

Einige Punkte auf der Karte sind aufgedeckt. 
Hier befinden sich Artillerie-Stellungen. Es gibt 
jedoch noch mehr einnehmbare Gebäude. 
Klappern Sie also all diese Punkte mit den bei¬ 
den Truppentransportern ab und nehmen Sie 
alle Gebäude ein. Es geht weniger um die 
Funktion der Gebäude als um die lückenlose 
Aufklänmg. Befehlen Sie den Bau eines weite¬ 
ren Lkw und jeder Menge Helix-Hubschrauber. 

Bodentruppen machen Pause 

Sie haben einige Bodentruppen - die lassen Sie 
aber schön da, wo sie sind. Die Helis erledigen 
das schon. Rüsten Sie die Hubschrauber schön 
gemischt mit Propagandatürmen und Gatt- 
ling-Geschützen aus. Die erste Gruppe sollte 
zehn oder mehr Helix enthalten. Wenn diese 
fertig sind, lassen Sie vier Migs bauen und er¬ 
forschen bei der Gelegenheit das Rüstungs- 
Update. Wenn das erledigt ist, geben Sie wei¬ 
tere Helix in Auftrag. 



Abfangmanöver 

Ihre Minen legen Sie am Ausgangspunkt der 
aktuellen Welle. Wenn Bombenteppich und Ar¬ 
tillerie verfügbar sind, lassen Sie diese ebenfalls 
los - mit Glück treffen Sie etwas. Der Clou an 
der ganzen Geschichte ist, dass keine der an¬ 
rückenden Wellen auch nur den Hauch einer 
Chance gegen Ihre Helix hat, sofern Ihre Staffel 
groß genug ist. Denken Sie an die Propaganda¬ 
türme: Wenigstens jeder zweite Hubschrauber 
sollte dieses Upgrade haben. Entwischt Ihnen 
ein Fahrzeug, dann schlägt die Stunde der Migs. 
Die Flieger sind schneller als die Helis und kön¬ 
nen einen Ausreißer problemlos abfangen. 

Die letzte Welle 

Sie haben mittlerweile eine kampferprobte He¬ 
likopter-Staffel und eine zweite Gruppe in der 
Hinterhand. Die letzte Welle kommt aus zwei 
Richtungen und ist mit jeder Menge Vierlings¬ 
geschützen ausgerüstet. Netter Versuch - aber 
das nützt nun auch nichts mehr. Konzen¬ 
trieren Sie Ihr Feuer immer zuerst auf die Luft¬ 
abwehr oder auf Bomben-Lkws. Wenn einer 
davon hochgeht, ist meist die ganze Gruppe 
hinüber. Vielleicht verlieren Sie einen oder 
zwei Hubschrauber, mehr aber auch nicht. 

Mission 5: Das Los des Drachen 

Beschreibung 

Die IBG hat sich in ihre letzte Bastion zurück¬ 
gezogen. Obendrein haben die Terroristen ei¬ 
nen WA-Stützpunkt übernommen. Sie werden 
also von IBG- und WA-Einheiten attackiert. 
Wenn Sie während der ersten Minuten alles 
richtig machen, ist die Mission relativ einfach. 



Lassen Sie stets einige Einheiten in der Basis, 
um auf die regelmäßigen Tunnelangriffe der 
IBG zu reagierend. Hauptziele dieser hinter¬ 
hältigen Attacken sind immer Superwaffen 
und das Web-Zentrum. 

Bringen Sie die Basis auf Vordermann! 

Folgende Dinge müssen sofort erledigt wer¬ 
den, um einen guten Spielstart hinzulegen: 

1. Kaufen Sie das „Gebäude besetzen"-Upgra- 
de und bilden Sie Cyborgs aus, um die beiden 
Ölquellen in der Basis zu übernehmen. 

2. Kaufen Sie für das erste Nachschublager ei¬ 
nen zweiten Lkw. 

3. Bauen Sie am westlichen Depot ein zweites 
Nachschublager. Errichten Sie dann hier gute 
Verteidigimgsstellungen imd übernehmen Sie 
die vier WA-Fahrzeuge. 

4. Gruppieren Sie Ihre Einheiten und kaufen 
Sie Upgrades für die Overlords (Gattling imd 
Propagandaturm) und die Helix. 

Vorstoß nach Süden 

Bauen Sie eitrige Truppentransporter imd sto¬ 
ßen Sie mit diesen, den Overlords und den He¬ 
lix nach Süden vor. Sie finden etliche wertvolle 
WA-Fahrzeuge und diverse Gebäude. Bevor 
Sie diese übernehmen, müssen Sie den Infiltra¬ 
tor finden - am besten geht dies mit dem Helix 
samt Propagandaturm. Wenn diese Gefahr be¬ 
seitigt ist, übernehmen Sie möglichst zeitgleich 
die beiden Artilleriestellungen. Nach und nach 
fällt der gesamte Südosten in Ihre Hand. Die 
IBG-Zentrale ist zwar nur eine Attrappe, karm 
aber zu einer echten Kommandozentrale auf¬ 
gewertet werden. Außerdem ist bei den WA- 
Einheiten ein Bulldozer dabei. Sie haben jetzt 
Kommandozentralen aller drei Parteien! 

Partikelkanone und Scud-Sturm 

Der Gegner setzt seine Superwaffen sehr inef¬ 
fektiv ein. Machen Sie sich also keine Sorgen. 
Bauen Sie möglichst bald Superwaffen, um die 
Gefahr zu bannen. Wenn Sie den WA-BuUdo- 
zer haben, können Sie auch Auroras produzie¬ 
ren - vier Auroras zerstören eine Superwaffe. 
Mit der WA-Kommandozentrale und dem 
dort verfügbaren Satelliten können Sie die 
feindlichen Waffen mit etwas Geduld orten. 
Tipp: Suchen Sie in den nordwestlichen und 
südwestlichen Ecken der Karte. 

Was ihr wollt! 

Wie Sie letztendlich die IBG in die Knie zwin¬ 
gen, ist Ihre Sache. Sie verfügen über unend¬ 
liche Ressourcen und können alle Emlieiten 
aller Parteien bauen. Ob nun große Luftan¬ 
griffe, riesige Bodenoffensiven oder vernich¬ 
tende Superwaffenangriffe - vernichten Sie 
die IBG! 

FLORIAN WEIDHAS^RALPH WOLLNER 
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KT6Delta-lSR(S,L,sAi 
KT6 0elta-FISR(S,Gl,F.fAi 
K7N2Detta-L(S,U 
K7N2 Delta-llSft(S,i.F,sA) 
K7N26-L!S,V,L) 
K7N2G-llift(S,V,L,F,sA) 
K8TNeo-FIS2R(S,Gl.fA) 
K8TMaster1-FAR (GL,sA) 
648F Neo-MS.ü 
845PE Max3-flSR[S,GlF. 
845GE Max-L(S.y,11 
848P Neo-LSß.U 
865P Neo-L!S.U 
865PE Neo-L(S,U 
865PE Neo2-FIS2R(S.GyF, 
865G Neo2-LS(S,V.U 
875PNeo-lSR (S.L.SA) 
875PNeo-FIS2R(S,GL 


A-KTeOO I 
A-XTKOO I 
A-nForce2 " 
A-oForcea 0 
A-nForce2 D 
A-nForct2 0 

751-FRTäC-Ci 0 
ä40-K8TB00 D‘ 
478-5iS648FX D 
-A) 478-845PE n 
478 8456E 0 

478-84BP 0 

478-865P P 
478-865PF D 
3AI 478-865PE 0 

478-8656 ü 
478-875P D* 
Ri 478-875P D* 


€ 

74,- 

79,- 


GEI COR* COR KHX* KHX SAM 

;; • ■ - ^r^f'-VaäTr 


GEI COR* COR KHX* KHX SAM INF KVR MDT OEM 


INTEL GHz troy 

'% ‘ 1A’, 


«ftlpfr^jeOO-t- Bar, . 13 JP4.- 

Ä^’*)tf'2700+ -pjo, -2.16 
^P™XP28QQ+ .PHr; im '1.79,- 
AÖironSXEaaah 6ar,.; 2.1&. 229,* 

■Athlon^XP320O4-.:.aäir..^ V. 
A]irlSÄ'«^S433Q(I;F i5i7a^' .ijO ' 
ASilop?8tmi*156>Mt. -2,0 . 


Hersteller-Abkürzungen: GEI = GelL/COR = CORSAIR/ KHX = KINGSTON HyperX/S 

" INF« INFINEON / KV R = KINGSTON ValueRAM / • « Doppelpack für Dual Channel B L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfügbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. 


UHR TELEFONISCH EREEICHBAH 












































Battlefield 1942 

-Secret Weapons of World War II (Add On) 29. 
C+C Generäle 39, 

C+C Generäle - Die Stunde Null (Add On) 19, 
Counterstrike - Condition Zero 29. 

Die Sims - Super Deluxe 49. 

Microsoft Flight Simulator 2004 64, 

Fluch der Karibik 44, 

Gothic II - Die Nacht des Raben (Add On) 29. 
Warcraft III - Frozen Throne (Add On) 27, 

Mercedes Benz World Racing _ ^ 


I ohne Ende 
ich gut drauf 
jb total 
xe Edition 
I Deluxe 


Simulator 2004 


Action 

Battlefield 1942 ^ 

Battlefield 1942 - TW 
Battlefield 1942 ^ 

- Secret Weapons ofl 
Breed ^ 

Counterstrike - Cc^ 
Crime ^r-ene MaMM 

DavofD^^iH 


>5w^s Sam Gold 
Spljoifif CellffoKftJ 
Tron 2D ‘ r- 


.SAfraST330Rumbie- 
■.»fTEK Cytorg EVO 
:SArrEK Cyborg 3D Force 

Lenkräder 


Wheel Mouse B58 OEM 
Click! Mouse 
CordlessClickl Mouse 
Cordless Click! Mouse Plus 
MX3100ptical Mouse 
MX500 Optical Mouse 


Rollenspiel & Adventures 

ÄWSljff- 

Dragon's Lair 3D 
Flucn der Karibik 
Gothic II 

Gothic II - Die Nacht des RabeOilAddOnJ 
Harry Potter und die Kammer des-Schreckens 
Morrowind (deutsehP; ' 

Neverwinter Nights " 

- Oer Schatten.von Undernzit (Add On) 
Ultima,(jnHtfe “ Age Of Shadows (Add On) 
UR(^WsBeyondMyst _ 


Anschluss 


Strategie 

Age of Mythology 
C+Ceenerätc' 

C+C Generäte - Die Stunde Null (Add On) 
Die Siedler IV - Community Pack 
Empires - Oie Neuzeit 


Homeworid 2 
, Lords ofEverquest 
Lords of Realm 3 
Medjeva^Total War 
Medievaf - Viking Invasion 
Praetorians 
Railroad Tycoon 3 


Republic -.The Revolution 
Rise of Nations 

Warcraft lll - Frozen Throne (Aod On) 
Warcraft lll - Reign of C^haos 
Warlords (V- 
Zoo Tycoon 1;0 

Zoo Tycoon - Diho Digs 1,0 (AdytOn) 
Zoo Tycoon -.Marine Mania (Add On) 


Raoeori 


i Joysticks & Co 


Mäuse 


01805-905040 


FÜR HÄNDLER 


VERLÄSSIG & RUHI) UM DIE 


Adress 


24-Stundeii 

Bestellannahme 


GAMES 


CLUB3D Radeon 9800 Pro 


Sport & Simulation 


Der 9800 Pro Chip ist einer der fort¬ 
schrittlichsten 3D-Beschleuniger auf 
dem Markt. In Verbindung mit 
128 MB DDR-RAM bietet die neue 
Radeon 9800 Pro beste Performance 
zu einem attraktiven Preis. 


ATI Radeon 9800 Pro Chip 


380 MHz Chiptakt 
680 MHz RAM-Tokt 
400 MHz RAMDAC 
AGP 8x 

VGA, TV-Out, DVI 
retoil 


Empires 

Die Neuzeit 


EINGABEGERÄTE 


r Joysticks 


LOGITECH 


Anschluss 


Strotegi 


MX700 Cordless Optical Mouse 

MICROSOFT 


Ravenshield 

Athena Sword 

Add On 
Action 

•ve^ 


Games Collections 

EA Games Bündle • 

EA Sports Bündle 
Gold Games 7 


SONY Playstation 2 

Playstation 2 Konsole 

Hunter - The Rcckoning; Wayward 

Judge Dredd 

SWAT - Global Strike Team 
The Hobbit 

The Simpsons - Hit+Run 
V Ratly 3 

MICROSOFT XBOX 

Xbox Konsole 
Enter the Matrix 
Judge Ofcdd 


15 - L Simpsons - Hit+Run 
44,'- L |----- 


Gomepods AhkE 

- SAITEK PC Dash 2 USB 

SAITEK P2500 Rumble USB 

SAiT£KP3000Wireless USB 

Ä LOGITECH Precision USB USB 

^ LOGITECH Cordless RumblePad USB 

19 - TERRATEC Mystify Claw USB 

[^^«SgBaierS Bl 

irh THRUSTMASTERTactical Board USB 


59, CHERRY Anschluss 

€ G83-6105 Business PS/2 

in verschiedenen Farblayouts 

Q80-3000 Comfort PS/2 o. USB 

CyMotion Master Plus9 PS/2 o USB 

CyMotion Master XPress PS/2 a USB 

CyMotion Master Plus9 Desktop PS/2 o. USB 

CyMotion Master Solar PS/2 o, USB 

- finiqe CHERRY-Tastatufen sind auch ^n schftar? und in divei 

- Sptaci'loytHi'Serhaitiich, 

LOGITECH Anschluss 

Deluxe Access New PS/2 

Cordless Desktop Deluxe Optical PS/2 u. USB 

Cordless Desktop MX PS/2 u. USB 

MICROSOFT Anschluss 

MuitiMedia Keyboard rcfresh PS/2 

Natural MuitiMedia Keyb. refresh PS/2 

Wireless Optical Desktop USB 

WL Optical Desktop refresh PS/2 u. USB 

WL Optical Desktop Pro refresh USB 

WL Optical Desktop for Bluetooth USB 

Diverse Anschluss 

SHARKOON Luminous Keyboard PS/2 

SHARKOON Luminous Keyboard 2 PS/2 

THERMALTAKE Xaserlll PS/2 u USB 

sflw/am silSer oder Wau 


Wheel Mouse Optical black 
W reless Optical Ocean Blue 
W reless Optical Steel Blue 
W reless Optical Metallic Red 
W reless IM Explorer Platinum 
W reless IM Explorer Dark Grey 
reless IM Explorer Leather 
-IntelliMou " ' 


Anschluss 


Anschluss 


Mousebungee V2 Kabelhalterang 
COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition 
COMPAD SpeedPad schwarz 
COMPAD SpeedPad transparent/farbig 
RATPADZ Ratpad GS Gamer-Mousepad 
Zubehör 

COMPAD SpeedSpray 20g ml 

RATPADZ Handballenauflage 


Wireless Optical Desktop 

MICROSOFT Tastatur & Maus 

• 17 progrommierbore Zusatzfasten 

• optische Scrollmous 

• ergonomische Form 

• schwarz/silbernes Design 

• USB 



























PREISWERT & SCHHEUj & ZU 







Philipp'Reis-Sfraße 9 
35440 Linden 


Shopzeiten 

Montag-Freitag 10-20 \ 
Samstag 9-16 Uhr 


MPIO 


MULTIMEDIA 


SENNHEISER PC 1 50 ■CI>T-«onitore 


MONITORE 


CL 100 Silber 
DME blau 
DMG Silber o. blau 
DM B Plus Silber o. blau 
DMK Silber o. blau 
FL 100 Silber 
FL 100 Silber 
FD 100 Silber o. blau 
FD 100 Silber o. blau 


CO 


128 MB 
128 MB 
128 MB 
128 MB 
128 MB 
256 MB 
128 MB 
256 MB 


PC Stereo-Headset 


• leicht & komfortabel, speziell für 
eine lange Nutzungsdauer 

• Mikrofon mit 

Geräuschfilter V 


103055 

106055 

108030 


757P 

957P 

1100DF 


ARCHOS 


Jukebox Multimedia 
Jukebox Multimedia 120 
Jukebox Multimedia 120* 
Jukebox Video AVI 40 * 

I ••nU Olgiß! Vdeo ReccriJe' 

Diverse 

CY8ERH0ME MP8010 
MSI Mega-Stick MP3 


T566 Flat 

T766 C.C'üSB 

T966 F. 3 t/USB 


Speicher € 

CD-MP 3 69 ,- 

128 MB 99 ,- LOGITECH 


PLANTRONiCS 


P-100 


DSP=ssa._ 

M3Q00 Iblueioutli) 

SENNHEISER 

PC 110 


QuickCam Express Refresh 

- QuickCam Messenger 

ß QuickCam Cordless 
ClickSmart 310 
27,- ClickSmart 820 

CREATIVE 

Li' WebCam NX 
■ PC-Cam 550 
€ PC-Cam8«0 


59! 


C120 


C130 


C140 


PHILIPS 

44'! TaUcam 11 PC820K 


PC 150 

LOGITECH 

Headset Premium 
Headset 20 
Headset 30 Premitm 


4?: roöcam Fun PCVC730K 
69;. ToUcam Pro PCVC740K 


€ Diverse 

32,, HERCULES Kamera/Webcam 
AA.- TERRATEC TerraCam 2move 
54,- TERRAIECJermCam 2ma:rg 1,3 


H.lllil.U'MU.'.IJ 


76BDF Flat 85 17 

968DF 85 19 

210PdIU5 115 21 

/ 110.6 139,- 

/ 45,7 189,- 

1 51,0 399,- 

IIYAMA ProLite E431S-S 

17,0" TFT-Monitor 


• 43,0 cm sichtbares Bild 

• Reaktionszeit: 16 ms 

• Helligkeit: 250 cd/m’ 


• Lautsprecher 

• DVI-D 

* 

Jl 




BELINEA 


Zoll / cm 

€ 

101536 

101715 
• 101920 

102015 Silber 

Snd 

-0VI-I,''',r,'1 

15,0/ 38,1 
17,0/ 43,4 
19,0/ 48,3 
20,1/ 51,1 

309,- 

389,- 

699,- 

1.039.- 

EIZO 


Zoll / cm 

€ 

L367 

L557 

L767 

L985EX 

EIZOTRS sind auch ir 

+0VI-D/Snd 
*DV1-D/Snd 
-D'." n/S"d 
DVl-l 

15,01 33,0 
17.0/ 43.2 
19,0/ 48,0 
21,3/54,0 

399.- 

529,- 

819,- 

1.769.- 

SAMSUNG 


Zoll / cm 

€ 

152V Silber 
172Vslber 

193TAP 

213T Silber 

+DVt-D/Sr.d 

15,0/ 38,1 

17,0/ 43,2 
19,0/ 48,3 
21.3/ 54,0 

359.- L 
459,- 
749,- 
1.699,- 

IIYAMA 


Zoll / cm 

€ 

PrE3B0S-W--- 
PL E43ll-£ 
AS4^2UT 
,AS4R2iDT6« 

Ssl2 

15,0/ 3B,0 

17,0 / -n.o 

309,- 

,444,- 

^79.- 

NEC 


Zoll / cm 


t£W7E0KX 

LC01S60SX 

LOmSÜCS'lx 



449,- 

483.- 

549,- 

7tS,- 

LG 


Zoll / cm 


'L1S105--rr: 

L17:üB 

1191+5 v:.v 


i'mi 

iä.1; 45,9 

JÖä!’- 

4«,- 

512,; 

SONY 


Zoll / cm 

"e 

SDM-S53 " 

SDM-S73 

SD19-S93 


"Twnöö 

i9.0J 

34i,‘" 

484r- 

74iL- 


CREATIVE 

SB MP3+ retail 
SBAudigyLSre-ad 
SB Audrgy 2 ZS r«a;; 

SB Audigy 2 ZS Platinum Proretäil 
SB Audigy 2 NX rcwn L 

HERCULES 


€ CREATIVE 

47 ,- InspirePiiZiB^ 

LOGITECH 

t-i'M 


234,- 


Gamesurround Muse LT Woiid 
Ga.TiesurFaaBd Muse 5,1 -Hitädäec 
Gamesurround Fortissirrio III 
I Dlgifire7-1 



KOMMUNIK ATION 

MicroLink dLAN 


Game Theatre XP 7.1 

TERRATEC 

Game Edition i 



-1j{t-530TX 
1GE-500T 

_MicroLink dLAN 

ILO MicroLink dLAN 
^iS^FL PIIA8460C3. 
m?Ä«ÄnaDwr- - 


Soundsvöe 


lunqsyöem A+n-eiSLB.I Ftm Games Ki 


€ Vi,e4;lf'lX NetCand 
g4-. . W JJIiet^tcrXif 


..lafTat-, Fci 

Uipiti-X PCI 

-JFyHS:: i./.'.PCt, .yiJ:. 

■Itifjö# ySK&.Mr, 

ä«^.t pe ' 
’üdr» -pS,- ,,,:7 ■ 


DEVOLO HomePlug Adapter 

• Datenübertragung über dos 
Hausstromnetz 

• mox. 14 MBit/s 


[ -Siam^dsvatem Auret'r- 7 1 St.ji 


, MffiWJEt tteraeArtl 
T£iffiA!TC Hgeeftfd 


54,- Bluetooth 


AVM 

FRITZICard y2.1, 


DVD-PLAYER 


YAMAKAWA 


WWffi 169.- 

■ illrwiöir.jte- ^7,- 


Indiana Jones 

4-Disc DVD-Collection 


I OVC-SK&CümtBliwo+ucM ' s'itfr , 


Diverse 


• Jäger des verlorenen Schatzes 

• Tempel des Todes 

• Der letzte Kreuzzug 

• Bonus DVD mit vielen 
Specials 


.i"MSI'Si^s 
.-MSipC2rC 
. 5CM710 
. t'?--qK<,Adapt^' 

Switches 


r. 

us&-:-'r 


FRITZICard DStSEi : ßCifjtr » 
FRITZIXW/--^ 

FRITZiXi^'-' •,' .'S 


, ... ySßr/^F, 

BiueFRITZUM'ra;^^-; 
BlücFPnZISy tpaiiJcl. 


-1.-: 

Mbit/s 


, W-LINX 

‘■"ßS-4flOXW WAM »luto 


CYBERFfOtAECH-OVDSCe ictay. 
CYBERHOME LDV-TIO - -sür- 
aefi«Jc .fcrö-Pttyif «M ?’TR" Oiwiay Ir W 
LITEQNLVDcODlilPfL-M.^.Xi 
KIS^DP-5£l6sf<-rC4,f,ux, . •, 

, l«SSDf-50etMf«KrD.X, ,:be’. 


49 ,- 



D-LIWK DES-1ÖD5Ü 
D-UNX DES-lüOSp 
W-:^X 5 witrh Mim 


W-UNX'Switch Pro . 
W4!NX4wltcli PClicte 
Ji»-LiNX Switch Mjni 
^UNX Switch Prb . 


B-i^ 

: öipbrf -' 

■ s-Rart ; lÖ.'iaO. 


D-LINK 

.iflSL-SBOi-lnte'r« Modem 
t ÖSikrbeOFG^y Modem- 


H-J -15 

RJ-45 

RJ-45 


Diverse 


NETGEAR FS105 ' 
NETGEAR FS108 ' 
NETGEAR GS108 
„ NETGEAR FS116 


nCPwt ISJidb- 
'g-f^ : -To/Iöb 

g-Pörf“ Gigabit 
16-Port 10/100 


56KVoice Modem . 
seKVDicfc Modem 
128!i: ISDN Adapter 
128KiSDNAä3Frttr 
DSLMhatete- 


t 


UHR TELEFONISCH ERREICHBAR: 





















VERLÄSSIG & RUEL UM DIE 






CD-LAUFWERKE 


24/48/48x LITEON LTR-482465 
24/48/48x NECNR-9300i.'..i,< 
24/52/52X ASUS CRW-5224A ■ ' ^ 

24 52/ 52x ASUS CRW-5224A Mmn.. 
24/52/52x CYBERDRIVE CW(Ä^ 
24/52/52x PHILIPS PBRW5a4 • 
24/52/52x PLEXTOR PX-W#4 
24/52/52x PLEXTOR PX-W®4«h«« 
24 52 52x SAMSUNG SWfr2628 
24/52/52X SAMSUNG SV^52B 
24/52/52x SONY CRÄ 
24/52/52x TEACCD-)PS2E 
24/52/52x TEACCD-WK2E 
32/52 52x AOPEN CRW.5232 
32/52/52x AOPEN " 

32/52/52x LOGCC 
32/52/52x LITEON; 

32/52/52x LITEOM" 

32/52/52x M5IMS„._.. 

32/52/52x PLEXrOfFflwifeffl 
32/52/52X PLEXTORTY« • ^ 

32/52/52x TRA3®/aA4 
32/54/5-lx MiTSUMTCff 
CD-RW+DVD «T«P, 

10/32/40/12X 7€Öfl6ASD-Rl3l2 

I 24M#16x LITEON LTC-4S161H - 
24/48/4W1 €x TEAC DW-54a ■ 

■ 24/52/52/16x LG GCC-45208 

■ 24/52 52/16x SAMSUNS' 
24/S2/52/Tj6x. :SAMS U1MSM462 


bulk Kif/ret. MAXTOR 

87 ,- eEoaoitfi. tii¥ 

99- 2F040La*' 


bulk Ki»/ret. 


IOf2.04a 


bulk Kit/ret 


WD 


ms/Cothe/UPM 


WD600JB 
W0800BB 
WD800JB 
, WD1200BB 

lÄRlÄ 


MITSUMI DM2000TE 

16/50X DVD-ROM 


12724)48/ 5.400 
..9/2J048 / 7.200 
9/8.192/ 7.200 
,;9 / 2.048 / 7.200 
^»/91927 :7.200 /»,- 

757^/7,200 .74.- 

'■i7.3eQ:v^> 99,- 
r77<iWli - 110- 


GB ms/Cache/UPM 




-149 


WD GB ms/Cache/UPM 

WD360GD 36,7 5 / 9192/10.000 119,- 

S WDiagOJD 120,0 e/ 9192 / 7.200 124,- 

OOOJD 200,0 9/ 9192/ 7.200 219,- 

50QJD 250,0 9 / 8.192 / 7.200 309,- 

HITACHI/IBMGB ms/Cache/UPM € 

-fj0S72258O 80,0 9 / 9192 / 7.200 104,- 

HDS722516 160,0 9 / 3,192 / 7200 184!-L 

SEAGATE GB ms/Cache/UPM € 

ST380013AS 80,0 9/ 9192/ 7,200 94,- 


ii-ia„480,Q 

u-wo 120,0 
0133 160,0 
u-;33 160,0 ; 
ii 0-133 160,0 ! 

0-133 160,0 ' 


DVD-ROM ATAP1 

16/40X, PIONEER DVD-120S 
1 16/^x/PIONEER DV0-121T 
Iä40i( S0NYDDU16XX 
DVD-1648 

h -16/m LGGRD-816XB 

UTE0NXJ-HD16X0EM 
UTEONLTD-166 
•:l6|48x M5IMS-8216 
imSx NECDV-5800 
‘1 i48x NEC DV-5800 schivs-z 
16/48X PLEXTOR PX-116A 
- t6/48x PLEXTOR PX- 116A schwa.-, 
h ':16/48x SAMSUNG SD-616 
f : i6/48x SAMSUNG SD-616 schwa 
16/48X TEACDV-516E 
16/48X TEAC DV-516E Schwad 
16/48X TOSHIBA SD-M1712 

iK/cnv PUiHPC pmi/cnicß 


DVD+R/+RW ATAPI 

2/ 4/ 8x PHILIPS DVDRW416 
2/ 4/12X NECND-1100A 
2/ 4/12X NEC ND-nOOA schwsd 
2/ 4/12X PLEXTOR PX-504A 
4/ 4/ 8x AOPEN DRW4410Pro 
4/ 4/ 8x RICOH MP5240A-SK 
4/ 4/12X UTEON LDW-401S 
DVD-».R/-fRW USB2.0 
2/ 2/ 8x AOPEN DVR2412U 
2/ 4/ 8x HPdvd300e+FW 
DVD-R/-RW ATAPI 
1/ 2/ 12a PANASONIC LF-D521 
2/ 4/12X ASUS DRW-0402P 
21 4/12X TOSHIBA SD-R5112 

DVD±R/±RW ATAPI 

2/ 4/ 8x S0NYDWU14A 
2/ 4/12X ASUS 0RW-0402P/D 
•’/ 4/12X L6GSA-4040 
J 4/12X MSIMS-e404A 
_/ 4/12X NECNO-13O0A 
2/ 4/12X NECNO-lSOeAssciiiiaia 
2/ 4/12X PIONEER DVR-106 
2/ 4/12X PIONEER DVR-A06 
2/ 4/42X TEACDV-W50D 
2/ 4/12X TEAC DV-WSOD schwarz 
2/ 4f12x TRAXDATARW1300A 
4/ 4/12X LITEON LDW-411S-V 
4/ 4/12X S0NYDRU510A 
./ 8/12x PLEXTOR PX-708A 
4/8/12X PLEXTOR PX-708Asahwar 

DVD+R/+RW USB & FW 

J 12x TEAC DV-W50DPUK 
12x ND130QA«uwtrr 
4/ 4/12X SONY DRXS-WUL 
4/ 8/12X PLEXTOR PX-708UF 


ST320014A 
ST34001SA 
ST380011A 
ST380022A 
ST3120022A 

bulk Kit/ret. 

119,- 159,- 5T31Rnn22A 

114,- 
119,- 


GB ms/Cache/UPM 


402A-BD IFI«-ATXi siiccr 

402B TD (Fiex-ATX) schwarz 

PC-50 Silber 

PC-60 Silber 

PC-61 Silber 

PC-6083A Silber 

PC-6090B schwarz 

PC-71 




THERMALTAKE 

Xaserlll V1000+ sei 

Xaserlll VIOOOA* sch 

Xaserlll V2000-f süh 

Xaserlll V2000A* sno 


Tower Netzteil 


Farbe Tower Netzteil 


Kaltlicht-Kathode Rund' 
Kaltlicht-Kathode TUBE‘ein 
Kaltlicht-Kathode ‘ 


Lüfter mit LED wau o. RG 

Lüfter mit LEO blau o. RG 

mitTemperarursensor 
Lüfter leuchtend ‘ 

Lüfter UV-Lichtring * 

Window Kit verschiedene Former. 
Neon-String * 

Thumb Screws 4 Stuck * 

EL-Tape* 

Aufkleber verschiedene Muster 


Diverse 


269, L 279,- L SHUmE 


Sockel 

€ 

Diverse 

ENERMAX301AXGFMA 

300 W 

A1X 

€ 

59,- 

3oA 

269,- 

ENERMAX465AXGFM 

460 W 

ATX 

99,- 

SOA 

259,-. 

FORJRONFSP3SO-Sm 

SHARK00NSHA300-8P 

300 W 

tm 

ATX 

■«.- 

39,- 

SoA 

339,- 

ZALMAN ZM300A-APF 

300 W 

ATX 


ZALMAN ZM400A-APF 

AOO'^ 

ATX 



Bestellteleffon 

01805-905040 

Bestellfax 

01805-905020 


01805-905040 


44 


"€ 0,12/Minute 



FÜR HÄNDLER 

Nur HÄNDLER wenden sich bitte mit 
Gewerbenachweis an: WAVE Computer 
Fax: 06403 - 90504009 































^1 H a rd wa re j News I Gerüchte I Meldungen 

HARDyyÄRE 


Neuer Pentium 4 
für 1.000 Dollar? 

Intels Pentium 4 Extreme Edition ähnelt sei¬ 
nen CPU-Kollegen mit Northwood-Kem und 
verfügt über einen zusätzlichen L3-Cache. 
Dieser Zwischenspeicher fehlt den bisherigen 
P4-Modelten und ist mit zwei MByte enorm 
groß. Gerade in Spielen soll der L3-Cache 
AMDs Athlon 64 Konkurrenz machen. Laut 
der Webseite Digitimes.com liegt der Ver¬ 
kaufspreis des Pentium 4 Extreme Edition bei 
mnd 1.000 Dollar. Wie teuer der 3.200 MHz 
schnelle P4 EE in Deutschland wird, stand zu 
Redaktionsschluss noch nicht fest 
Info: lntel. vww.intel.de 


Neue Nvidia-Chips 

NVidia bringt neue Grafikchips der Geforce- 
FX-Serie heraus. Hinter dem Codenamen 
NV36 verbirgt sich der Nachfolger des Ge- 
force FX 5600 (NV31). Grafikkarten mit dem 
Chip werden vermutlich mit 425/500 MHz 
DDR (Grafikchip/Speicher) getaktet Auch 
im High-End-Bereich gibt es Nachwuchs: Der 
Nachfolger des Geforce FX 5900 heißt Ge- 
force FX5950 (NV38) und rechnet vennutlich 
mit 475 MHz (Chip/Speicher, DDR). Erste 
Leistungsergebnisse des NV38 finden Sie im 
Benchmark-Kasten auf dieser Seite. 

Info: NVidia, www.nvidia.de 


Die Monats-Umfrage 



PC Games hilft 

Sie haben ein ganz spezieiies Probiem, das 
noch nicht in unserem Heft geiöst wurde? Dann 
erhaiten Sie ab sofort Hiife, denn unsere kosten¬ 
pflichtige Hotiine hiift ihnen bei ailen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels: 

0190 - 824834 * 

Täglich von 8-24 Uhr 

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Service: 

0190 - 824833 * 

Täglich von 7-24 Uhr 
*DerAnruf kostet pro Minute €1,68. 
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ATLANTIS RADEON 9800 XT 

Radeon-Neuauflage 


Sapphire (Tel.: 08701-288310) bietet eine 
neue Grafikkarte auf Basis des Ati-Grafik- 
chips Radeon 9800 XT an. Die Platine heißt 
Atlantis Radeon 9800 XT und ist mit 412 MHz 
getaktet. Auf der Karte arbeiten 256 MByte 
Speicher mit 365 MHz DDR. Dank der Over¬ 
drive-Technik übertaktet sich der Chip bei nied¬ 
riger Umgebungstemperatur sogar eigenständig 
bis auf 430 MHz. Die Karte wird mit einem Half- 
Life 2-Coupon ausgeliefert, den Sie nach dem Er¬ 
scheinungstermin gegen das Spiel eintauschen 
können. Die Atlantis Radeon 9800 XT ist ab Mitte 
November verfügbar und kostet 549 Euro. 


RIESIG Sapphires neue 
Grafikkarte wird von einem 
großen 60-mm-Lüfter gekühlt. 


BLAU Zwei beleuchtete Lüfter sorgen für die 
BEQUIET! COLORLINE lässige Optik des 400-Watt-Netzteils. 



Netzteil mit Beleuchtung 


Das neue Colorline-Netzteil von Listan 
(Tel: 040-73676860) besitzt blau beleuchtete 
Lüfter, die nur bei hohen Temperaturen rich¬ 
tig aufdrehen. Eine Nachlaufsteuerung 
kühlt das PC-Innere noch bis zu drei Minu¬ 
ten, nachdem Sie den PC abgeschaltet ha¬ 
ben. Das Netzteil mit 400 Watt kostet 90 Eu¬ 
ro, für die Variante rrüt 500 Watt sind 10 Euro 
mehr fällig. Hersteller Listan liefert die Netz¬ 
teile mit drei Jahren Garantie und einem Jahr 
Vor-Ort-Austausch-Service aus. 


NVIDIA DETONATOR 52.14 


Neuer Treiber bis zu 60 Prozent schneller 


Im kalifornischen Santa 
Clara arbeiten die Nvidia- 
Programmierer rund um 
die Uhr an neuen Treiber¬ 


versionen für die Geforce- 
Grafikchip-Familie (Ge- 
force2 bis Geforce FX). Eine 
Vorabversion des Detona- 


Der Treibervergleich 


0 ^ 5 10 15 20 25 30 35 40 

B 

Geforce FX 5950 Ultra (Detonator 52.14) 

2B.2 

Radeon 9800 XT (Catalyst 3.7) 

1.600 

ZW 

Geforce FX 5900 Ultra (Detonator 52.14) 

■•■ZM 

Geforce FX 5900 Ultra (Detonator 45.23) 

xijZM, 

16,T 



Bnsteilungen: AMD Athlon 64 FX-51,1.024 MByte DDR400-Speicher, NforceS-Mainboard 
(0uelle :vww, anancltech.com) 


tors 52.14 wurde von der 
Webseite Anandtech.com 
bereits getestet - und das 
Ergebnis war verblüffend. 
Mit einer Geforce FX 5900 
Ultra liefert der neue Deto¬ 
nator im Action-Knüller 
Halo rund 60 Prozent mehr 
Performance - und das bei 
gleich bleibender Bildqua¬ 
lität. Bis zum Redaktions¬ 
schluss war der neue Trei¬ 
ber auf der Nvidia-Web- 
seite www.nvidia.de noch 
nicht verfügbar. Sobald er 
erscheint, finden Sie ihn 
dort im Download-Bereich. 
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KAUFEI^ 


COOLE SOUNÖS 


Kaufen oder nicht kaufen? 




MONOPHONE HINSTONES J 

CHATRBREAKER : 

16000 COMPLICATED 

16001 WITHOUT ME !7 

16002 HEV SEXY LADY ? 

16003 aEANINS MY CLOSET ^ 

16004 PLAY 

16005 DILEMMA ^ 

16006 DREAMER S 

16009 YOU DRIVE ME CRAZY ?- 

16011 ALL THE THINSS SHE SAID f 
16015 99 LUFTBALLONS | 

TV<JMOVTE: ^ 

16021 BEVERLY HILLS COP l' 

16022 MATRIX RELOADED | 

J 16023 STARWARS 

e 16024 STARTREK S 

3 16025 MISSION IMPOSSIBLE I 

. 16026 JAMES BOND 
3 16027 MUPPET SHOW |' 

f 16028 KNISHT RIDER 
\ 16029 PINK PANTHER 
) 16030 A TEAM 
l 16031 ADDAMS FAMILY 
5 16032 SIMPSONS 
5 16033 NBA 

j 1 6034 COCA COLA _ 

I POLYPHONE kIN&TONBS ^ 

3 CHARTBREAKER ; 

^ 18000 FUNKY TOWN 
I 18001 FREAK OUT 
i 18005 I UKE TO MOVE IT 
5 18006 BEAT IT 
3 18047 RHYTHM IS A DANCER 
: 18010 ALL THE THINSS SHE SAID 
t 18011 SURVIVOR 
3 18012 I'MWITH YOU 
i 18013 SKATER BOY 
“ 18018 FREESTVLER 
18019 COME WITH ME 
TV <{ MOVIE; 

18023 MISSION IMPOSSIBLE 

18024 JAMES BOND 

18025 6HOSTBUSTERS * ' 

18028 MATRIX RELOADED 

18029 PULP FICTION 

18030 BEVERLY HILLS COP 

18031 SIMPSON 

18032 ITCHY AND SCRATCHY 

18033 PINK PANTHER S 

18035 MUPPET SHOW 

18039 KNISHT RIDER 

18040 STARTREK 
18046 A TEAM 


r NEU! 

JAVA SAMES 


_iiLiJi 


CöISPLAY - ANIMATIONS 


\ XXXL PIX für Siemens S Alcatel 


m 


[\9rvsl 


Noch in diesem Monat bringt der Herstel¬ 
ler Powercolor fünf neue Grafikkarten mit den 
neuen Ati-Chips Radeon 9600 XT und Radeon 
9800 XT in den Handel. Das teuerste und 
schnellste Modell namens Radeon 9800 XT ist mit 256 MByte 
Grafikspeicher ausgestattet und kostet 559 Euro. Für deutlich 
weniger Geld wechseln die Radeon-9600-XT-Platinen den Be¬ 
sitzer. Die Standard-Version mit 128 MByte kostet 199 Euro, 
während die von Haus aus etwas übertakteten Bravo-Versio¬ 
nen mit 128 und 256 MByte Speicher für 230 und 330 Euro über 
die Ladentheke gehen. 


LEADTEK WINFAST A350 TDH LX 

Günstige Geforce FX 

Leadtek (Tel.: 02405-424602) erweitert die aktuelle Grafik¬ 
kartenreihe WinFast A350 um zwei neue und vergleichs¬ 
weise günstige Modelle. Die TDH LX und die TDH LX My- 
VIVO basieren auf Nvidias Geforce-FX-5900-Grafikchip 
und verwenden je 128 MByte Grafikspeicher. In der Basis- 
Version soll die Karte 299 Euro kosten, die MyVIVO- 
Version 309 Euro. Beiden Platinen liegen ein 
Spielepaket (Gun Metal und Big 
Mutha Truckers) sowie eini¬ 
ge Grafik-Tools bei. 


Athlon 64 FX,IVIainboaKl 
plus Registeiod Speichen 

Angesichts der überragenden 
Benchmark-Ergebnisse stellen sich 
PC-Spieler die Frage, ob sie auf ei¬ 
nen Athlon 64 FX umsteigen sollen. 
Dabei sollte man bedenken: Der 
Athlon 64 FX ist der teuerste AMD- 
Prozessor und benötigt ein Sockel- 
940-Mainboard. Davon abgesehen 
arbeitet der Prozessor nur mit teu¬ 
rem „Registered“-Hauptspeicher zu¬ 
sammen. Im Bereich Spiele-Lei- 
stung schlägt der FX die Konkur¬ 
renz, ist aber nur 5 Prozent schnel¬ 
ler als das günstigere Modell 
Athlon 64 3200+. Der Preisunter¬ 
schied ist dafür umso größer: Für 
den Athlon 64 FX-51 mit 2.200 


RADEON 9600 XT/9800 XT 

Neues von Powercolor 


ALTER HUT Der 

Sandwich-Lüfter 
kam auch bei anderen 
Geforce-FX-Modellen 
schon zum Einsatz. 
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MHz, ein Sockel-940-Mainboard 
und 512 MByte „Registered"-Spei- 
cher (DDR400) müssen Sie knapp 
1.300 Euro auf den Tisch legen. Der 
Athlon 64 3200+ ist auch nicht 
günstig, kostet mit Hauptplatine 
und 512 MByte regulärem DDR400- 
Speicher aber nur 810 Euro. 

Das Fazit: 

Der Leistungsvorsprung des Athlon 
64 FX gegenüber dem Athlon 64 
3200+ ist den Preisunterschied 
von 60 Prozent nicht wert. Unser 
Tipp: Warten Sie noch zwei bis drei 
Monate und legen Sie sich dann 
den Athlon 64 zu. Bis dahin ist der 
Prozessor überall verfügbar und 
der Preis deutlich gefallen. 
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Nachdem wir bereits in der vergangenen Ausgabe Fakten und Leistungsdaten 
zu AMDs 64-Bit-Generation ermittelt haben, folgen nun klare Kaufempfehlun¬ 
gen, Praxis-Tricks und eine Übersicht der ersten Athlon-64-Mainboards. 


eit der Markteinführung am 23. September 
zieren nach und nach AthIon-64-CPUs und 
entsprechende Mainboards die Händlerrega¬ 
le. Um aufrüstwUligen PC-Games-Lesem den Einstieg 
zu erleichtern, bieten wir auf den folgenden fünf Sei¬ 
ten aktuelle Hintergrundinformationen zu AMDs 
Athlon-64-CPUs, hilfreiche Praxis-Tipps aus unserem 
Testlabor sowie eine umfangreiche Marktübersicht 
der ersten Athlon-64-Mainboards mit klaren Kauf- 
empfehlimgen. 

Die Technik der neuen AMD-Generation 

Mit dem Athlon 64 hat AMD die erste 64-Bit- 
fähige CPU für den Heimanwender-Bereich im Sor¬ 
timent. Dieser wird bekanntlich in zwei Versionen 
angeboten. Der Athlon 64 verfügt über ein Einkanal- 
Speicherinterface, der Athlon 64 FX kann dagegen auf 
ein Zweikanal-Speicherinterface zurückgreifen, wo¬ 
durch die Speicherbandbreite erhöht wird. Daher ist 
die „FX"-Variante in Spielen ein wenig schneller als 
der „normale" Athlon 64. Und wo wir gerade beim 
Speicher sind: Bislang wurde der Speichercontroller 



in der Northbridge des Main¬ 
boards untergebracht. Bei AMDs 
64-Bit-Prozessoren ist der Control¬ 
ler nun aber direkt in den Haupt¬ 
prozessor integriert, wodurch 
Wartezeiten (Latenzen) beim Zu¬ 
griff auf den Speicher deutlich ver¬ 
ringert werden. Neben dieser In¬ 
novation sorgt vor allem der 1.024 
kByte große L2-Zwischenspeicher 
(auch: L2-Cache) für eine gute 
Spieleleistung. Zum Vergleich: Ak¬ 
tuelle Pentium-4- und Athlon-XP- 
CPUs besitzen einen L2-Cache mit 
512 kByte, ältere Athlon-XP- 
Modelle mit Thoroughbred-Kern 
sogar nur 256 kByte. 

Server-CPU im Desktop-Gewand 

Beim Athlon 64 FX für den 
Sockel 940 handelt es sich im Grun¬ 
de um AMDs Opteron-Prozessor, 


der schon seit mehreren Monaten 
eine 64-Bit-Unterstützung bietet. 
Dieser ist jedoch nicht für den 
Heimanwender gedacht und wur¬ 
de bisher ausschließlich im Server- 
Bereich verwendet. Genau wie der 
Opteron kann der Athlon 64 FX mit 
gewöhnlichen Speichermodulen 
nichts anfangen, sondern benötigt 
teuren Registered-Speicher (auch: 
Buffered RAM). Während solche 
Speichermodule aufgrund ihrer ge¬ 
ringen Fehleranfälligkeit in Server- 
Systemen zum Einsatz kommen, 
sind sie im Desktop-Bereich völlig 
unüblich und auch unnötig. Hinzu 
kommt, dass sie wesentlich mehr 
kosten als „normaler" Markenspei¬ 
cher. Auch die ersten Sockel-940- 
Mainboards sind mit rund 200 Euro 
Anschaffungspreis alles andere als 
preiswert, so dass man hier sehr 
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schnell sehr viel Geld loswird. Was kaum einer weiß: 
Anfang 2004 wird AMD voraussichtlich den Athlon 64 
FX für den neuen Sockel 939 auf den Markt bringen. 
Dieser arbeitet mit ganz gewöhnlichem Speicher zu¬ 
sammen, das teure Registered RAM ist also nicht er¬ 
forderlich. Erst wenn die Sockel-939-Variante des Ath¬ 
lon 64 FX in großen Stückzahlen imd zu einem ordent¬ 
lichen Preis verfügbar i^t, wird die vermeintliche 
„Server"-CPU für Spieler interessant. 

Athlon 64 - der Prozessor für Spieler 

Als wesentlich sparschweinfreundlicher erweist 
sich der „normale" Athlon 64. Trotz des Einkanal-Spei¬ 
cherinterfaces fällt der Leistungsunterschied gegen¬ 
über dem Athlon 64 FX bei gleicher Taktrate nur sehr 
gering aus. Auf- oder Umrüster können zudem ihre 
DDR333- oder DDR400-Speichermodule weiterhin 
verwenden, Mainboards für den Athlon-64-Sockel 754 
gibt es außerdem schon ab 140 Euro. Für den Athlon 64 
spricht auch die Verfügbarkeit. Laut Intemetgerüchten 
wird der Athlon 64 in deutlich größeren Stückzahlen 
produziert als der Athlon 64 FX für den Sockel 940, 
welcher zur Zeit tatsächlich kaum verfügbar ist. Erst 
der Athlon 64 FX für den Sockel 939 soll in größeren 
Stückzahlen auf den Markt kommen. 

Chipsatz-Duell 

Zur Veröffentlichung des Athlon 64 hielten bereits 
mehrere Hersteller entsprechende Platinen bereit. Er¬ 
neut bestimmen dabei Nvidia und VIA das Bild. Der 
Hauptunterschied zwischen den Chipsätzen der bei¬ 
den Rivalen liegt bei der Taktrate des Hyper-Transport- 
Links. Dieser verbindet bei Athlon 64 und Athlon 64 FX 
die CPU mit der Northbridge des Mainboards und löst 
so den klassischen Frontside-Bus (kurz: FSB) ab. VIA 
rühmt sich, mit dem K8T800 den einzigen Sockel-754- 
Chipsatz anzubieten, der den Hyper-Transport-Link 
mit 800 MHz DDR anspricht imd somit voll ausreizt. 
Der Nforce3 von Nvidia erreicht diesen hohen Wert 
nicht. Dafür wurden North- und Southbridge des 
Mainboards in einem Chip vereint. Auf diese Weise sol¬ 
len die Latenzen, die normalerweise bei der Kommuni¬ 
kation zwischen den beiden Mainboard-Komponenten 
anfallen, nicht mehr auftreten. Beide Chipsätze sind 
nicht nur für den Athlon 64, sondern auch für aktuelle 
Athlon-64-FX-CPUs (Sockel 940) geeignet. Entspre¬ 
chende Sockel-940-Mamboards sind in der Regel deut¬ 
lich teurer als Platinen für den Athlon-64-Sockel 754. 

Kein eindeutiger Sieger 

In unseren Spiele-Benchmarks mit Elite Force 2 
und der UT 2003-Engine schenken sich beide Chip¬ 
sätze nichts und liegen gleichauf. Zudem machen 
Nforce3 und K8T800 bereits einen erstaunlich ausge¬ 
reiften Eindruck - alle getesteten Platinen laufen er¬ 
freulich stabil. Die Kaufentscheidung sollten Sie also 
vorrangig vom Preis und der Ausstattimg der jewei¬ 
ligen Platine abhängig machen. Weitere Chipsätze für 
die neue AMD-Generation kommen demnächst von 
Ali, Sis und AMD. Bisher sind allerdings nur Mainbo¬ 
ards mit VIAs K8T800 und dem Nforce3 von Nvidia 
verfügbar. 

Auf den nächsten beiden Seiten finden Sie eine 
Marktübersicht von sieben Athlon-64-Boards mit Nvi¬ 
dia- oder VIA-Chipsatz sowie eindeutige Kaufemp¬ 
fehlungen. DANIEL MÖLLENDORF 



Aktuelle Athlon-64-Chipsätze im Vergleich 


VIA bietet beim K8T800 den schnelleren Hyper-Transport-Link, der CPU und North¬ 
bridge verbindet. Nvidia integriert dagegen North- und Southbridge in einem Chip. 


6,4 GByte 
AGP4X, 8X 
Sockel 754/940 
VT8237/8325CE 
DMA/133 
Bis4SATA150 
8 USB 2.0/1.1 
10/100 MBit 


Hersteller 

Northbridge 

Hyper-Transport-Unk 

AGP-ModI 

Sockel 

Southbridge 

DMA 

Serial ATA 

USB 

LAN 


NforceS Pro 150 
4,8 GByte 
AGP4X, 8X 
Sockel 754/940 

DMA/133 
2 SATA150 
6 USB 2.0/1.1 
10/100 MBit 


Athlon 64 im Gepäck 



Das Asus K8V Deluxe gibt es zusammen mit dem Athlon 64 3200+ in einem Paket. 


Athlon-64-Prozessoren sind im Einzelhandel immer noch relativ rar. MSI und Asus tragen diesem 
Umstand Rechnung und bieten ihre Sockel-754-Mainboards zusammen mit einer CPU als Aufrüs- 
ter-Paket an. Das Paket aus dem Asus K8V Deluxe und einem Athlon 64 3200+ gibt es bei Alter- 
nate für 649 Euro. Ein CPU-Kühler fehlt diesem Bündle allerdings. 

Für 629 Euro (Versandpreis) gibt es bei Ateico die Kombination aus dem MSI-Mainboard K8T Neo 
und einem Athlon 64 3200+ inklusive geeignetem Kühler. Der Preisvorteil bei den Mainboard-CPU- 
Bundles fällt zwar sehr gering aus, dafür ist die Verfügbarkeit vergleichsweise gut Die beiden Main¬ 
boards mussten sich auch in unserer Sockel-754-Marktübersicht auf den folgenden Seiten beweisen. 


Benchmarks: Athlon-64- Boards 

UT-2003-Engine und Elite Force 2 



Bei der Spieleleistung liegen alle getesteten Mainboards gleichauf- die Unterschiede fallen fast 
in den Bereich der Messungenauigkeit. Ein Leistungsunterschied zwischen K8T800 und NforceS 
ist nicht zu erkennen. Die Performance ist also kein Kaufkriterium für aktuelle Athlon-64-Boards. 
Das 8HDA3+ krankt am verbugten Vorserien-BIOS, das nicht in den Handel kommt 

Einsteilungen; Athlon 64 3200+, Radeon 9800 Pro, 512 MByte DDR400-Speicher, Windows XP Professional 
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Marktübersicht: Sockel-754 -Mainboards 


Marktübersicht 

Athlon-64-Mainboards 


Die ersten Mainboards für den Athlon 64 mussten 
sich im PC-Games-Testlabor beweisen. 


ittlerweile sind Mainboards für den Athlon-64- 
Sockel 754 in größeren Stückzahlen verfügbar. 

_Fünf K8T800-Boards und zwei Platinen mit 

NforceS-Chipsatz haben wir gegeneinander antreten lassen. 
Gigabyte verfehlt mit dem K8VNXP auf Basis von VIAs 
K8T8()0-Chipsatz nur knapp den Testsieg. Auffällig ist die 
herausragende Ausstattung mit SATA- imd IDE-RAID, 
Gigabit-LAN und Dual-BIOS. In den prallvollen Karton hat 
Gigabyte offensichtlich alles gepackt, was das Lager hergab: 
Vier Blenden mit USB-, Sound-, Firewire- und externen SA- 
TA-Anschlüssen liegen bei. Mit dem K8DPS-Modul (zu¬ 
sätzliche Kühlung für Spannimgswandler) will Gigabyte 
für eine bessere Stabilität sorgen. Das BIOS bietet dafür alle 
wichtigen Übertaktungsfunktionen, welche über die Tas¬ 
tenkombination „Strg" imd „Fl" erst freigeschaltet werden 
müssen. Das Layout des K8VNXP ist unproblematisch; le¬ 
diglich der Lüfter auf der Northbridge stört. 

Volle Packung und selbstständige Übertaktung 

Mit dem K8NNXP hat Gigabyte neben der K8T800-Pla- 
tine K8VNXP ein NforceS-Mainboard im Angebot. Dieses 


verfügt über die gleiche Ausstattung 
wie das K8VNXP. Beiden Gigabyte- 
Platinen liegt Norton Internet Security 
und Easy Tune 4 bei. Damit lassen sich 
unter Windows FSB- und Speichertakt 
anheben und die CPU-Spannung 
regulieren. Das BIOS des NforceS- 
Boards ist etwas schwächer als beim 
K8T800-Kollegen; beispielsweise hat 
das K8NNXP bei den Speichertimings 
weniger Einstellungsmöglichkeiten. 

Das K8T Neo von MSI setzt eben¬ 
falls auf VIAs K8T800-Chipsatz und 
besitzt mit SATA-RAID, Firewire und 
Gigabit-LAN eine starke Ausstattung. 
Erste Besonderheit der leuchtend ro¬ 
ten MSI-Platine ist der Core-Cell-Chip: 
Mit der entsprechenden Software 
kann der Prozessor unter Windows 
übertaktet werden; die Spannungen 
für CPU, Speicher und AGP sind eben¬ 


falls einstellbar. Zweite Eigenart des 
K8T Neo: das so genannte Dynanüc 
Overclocking, welches die CPU wahl¬ 
weise zwischen ein und zehn Prozent 
übertaktet, sobald diese (etwa bei Spie¬ 
len) stark gefordert wird. Beim Layout 
gibt es nichts zu beanstanden. 

Layout'Exoten 

Das Layout des Epox 8HDA3+ be¬ 
sitzt hingegen ein paar Tücken: Direkt 
oberhalb vom Retention-Modul er¬ 
schwert eine Gruppe von Kondensato¬ 
ren den Kühlereinbau. Die Position des 
AGP-Slots ist dagegen gut gewählt: 
Dieser steht etwas von den PCI-Steck- 
plätzen entfernt, weshalb der oberste 
PCI-Slot nicht verloren geht, wenn eine 
Grafikkarte mit großem Kühler einge¬ 
baut wird. Bei der Ausstattung punktet 
die Epox-Platine mit sechs SATA-An¬ 
schlüssen (viermal RAID) und Diagno- 
se-LEDs. Leider wurden nur zwei 
Speicherbänke auf der Platine unteige- 
bracht. Das BIOS macht auch Vollblut- 
Übertakter glücklich. 


Testübersicht: 7 aktuelle Athlon-64-Mainboards im Test | 






Hersteller 

Asus 

Gigabyte 

Gigabyte 

MSI 

Webseite 

www.asuscom.de 

www.gigabyte.de 

www.gigabyte.de 

www.msi-computer.de 

Info 

(02102)95990 mmmmmm 

(040)2533040 

(040)2533040 

(069)408930 

Preis 

€ 149,- 

€ 185,- 

€ 199,- 

€ 166,- 

Preis-Leistungs-Veiliältnis 

Gut 

Befriedigend 

Befriedigend 

Befriedigend 

Chipsate 

KSTSOO 

K8T800 

Nforce3 

K8T800 

AGP-/PCI-Slots 

AGP8X/5 

AGP8X/5 

AGP8V5 

AGP8X/5 

Speicherart/Anzahl Bänke 

3XDDR400-SDRAM 

3XDDR400-SDRAM 

3XDDR400-SDRAM 

3XDDR400-SDRAM 

Mitgelieferte Software 

PC Probe, Asus Update, PC-Ciilin, 
Screensaver, Win DVD 

EasyTune4,@BI0S, 

Norton Internet Security, DMI Viewer 

EasyTune4,@BI0S, 

Norton Internet Security, DMI Viewer 

PC-Cillin, Core Center, Live-Update 

Sonstige Ausstattung 

SATA-RAID-, IDE-RAID-Controller, Gigabit- 
LAN, Rrewire, zus. iDE-Kabei, USB-Blende, 
Blende fürSPDIF-in/- out, Instant Music 

SATA-RAID-, IDE-RAID-Controller, Dual BIOS, 
Gigabit-LAN, Rrewire*Blende,zus. IDE-Kabel, 
USB-Blende, Sound-Blende, K8DPS, exL SATA 

SATA-RAID-, IDE-RAID-Controller, Dual BIOS, 
Gigabit-LAN, Rrewite-Blende, zus. IDE-Kabel, 
USB-Blende, Sound-Blende, K8DPS, ext SAT/i 

Sata-RAID-Controller, Gigabit-LfliN, 

Rrewire, IDE-Rundkabel, 

USB- und Diagnose-Blende 

Frontside Bus 

200-300 

200-255 

200-300 

190-280 

CPU-Multiplikator 

- 


- 

- 

CPU-Spannung (Schritte) 
Spiele-Perfbnnance 

Standard bis +0,3V (0,1V-Schritte) 

Sehr gut 

0,800-l,700V (0,025-0,05V-Schritte) 

Sehrgut 

0,800-l,700V (0,025-0,05V-Schritte) 

Sehr gut 

100-115% (unregelmäßig) 

Sehrgut 

Stabilitätstest 

Bestanden 

Bestanden 

Teilbestanden 

Teilbestanden 

Overclocking 

Gut geeignet 

Gut geeignet 

Gut geeignet 

Gut geeignet 

Ijwertung 

1,28 

1,30 

1,40 

1,48 1 

Kommentar 

Testsieger mit starker Ausstattung und 
umfangreichem BIOS zum guten Preis 

Gute Alternative zum Testsleger mit 
herausragender Ausstattung 

Ausgezeichnete Ausstattung wie beim 
K8VNXP, dafür schwächeres BIOS 

Einfaches Übeitakten dank Core Center; 
starke Ausstattung, relativ guter Preis 

1- 1 

1 
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Marktübersicht: Sockel-754 -Mainboards 



Asus K8V Deluxe: 

Das Rundum-glücklich-Paket von Asus 



PRBSTIPP 


AopenAK86-L: -S. 

Preiswertes Mainboard mit guter Leistung 


Das K8T800-Mainboard von Asus überzeugt durch gute Ausstattung, 
Stabilität und ein starkes BIOS zum fairen Preis von 149 Euro. 

Die Ausstattung des K8V Deluxe fällt Asus-typisch umfangreich aus: SATA- und IDE-RAID, 
Firewire, Gigabit-LAN sowie acht USB-Anschlüsse. Auch bei den sonstigen Beigaben iässt 
sich Asus nicht lumpen und versorgt den Käufer mit drei IDE- und zwei SATA-Kabein, 
WinDVD, Asus Update, dem Diagnose-Tool PC Probe und dem Virenscanner PC-Ciliin. 
Positiv: Die Speichertimings im BIOS bieten viele Einstellungsmöglichkeiten. Übertaktungs¬ 
willige wird allerdings die lediglich in 0,1-Volt-Schritten veränderbare CPU-Spannung 
(VCore) stören - hier wäre eine feinere Einteilung wünschenswert Dafür ist bereits AMDs 
Stromsparmaßnahme ,Cool N’ Quiet“ integriert welche CPU-Taktund Lüfterdrehzahl he- 
runtenegelt, sobald der Prozessor wenig beansprucht wird. 

Fazit: Die umfangreiche Ausstattung und das einstellungsfreundiiche BIOS sichern dem 
K8V Deluxe den Testsieg. Mit 149 Euro ist es zudem noch ausgeprochen günstig. 


Gesamtwertung: 1,28 


Das AK86-L bietet zwar die schwächste Ausstattung im Testfeld, mit 119 
Euro ist die Aopen-Platine dafür deutlich günstiger als die Konkurrenz. 


Aopen hat sich bei dem AK86-Lfür den K8T800-Chipsatz von VIA entschieden. Das Board- 
Layout macht einen aufgeräumten Eindruck - alle Anschlüsse sind problemlos zu erreichen. 
Die Ausstattung ist mit SATA-RAID, Gigabit-LAN und Norton Antivirus alles andere als spar¬ 
tanisch, nur beim Handbuch hat Aopen gespart Ein farbig bebildertes Faltblatt erklärt die 
wichtigsten Funktionen. Das BIOS ist umfangreich und innovativ. In der Rubrik „Silent 
BIOS“ lässt sich die Lüfterdrehzahl für CPU- und Gehäuselüfter in Ein-Prozent-Schritten he¬ 
runterregeln - gerade Silent-Fans freuen sich über dieses Feature. Negativ fällt die Spei¬ 
chererkennung auf: Nicht alle Test-Module ließen sich mit einer CAS-Latenz von 2 betrei¬ 
ben, obwohl diese dafür spezifiziert waren. 

Fazit Das AK86-L von Aopen ist eine gelungene K8T800-Platine mit starkem BIOS zum 
Sparpreis. Für unschlagbare 100 Euro gibt es außerdem eine Variante ohne Gigabit-LAN. 


Gesamtweitung: 1,72 


Im BIOS liegt auch die große Stärke von Leadteks 
K8N Pro. Im Menü „X-Bios ü" lassen sich CPU-, Spei¬ 
cher-, Chipsatz- und AGP-Spannung einstellen. Dafür 
patzt die NforceS-Platine von Leadtek beim Layout: Der 
Floppy-Anschluss ist unter den PCI-Slots platziert und 
daher nur schwer zu erreichen. Die IDE-Anschlüsse 
sind ebenfalls zu weit unten - m großen Towem könnte 


es daher Probleme mit zu kurzen 
IDE-Kabeln geben. 

Fazifc 

Der Wettkampf unter den ersten 
Athlon-64-Mainboards endet mit ei¬ 
nem klassischen Foto-Finish, bei 


dem das K8V Deluxe nur knapp vor 
dem K8VNXP liegt. Da sich die Per¬ 
formance aller getesteten Athlon-64- 
Boards gleicht, sind die Wertungs¬ 
unterschiede sehr gering. Sparfüchse 
greifen zu Aopens AK86-L. 

DANIEL MÖLLENDORF 


Testübersicht: 7 aktuelle Athlon-64-Mainboards im Test | 





1 

i 

Hersteller 

Epox 

Leadtek 

Aopen 

Webseite 

www.epox.de 

www.leadtek.de 

02405-424602 
€ 179,- 

www.aopencom.de 

Preis 

(09241)99170 
€ 185,- 

(01805) 55 9191 ^**^**** 

€ 119,- 

Pieis-Leistungs-Verhältnis 

Befriedigend 

Befriedigend 

Gut 

Chipsatz 

K8T800 

Nforce3 

Kgr800 

AGP-/PCI-Slots 

AGP8X/5 

AGP8X/5 

AGP8X/5 

Spelcherart/Anzahl Bänke 

2XDDR400-SDRAM 

3XDDR400-SDRAM 

3XDDR400-SDRAM 

Milgellefette Software 

PC-Cillin, Norton Ghost, Magic Rash, 

Magic Screen, USDM (Diagnose-Tool) 

Easy Tune II 

Norton Antivirus, Silent Tek, Hardware 
Monitor, Ezrestore, Ezclock, Win DMI 


Sonstige Ausstattung 

Diagnose LED, SATA-RAID-Controller, 
Gigabit-LAN, zus. IDE-Kabel, Blende mit 
externem SATA-Anschluss und Gameport 

SATA-RAID-Controller, 

2 X Gigabit-LAN, Rrewire-Blende, SKey 

SATA-RAID-Controller, Gigabit-LAN 

Frontside Bus 

200-250 

200-300 

200-255 

CPU-Muttiplikator 

- 

- 

- 

CPU-Spannung (Schritte) 

Spiele-Performance 

1,350-1,750V (0,025V-Schritte) 

Sehrgut 

0,800-1,700V (0,025V-Schritte) 

Sehrgut 

1,500-1,550V (0,025V-Schritte) 

Sehr gut 

Stabllitätstest 

Bestanden 

Teilbestanden 

Teilbestanden 

Overclocking 

Gut geeignet 

Gut geeignet 

Gut geeignet 

||wertung 

1,50 

1.54 

1,72 


Kommentar 

1 Sechs SATA-Anschlüsse und gutes Über- 
1 takter-BIOS, dafür Tücken beim Layout 

Umfangreiche BIOS-Funktionen; unnötig 
umständliches Platinen-Layout 

1 Prels-TIpp; starkes BIOS, allerdings 

1 Probleme mit Speichererkennung 

1 - 

1 



Athlon 64 oder Athlon 64 
FX - welche CPU bietet 
mehr Leistung fürs Geld? 


Der geringe Leistungsvorteil des Ath¬ 
lon 64 FX gegenüber dem Athlon 64 
will mit einem Aufpreis von gut 60 
Prozent teuer bezahlt sein. Zudem 
sind Athlon-64-FX-CPUsim Handel 
kaum verfügbar. Für Spieler ist der 
Athlon 64 die bessere Wahl. 

Welcher Chipsatz ist besser: 
K8T800 oder NforceS? _ 

Bei diesem Chipsatz-Duell zwischen 
VIA und NVidia gibt es keinen Gewin¬ 
ner. Ob auf dem Mainboard der 
K8T800 oder der Nforce3-Chip ver¬ 
baut ist, spielt bei Performance, Sta¬ 
bilität und Preis keine Rolle. 

Soll ich schon jetzt auf 
den Athlon 64 umsteigen? 

Der aktuelle Athlon 64 3200+ liegt 
bei Benchmarks deutlich vordem 
Athlon XP 3200+ und kann sich auch 
gegen den P4C mit 3.200 MHz durch¬ 
setzen. Momentan ist AMDs neuer 
Desktop-Prozessor derzeit aber noch 
zu teuer. Wer jetzt sparsam aufrüsten 
will, greift zum Athlon XP, Perfor¬ 
mancegierige wählen den P4C. In ei¬ 
nigen Monaten wird der Athlon 64 
günstiger und somit attraktiver sein. 
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Special: 


AMD 


Athlon 64 in der Praxis 

Auch wenn die erste Generation der Athlon-64-Boards bereits einen ausgereiften 
Eindruck gemacht hat, sind K8T800 und NforceS nicht frei von Problemen. 



PC Games 


Einbau des Prozessor-Kühlers 


Beim Athlon 64 wird der CPU-Kühler mit dem so genannten Retention-Modul be¬ 
festigt- wirzeigen Schritt für Schritt, wie Sie einen Athlon-64-Kühler einbauen. 


Die Rückplatte 
befestigen 
In manchen Fällen ist 
das Retention-Modul 
nicht vormontiert, son¬ 
dern muss erst noch an¬ 
gebracht werden. Ver¬ 
schrauben Sie den Plas¬ 
tik-Rahmen mit der 
Metallplatte auf der 
Rückseite. Die Ausrich¬ 
tung ist egal, da das 
Modul symmetrisch ist 


Prozessor einsetzen 
Ziehen Sie den Hebel 
am CPU-Sockel nach 
oben. Setzen Sie nun 
den Prozessor ein. Ach¬ 
ten Sie darauf, dass an 
einer Ecke ein Pin fehlt 
Diese muss mit der Aus¬ 
sparung auf dem Sockel 
übereinstimmen. Drü¬ 
cken Sie den Hebel 
nach unten und bestrei¬ 
chen Sie die CPU dünn 
mit Wärmeleitpaste. 


Kühler einsetzen 
Befestigen Sie die rück¬ 
wärtige Klammer mit 
einer Nase des Reten¬ 
tion-Moduls. Mit wel¬ 
cher Seite Sie anfangen, 
ist egal. Bei manchen 
Mainboards wird der 
Einbau durch im Weg 
stehende Kondensato¬ 
ren behindert. Diese 
biegen Sie ganz vorsich¬ 
tig zur Seite. 


Befestigung des 
Kühlers 

Ziehen Sie die andere 
Seite der Klammer über 
die gegenüberliegende 
Sockel-Nase. Für einen 
sicheren Halt des Küh¬ 
lers drücken Sie den 
Hebel vorsichtig nach 
unten, bis er in die Hal¬ 
terung einrastet Verges¬ 
sen Sie nicht den CPU- 
Lüfter anzuschließen. 


ie neuen Chipsätze von 
VIA und Nvidia haben 
Probleme mit gewissen 
Speicherkonfigurationen. Beispiels¬ 
weise verweigern das KST Neo von 
MSI, das K8NNXP von Gigabyte 
und die Leadtek-Platine K8N Pro 
den Dienst, sobald alle drei Spei¬ 
chersteckplätze mit DDR400-RAM 
bestückt werden und es sich bei 
dem Modul im dritten Steckplatz 
nicht um Markenspeicher handelt. 
MSI hält auf seiner Webseite eine 
Liste mit Speichermodulen bereit, 
mit denen DDR400-Vollbestückung 
möglich ist (PC-Games-WEBCODE: 
23JF). Zudem wollten manche Test¬ 
kandidaten seltsamerweise nicht 
mit der Audigy von Creative star¬ 
ten. Bei der Audigy 2 gab es hinge¬ 
gen keine Probleme im Test. 

Bleiben Sie aktuell 

Gerade bei brandneuen Main¬ 
boards und Chipsätzen wie dem 
K8T800 und dem NforceS ist es 
wichtig, auf dem neuesten Stand zu 
bleiben. Das heißt: Installieren Sie 
die aktuellen Chipsatztreiber und 
führen Sie regelmäßig BIOS-Up- 
dates durch. Auf diese Weise wer¬ 
den kleinere Bugs ausgemerzt und 
Start-Schwierigkeiten überwunden. 
Beim K8T800 von MSI ist beispiels¬ 
weise Dynamic Overclocking stan¬ 
dardmäßig aktiviert. Das kann zu 
Problemen führen, da nicht jede 
CPU mit einer Übertaktung zu¬ 
rechtkommt. Erst ein BlOS-Update 
behebt dieses Problem. Zudem 
bringt eine neue BIOS-Version in 
manchen Fällen auch neue Features 
mit sich. So will MSI mit dem nächs¬ 
ten BlOS-Update die Strom¬ 
sparmaßnahme Cool N' 

Quiet aktivieren. __ 


Athlon 64 übertakten 

Für manche PC-Bastler ist natürlich 
die Übertaktungsfähigkeit eines 
Prozessors ein wichtiges Kriterium. 
Der Athlon 64 bietet hier ein paar 
Besonderheiten, denn in der Athlon- 
64-Architektur gibt es keinen FSB 
im klassischen Sinne mehr. Stattdes- 
sen spricht man vom Referenztakt. 
Der Takt des Athlon 64 3200+ (2.000 
MHz) setzt sich aus 200 MHz Refe¬ 
renztakt und einem Multiplikator 
von 10 zusammen. Während sich 
aktuelle Athlon-XP-CPUs relativ 
einfach über den Multiplikator 
übertakten lassen, ist dieser beim 
Athlon 64 festgelegt und lässt sich 
nicht verändern. Stattdessen muss 
der Referenztakt angehoben wer¬ 
den. Bei allen getesteten Main¬ 
boards wird dieser allerdings im 
BIOS nicht als Referenztakt, son¬ 
dern weiterhin traditionell als FSB 
bezeichnet. Vielen Testkandidaten 
lag sogar ein Tool bei, welches die 
CPU unter Windows übertakten 
konnte. Je nach Mainboard geht ei¬ 
ne Erhöhung des Referenztaktes 
auch mit einer Veränderung von 
Speicher-, AGP- und PCI-Takt ein¬ 
her, was zu einem instabilen System 
führen kann. Beispielsweise wird 
beim AK86-L von Aopen der Refe¬ 
renztakt unabhängig von den übri¬ 
gen Komponenten angehoben. In 
unserem Test machte ein Athlon 64 
3200+ lediglich einen realen 
Takt von 2.150 MHz mit. 

DANIEL MÖLLENDORF '' 
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Garn mg Gehäuse No.i 

Das extracoole Marken-Gehäuse für Gamer und das 
noch nichtmal teuer. Zwei leise Lüfter sind schon ; 

drin und die Frontblende gibt's auch ! 

in anderen Farben. ; 

€ 69,90 ; 

^ö-COo 


Mehr Licht, mehr Tasten. 

Dieses Keyboard hat noch mehr als den Nummern¬ 
block: Funktionskeys für Office und Web. Und alles 
in coolem Blaulicht für Nachtmenschen. 

Natürlich abschaltbar;) 

^37.90 


Immer informiert. 


Diese grafischen Displays zeigen auch beim Zocken 
oder DVD-Gucken wichtige Infos schnell sichtbar an: 
Email-Eingang, Systemtemperatur, Uhrzeit bis hin 
zu Grafikeffekten. 

ab € 89,90 


’ \JS^ oSoo-O-FROZEN 

(0800-0-376936) 

14 Tage Rückgaberecht bis zu 5 Jahre Garantie günstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus 
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Marktübersicht: Monitore 



Wechsel 




TFT-Monitore werden immer günstiger... und besser. Un¬ 
ser Vergleichstest mit regulären Monitoren zeigt, ob die 

schlanken LCD-Displays für Spieler geeignet sind. 


ie sind extrem flach, sehr leicht und verfügen 
über inuner niedrigere Reaktionszeiten. Dass 
TFTs auch für Spieler interessant sind, ist keine 
Neuigkeit. Wie gut aktuelle LCD-Bildschirme im Ver¬ 
gleich mit herkömmlichen Röhrenmonitoren abschnei¬ 
den, zeigt imser Test. 

Wieso denn TFT? 

Wer im Physik-Unterricht aufgepasst hat, erinnert sich 
vielleicht noch an die Braun'sche Röhre, ln ihr werden 
Elektronen in eine Richtung beschleunigt und auf eine 
Phosphorschicht geschossen. Genau an diesem Punkt brin¬ 
gen sie die Röhre zum Leuchten. Vier Magnetspulen lenken 
den Strahl schließlich ab und erzeugen so Zeile für Zeile ein 
Bild. PC-Monitore arbeiten schon seit Jahrzehnten nach die¬ 
sem Prinzip, stellen aber vor allem Fans von LAN-Partys 
vor einige Probleme: Die Bildröhren sind sehr groß, schwer 
und verbrauchen eine Menge Strom. 

Leichter, kleiner, besser 

LCD-Monitore bestehen aus einer Kaltstoffleuchte, Flüs¬ 
sigkristallen und zwei Polarisationsfiltem. Jeder Filter lässt 
das Licht nur an Stellen durch, die auch mit Strom versorgt 



werden. Anders als bei den Röhrenge 
räten müssen TFTs aber nicht jedes 
Bild Zeile für Zeile aufbauen. Deshalb 
flackern sie nicht und sind wesentlich 
augenfreundlicher. Davon abgesehen 
nutzen Flachbildschirme ihre Sicht¬ 
fläche optimal aus, während bei CRTs 
(siehe Kasten „Was ist" auf dieser Sei¬ 
te) je nach Bauart bis zu 13 Zoll nicht 
nutzbare Fläche wegen des Plastik-Ge¬ 
häuses abgezogen werden müssen. 

Licht und Schatten 

LCD-Monitore haben gegenüber 
Röhrenmonitoren einen entscheiden¬ 
den Nachteil. Aktuelle Flachbild¬ 
schirme brauchen 16 bis 25 Millise¬ 
kunden, um einen oder mehrere Pi¬ 
xel hell und wieder dunkel werden 
zu lassen - bei turbulenten 3D- 
Spielen können deshalb so genannte 
Schlieren entstehen. Röhrerunortitore 
schalten so schnell, dass das mensch¬ 


liche Auge solche Verzögerungen 
nicht wahmimmt. Außerdem zeigen 
CRTs alle möglichen Auflösungen, 
ohne das Büd unscharf darzustellen, 
während LCDs lediglich eine maxi¬ 
male und optimale Auflösung ken¬ 
nen. Jenseits davon wird das Bild ent¬ 
weder hochgerechnet (interpoliert) 
und entsprechend unscharf oder ver¬ 
kleinert angezeigt. Ein weiterer 
Nachteil von Flüssigkristallbildschir¬ 
men ist der geringe Blickwinkel, in 
dem der Kontrast zur Geltung 

kommt. BERND HOLTMANN 


Was ist... 


(Cathode Ray Tube) Monitor, bei dem das Bild 
übereinen Elektronenstrahl erzeugt wird. 


(Thin Rim Transistor) Ein Rachbildschirm, der 
mit Rüssigkristallen arbeitet 



Werte, die angeben, bis zu welchem Blickwinkel 
(horizontal, vertikal) der Kontrast eines Rach¬ 
bildschirmsstabil bleibt 



Besagt, wie genau die Elektronenstrahlen für die 
Farben Rot Grün und Blau aufeinandertreffen. 
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M a r k t ü bersi c h t : Monitore 


Röhrenmonftore 


CRT-Monitore sind schwer und klobig. Trotzdem müssen sich die Vertreter 
der alten Schreibtisch-Garde nicht vor der TFT-Konkurrenz verstecken. 


er erste Testkandidat mit 
Bildröhre heißt 9KLR und 
kommt aus dem Hause 
AOC. Er besitzt eine sehr flache 
Bildschirmoberfläche und schafft 
bei einer optimalen Auflösung von 
1.280x1.024 Bildpunkten eine an¬ 
genehme Bildwiederholfrequenz 
von 85 Hz. Über ein Rad greifen 
Sie im Handumdrehen auf alle 
Funktionen des Monitors zu - sehr 
praktisch. Die Signalstabilität beim 
Flackertest (schwarz/weiß) ist 
zwar hervorragend, dafür weist 
der 9KLR aber auch einige Man¬ 
kos auf. Das Signalkabel ist zum 
Beispiel fest mit dem Monitor ver¬ 
baut und die Bildgeometrie nicht 
voreingestellt. Außerdem zeigt der 
Monitor Schwächen bei der Bild¬ 
schärfe und der Farbbrillanz. 

Monitor mit Sehschwäche 

Die Bildqualität des Sampo Al¬ 
phascan 871 lässt stark zu wün¬ 
schen übrig. Zwar sind die Ein¬ 
stellungen zur Bild-Geometrie in 
den Standard-Auflösungen gut 
und die Farbbrillanz ganz okay, 
dafür lässt die Konvergenz zum 
Bildschirmrand nach. Ein weite¬ 


res Manko ist die Bildschärfe, 
denn selbst in niedrigen Auf¬ 
lösungen konnten wir kleine 
Schriftarten kaum lesen. Offen¬ 
sichtlich ist der Alphascan 871 
kein schlechtes Gerät, aber leider 
auch kein sehr gutes. 

Der kann sich sehen lassen 

Im Vergleich zu Sampo macht 
Hyundai mit dem Imagequest 
Q910 vom Fleck weg einen bes¬ 
seren Eindruck. Der Monitor 
verfügt auch über eine flache 
Oberfläche, allerdings ist die Bild- 
Geometrie gleich beim ersten Ein¬ 
schalten für die meisten Auf¬ 
lösungen und Bildwiederholfre¬ 
quenzen eingestellt. Als „gut" be¬ 
werten wir die Konvergenz und 
Farbbrillanz des Monitors. Selbst 
bei der hohen Auflösung von 
1.600x1.200 Bildpunkten bleibt 
das Bild noch scharf und deutlich. 
Das Bildschirmmenü lässt sich 
sehr leicht bedienen, ist aber nicht 
so komfortabel wie das des Test¬ 
siegers NEC Multisync FE991SB. 
Dieses Gerät stellen wir Ihnen in 
einem ausführlichen Einzeltest 
auf dieser Seite vor. bernd holtmann 




NEC Multisync 

Der beste Röhrenmonitor 


Perfekte Geometrie, gute Bildschärfe und Farbbrillanz machen den 
FE991SB zum Testsieger der Bildröhren-Fraktion. 


Anders als seine CRT-Kollegen setzt NECs Multisync FE991SB nicht auf eine 
Loch-, sondern auf eine Streifenmaske. Zwei dünne, horizontal verlaufende 
Kupferdrähte auf dem Bildschirm sorgen für ein stabileres und kontrastrei¬ 
cheres Bild als das von Lochmasken-Monitoren. Bei einer Auflösung von 
1.280x1.024 Pixeln schafft das Gerät ergonomische 85 Hertz. Dass die 
Kontrast-Leistung des FE991SB so positiv auffällt, liegt neben der Streifen¬ 
maske aber auch an einer zusätzlichen Helligkeitstechnik. Spielern bringt 
der Zusatz-Kontrast vor allem in dunklen Ego-Shootem und Actionspielen 
Vorteile. In den Bereichen Bildschärfe, Farbbrillanz, Bildstabilität und Kon¬ 
vergenz schneidet der NEC gut ab. Einziger Kritikpunkt ist das fest im Moni¬ 
tor verbaute Signalkabel. 


, 1,93 




Aktuelle Röhrenmonitore im Vergleichstest 


Alphascan 8?j 


Hersteller/Prels: 

Info-Telefon: 

Preis-Leistungs-Verhältnls: 

Anschlüsse: 

MaskenarVPunktabstand: 
Gewicht/sichtbare Diagonale; 
Maximale Auflösung: 
Geometrie/Konvergenz; 
Bildschärfe; 

Bedienung des Menüs: 
Farbbrillanz: 


iNtc/ca. t jia,- 
089-996990 
Befriedigend 
D-Sub (fest) 
Streifen/0.25 - 0,27 
23 kg/45.3 cm 
1.792x1.344 bei 68 Hz 
Sehrgut/Gut 
Gut bis Sehr gut 
Gut 

Gut bis Sehr gut 


Hyundai/ca. € 249,- 

06146-9040 

Gut 

D-Sub (fest) 

Loch/0,25 mm 

20 kg/45,8 cm 

1.600x1.200 bei 85 Hz 

Sehrgut/Gut 

Gut 

Gut 

Gut 


AOC/ca. € 199,- 
030-6840990 
Sehrgut 
D-Sub (fest) 

Loch/0,25 mm 
20 kg/45.7 cm 
1.600x1.200 bei 75 Hz 
Gut/Befriedigend bis Gut 
Befriedigend 
Sehr gut 

Befriedigend bis Gut 
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] Marktübersicht: Monitore 


Flachbildschirme 



TFT-Monitore sind schon lange keine Luxus-Artikel mehr. Wir stellen 

Ihnen vier günstige Modelle bis 489 Euro vor. 


Acers Beitrag zu unserer Monitor-Marktübersicht ist derjKnüller. Der 
AL1721 verfügt über ein internes Netzteii und kann als einziger Test-TFT 
sowohl per RGB (D-Sub) als auch DVI-D an den PC angeschlossen wer¬ 
den. Durch den DVI-Anschluss erreicht der Monitor in puncto Bildschärfe 
sogar die Note „sehr gut". Helligkeitsverteilung und Farbbrillanz sind „gut“, 
das umständliche Bildschirmmenü verdient nur ein „Befriedigend“. Die 
extrem niedrige Reaktionszeit von 17 Millisekunden ist für Spieler be¬ 
sonders interessant. Mit einem so niedrigen Wert konnte der Acer-TFT als 
Einziger Action-Adventures ohne Schlieren darstellen. Die Liste der Nega¬ 
tivpunkte bleibt dagegen vergleichsweise klein. Der Betrachtungswinkel 
ist mit 140 Grad nur befriedigend und die Energieaufnahme mit 33 Watt 
für ein LC-Displayzu hoch. Optisch magder AL1721 nicht viel hermachen, 
aber wie so oft zählen die inneren Werte. 


AcerAL1721: 

Schlanker Spiele-Spezialist 



er erste Flachmann im Test ist 
gleichzeitig auch der güns¬ 
tigste. Leider hat Hersteller 


Xelo beim SP1702 das Anschlusskabel 
für die Grafikkarte fest mit dem Mo¬ 
nitor verbunden. Immerhin lässt sich 
das externe Netzteil dank des langen 
Kabels bequem unter dem Tisch par¬ 
ken. Bei einem Kombinationstest aus 
drei Farbmischungen und Schwarz- 
Weiß konnten wir eine Reaktionszeit 
von 23 Millisekunden feststellen. Für 
Elite Force 2 reicht das allerdings nicht 
aus, denn der Ego-Shooter war nur be¬ 
dingt spielbar. Der SP1702 verdient 
sich zwar den Preistipp-Award, ist für 
Spieler aber nicht zu empfehlen. 


Ausstattung ausgezeichnet 

Der liyama Prolite E430S wurde 
offensichtlich für den Büro-Einsatz 
konzipiert. Für Spieler sind die beiden 
eingebauten Lautsprecher (jeweils 1,5 
Watt) wegen ihres mageren Klangs je¬ 
denfalls absolut unbrauchbar. Auf der 
Rückseite des Gerätes können Sie den 
PC per RGB-Kabel anschließen, ein 
DVl-Eingang fehlt allerdmgs. Beim 
Reaktionszeit-Check erreichte das 
Display einen guten Wert von 20 Mil¬ 
lisekunden. Für Spiele ist der E430S et¬ 
was besser geeignet als Xelos SP1702. 


Die Spieler-Empfehlung 

Etwas günstiger und auch schnel¬ 
ler ist der S730 von CTX. Das offiziell 
mit 16 MiUisekunden ausgewiesene 
Display eneiclite in unserem Test eine 
Reaktionszeit von 18 Millisekunden. 
Subjektiv macht der LCD-Monitor ei¬ 
nen sehr guten Eindruck, da selbst 
hektische Actionspiele olme störende 
Schlieren spielbar sind. Die HeUig- 
keitsverteilung ist zwar gut, aber nicht 
perfekt, denn am Rand leuchtet der 
Monitor etwas heller als in der Bild¬ 
schirm-Mitte. Gute Noten bekommt 
der S730 für Bildschärfe und Farb¬ 
brillanz, auch das Bildschirmmenü 
lässt sich einfach bedienen. Alles in al¬ 
lem ein empfehlenswerter Hachbild- 
schirm für Spieler, der sich im Test le¬ 
diglich dem Acer AL1721 (siehe Ein¬ 
zeltests) geschlagen geben musste. 

CRT gegen TFT: Das Fazit 

Die beiden TFT-Monitore Acer 
AL1721 und CTX S730 liegen in der 
Kategorie Bildqualität und Spiele- 
Verträglichkeit gleichauf mit den ge¬ 
testeten Rölirenmonitoren. Unser 
Tipp: Bevor Sie sich einen riesigen 
CCT kaufen, investieren Sie Ihr Geld 
in einen LCD mit niedriger Reak¬ 
tionszeit. BERND HOLTMANN 




Aktuelle Flachbildschirme im Vergleichstest 


Hersteller/Preis: 

Info-Telefon: 

Preis-Leistungs-Vertiältnis: 

Anschlüsse: 

Reaktionszeit (Heist/gemessen): 
Auflösung/Pixel-Abstand: 
Gewicht/sichtbare Diagonale: 
Helligkeitsverteilung: 
Bildschärfe: 

Bedienung des Menüs: 
Farbbrillanz: 


Acer/ca. €489,- 

04102-4880 

Gut 

D-Sub, DVI-D 
16 ms/17 ms 
1.280x1.024/0,264 mm 
5,0 kg/43,3 cm 
Gut bis Sehr gut 
Sehr gut 

Befriedigend bis Gut 
Gut bis Sehr gut 


liyama/ca. € 479,- 

0800-1003435 

Gut 

D-Sub 

25 ms/20 ms 
1.280x1.024/0,264 mm 
4,2 kg/43,4 cm 
Befriedigend bis Gut 
Gut bis Sehr gut 
Gut 

Gut bis Sehr gut 


CTX/ca.€449,- 

0421-5489160 

Gut 

D-Sub (fest) 

16 ms/18 ms 
1.280x1.024/0,264 mm 
5,0 kg/43,2 cm 
Gut 

Gut bis Sehr gut 

Gut 

Gut 


Xelo/ca. € 389,- 
06198-580637 
Sehr gut 
D-Sub (fest) 

25 ms/23 ms 
1.280x1.024/0,264 mm 
4,3 kg/43,2 cm 
Befriedigend bis Gut 
Gut bis Sehr gut 
Ausreichend 
Gut 
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i^ristmasStar 



Kinogutschein oder s-Sterne-Ticket; Die Geschenkidee 


Ideal zum Verschenken oder selbst behalten 
das 5-Sterne-Ticket* oder der Klnogutschein 
in der silbernen Filmdose zaubert 
ein Strahlen in jedes Gesicht. 

Weihnachtszeit ist Kinozeit. 

Wir wünschen ein frohes Fest! ^ 


j 




31 ^ 
















Test 


H a rd wa re 



Audigy2ZS 

Platinum Pro 


Creative 

Inspire T7700 


Microsoft Wireless 

Desktop Elite 



Platinum Pro nur wenig verän- tomwoow 


dert. Die Audio-Wandler der 
Soundkarte wurden überarbeitet, so 
dass alle Kanäle 24 Bit/96 kHz unter¬ 
stützen. Heimkino-Fans werden sich 
über die neue 7.1-Unterstützung freu¬ 
en. In Spielen berechnet die ZS Plati¬ 
num Pro räumliche Effekte über die 
EAX-Schnittstelle und kann sie wahl¬ 
weise auf einem 5.1-, einem 6.1- oder 
einem 7.1-Boxensystem ausgeben. An 
der beigelegten Anschlussbox befin¬ 
den sich alle Sound-Anschlüsse, digi¬ 
tale Schnittstellen und der Empfänger 
für die praktische Fernbedienung. Im 
Test mit dem beigelegten Spiel Tomb 
Raiden Angel of Darkness klingen die 
EAX-Effekte erstklassig, auch wenn 
die Gesamt-Performance des Rechners 
dadurch um rund zehn Prozent sinkt. 
Besonderes Lob gebührt Creative für 
die umfangreiche Steuerungssoftware 
Media Source 2. Vorbildlich: Ein einge¬ 
bauter Kalibrierungsassistent hilft auf 
Wunsch sogar bei der richtigen Plat¬ 
zierung der Boxen. bernd holtmann 


E as brandneue 7.1-Boxen- 
system von Creative ist ‘ 
für den Anschluss an die Au- tommouct 
digy 2 ZS Platinum Pro (siehe 
Test auf dieser Seite) wie geschaffen. 
Die sieben Satelliten wurden im 
Vergleich zur früheren Inspire-Serie 
kräftig überarbeitet und der Subwoo¬ 
fer sogar komplett neu entwickelt. 
Während die Front-Satelliten und 
der Center-Lautsprecher jetzt mit 
getrennten Hoch- und Mitteltönem 
arbeiten, spendierte Creative den 
vier rückwärtigen Boxen nur einen 
Mitteltöner. Im Bereich Ausstattung 
lässt man sich nicht lumpen und 
legt für alle Satelliten das passende 
Kabel (zwei bis sieben Meter) bei. 
Steht die 92 Watt starke Anlage erst 
einmal, lässt sie sich über eine Ka¬ 
belfernbedienung steuern. Den 
Klangtest besteht das Inspire T7700 
mit Bravour: Die Satelliten klingen 
klar und sauber, der Subwoofer ver¬ 
zerrt auch bei hoher Lautstärke 
rticht. Für 149 Euro ist das T7700 das 
aktuell beste Mehrkanal-Boxensys¬ 
tem im Handel. bernd holtmann 


] inter dem prunkvollen 
Namen Wireless Desk¬ 



top Elite verbirgt sich ein Paket romooulcr 
aus zwei kabellosen Miaosoft- 
Geräten: ein Keyboard mit schwarz¬ 
transparenten Tasten und eine eben¬ 
falls schwarze Maus. Die Tastatur ist 
sehr gut verarbeitet, allerdings hat Mi¬ 
crosoft den Tastenblock oberhalb der 
Pfeiltasten verändert. Gerade 'Viel¬ 
schreiber müssen sich deshalb erst an 
das neue Layout gewöhnen. Als Ent¬ 
schädigung gibt's eine gepolsterte 
Handablage, die mit Kunstleder ver¬ 
edelt wurde - ein echter Hingucker. 
Mindestens ebenso interessant sind 
die fünf programmierbaren Favori¬ 
tentasten und das neuartige Mausrad, 
das sich auf der linken Seite der Tasta¬ 
tur befindet und es Ihnen ermöglicht, 
nicht nur vertikal, sondern auch hori¬ 
zontal zu Scrollen. Die optische Maus 
hat dasselbe Rad plus fünf weitere 
Tasten. Im Shooter-Härtetest gab es 
weder Aussetzer noch spürbare Funk- 
Verzögerungen. Sogar schnelle Bewe¬ 
gungen setzt die Maus sofort auf dem 
Bildschirm um. bernd holtmann 
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Microsoft 



ABGESCHAFFT. 
WENDUNG GLEICH MIT. 

Die neuen kabellosen Microsoft Desktops. Jetzt mit maximaler Batterielebensdauer. 

Freiheit zum Anfassen. 


99,00 € 


Das einzigartige ergo¬ 
nomische Design und 
die gepolsterte Hand¬ 
ballenauflage im Leder- 
Look ermöglichen ein 
entspanntes Arbeiten. 


NI f I I 4-Wege- 

INCU Scrollrad nicht 
nur nach oben und unten, 
sondern auch nach rechts 
und links scrollen - praktisch 
beim Einsatz von Internet 
Explorer und Excel. 


Persönliche Favoriten- 
Tasten sorgen für einen 
schnelleren Zugriff auf 
wichtige Dateien und 
Webseiten. Das Program¬ 
mieren ist so einfach 
wie beim Autoradio. 


Microsoft* 

Wireless 

Optical Desktop Elite 


fmw.intellimouse.de 




i 


Hardware 


Test 



Asus Radeon mTw- 

9800 XT Mousepad 


1I it der Radeon 9800 XT bietet 
I I Asus erstmals eine Grafikkarte 
mit Ati-Grafikchip an. Der 256 MByte 
große Speicher der Platine arbeitet mit 
365 MHz DDR (Radeon 9800 Pro: 380 
MHz Chip-, 350 MHz DDR Speichert¬ 
akt). Auf unserem Testmuster lief der 
Grafikchip allerdings nicht mit geplan¬ 
ten 412 MHz, sondern nur mit 405 
MHz. Die auf der Verpackung ange¬ 
priesene dynamische Chip-Übertak- 
tung namens Overdrive funktionierte 
ebenfalls nicht. In unseren Benchmarks 
liegen Radeon 9800 Pro und 9800 XT 
dennoch gleichauf. Bei Kantenglättung 
und anisotroper Filterung geht das 
neue Modell sogar um 5 Prozent in 
Führung. In dem Karton befinden sich 
neben emem Software-DVD-Player, 
die OEM-Version des Action-Spiels 
Gun Metal und eine Verteilerbox für 
den TV-Eingang. Klares Ausstattungs- 
Highlight ist der Gutschein für Half- 
Life 2. Aufgrund der fehlenden Featu¬ 
res ziehen wir trotzdem eine halbe 
Schulnote (0,5) von der Gesamtwer¬ 
tung ab. Asus hat versprochen, die 
Mängel zu beheben. bernd holtmann 


I 1 ^ I ie Wahl des richtigen Mouse- 
I ^ I pads ist für Spieler heikel: 
Mäuse mit optischem Sensor dürfen 
auf der Unterlage keine Aussetzer 
erzeugen, das Pad sollte leicht zu rei¬ 
nigen und der Bewegungswider¬ 
stand möglichst gering sein. In Zu¬ 
sammenarbeit mit dem bekannten 
Clan mTw hat sich der Zubehör-Lie¬ 
ferant Gamerswear darangemacht, 
solch ein Mousepad zu entwickeln. 
Das Ergebnis ist pechschwarz, 
knapp 30x24 Zentimeter groß und 
nur drei Millimeter hoch. Es besteht 
aus einem biegsamen, aber trotzdem 
robusten Kunststoff, der einen über¬ 
raschend geringen Reibungswider¬ 
stand bietet. Eine Maus mit sauberen 
Kontakten lässt sich auf dem mTw- 
Mousepad federleicht hin und her 
schieben. Im Praxistest mit aktuellen 
optischen Mäusen von Microsoft, 
Logitech und einer Kugelmaus von 
Terratec (Mystify Razer Boomslang 
2100) lieferte die flache Maus-Unter¬ 
lage sehr präzise Ergebnisse. Es kam 
zu keinen Rucklem - so mögen es 
PC-Spieler. bernd holtmann 



CoolerMate 

Icecube 

I M I er Hybrid-Kühler aus Kupfer 
I ^ I imd Aluminium ist für AMD- 
Prozessoren im Sockel-A-Format ge¬ 
eignet. Auf der Unterseite erkennt 
man einen massiven Kupferblock, der 
direkt auf der CPU sitzt. Die dort ent¬ 
stehende Hitze wird über zwei so 
genannte Heatpipes zum oberen Ab¬ 
schnitt des Kühlers transportiert. Dort 
befinden sich Lamellen aus Kupfer 
und Aluminium sowie ein seitlich an¬ 
gebrachter 80-Millimeter-Lüfter. Die 
Kühlleistung des Icecube reicht selbst 
für einen Athlon XP 3.200+ aus. 
Wegen des Gewichtes von 550 
Gramm müssen Sie das Gerät aller¬ 
dings vor jedem Transport abmontie¬ 
ren. Die Lautstärke hält sich übrigens 
in Grenzen. Im regulären 12-Volt-Be¬ 
trieb maßen wir noch hörbare 2,0 
Sone. Bei 7 Volt waren es nur noch 
flüsterleise 0,5 Sone, allerdings erhitz¬ 
te sich die CPU auf bis zu kritische 70 
Grad; Gehäuselüfter sind also Pflicht. 
Ein sehr großes Problem ist die Größe 
des Icecube, denn er lässt sich nicht 
auf jedem Mainboard problemlos 
verbauen. bernd holtmann 
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SOUNIJ STATT LÄRM: 
OHRCASMIZN! 


Sound satt mit der neuen Generation von Hercules. Das XPS 5.100 ist ein 5.1-Boxensystem 
der Hish-End-Klasse. 90 W Dauerleistuns insgesamt sprechen eine deutliche Sprache, aber 
auch Klang und Design kommen nicht zu kurz. Magnetische Abschirmung der Satelliten, 
hölzernes Sub-Gehäuse und lautlose Passivkühlung der Endstufe sind nur einige Features. 
Als 2.1-Ausgabe bietet das XPS 2.100 Perfektion in Stereo. 

5.1 zum Einstiegspreis ist die Domäne des XPS 510 Classic - ohne faule 
Kompromisse beim Klang. 

Und wer liefert den passenden Sound? Die Muse Pocket USB ist eine 
vollwertige 5.1-Soundkarte im praktischen Metallgehäuse mit USB- 
Anschluß und einem griffigen Lautstärkeregler. 

(c) Guillemot Corporation 2003. All the trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not binding. 

Contents, designs and specifications are subject to change without prior notice and may Vary in different countries. Any relation to 
religious issues is completely unintentional. Hercules does not bear responsibility for any interpretations. 










Hardware 


Der PC-Games Einkaufsf(ihrer 


Hardware- Referenzen 

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit 

mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 



DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO 


G4TI4200-TD8X MSI Geforce4 Ca. € 179,- 128 MByte 

Ti-4200-8X ODR-SDW 

G4Ti-4200 Turbo Albauon Geforce4 Ca. €190,- 64 MByte 

Ti-4200 ODR-SDR/ 

3DP Radeon 9000 Pro Hercules Radwo Ca. €90,- 64 MByte 


250/256 MHz (DDR) 1,8 

250/250 MHz (DDR) 1,8 

275/275 MHz (DDR) 1,8 


Tachyon Rad. 9000 Pro Tyan 
Geforce4 Ti-4200 Prolink 


Ti-4600 

Radeon 9500 ConnectSD Radeon 

9500 


9000 Pro DDR-SDRAM 

Radeon Ca. €90,- 64 MByte 275/290 MHz (DDR) 1,8 

9000 Pro DDR-SDRAM 

Geforce4 Ca. €160,- 128 MByte 250/250 MHz (DDR) 1.8 


DDR-SDRAM 

Ca. €180.- 128 MByte 275/270 MHz (DDR) 
DDR-SDRAM 


DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO 


Radeon 9800 xr 

GV-R98P256D 

Asus 

Gigabyte 

Radeon 
9800 xr 
Radeon 
9800 Pro 

Ca. €550,- 256 MByte 
DDR-SDRAM 
Ca. €500,- 256 MByte 
DDR-SDRAM 

412/365 MHz (DDR) 

380/350 MHz (DDR) 

1.14 ■ 

1,22 

Atlantis 9800 Pro 
Ultimate Edition 

Sapphire 

Radeon 
9800 Pro 

Ca. €580,- 256 MByte 
DDR-SDRAM 

380/350 MHz (DDR) 

1,24 

FX5900U-VTD256 

MSI 

Geforce FX 
5900 Ultra 

Ca. €539,- 256 MByte 
DDR-SDRAM 

450/425 MHz (DDR) 

1,32 

Excalibur Radeon 
9800 Pro 

Enmic/HIS 

Radeon 
9800 Pro 

Ca. €400,- 128 MByte 
DDR-SDRAM 

380/350 MHz (DDR) 

1,35 

Ultra/1600 XP 

Gainward 

Geforce FX 

Ca. €639,- 256 MByte 

475/450 MHz (DDR) 

1,35 


MONITORE 




Acer 


LS902Lrr 
AL1721 
FlexScan T565 Eizo 
Brilliance 109P Philips 
Brilliance 107P20 Philips 


€370,- 

€350,- 

€280,- 


Scaleo CTM5020 Fujitsu Siemens 15“ LCD €400,- 


D-Sub 30-96 kHz 1,6 

D-Sub,DVI-D nicht relevant 1,84 

D-Sub,BNC 30-95 kHz 1,8 

D-Sub,BNC 30-111 kHz 1,8 

D-Sub 30-92 kHz 1,9 

D-Sub nicht relevant 1,9 

2x D-Sub 30-130 kHz 1,9 

D-Sub nicht relevant _ 1,9 



Z-680 

Logitech 

€370 

5.1 

450 Watt 

Analog/digital 

1.4 

Megaworks 210D 

Creative 

€250 

2.0 

270 Watt 

Analog/digital 

1,4 

Promedia 4.1 

Klipsch 

€300 

4.1 

400 Watt 

Analog 

1,4 

Z-560 

Logitech 

€250 

4.1 

400 Watt 

Analog 

1.4 

Megaw.THX5.1550 

Creative 

€350 

6.1 

500 Watt 

Analog/digital 

1.5 

Sirocco Crossfire 

Videologic 

€389 

4.1 

100 Watt 

Analog/digital 

1,5 

Digitheatre DTS 

Videologic 

€550 

5.1 

200 Watt 

Analog/digital 

1,6 

Megaworks 510D 

Creative 

€330 

5.1 

450 Watt 

Analog 

1.6 


MAUSE 


MX-700 Cordless Optical Logitech € 65.- 

Mouse Man Dual Optical Logitech € 45,- 

MX-500 Optical Mouse Logitech € 40,- 

Cordless Mouse Man Optical Logitech € 40,- 

Intelli Mouse Explorer 3.0 Microsoft €40,- 


7-rScrollrad USB 

4-rScroilrad PS/2, USB 

6-^Scrollrad PS/2. USB 

4 -r Scrollrad PS/2, USB 

5 + Scrollrad PS/2, USB 


TASTATUREN 


Internet Keyboard Pro Microsoft €49.- 

Itouch Logitech € 20,- 

ElumlnX Leucht-Keyboard Auravision € 99,- 

Office Keyboard Microsoft € 45,- 

G80-3000 Cherry € 50,- 


Schwer PS/2, USB 

Mittel PS/2, USB 

Mittel PS/2 

Schwer PS/2, USB 

Mittel PS/2 


SOUNDKARTEN 

SBAudigy2ZSPIatinumPro Creative 
SBAudigyPlatinumeX Creative 

SB Audigy Player Creative 

SB Live! Player 5.1 Creative 

DMX 6flre LT Terratec 

Neueintrag In diesem Monat 



€250,- 
€200,- 
€ 100,- 
€50,- 
€ 130,- 


EAXAHD,A3D 
EAXAHD,A3D 
EAXAHD,A3D 
EAX,A3D 1.0 
EAX,A3D 1.0 


DIE RECHNER DES MONATS 


In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns lan¬ 
ge Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder jene 
Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Monat auf 
dem Laufenden sind, stellen wir für Sie drei verschiedene PCs im 
Eigenbau zusammen, die Ihnen als Orientierungshilfe dienen sollen. 
Für diese Komplett-PCs wählen wir nur die wichtigsten, leis¬ 
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau¬ 
schal 265 Euro für alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk, Dis¬ 
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken Sie 
daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt varüeren kann - die hier 
aufgeführten Preise können also weder von uns noch von den Online- 
Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht aufzurüsten 
sind, verwenden wir, wenn möglich, nur ein Speichermodul und lassen 
eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei. 

Das Gehäuse ist Geschmackssache. 

Als Basis für die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehäuse in 
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Händler, oft sogar 
mit NetzteU, ab 50 Euro aufwärts. Da die Gehäusewahl stark an den 
persönlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Ihnen an dieser 
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil 
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen^ 


DER PREISTIPP-PC 


€1079, 




Prozessor AMD Athlon XP 2800-^ (Barton) 

Kühler NoiseblockerNB-Acup Silent II 

Mainboard MSI K7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400) 
Arbeitsspeicher Twinmos 2x256 MByte, DDR400, C12,5 
Grafikkarte Gigabyte Radeon 9600 Pro, 128 MByte 
Soundkarte Hercules Fortissimo III 

Festplatte Seagate ST380011A (80 GByte) 

Netzteil Chieftec HPC-300-202 

Gehäuse Chieftec CS-601 



€167,- www.kmelektronik.de 
€ 40,- www.noiseblocker.de 

€ 78,- www.mindfactory.de 

€ 92,- www.wichmann-edv.de 0531-2819913 

€ 180,- www.mix-computer.de 01805-702870 

€50,- www.mindfactory.de 04421-9131170 

€78,- www.norskitde 0700-66775480 

€69,- www.ichbinleise.de 07157-535399 

€60,- www.pc-icebox.de 0911-9992750 



Prozessor AMD Athlon XP 2500+ (Barton) 

Kühler ArcticCoolingCopper Silent 2 

Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2 400) 

Arbeitsspeicher Infineon D0R333,256 MByte. CL2,5 
Grafikkarte Terratec Geforce4 Ti4200.64 MByte 

Soundkarte Terratec Aureon 5.1 Fun 

Festplatte Seagate ST360015A (60 GByte) 

Netzteil CobaAP350-Xmitl2mm-Lüfter 

Gehäuse Intertech Phoenix 


www.norskitde 

www.pc-icebox.de 

www.alternate.de 

www.norskitde 

www.avitos.de 

www.nordpc.com 

www.altemate.de 

.e-bug.de 


0700-66775480^ 

0911-9992750 

01805-905040 

0700-66775480 

01805-606065 

03831-30360 

01805-905040 

05187-300604 


www.computenjniverse.net 06172-732200 



Prozessor Intel P4 3,2 GHz €648.-www.norskitde 

Kühler Zaiman CNPS 7000-Cu €49.- www.3lternate.de 

Mainboard AsusP4C800-EDeluxe(Canterwood) € 195,- www.mindfactory.de 

Arbeitsspeicher Corsair2x 256 MByte, DDR400,CL2 € 208,- viww.alternate.de 

Grafikkarte Sapphire Radeon 9800 Pro Uf., 256 MByte € 579,- www.altemate.de 

Soundkarte SoundBlaster Audigy 2 €71,- www.funcomputer.de 

Festplatte Western Digital WD2000JB (200 GByte) €204,-www.mb-itde 

Netzteil BeQuiet! BOTP4420W €79,- www.pc-icebox.de 

Gehäuse NB-Chieftek 901 (Schalldämmung) € 145,- www.blacknoise.de 

Singlechannel-Version des Nforce2 Ultra 400 


0700-66775480 

01805-905040 

04421-9131170 

01805-905040 

01805-905040 

08331-9245850 

05932-50450 

0911-9992750 

05187-300604 
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SEASON ONE 


SEPTEMBER-NOVEMBER 



eiOA 


JETZT auf GIGA.de 

GAMES jeden MO bis FR 22 Uhr bis 0 Uhr auf NBC Europe 


DICH ZUR GIGA LIGA AN 
WERDE DER CHAMPION 
DEN GRAND SLAM 
UND FETTE PREISE!!! 


GRAND SLAM LIGEN: 

Counter Strike 


WarCraft III Frozen Throne 

FIFA 2003 ^ 
StarCraft: Brood War 
Worms World Party 
MotoGP 








Service 


DVD-Anteitung 


PC-GAMES-DVD 

VOLLVERSION 

Die Siedler 3 

DEMOS 


Breakthrough: Reloaded 

Call of Duty; Dawnville (Ab-18-DVD) 

Call of Duty: Ste. Mere Egllse (Ab- 18-DVD) 
Chaos L^on 
Chicago 1930 

Der Herr der Ringe: Return of the King 

Don’tAngry 

Empires: Die Neuzeit 

RFA Football 2004 

Judge Dredd vs. Judge Death 

Mace Griffin Bounty Hunter 

NavySEALs2(Ab-16-OVD) 

NHL2004 

Piraten: Henrscherder Karibik 
Pro Evolution Soccer3 

RobinHood: Defenderof the Crown (Ab-16-DVD) 

Savage 

Silent Hill 3 

Exklusiv: Silent Storm 

Tiger Woods PGA Tour 2004 (Ab-16-DVD) 

WingsofHonour 

VIDEO-SHOW 


Made in Gemnany: EA Sports 
Report: Mit Half-Life 2 auf Alcatraz 
SW: Knights of the Old Republlc 
PC Games Leser-Charts 
PC Games Most Wanted 


Afrika Korps vs. Desert Rats 

FarCry 

Need tdr Speed Underground 
WebWars Arena 


Call of Duty 

Der Tempel des elementaren Bösen 
Empires: Die Neuzeit 
FIFA 2004 
MaxPayne2 



Afrika Korps 

Biosfear 

CommandosS 

Haegemonia: The Solon Heritage 

LoidsofEverquest 

MaxPayne2 

MoH: Pacific Assault 

PrinceofPersia4 

Sabotage 1943 

Singles 

Thief3 

Worms 3D 

AKTUELLE 

PATCHES 

Age of Mytholoar Titans V 1.07 (int) 

AO Shadowlands vl5.0.4 v. vl5.0.3 (int) 

Anarchy Online V15.0.4 von 15.0.3 (int) 

Chaser Map Pack 1 
Chaservl.49 (d) 

Die Gilde: Gaukler, Grüften & Geschütze v2.06 (d) 
Die Gilde - Gold Edition v2.06 (d) 

Evil Island vl.06(d) 

FireWarriorDOO 
Neveiwinter Nights vl.32 
RtCW: Enemy Territory vl.02 (int) 

TR: The Angel of Darkness v52 (int) 

World Racffigvl.23 von vl.l2(d) 

XIII Multiplayer Demopatch 
Vager v5.20 

TREIBER 


Albatron RivaTNT - Geforce FX 45.23 
Aopen RivaTNT - Geforce FX 45.23 
Asus RivaTNT - Geforce FX 45.23 
AtiCatalyst3.7(7.93) 
lnno3D RivaTNT - Geforce FX 45,23 
NVidia DetonatorfT^^eforce FXi 45.23 


Albatron RivaTNT - Geforce FX 45.23 
Aopen RivaTNT - Geforce FX 45.23 
Asus RivaTNT - Geforce FX 45.23 
Ati Catalyst 3.7 (7.93) 
lnno3D RivaTNT - Geforce FX 45.23 
Mauox G200-G550 5.91.008 
NVidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 45.23 
NVidia Detonator (1NT2 - Geforce FX) 45.33 
NVidia WDM Driver 2.09 

SPECIALS & 


TOOLS: 


Adobe Reader 6.0 
AIDA32: Enterprise System Information 3,61 
Asus PC Probe 2.21.(J5 
Chipinfo 1.00 Beta 2 
CPUInfo 2.1.0 

Creative MediaSource 1 vl.01.09 
DirectX 9,0b 
Driver Cleaner 2.0 
lrfanView3.85(d) 

NVidia Refresh Rate Fix MKII v2.20 E 

PDF DVD Inlay 

RefreshForce 1.1 

RivaTuner2.0 

Wallpapers 

WinDVD (Trial) 

20 SCREEN¬ 
SHOT-GALERIEN 


EXKLUSIV-DEMO | SILENT STORM (DT.) 


I p I s ist das Jahr 1943, der Zweite Weltkrieg tobt auf 
seinem Höhepunkt. In Silent Storni befindet 
sich Ihre Spielfigur jenseits des Schlachtengetümmels 
an der Front: Als Leiter einer Gruppe von Spionen be¬ 
wältigen Sie Einsätze hinter feindlichen Linien. Das 
Runden-Strategiespiel enthält insgesamt 24 Missio¬ 
nen aufseiten der Alliierten und Achsenmächte, zwei 
davon und das Tutorial dürfen Sie bereits in der loka¬ 
lisierten deutschen Fassung jetzt Probe spielen. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

Pfeiltasten Kamerasteuerung 

0S Kameradrehung 

(S Zoom 

m Zoom 

Zifferntasten Charakterauswahl 

f) Wählt alle Personen 

@ Wählt jeweils den nächsten Charakter 

0 Stopp 

e Angriff 

13 Verstecken 

E Verstecken 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: 

Empfohlen: 
SD-Unterstützung: 


CPU 600,128 MByte RAM 
CPU 2.200 MHz. 512 MByte RAM 
DirectSD 
446 MByte 



FIFA 2004 I 

@ laubwürdigere Ballphysik, 
mehr taktischer Anspruch 
und eine stark verbesserte künst¬ 
liche Intelligenz waren die wich¬ 
tigsten Ziele der FIFA-Entwik- 
kler. Die spielbare Demo bein¬ 
haltet eine 4 Minuten Halbzeit 
des italienischen Derbys AC 
Mailand gegen Juventus Turin. 
SPIELSTEUERUNG 
Pfeiltasten Bewegung 

E Racher Pass/ 

Spielerwechsel 

E Schuss/Grätsche 

@ Hoher Pass/Tackling 

0 Sprint 

0 Off the Ball-Spiel 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 800,128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.600,512MB RAM 

3D-Unterstützung: DirectSD 
HD: 60 MB 


TOP-DEMO I SILENT HILL 3 


E S ist wieder Zeit für Gänsehaut 
und aufgestellte Nackenhaare! 
Konamis Horror-Adventure geht in 
die dritte Runde imd beweist, dass 
man sich die Kritik am zweiten Teil 
durchaus zu Herzen genommen hat. 
Der Spieler muss nun nicht mehr un¬ 
nötig lange Fußmärsche bewältigen 
und ein bequemes Schnellspeicher- 
System gibt's auch. Begleiten Sie He- 
ather in das verschlafene Örtchen Si¬ 
lent Hill und erleben Sie einen vir¬ 
tuellen Albtraum vom Feinsten! 
SPIELSTEUERUNG 
Das Spiel wird komplett 
mit der Maus gesteuert. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 1.000,256 MB RAM 

Empfohlen: CPU 2.200,512 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 480 MB 



SAVAGE I 

I c I avage ist ein ungewöhnlicher 
i ^ I Mix aus Echtzeit-Strategie und 
Ego-Shooten Aus der Vogelperspekti¬ 
ve bauen Sie wie in Warcraft 3 Gebäu¬ 
de, sammeln Ressourcen und erfinden 
Upgrades; anschließend schlüpfen Sie 
selber in die Haut eines Kämpfers und 
ziehen in der Ego-Perspektive in den 
Kampf - und zwar mit etlichen Mit¬ 
spielern. Die Savage-Demo ist aus¬ 
schließlich über das Internet spielbar 
und enthält zwei Karten. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

0 Vorwärts laufen 

@ Nach links ausweichen 

0 Rückwärts laufen 

0 Nach rechts ausweichen 

E Sprinten 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 600,128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.600,256 MB RAM 

3D-Unterstützung: DirectSD 
HD: 294 MB 


ROBIN HOOD: ^ 

DEFENDEROF THE CROWN | 

a n Defender of the Crown ei^ 
innert sich so mancher Spie¬ 
leveteran mit wohligem Schauer. 
Die Neuauflage schafft es tatsäch¬ 
lich, die Faszination des fast 15 
Jahre alten Klassikers einzufangen. 
Abwechselnd überfallen Sie mit 
Pfeil und Bogen oder Schwert 
Händler und Fürsten imd schlagen 
mit Ihrer Armee die Schergen des 
Sheriffs von Nottingham in die 
Flucht. Ein ausführliches Tutorial 
erklärt den simplen Spielablauf; 
der Schwierigkeitsgrad ist auf 
„sehr einfach" eingestellt. 
SPIELSTEUERUNG 
Das Spiel wird komplett 
mit der Maus gesteuert 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 500,128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.400,256 MB RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 
HD: 226 MB 


APOCALYPTICA I 

I M I ie Zukünft ist in Computerspie- 
I I len selten rosig. Auch in Apoca- 
lyptica ist der Teufel los. Und das im 
wahrsten Sinne des Wortes. Satan will 
nämlich die Herrschaft über die Men¬ 
schen antreten. In einem Level des 
Einzelspieler-Modus können Sie in 
dieser Demo ausprobieten, ob Sie ge¬ 
eignet sind, etwas dagegen zu unter¬ 
nehmen. Kämpfen müssai Sie aus 
der Verfolgerperspektive. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

0, Vorwärts laufen 

E Rückwärts laufen 

E Links laufen 

E Rechts laufen 

f) Schießen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 1.400,256 MB RAM 

Empfohlen: CPU 2.200,512 MB RAM 

3D-Unterstützung:Direct3D 

HD: 138 MB 
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DVD-Anleltung 


WINGSOFHONOURi 

H n der Demoversion zur action- 
lastigen Eugsimulation Wings 
of Honour dürfai Sie Ihr fliegeri¬ 
sches Können in einer Mission unter 
Beweis stellen. Ihr Ziel: Zusammen 
mit Ihrer Staffel alle feindlichen Hug- 
zeuge sowie drei Zeppeline vom 
Himmel holen. Widitigstes Equip¬ 
ment bei diesem Einsatz: ein Joystick. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

£, Raketenabschuss 

E Bombenabwurf 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 700,128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.200,256 MB RAM 

3D-Unterstützung: DirectBD 
HD: 90 MB 


TIGER WOODS | 
PGA TOUR 20041 

® n der erstklassigen Optik des 
Vorgängers hat sich wenig 
geändert, stattdessen kann Tiger 
Woods 2004 mit neuen Golfern sowie 
noch mehr Kursen aufwarten, darun¬ 
ter auch zwei Fantasie-Parcours. Au¬ 
ßerdem gibt es einen Spielereditor so¬ 
wie noch mehr Spielmodi, darunter 
erweiterte Mehrspieleroptionen so¬ 
wie einen Karrieremodus. 
SPIELSTEUERUNG 
Das Spiel wird komplett 
mit der Maus gesteuert. 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benöügt: CPU 400,128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.100,256 MB RAM 

3D-Unterstüt2ung: Direct3D 
HD: 120 MB 


CHAOS LEGION | 

® it gewaltigem Schwert met-fc 
zeln Sie sich durcli riesige 
Monsterhorden und dürfen sich 
dabei auf die Unterstützung mäch¬ 
tiger Wesen freuen. In den Levels, 
die allesamt auf Gothic-Look ge¬ 
trimmt sind, liegen viele Gegen¬ 
stände verstreut, die Sie bei Ihrem 
Kampf gegen das Böse gut gebrau¬ 
chen können. Also immer alles 
schön absuchen! 

SPIELSTEUERUNG 

Das Spiel wird komplett 

mit der Maus gesteuert. 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 1.200,256 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.800,512 MB RAM 

3D-Unterstützung Direct3D 

HD: 300 MB 


TOP-DEMO 1 i 

EMPIRES: DIE NEUZEIT 

E n Empires: Die Neuzeit dürfen Sie 1.000 Jahre 
Kriegsgeschichte nachspielen. In der Demo 
können Sie im Mehrspieler-Modus mit drei Völkern 
auf zwei Karten und in zwei Spielmodi im Zweiten 
Weltkrieg gegen Freunde antreten. Zusätzlich steht 
Ihnen ein Einzelspieler-Szenario zur Verfügung, in 
welchem Sie eine Mission der General-Patton-Kam- 
pagne testen dürfen, die ebenfalls im Zweiten Welt¬ 
krieg angesiedelt ist. 

SPIELSTEUERUNG 

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert. 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 600,128 MByte RAM 

Empfohlen: CPU 1.800,512 MByte RAM 

3D-Unterstützung: DirectSD 

HD: 350 MByte 



TOP-DEMO I 

PRO EVOLUTION SOCCER 3 

® önig Fußball regiert die Welt - und diese Simula¬ 
tion ab sofort auf dem PC, und zwar obwohl EA 
mit FIFA 2004 das beste FIFA aller Zeiten ablieferte. In 
unserer Demo können Sie zwei fünfminütige Halbzeiten 
lang die spielerische Brillanz von Konamis Herausforde¬ 
rer genießen. Zur Wahl stehen zwei Stadien und die Na¬ 
tionalmannschaften von Deutschland, Italien, Spanien 
und England. Nicht alle Daten sind bei PES 3 original, 
aber was macht das schon bei so einem Gameplay? 
SPIELSTEUERUNG 

Die Spielsteuerung ist frei konfigurierbar. 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 800,128 MByte RAM 

Empfohlen: CPU 1.800,512 MByte RAM 

3D-Unterstutzung: DirectSD 

HD: 264 MByte 



MACE GRIFFIN I 
BOUNTY HUNTER 

I I ace Griffin Boimty Hunter ist 

I ^ I ein Mix aus Ego-Shooter und 
Sd-Fi-Action im Stile von Wing Com¬ 
mander oder Freelancer. Sie spielen 
einen ehemaligen Ranger, der als 
Kopfgeldjäger eine Verschwörung 
aufdaiit. Die Demo beinhaltet jeweils 
einen Boden- und Weltraumeinsatz, 
bei denen Ihr Ziel darin besteht, sämt¬ 
liche Gegner auszuschalten. 

SPIELSTEUERUNG 

Aktion 
Vorwärts 
Rückwärts 


Links 
Springen 
Schießen 

Sekundäre Waffenfunktion 
SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 1.000,64 MB RAM 

Empfohlen: CPUL600MHz,256MBRAM 

SD-Unterstützung: DirectSD 
HD: 140 MB 


2 TOP-DEMOS 1 CALL OF DUTY: 
BURNVILLE & DAWNVILLE 




E icsen Monat haben wir mit den bei¬ 
den Demos zum Zweiter-Weltkriegs- 
Shooter Call of Duty ganz besondere Le¬ 
ckerbissen für unsere Ab-18-Abonnenten. 
ln der Bumville-Demo ist ein ganzer Level 
komplett spielbar. Dabei gilt es, mit seiner 
• Einheit unter dem Kommando von Captain 
Foley drei Flugabwehrstellungen in dem 
französischen Dörfchen Ste. Mere Eglise zu 
zerstören, ln der zweiten Demo Dawnville, 
die unmittelbar an des Geschehen an¬ 
schließt, verteidigen Sie sich in der Dorfkir¬ 
che gegen einen Sturmangriff und heben 
mit dem Scharfschützengewehr Mörser- 
Batterien aus. Die beklemmende Atmo¬ 
sphäre und die Kl des Vollprogramms wer¬ 
den bereits in den Probefassungen deutlich. 

SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

@ Vorwärts laufen 

El Rückwärts laufen 

E Links laufen 

E Rechts laufen 

C _ Schießen 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 700,128 MB RAM 

Empfohlen: CPU 1.800,512 MB RAM 

3D-Unterstützung: DirectSD 
HD: 180 MB 



•Erhältlich im Abo (http://abo.pcgames.de/) oder im Ausland 
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INFO: DVD-10 

Die PC-Games-DVD dieser Ausgabe 
erscheint als zweiseitiger Daten¬ 
träger im DVD-10-Format: Für den 
Datenbereich legen Sie bitte Seite 1 
nach unten in Ihr DVD-Laufwerk, 
für den Videobereich Seite 2. 


T0P-1O-DEMOS 

Q Call-of-Duty-Demos(Ab-18-DVD) 
Silent Storm 
Pro Evolution Soccer 3 
Empires: Die Neuzeit 
Herr der Ringe; Return of the King 
Ql Chicago 1930 
WM NHL 2004 

Ql Piraten: Herrscher der Karibik 
IQ Silent Hill 3 
O Judge Dredd vs. Judge Death 
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CD-Anleitung 


TOP-DEMO I HERR DER RINGE: RETURN OF THE KING 


m n Die Rückkehr des Königs übernehmen Sie die 
Rollen von Gandalf, Aragom, Legolas, Gimli, Sam, 
Frodo und zwei geheimen Charakteren, mit denen Sie 
Ihre Feinde an Orten wie zum Beispiel Minas Tirith, den 
Pelennor Fields und dem Schwarzen Tor bekämpfen. 
Neben Waffen stehen Ihnen in Die Rückkehr des Königs 
auch besondere Fertigkeiten wie Springen und das Be¬ 
nutzen von Seilen, Katapulten und Steinen zur Verfü¬ 
gung. Als Endgegner erwarten Sie Shelob sowie der 
Witch King und sogar Sauron persönlich. Filmseitig wird 
das Spiel durch die Stimmen der Original-Schauspieler 
und Szenen aus der Kinofassung von Der Herr der Rin¬ 
ge: Die Rückkehr des Königs ergänzt. 

SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

® Vorwärts laufen 

(ä Rückwärts laufen 

@ Links laufen 

IS Rechts laufen 

NUM (3 Schnell-Angriff 

NUM IS Wucht-Angriff 


NUM® 

NUM0 

C 

E 

0 


Körper-Angriff 


Schlussangriff 
Femwaffe 
Zurückspringen 
0 Aktion 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt; CPU 400,256 MByte RAM 

Empfohlen: CPU 1.100,512 MByte RAM 

3D-Unterstützung: DirectSD 

HD: 185 MByte 



TOP-DEMO I CHICAG01930 E 

I U I erzlich Willkommen in der Prohibition! Im aktuellen 1 
LEU Echtzeit-Taktikspiel der Desperados-Macher von Spell- 
bound verschlägt es Sie ins Chicago der 30er-Jahre. Dort ver¬ 
suchen Sie, entweder aufseiten der Mafia die Stadt unter Ihre 
Kontrolle zu bringen, oder Sie klären mit der Polizei den Mord 
an einem Staatsanwalt auf. Während Sie Ihre Ziele als Mafioso 
vorwiegend mit Waffengewalt durchsetzen, lösen Sie die Auf¬ 
gaben der Polizei vornehmlich durch die Suche nach Indizien. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

0 Waffe auswählen (im Inventar- 

Fenster), Befehl erteilen 

0 Aktion rückgängig machen 

0 Slowmotion aktivieren 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: CPU 800,128 MByte RAM 

Empfohlen; CPU 1.200,256 MByte RAM 

3D-Unterstüöung: Keine 

HD: 280 MByte 


JUDGE DREDD VS. DEATH 

S udge Dredd ist der härteste Typ im ganzen | 
Viertel. Das weiß man spätestens, seit Sylvester 
Stallone die Comic-Figur im Kino verkörperte. Nun 
spendiert Entwickler Rebellion dem Richter einen 
Ego-Shooter-Auftritt. In der Demo dürfen Sie einen 
Level aus dem Story-Modus sowie die zwei Arcade- 
Modi „Riot" und „Zombie Apocalypse" spielen. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

@ Vorwärts laufen 

E Nach links ausweichen 

0 Rückwärts laufen 

0 Nach rechts ausweichen 

0 Springen 

0 Schießen 

SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt; CPU 1.200,256 MByte RAM 

Empfohlen: CPU 2.200,512 MByte RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 

HD:185 MByte 


PC-GAMES-CD-ROM 

VOLLVERSION 

Die Siedler 3 

DEMOS 

TEST 

CallofOuty 

Der Tempel des elementaren Bösen 

FIFA 2004 

MaxPayne2 

Breakthrough - Reloaded 

Silent Hill 3 

UFO’ Aftcrmsth 

Cahos Legion 

Chicago 1930 

PATCHES & TREIBER 

Der Herr der Ringe: Return of the King 

FIFA Football 2004 

BatUefield 1942 vl.45.18 von vl.4 (int) 

Di© Gild© vl.05 bet© 2 

Judge Dredd vs. Judge Death 

Piraten; Herrscherder Karibik 

GameTyooonvl.l(d) 

Neverwinter Nights Updater 1.19 (int) 

Exklusiv: Silent Storni 

VIDEOS 

AKTUELL 

Nexagon Deathmatch free agent Unlocker 

Port Royale Gold vl.4.03(d) 

Radsport Managervl.2r4 

RtCW - Enemy Territory vl.02 (int) 

Rsven Shieid vl.4 von vl.31 (d) 

Made in Gennany: EA Sports 

Report: Star Wars: Knights of the Old Republic 

Report: Mit Half-Life 2 auf Alcatraz 

NVidia Detonator (TNT2 - Gefotce FX) 45.23 

PC Games Leser-Charts 

PC Games Most Wanted 

VORSCHAU 

Ati Catalyst 3.7 (7.93) 

TOOLS & SPECIALS 

FarCry 

Adobe Reader 6.0 

Need for Speed Underground 



Fehlerbeschreibunq 


Vorname 


Nr.derAusBalK, 1^ 

□ PGG-DenD-CB-ROM 

□ PGfi-video-CD-ROM 

□ P6G-SDlel-GD-RBM 

• Ein Umtausch ist nur 
gegen den Original- 
Coupon mdglich. 


Bitte senden Sie den 
Umtauschcoupon an 
folgende Adresse: 

COMPUTEC MEDIA AG, 
Reklamation 
Dr.-Mack-Str. 77 
90762 Fürth 


TOP-DEMO I PIRATEN: 
HERRSCHER DER KARIBIK 


E ine komplette Freibeuterkarriere wartet in der Demo zu 
Herrscher der Karibik auf todesmutige Landratten. Wer 
mag, kann sein Glück auch als Händler versuchen oder auf Pi¬ 
ratenjagd gehen. Schauen Sie in jeder Stadt beim Gouverneur 
und in der Kneipe vorbei; oftmals gibt es dort lukrative Auf¬ 
träge. Die Schiffssteuerung funktioniert einfach mit der Maus. 
SPIELSTEUERUNG 
Taste Aktion 

0 Auswählen oder Kanonen abfeuem (auf See) 

0 Kurs vorgeben 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: CPU 450,64 MByte RAM 

Empfohlen: CPU 900,128 MByte RAM 

3D-Unterstützung: Direct3D 

HD: 235 MByte 
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ETWAS GROSSES WIRD KOMMEN 


Ab November 2003. Sei bereit 


® www.electronicarts.dewww.fm2004.de 


it’s in the game 






RAINERS EINSICHTEN 

RAINER ROSSHIRT 



Wussten Sie, dass die 
Domain „rauchende“ 
schon seit einiger Zeit zum 
Verkauf steht, „raucher- 
club.de“ seit langem an¬ 
geblich überarbeitet wird, 
aber „rauchfrei-online.de“ 
sich hingegen regem 
Zuspruch erfreut? 


Politiker sind gut und nützlich. Ich 
persönlich brauche zum Beispiel 
nur an Frau Merkel zu denken 
und alle Probleme, die etwas mit 
„vorzeitig“ zu tun haben, erledigen 
sich wie von selbst. Aber nicht nur 
in dieser Beziehung helfen mir Po¬ 
litiker zu einem gesunden Lebens¬ 
wandel! Zwar war Tabak im 18. 
Jahrhundert noch ein anerkanntes 
Zahlungsmittel, doch dass Rau¬ 
chen schädlich ist, wage nicht 
einmal ich zu bezweifeln. Der neu¬ 
este Geniestreich unserer Politi¬ 
ker führt mir das jetzt auch mit je¬ 
der Packung überdeutlich und in 
schwarzer Umrahmung vor Augen. 
Und angeblich soll das nur der 
Anfang sein. Geplant sind zusätz¬ 
liche, grausige Bilder von Rau¬ 
cherlungen, Raucherbeinen und 
Rauchergeldbeuteln. Ich finde 
das gut, weil es mich abschreckt 
und eine Wasserpfeife wirklich zu 
umständlich als Alternative zur Zi¬ 
garettenschachtel ist. Ich rauche 
eh zu viel. Meine Zehen spürte 
ich das letzte Mal vor zehn Jahren, 
die Zigarette danach ist mir wich¬ 
tiger als all das davor und es sind 
schon Rollstuhlfahrer für mich 
aufgestanden, weil ich so 
schlecht aussehe. Noch leben 
zwar ca. 1,1 Milliarden Menschen 
von uns Rauchern, aber diese 
Zahl wird rasch sinken - schon 
alleine deshalb, weil viele über¬ 
fahren werden, die auf der Suche 
nach den letzten, unverklebten 
Packungen rastlos umherirren. 


E-MAIL & POST ADRESSE 

E-Mail: RR@PCGAMES.DE 
Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG / PC Games 
Dr.-Mack-Strasse 77 
90762 Fürth 


ALTERSFRAGE 


HaUiMlo Reiner, 

eines vorweg, ich belwlte mir die presserechtliche Freiheit vor, 
deinen Namen mit e und nicht mit a zu schreiben. Es ging mal 
die Diskussion um, wie alt eure Petra detm wäre, du meintest, 
dass du das nicht sagen düijiest. Zugegebenermaßen, eine junge, 
hübsche und intelligetde Frau wie Petra würde sofort von einer 
Flut von Mails überschüttet, die Betreffzeilen wie „Antrag“ oder 
„Liebeserklärung" beinhalten, was ich verstehen kann. Zufiüli- 
gerweise bin ich trotzdem im Besitz ihres Alters! Da ich leider 
nicht im passenden Alterßr sie bin, bin ich unter einer Bedin¬ 
gung bereit, dieses Alter fiir mich zu behalten: Brennt endlich 
mal Film-Trailer auf eure DVD und nicht nur Spiele-Trailer. 

GRUSS, EUER -ZENSIERT- 
PS: GRÜSST MIR EUREN GOODING! 

Im Gegenzug zu deinen Freiheiten hab ich mir die 
presserechtliche Freiheit genommen, deinen Namen 
ganz zu löschen. Bedenke: Auf diesen Seiten sitze ich 
am längeren Flebel! Ich habe übrigens nie behauptet, 
ich dürfte das Alter von Petra nicht nennen. Ich bin le¬ 
diglich der Meinung, dass dies ihre Privatsache ist und 
entweder von ihr selbst genannt wird oder gar nicht. 
Auch sonst stößt deine Mail hier nicht auf sonderliche 
Gegenliebe - da hilft auch deine Schleimspur nichts. 
Film-Trailer auf unserer DVD zu bringen, ist auch nicht 
geplant, dafür gibt es andere Zeitschriften, wie zum 
Beispiel die wunderbare WIDESCREEN. Der Schuster 
bleibt bei seinen Leisten. Unseren Gooding hab ich von 
dir gegrüßt, aber da dich hier kein Mensch kennt, hielt 
sich dessen Begeisterung in Grenzen. 


ANFRAGE 


Ich begrüße Sie. 

Ich habe eine Frage. Folgendes: Mein Vater hat in einem 
Monat Geburtstag und er ist ein riesiger Anno-Fan. Könntet 
ihr mir eine CD mit allem Anno-Drum-wvi-Dran erstellen? 

CHRISTOPHERVENT 


Das ist so eine Sache. Irgendwie 
fühlt sich da von uns keiner zustän¬ 
dig. Wir kennen deinen Vater ja gar 
nicht. Es gibt Milliarden von Men¬ 
schen, die wir auch nicht kennen 
und auch denen schenken wir 
nichts zum Geburtstag. Ein paar 
Hundert unserer Leser durften wir 
zwar inzwischen persönlich kennen 
lernen, aber selbst da wird es zeitlich 
nicht machbar sein, denen allen 
etwas zum G-Tag zu basteln, von 
deren Angehörigen ganz zu schwei¬ 
gen. In Anbetracht deines jugend¬ 
lichen Alters will ich dir aber drei 
goldene Lebensregeln überlassen. 1. 
Iss nie in einem Lokal, das „bei Mut¬ 
tem" heißt. 2. Spiel nie mit jeman¬ 
dem Karten, den sie „Doc" nennen 
und 3. Kümmere dich selbst und 
rechtzeitig um deine Geschenke. 


BRIEFFREUND 


Ich, Mike, habe ein großes Problem. 
Ich möchte Brieffreundschaß. Könnt ihr 
mir weiterhelfen? 

MIKE 

So wie ich es sehe, hast du wirk¬ 
lich ein großes Problem. Wenn du 
ernsthaft einen Brieffreund suchst, 
solltest du dir angewöhnen, mehr 
als einen Satz zu schreiben, der noch 
dazu, trotz der Kürze, vier Recht¬ 
schreibfehler enthält und jegliche 
Interpunktion vermissen lässt. Wie 
sollen wir dir weiterhelfen? Ich hof¬ 
fe, du erwartest jetzt nicht, dass wir 
dir schreiben. Aber wenn jemand 
einen Brieffreund sucht, der zwar 
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PC Games-Leser des Monats 


Jens Rohloff möchte mit diesem Foto an unserem „Look Alike 
Contest" teilnehmen. Allerdings verschweigt er uns, wen er hier 
darstelien will. Ich habe nicht die geringste Ahnung, vermute 
aber, dass sich die Kumpels von Jens als Bauarbeiter, Cowboy 
und indianer verkleidet haben. 



orthografische Schwächen hat, aber sich dafür extrem 
kurz und bündig ausdrückt, kann er von mir gerne dei¬ 
ne E-Maü-Adresse haben. Sollten jetzt noch mehr Ro¬ 
mantiker auf die Idee kommen, auf diesen Seiten eine 
Suchmeldung nach Brief-, Lebens- oder sonstigen Part¬ 
nern aufgeben zu wollen - das amüsiert weder mich 
noch die anderen Leser! Stiftung Rossitest empfiehlt an 
dieser Stelle: www.kleiner-brieffreund-online.de.ms . 


SCWÄRMEREI 


Hallo Rainer, 

sei ehrlich: Der Typ wn der Anzeige der ISer-PC-Games, 
das bist doch du, oder? Wenn dem so ist, dann fallen mir spon¬ 
tan vier Frauen ein, die für dich schwärmen würden. 

MACH WEITER SO: JENS 

Mir fallen spontan auch vier Frauen ein, die für mich 
schwärmen. Meine Mutter, ihre beiden Schwestern und 
die nette Frau vom Finanzamt, die nahezu regelmäßig 
meinen Zahlungseingang bewundern kann. 


DEHVAUDEH 


Lieber Rainer! . 

Ich bin in letzter Zeit schon öfters durch die Regale in den 
einzelnen Softwaregeschäften geschlendert und mir ist auf¬ 
gefallen, dass es immer noch neue (!) Spiele gibt, die aufCDs 
vertrieben werden. Heutzutage hat jeder PC, der diese Spiele 
überhaupt noch in vernünftiger Geschwindigkeit starten katm, 
ohnehin ein DVD-Laufwerk. Also warum mutet man dem 
Spieler noch eine CD zu, anstatt einfach die Spiele auf eine 


Schnappschuss 

des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste 
Sprechblase des Monats Dezember? 



Nach vielen Monaten hat wieder eine PC-Games-Leserin den großen Preis abge¬ 
räumt: Mit unserem handverlesenen Spielepaket kommt Kerstin Mandera aus 
Rotenburg sicher optimal über den strengen Winter —wir gratulieren herzlich. 


Wer sich für Chart-Stürmerin und Spiele-Testerin Gracia einen witzig<hamianten 
Spruch einfallen lässt und ihn rechtzeitig per E-Mail oder Postkarte einsendet hat 
die Chance, von der Redaktion zum letzten Schnappschuss-Sieger des Jahres 
2003 gekürt zu werden. Das Beste; Das Paket liegt noch vor rechtzeitig vor dem 
Fest unter dem Weihnachtsbaum. 

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG • Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss * Dr.-Mack-Straße 77 * 90762 Fürth 
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de 


Teiinahmeschluss: 15. November 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen 
nicht teilnehmen. 



IDONTTHINK SO Superstar-Rnalistin Gracia testet erstmals die Codemasters- 
UmsetzungderTV-Casting-Show - und das vor laufender Kamera. 
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ROSSIS RUMPELKAMMER 


Leser fragen - PC Games antwortet 


DVD zu geben? Danke und viel Erfolg 
weiterhin mit der PC Games 


Die Quadratur des PCs 

ln den Jedi Academy-TuningTipps (PCG 
10/03, Seite 89 ganz unten) habe ich ei¬ 
nen PC in Kubus-Form gesehen. Was ist 
das für einer und kann man ihn irgend¬ 
wo käuflich erwerben? 

STEFAN GRIES 

Zu diesem schicken Modell erreichten 
uns jede Menge Anfragen. Die schlechte 
Nachricht: Es handelt sich um eine ex¬ 
klusive Eigenanfertigung eines Lesers. 
Die gute Nachricht: Wenn Sie sich für 
extravagante Gehäuse im Allgemeinen 
interessieren, können \«ir Ihnen unsere 
Schwesterzeitschrift PC Games Hard¬ 
ware ans Herz legen - dort lesen Sie 
Monat für Monat alles über das Thema 
Casemodding. Details zum abgebildeten 
PC finden Sie übrigens in der Ausgabe 
09/03 ab Seite 142. 


Half-Life-2-Beta: 

, illegal oder egal? 

Auf Ebay läuft derzeit ein Angebot über 
die Beta-Version von Half-Ufe 2. Ist das 
wirklich die offizielle Beta-Version? 

OK 

Bei dieser Version handelt es sich um ei¬ 
ne illegale, weil von den ValveServern 
geklaute und kompilierte Fassung von 
Half-Life 2. Der Verbreiter dieser Soft¬ 
ware macht sich in Jedem Fall strafbar, 
allein aufgrund der Urheberrechts-Verlet¬ 
zung. Entsprechende Angebote wurden 
nach unserer Beobachtung sehr schnell 
wieder aus dem Ebay-Sortiment ge¬ 
löscht Auch wenn Verbotenes reizt: Las¬ 
sen Sie die Finger davon. Abgesehen 
von im schlimmsten Fall Juristischem Är¬ 
ger; Half-Ufe 2 ist im Jetzigen Zustand 
weder vollständig noch uneingeschränkt 
lauffähig noch optimiert - niemand wird 
Ihnen garantieren, dass diese Version 
keine Schäden an Ihrem System anrich¬ 
tet. Lesen Sie dazu auch unseren aktu¬ 
ellen Report ab Seite 36. 


jährige PC-Games-Leser gibt, die die¬ 
sen Schritt begrüßen würden. 

TOBY 


Auch der Redaktion bereitet die Zu¬ 
sammenstellung dieser Seite Monat für 
Monat großes Vergnügen; die Wurzeln 
vieler Spielehits von heute gehen auf 
diese Schätzchen aus der Anfangszeit 
der PCSpiele-Historie zurück. Wie sehen 
dies andere Leser - wünschen Sie sich 
noch mehr davon in PC Games? 


Call ofDuty gestoppt? 

Eben habe ich mit Erstaunen festgß- 
stellt, dass Amazon meine Vorbestellung 
von Call ofDuty gestrichen hat. Das 
Spiel ist aufderAmazon-Website nicht 
mehr zu finden. Ist es auf den Index ge¬ 
raten oder was steckt dahinter? Wäre 
nett, wenn Sie mal nachhaken könnten, 
denn ich glaube, es wird nicht nur mei¬ 
ner Vorbestellung so ergangen sein. 

HARALD PETERS 

Call of Duty (auch die deutsche Version) 
hat von der USK keine Jugendfreigabe 
erhalten. Damit darf das Spiel nicht im 
Versandhandel verkauft werden - zu¬ 
mindest nicht ohne Altersnachweis. Glei¬ 
ches gilt für Max Payne 2 oder Medal 
of Honor Breakthrough. Spezialisierte 
Händler wie Okaysoft bieten den Ver¬ 
sand gegen Registrierung per Personal¬ 
ausweis an; ansonsten erhalten Sie Call 
of Duty überall dort, wo es Spiele gibt 
möglicherweise aber nur auf Anfrage. 


Splinter Cell zum 
Ersten, zum Zweiten 

Ich würde gern das PCSpiel Splinter Cell 
bei Ebay verkaufen, weiß aber nicht, was 
ich beachten muss, da das Spiel erst ab 
16 Jahren geeignet ist und ich nicht 
weiß, wie das Thema mit dem neuen 
Jugendschutzgesetz behandelt wird. 
Können Sie mir weiterhelfen? 

ANDRE MEHNERT 


Vor zehn Jahren 

Als PC-Games-Leser der ersten Stun¬ 
de gehört die letzte Seite („Vor zehn 
Jahren“) zu den Seiten, die ich nach 
Eintreffen des Hefts zuerst lese. Die 
Anekdoten und Rückblenden sind ein¬ 
fach göttlich. Wie wäre es, wenn Sie 
die Rubrik ausbauen und die High¬ 
lights der „guten alten Zeit“ ausführ¬ 
licher Revue passieren lassen? Ich bin 
mir sicher, dass es noch mehr lang 


Spiele mit einer USK-Einstufung bis ein¬ 
schließlich „Ab 16“ dürfen Sie bedenken¬ 
los bei Ebay veräußern. Beim Verkauf 
über Online-Auktionshäuser betreiben 
Sie nämlich Versandhandel im Sinne des 
Gesetzes, daher sind Sie von der Alters- 
kontrollpflicht entbunden. Auf keinen Fall 
dürfen Sie auf diesem Wege allerdin^ 
Spiele mit dem USK-Rating „Keine Ju¬ 
gendfreigabe“ oder nicht eingestufte Trtel 
absetzen - solche Auktionen werden von 
Ebay i. d. R. recht schnell gestoppL 


Vager 

ln Ihrem Test zu Vager (PC Games 
11/03) erwähnen Sie, dass die in Vager 
verwendeten Grafikeffekte bisher nur in 
Demos zu sehen waren. Handelt es sich 
bei den Demos um ausschließlich der 
Redaktion vorbehaltene? Wenn nicht, 
wäre ich für ein paar einschlägige Links 
sehr dankbar. 

ROBERT EICHHORN 

Bei den Demos handelt es sich haupt¬ 
sächlich um Grafikdemos der beiden 
Grafikchiphersteller Ati und Nvidia. NVi¬ 
dia bietet die Demos auf der Webseite 
www.nvidia.com zum Download an, 
während die Ati-Demos oft den Grafik¬ 
karten mit RadeorrChip beigelegt wer¬ 
den. Eine andere „Demo“ ist das 3D- 
Testprograrnm 3DMark 2003, das Sie 
als Shareware-Version von der Webseite 
www.futuremark.com herunterladen 
können. 


Made for Austria 

Ich hätte da eine Frage zu C&C Gene¬ 
rals: Ich habe die unzensierte Version 
und würde mir gerne C&C Die Stunde 
Null kaufen. Dabei ist mir aber aufge¬ 
fallen, dass es sich um eine zensierte 
Version handelt Dass ich mit dieser 
zensierten Version auch bei der unzen¬ 
sierten spielen kann. Ist mir schon be¬ 
kannt Ich würde aber echt gerne das 
Add-on ohne diese dämlichen Cyboigs 
spielen, da diese den Spielspaß und die 
Atmosphäre verderben. Daher würde 
ich gerne wissen, warum Stunde Null 
auch für uns Österreicher nur zensiert 
erscheint Ich finde das eine bodenlose 
Frechheit, da somit die ganze Atmo¬ 
sphärezerstört wird. Warum werden 
auch wir Österreicher mit diesem ver¬ 
stümmelten Spiel gestraft, obwohl für 
uns dieses Gesetz nicht gilt? 

FLORIAN TABERY 

„Wir legen größten Wert auf die Lokali¬ 
sation eines Produktes“, erklärt Presse¬ 
sprecher Udo Lewalter von Electronic 
Arts Deutschland. „Diese ist nicht nur 
kosten-, sondern vor allem auch äußerst 
zeitintensiv. Aus diesem Grunde ist es 
uns nicht möglich, für Jede deutschspra¬ 
chige Region eine speziell lokalisierte 
Fassung eines Titels zu veröffentlichen.“ 
Dies betrifft in gleichem Maße übrigens 
auch Spiele anderer Hersteller, da die 
deutschen Niederlassungen üblicher¬ 
weise für alle deutschsprachigen Länder 
zuständig sind. 


GREGOR BECK 

Die Frage ist einfach zu beant¬ 
worten. Es hat eben noch nicht je¬ 
der ein DVD-ROM und Spiele auf 
CD funktionieren auch auf einem 
DVD-Laufwerk, während es um¬ 
gekehrt nun mal nicht möglich 
ist, auch wenn einige mentale Tief¬ 
flieger dies immer wieder gerne 
behaupten. Und ich behaupte ein¬ 
fach mal, dass es noch mindestens 
ein bis 2 :wei Jahre dauern wird, ehe 
wirklich jeder PC ein DVD-ROM 
hat. Der Ruhm vieler Propheten 
beruht auf dem schlechten Ge¬ 
dächtnis ihrer Zuhörer. Von wem 
ist dieses Zitat? 


EIDGENOSSE 

Sali Rossi! 

Ich wollte dir mal ein Grüßchen aus 
der Schweiz schicken, weil es in der PC 
Games so gut wie nie einen Schweizer- 
Text hat! Lesen tatsächlich so wenig 
Schioeizer das beste Computerspiel-Mag 
der Welt oder sind wir Schweizer so 
schreibfaul, dass es nie einen Leserbrief 
aus unserem schönen Land gibt? Oder 
boykottierst du uns Schweizer? Dann hab 
ich noch eine Frage: Warum gibt es ei¬ 
gentlich keine einzige Schweizer Spiele¬ 
schmiede? Da muss mal was gehen, die 
Schiveiz braucht doch mindestens auch 
ein „Made in Switzerland"-Spiel! Aber da 
kannst du vermutlich nicht viel machen... 

EIN WUNDERSCHÖNES 
GRÜSSCHEN AUS DER SCHWEIZ! 

QDGENOSSE SAMUEL 

Obwohl ihr echt große Berge 
habt, habt ihr keine richtigen, aus¬ 
gewachsenen Grüße? Sehr merk¬ 
würdig. Warum es in der Schweiz 
keine Spieleschmieden gibt? Ich 
hab da verschiedene Theorien. Das 
kann damit Zusammenhängen, 
dass man sich schlecht konzentrie¬ 
ren kann, weü immer einer von 
euch mit einer dieser Riesentröten 
tutet oder der Anblick euer Ber¬ 
ge schlicht zu beruhigend wirkt. 
Wahrscheinlich liegt es aber 
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schlicht daran, dass kein Schweizer 
es finanziell nötig hat, sich diesen 
Stress anzutun. Bekanntlich seid 
ihr aUe reich, lebt vom Tourismus, 
stellt Toblerone her oder seid Bank¬ 
angestellte. An dieser Stelle würde 
mich eines brennend interessieren: 
Esst ihr Toblerone auch selbst oder 
verkauft ihr sie nur? Falls ihr sie 
selber esst: Habt ihr andere Kie¬ 
fer als wir, oder wie bringt ihr es 
fertig, diese Schokolade zu verzeh¬ 
ren, ohne den örtlichen Kiefer¬ 
klempner jammernd aufzusuchen? 


YAGER 

MEISTER 


Hallo Herr Rosshirt, 

als mir heute die druckfrische PC-Ga- 
mes ins Haus flatterte, staunte ich nicht 
schlecht. Konnte ich doch tatsächlich ei¬ 
nen Test des lange erwarteteii Spiels Va¬ 
ger lesen. Doch es wurde so-gar noch bes¬ 
ser, als ich auf Säte 127 im Testurteil den 
Knüllerpreis von 10 Euro las! Läder 
musste ich nach kurzer Suche feststellen, 
dass kein Anbieter auch nur im Ansatz 
vorhatte, mir das Game zu diesem Präs 
zu überlassen. Nun hoffe ich natürlich, 
dass Sie mir bä diesem Problem helfen 
können. Da ich allerdings befürchte, dass 
auch Sie mir kälten entsprechenden An¬ 
bieter nennen können; habe ich einen 
Vorschlag. Sie erklären mich zum Finder 
des Dniclfehlers des Monats und entloh¬ 
nen mich mit einem Gewinn. 

KEVIN BUSCHMANN 

Gratuliere - Sie haben den Feh¬ 
ler des Monats entdeckt, den wir 
(natürlich absichtlich) in jeder Aus¬ 
gabe verstecken. Bei Amazon.de 
kostet Yager momentan zum Bei¬ 
spiel 47,99 Euro. Zum Glück haben 
Sie vergessen, mir Ihren Absender 
zu nennen, was mich daran hinder¬ 
te, spontan ein wenig Gerümpel 
von meinem Schreibtisch zu ver¬ 
schicken, statt das Zeug im Wald 
zu vergraben. Bis Sie mir Ihre 
Anschrift gemailt haben, könnte 
sich dort also womöglich sogar et¬ 
was Brauchbares manifestieren - 
aber wetten würde ich darauf nicht. 



www.kunstparker.de 



Diese Seite widmet sich einem Zeit¬ 
genossen, der uns immer wieder 
erfreut, indem er öde, triste Park¬ 
flächen aufs Wundervollste auflo¬ 
ckert und so stets für interessante 
Momente in unserem Leben sorgt. 
Gemeint ist der Kunstparker. 

WWW.HPGURKEN.DE.VU 


Gurkensalat 

Die deutliche Ubeiseteniig von Ham' Potlei 



Du bist Harry-Potter-Fan? Du bist in gu¬ 
ter Gesellschaft. Aber wenn du der Mei¬ 
nung bist, bei der Übersetzung in die - 
bekanntlich schwere - deutsche Spra¬ 
che wären keine größeren und kleine¬ 
ren Missgeschicke passiert, solltest du 
dir diese Seite zu Gemüte führen. 


WWW.MINICUP.COM 



Wieder eine Seite mit einer schier un¬ 
überschaubaren Menge an Spielen. 
Manche können nur online gespielt 
werden, mache kann man sich down¬ 
loaden, aber alle sind kostenlos. 

WWW.PAPIERFUEGER.NET.MS 



Und zum Schluss noch etwas für die 
beschaulichen Momente im Leben. 
Entdecke eine alte Kunst neu. 



m/m yoaeffrfPBRSMS' 

TIPPS PEN TEXT 
PCL "UND DIE 
BSSTEUMUMMEP EIN 
■V UND SENDE DAS AM: 

W 84242^ 

■ Beispiel: PGL42041 

(Du bestellst PIXX Nr. 42041) 

. / optm 

/MUTiS DIE piREKTBESTEUUNGr 

0190821486 \ 

I Besteuen SCHWEIZ: 0900902325 3 

I Bestellen OESTERREICH: 0900545406 €3.e3Un 






für ALLE HANDYS MIT FARBDISPUY! 




82326 

82323 

82322 

82321 

82319 

82317 

82316 

82313 

81030 


The Sacrament 
Axel F 2003 
Fighter 

Das Lied VOM Tod 
Oie Maus 
WICKI 

Du BIST DAS Grösste 
Nothing^ Gonna Stop 
All The Things She Said 
Wer hat an der Uhr gedreht 


82309 


81817 

81816 

81031 

81169 

82140 

81168 

81808 

81675 

81764 


81814 

81149 


Adams Family 
Steuer-Song 
Jenny F.T. Block 
Deutsche Hymne 

COBRAll 

Miss. Impossible 
P ipi Langstrumpf 
Löwenzahn 
iNsa M. 2 Bergen 
Baccaroi FEaiNG 
Captain Future 


82272 

81041 

82155 

8U64 

82146 

82144 




FÜR Nokia-Handys: Oie 4-steijuge best.Nr. 
FÜR Siemens-Handys: Die 5-steuige best. Nr. 
TOP-CHARTS 

2327 96785 Alright 

2326 96784 Angel of Berlin 

2323 96781 Smile 

2322 96TW HURRA DIE SCHULE brennt 

^ Jgw Reanimate 

2319 96797 Aicha 

2317 96WS The Sacrament 

2316 96794 Axel F 2003 

2313 96791 FIGHTER 

2309 96787 Du BIST das Grösste 

2305 96783 Nothing's Gonna Stop 

2304 96782 Forever And for... 

2303 96781 Alus Ändert Sich 

2302 96780 Bring Me To Life 

2301 96779 No Angel 

2300 96778 RideOrDie 

• * • KULT-KRACHER • t • 

1653 96380 Bacaroi FEELING 

1030 96122 DasLieovomTod 

1041 96133 DEUTSCHE HYMNE 

2151 96660 LINDENSTRASSE 

2155 96663 ALARM COBRA 11 

1819 96497 Mana MANA 

1810 96489 VOYAGER 

1809 96488 DER Pate 

1808 96487 Final COUNTDOWN 

1675 96402 Friends 

2168 96672 South Park 

2173 96677 Tatort 

2174 96678 Oer Kommissar 

1169 96197 GZSZ 

2147 96656 SESAMSTRASSE 

1182 96a0 DIE Maus 

2148 96657 Captain Future 

2149 96658 WiCKi 

2150 96659 INSEL M.2 BERGEN 

1140 96171 Flintstones 

1149 96179 Adams Family 

1164 96193 Mission IMP. 

1168 96196 James Bond Thema 

1764 96470 DasA-Team 

1814 96492 MISS Marple 

1817 96495 Paulchen Panther 


Nokia 3330,3410,5210,5510,»= auch Sieme ns C55 


WASÄGEHT- 


Corne, 

in!!^ 


pm STARK: SMS'PIXIES 
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Wir sind für Sie da 


PC Games Abo-Service 


Hardware 


Tipps & Tricks 


So erreichen Sie uns: 
COMPUTECMEDiAAG 
Redaktion PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 
D-90762 Fürth 
Telefon: 0911-2872-100 
Telefax: 0911-2872-200 

Chefredaktion: 

chefredaktion@pcgames.de 

Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft: 
leserbriefe@pcgames.de 


Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel 
auf den Nägeln? 

Sie möchten einen Kommentarloswerden? 
Wenden Sie sich direkt an die PC Games 


Redakteure: 

David Bergmann 
DirkGooding 
Petra Maueröder 
Christian Müller 
Rüdiger Steidle 
Justin Stolzenberg 
Harald Wagner 
Thomas Weiß 


db@pcgames.de 

dg@pcgames.de 

pm@pcgames.de 

cm@pcgames.de 

rs@pcgames.de 

js@pcgames.de 

hw@pcgames.de 

tw@pcgames.de 


Briefe an Rainer Rosshirt: 
rossi@pcgames.de 

Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check: 
testcentei@pcgames.de 


• Sie möchten PC Games im Abo beziehen? 

• Sie wollen sich über die attraktiven Weibe- 
piämlen informieren? 

• Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? 

• Ihre Adresse oder Bankverbindung hat sich 
geändert? 

• Ihr Abo-Heft ist nicht oder zu spät oder 
beschädigt eingetroffen? 

• Sie möchten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen? 

Online: http://abQ. p c gam, ??,de /. 

E-Mail: computec.abo@pvz.de 

Postadresse: Computec Abo-Service, 

Postfach 1129,23612 Stockelsdorf 
Telefonisch: 0451-4906-700 
Per Fax: 0451-4906-770 

PC-Games-Leser aus Österreich wenden sich bitte an: 
E-Mail: computec@leserservice.at 

Postadresse: Leserservice GmbH, 

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif 
Telefonisch: 06246-882-882 
Per Fax: 06246-882-5277 


CD/DVD 

Fragen und Anregungen zu Demos, Videos, 
Tools etc. auf der Heft-CD 
dvd@pcgames.de 

Umtausch beschädigter CDs/DVDs 
Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch- 
Coupon (auf der DVD-Hülle beziehungsweise in 
derCD-Anleitung). 


Fragen und Anregungen 
zu Hardware-Artikeln, 
Benchmarks und Test¬ 
berichten: 

hardware@pcgames.de 

Technische Probleme: 
technik@pcgames.de 

Bitte haben Sie Verständ¬ 
nis, dass wir aufgrund der 
monatlich vielen tausend 
Anfragen nicht alle ein¬ 
treffenden Fragen beant¬ 
worten können.Lösungen 
zu Anfragen, die wir häu¬ 
figer erhalten, werden 
im Heft abgedruckt Be¬ 
suchen Sie auch das 
Hardware-Forum auf 
www.DCgames.de - dort 
helfen Ihnen andere PC- 
Games-Leser sowie Re¬ 
dakteure weiter. Bei tech¬ 
nischen Problemen mit 
bestimmten Grafikkarten, 
Mainboards, Monitoren, 
Betriebssystemen oder 
Spielen wenden Sie sich 
bitte zunächst an den ent¬ 
sprechenden Hersteller. 

Fragen und Anregungen 
zu Tuning-Artikeln: 
tuning@pcgames.de 


Kompletüösungen zu älteren Titeln sowie Kuiztipps erwarten Sie auf 
www.Dceames.de (Rubrik: „Spiele/Tipps & Tricks“) 

Fragen zu Komplettiösungen, Kurztipps, Cheats etc.: 
hilfe@pcgames.de 

Bitte haben Sie Verständnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra¬ 
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten können. W\t 
bemühen uns jedoch, so vielen Lesern wie möglich zu helfen. Fragen, die 
häufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik „PC Games hilft“ ab. 

Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an: 

E-Mail: tipps@pcgames.de 
Telefax: 0911-2872-200 

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollständige Anschrift und 
Bankverbindung angeben! 

Tipps&Tricks-Hotiine: 

0190-824834* (täglich von 8-24 Uhr) 

* Der Anruf kostet pro Minute €1,86 


www.pcqames/le 

An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen können 
Sie auch online teilnehmen. Auf www.DCgames.de (eine der meistbesuchten 
Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem tägiich brandaktuelle 
News, eine umfangreiche Spiele-Datenbank mit zusätzlichen Screenshots, 
ein großes Tipps&Tricks-Archiv und eine engagierte Community. 

Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat, 
Foren, Organizer etc.): 

cccadmin@computec.de 

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website: 
webmastet@pcgames.de 

Ansprechpartner der Online-Redaktion: 
news@pcgames.de 
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www.musicprint.mueller.de 



Top-Act in 
aktüei 


IMIiller erhält!ich! 


MUSIC 

DIE Musikzeitung. Jeden Monat neu. 

Kostenlos erhältlich in allen Müller For Music-Filialen. 





Vor zehn Jahren 





Hardwaretrends 

Wer seine Computerkarriere j 
am C64 oder noch früher begann, 

; mag ihn nicht missen: den Compe- ; 
tition Pro, den besten Digital-Joy- 
stick aller Zeiten. Präzise und na¬ 
hezu unzerstörbar übersteht er | 
selbst Sportspiel-Rüttel-Orgien wie l 
das berüchtigte Zehnkampf-Spiel 
Decathlon. 1993 ist das Original 
: endlich auch für PCs zu haben. AI- : 

■ lein, es fehlt an passenden Spie- i 
: len. Jump & Runs und Ballerspiele 

■ sind kaum zu finden, die populä- ; 

■ ren Flug- und Rennsimulationen | 
: verlangen dagegen nach einem j 

analogen Steuerknüppel. Die Tage j 
des Competition Pro sind gezählt | 

Die Top-5-Tests 

1. Indy Car Pacing | Papyrus 

DerersteTeil derle^ndären Indy Car-Serie ■, 
der Motorsport-Spesalisten von Papyrus ; 

< 2. Jurassic Park | Ocean 
• Snesderganzwenigen guten Film-Spiele, i 

Netter Genre-Mix aus Action und Adventure. | 

3. Return toZork | Activision 
Neuauflage derText-Adventure-Serie mit Ren- ! 
dergafiKunddigitaiisiertenSchauspielem. | 

4. Masters of Orion 1 Microprose 
Civilization im Weltraum. Nicht mehrund 
nicht weniger. Noch heute ein Klassiker. 

5. Shadow Caster | Origin i 

: Origns Action-Rollenspiel bot derscheinbar i 

übermächtigen D&D-Konkurrenz Paroli. ; 


Dezember 1993 


Südamerika zu jagen 
und einen Öl krieg im 


gleichsweise ho¬ 
hem Realismus 
kommen auch 
Genreneulinge 
dank Instant- 
Action und offener Kampagnen¬ 
struktur schnell auf ihre Kosten. 


Kurioses am Rande 

Im Dezember kommt mit der Flugsimulation Air Warrior ei¬ 
nes der ersten großen Online-Spiele nach Deutschland, später 
soll eine Multiplayer-Variante des Brettspiels Battletech folgen. 
Gespielt wird über Modems und Mailboxen. Bei den damals 
horrenden Telefon- und Providerkosten ein teures Vergnügen, 
was dem Dienst letztendlich den großen Erfolg verwehrt. Aus 
den Plänen einer „Virtual-Reality-Erfahrung mit Datenhand¬ 
schuh und Helm" wird natürlich auch nichts. 


wagt sich Digital 
dem kryptisch b< 
tical Fighter Experiment) erstmals 
in ernsthaftere Gefilde. Mit den da¬ 
mals noch geheimnisumwitterten 
F-22, F-117 und 
Eurofighter versucht man im 
im 


Was wutde eigentlich aus... DID? 

Seit Ende der Achtzigerjahre im Ge¬ 
schäft, zählt Digital Image Design Mitte der 
Neunziger zu den Großen im Simulations- 
Business. Bei der Erinnerungen TFX und die 
Nachfolger, EF 2000, F-22 ADF und Total Air 
War, schnalzen Kenner noch heute anerken¬ 
nend mit der Zunge. Mit dem Niedergang des 
Genres beginnt allerdings auch der Abstieg der Engländer, obwohl 
sie sich immer um möglichst einsteigerfreundliche Simulationen be¬ 
mühen. Dem Strategie-Mix Wargasm und dem Action-Flieger Euro¬ 
fighter Typhoon, der erst nach dem Aufkauf der Firma durch Rage 
erscheint, bleibt der erhoffte Erfolg verwehrt. Mit der Pleite von Ra¬ 
ge Anfang 2003 lösten sich auch die Reste von DID auf. 


? 

m 


Am 03. Dezember erscheint die 

VORSCHAU TEST 


PC Games 1/3004 

TIPPS CD/DVD 


Nachschub aus der Anno- 
Schmiede: Knights of Honor 
von Sunflowers mixt Strong- 
hold, Heroes of Might & Ma¬ 
gic und Lords of the Realms. 
Außerdem: Updates zu Sa- 
cred, Die Sims 2, Deus Ex 2, 
The Movies und Söldner. 


Die Testflut reißt nicht ab: 
Freuen Sie sich auf ausführ¬ 
liche Besprechungen zu Spell¬ 
force, Terminator 3, Lords of 
Everquest, Knights of the Old 
Republic, Condition Zero, 
Unreal Toumament 2004 und 
Need for Speed: Undergroimd. 


Versteckte Max Payne 2-Ge- 
heimnisse, Insider-Tipps zum 
Fußballmanager 2004, Kom¬ 
plettlösungen zu Condition 
Zero und Knights of the Old 
Republic - PC Games zeigt, 
wie Sie noch mehr aus Ihren 
Lieblingsspielen herausholen. 


Rasen Sie durch die nächt¬ 
lichen Häuserschluchten von 
NfS: Underground oder tes¬ 
ten Sie Ihre Fähigkeiten als 
Trainer und Manager im Fuß¬ 
ballmanager 2004. Voraus¬ 
sichtlich nur auf der Ab-18- 
DVD: die UT 2004-Demo. 
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DIE RÜCKKEHR DES KÖNIGS -LJ 

;£e6e ben §ifm. ^ei ber ^efb. 


SchJüpfc in die RoUc eines der neun Helden des Spiels und verteidige Mittelerde gegen Saurons dunkle Horden. 15 interaktive 
Schauplätze wie Minas Tirith und die Schicksalsklüfte. Kämpfe gegen den König der Toten. Kankra und den Herrn der Ringgeister. 
Begleite Gandalf, Frodo und Aragon» auf ihrer gefährlichen Reise. Kämpfe im MultiplayerModus an der Seite eines Freundes. 


Challenge Everything 


Playstation.^ PC 








Für uns Heldentum,für den Feind Heldentod 


hT bpEN> DJNGEROUS f 


Nach vier Jahren Produktionszeit erscheint endlich die lang ervi/artete Fortsetzung des preisgekrönten Taktik-Shooters Hidden & Dangerous: Als Elitesoldat 
des Special Air Service kämpft man an verschiedenen Fronten des Zweiten Weltkriegs in Afrika, Asien und Europa. Entscheide selbst, wie dein Team die 
gefährlichen Missionen lösen soll! Rette die Freiheit vor ihrer größten Bedrohung im 20. Jahrhundert! 



